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EQUIPOS PARA

INVESTIGACION

IBM Argentina y la Fa-
cultad de Ingenieria de la
Universidad Nacional de
Buenos Aires suscribieron
un acuerdo mediante el
cual la empresa suminis-
trarad sincargo alacasade
altos estudios dos siste-
mas |IBM S/1 para laense-
nanza vy la investigacion
en el darea de control de
procesos industriales, dis-
ciplina que requiere profe-
sionales adecuadamente
preparados para satisfacer
las necesidades de actua-
lizacion y modernizacicén
de la industria nacional,
con el fin de hacerla mas
eficiente y competitiva, v
facilitar su mayor partici-
pacidn en el mercado mun-
dial.

Uno de los sistemas se
emplearda en el Departa-
mento de Ingenieria Qui-
mica, gue funciona en la
Ciudad Universitaria. don-
de serd dedicado a la en-
sefanza del control de pro-
ces0s por computadoras,
asi como también a tareas
de invesiigacion en dicha
area. El restante se insta-
lara en e! Departamento
de Elecirgnica que funcio-
na en &l edificic de Paseo
Coldn, v se destinard a la
ensefianza de control de
procesos, de arguitectura
de computadoras, y servi-
ra ademas como apoyo a
la investigacion, desarro-
llo de interfaces de control
¥ comunicaciones entre

procesadores de informa-
cign.

El convenio fue suscrip-
to por el decano de la fa-
cultad de Ingenieria, Julia
Guibourg, y €l gerenle de
Relaciones Externas de
IBM  Argentina, Carlos
Sanjurio, durante una ce-
remonia en la que se des-
taco laimporfancia de una
estrecha relacion entre la
universidad y las empre-
sas, tendiente al logro de
alta calidad en la capaci-
tacion de profesionales.

Cabe recordar que hace
unos cuatro anoes la Uni-
varsidad Nacional de Bue-
nos Aires y la compania
IBM firmaron otro acuerdo
para el desarrollo de una
entidad academica desti-
nada a entrenar profesio-
nales de nuestro pals en
lécnicas avanzadas de in-
formatica, con aplicacio-
nes an areas de interes
nacional. Esa iniciativa se
cristalizo en el Centro de
Tecnologia y Ciencias de
Sistemas de la Universi-
dad de Buenos Aires
(CTCS), en el adificio de
Arenales 1371, de Capital.
Secred teniendo en cuen-
ta que existe una deman-
da en continuo crecimien-
lo de aplicaciones avanza-
das de procesamiento de
datos. Pero &35 aun insufi-
ciente la cantidad de pro-
fesionales de que se dis-
pone para satisfacer asos
requerimientos.

LA FABRICACION LOCAL
DE COMPUTADORES

Texas |nstruments Ar-
gentina continuara este
ano elevando el nivel de
integracion nacional —has-
ta pasar el 50 por ciento—
del Computador Profesio-

| nal T, qua la empresa pro-
. duce en el pais desde el
afo pasado. Ya cuentan

con uncs 30 proveedores
locales, gque suministran
desde los elementos mas
simples deembalaje hasta
partes electronicas. Muy
pronto piensan incorporar
un monitor fabricado en la
Argentina.

Otro objetivo de la com-
pafnia es maniener el lide-
razgo en las ventas en el
campo de los computado-
res personales,

El Computador Profe-

PROFESIONALES

sional Tl es un avanzado
equipo orientado a la pe-
quena y mediana empre-
sa, asi como al directivo
que necesita contar con
informacion inmediata pa-
ra la toma de decisiones.
Ademas cubre las necesi-
dades del empleado ad-
ministrativo especializado
an diversas actividades.
Por sus caracteristicas,
constituye una valiosa he-
rramienta para los profe-
sionales independientes
gue reguieren desarrollar
sistemas de informacion,
calculos avanzados, pla-
neamiento financiero, gra-
ficacion, evaluaciones es-
tadisticas, sistemas de ar-
chivo y transmision de da-
ios y procesamiento de la
voz humana.

MODERNA

PLANTA INDUSTRIAL

A mediados de este ano
comenzara sus activida-
des la moderna planta in-
dustrial que esta constru-
vendo Epson en la provin-
cia de Catamarca, y en la
cual fabricara imprasoras
y computadoras de esa
marca. Se produciran las
computadoras QX-10 v,
posteriormente la QX-18y
el equipo portdtii PX-8,
ademasde lasimpresoras.
Epson Argentina se hara
cargo del comtrol, asesora-
miento y apoyo, de mane-
raque los productos termi-
nados en & pais gocen de
la altisima confiabilidad
que  caracteriza a esa
compania en el mundo.

El| objetivo de Epson es
crear un complejo indus-
trial latinoamericano, gue
inciuira la planta que se
esta instalando en Méjico,
las que se concretaran en
Argentina, Chile v Colom-
bia, y eventualmente la de
Brasil, las cuales podran
intercambiar y comple-
meniar sus producciones
dentrodel marcode la ALA-
DI. Los programas vy Sis-
temas operativos en cas-
tellano permitiran abaste-
cer a todos los usuarios de
Lalinoamerica y Espana.

Representada en [a Ar-
gentina por Tecnobeton,
Epson es una de las em-
presas mas grandes del
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grupo Seiko, del Japon.
Este (ltimo estd constitui-
do por un complejo de
compaflas especializa-
das en relojeria, mecanis-
mos de precisian, informa-
tica, ingenieria electroni-
ca, comunicaciones y ro-
botizacidn. Se trata de la
productora de relojes mas
grande del mundo.

A su vez, Epson es la
empresa mas grande a ni-
vel internacional en el
camps de las impresoras
para micro y minicompu-
tadoras. El 50 por ciento
de los equipos emplean,
como periféricos de im-
presion, en todo el mundo,
productos Epson, mien-
tras que el 80 por ciento
de lasimpresoras de ofras
marcas, calculadoras yca-
jas registradoras del pla-
neta llevan mecanismos
de impresion Epson. Pré-
ximamente el grupo nipan

ampliara el campo de utili-
zacion de sus impresoras,
yaque SUSnuUevosp roduc-
tos atenderan las exigen-
cias de todas lascomputa-
doras, cualquiera sea su
dimensidn y su polencia.

La expansion de Epsan
sa refleja en las siguien-
tes pifras de produccion
menszual: 12 millones de
mecanismos de impresicn,
10 mil computadoras por-
tatiles, 7 mil computado-
ras OX-10 y un millon de
pantalias vy visores LCD.

Comodatoe original cabe
consignarque & ha espe-
cializado en computado-
rasz cada vez mas podero-
5as y pedquenas, como por
ejemplo |a incluida en un
reloj de mufieca, modeio
RC-20, con microprocesa-
dor Z-80, 2 KRAM + 8
KROM de memoria, co-
mandos “touch”, y quse
también puede conectar-
s a equipos mayores.

*

Julio César Minu

& e
el 2

ZZi

Unos dos mil espeacialis-
tas concurriran al Tercer
Cangreso Nacional de In-
formatica y Teleinformati-
ca, y mas de 80 mil persc-
nas visitaran la muestra
que se realizara paralela-
mente, Expousuaria. Es-
tos importantes eventos
tendran lugar en el hotel
Sheraton, entre &l 13 v el
18 de mayo praximo.

Destacados expertos
extranjeros asistiran a la
reunionde Usuaria 85,88-
gun anticips uno de los di-
reclores del comité orga-
nizador, el licenciado Julio
César Minuzzi, quientiene
a su cargo la difusién del
ralevante acontecimiento,

Uno de los lemas que
mayor interes desperta-
rd es el del avance de los
robots, que ya “vienen

CONGRESO Y EXPOSICION
DE INFORMATICA

1

marchandc a2 pasos agi-
gantados” sobre la Argen-
tina, precisg Minuzzi, Ya
hay varias industrias crio-
llas que cuentan con ellos.
También hay empresas
que estdn trabajandoenia
instalacion de asos equi-
pos en nuastro pais, En el
caso particular de la com-
pania Proceda, ha puesto
en marcha el control nu-
mérico, gue &5 una de las
partes de la primera etapa
de |la robdtica, y se esta
trabajando en el desarro-
llo de “soft” para tal fin, Ya
hay una gran cantidad de
firmas gue cuentan con
control numernco, como
por ejemplo en el sector
de la industria de las he-
rramientas.

Con relacion a Expo-
usuaria ‘85, Minuzzi recor-
dd que al afo pasado con-
currieron avisitarla ochen-
ta mil personas, yen la pro-
xima muestra estiman que
ese NUMero va a sar supe-
rado ampliamante, debido
a que va a haber presenta-
ciones de nuevos produc-
tos. En la anterior exposi-
cidn s registro la presen-
cia de muchos estudian-
tes, Ahora se buscara or-
denar la asistencia de los
idvenes, de manera de de-
dicarles especialmente la
manana.
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PRIMER PASO:

Aseglrese gque los conectores de
su grabador (jacks) sean compati-
bles con el ordenador, o sea losde
3.5 mm; ademas deben estar co-
nactados en forma seg?ura. Algu-
nos hacen contacto =6lo si luego
de enchufarlos hasta el fondo, se
los retira un poco hacia afuera, de-
bido a la no total compatibilidaden
el largo del plug.

Se necesita por lo menos un volu-
men de sonido entre 4 y 6 voltios
de pico. Si el grabador tiene salida
de tipo DIN es muy probable que

nos grabadores europeos y de los
decks. Para ello es necesario in-
tercalar entre el grabador y &l or-
denador, un pequefio amplifica-
dor/conformador.

A veces al causante de los proble-
mas &3 el Pack de ampliacion; por
recalentamiento; algdn chip de
memoria fallado; o por los contac-
tos de conexion oxidados.

Para el casc de sobrecalenta-
miento, existen algunas solucio-
nes parda aguellos gue se animan a
“desarmar”,

1 - Colocar un disipador de mayor
superficie al estabilizador de co-
rriente y al ULA.

2 - Cambiar la fuente de alimen-
tacion por una mayor capacidad
de corriente y con un estabilizador
que baje la tension a 8 voltios.

Otros consejos
generales son:

1-No mueva el ordenador mien-
tras esta cargando,

2-Trate diferentes posiciones en
el control de volumen al cargar, v
mantenga el control de tono al
maximo de agudos y minimo de
graves, ;

3- Verifigue que la grabacidn no
tiene ruidos de fondo o zumbidos.
4- Use buenas cintas para grabar,
va existen a la venta especiales
para esta aplicacion.

5- Limpie a menudo los cabezales
y la ruedita de goma con un pano
suave o hisopo humedecido en
alcohol o tetraclorurc de carbono.
8- Sidispone de un desmagnetiza-
dor, Uselo de vez en cuando.

tente de ese modo, tal vez se re-
duzcan los zumbidos.

no sirva. Este es el caso de algu- .

7-5i el grabador anda a pilas, in--

2yl

8- Recuerde de no dejar conecta-
dos a la vez en el grabador, ambos
plugs de EAR y MIC. )
a- EI “sayear’ realice variascopias,
ya que si no carga una, puede se-
uir probando con la siguiente.
gﬂ- Al regrabar mucho una porcion
o una cassette, trae problemas de
ruido de fondo.
11- Existen cierias marcas y mao-
delos de grabadores gue sencilla-
mente esimposible que funcionen
con estas maguinas.
12- Hagacambiary/oalinearelca-
bezal de grabacion.
13-Si usa un grabador estéreo,
use el canal izquierdo preferente-
mente. .
14- Instale un filtro electronico, que
entre otras ventajas permitén Co-
Eiar simultdneamente en otro gra-

AJUSTE DE AZIMUT:

Es tal vez la mejor solucidn v la

.primeraa intentar. Hemos compro-

do que aun ni un grabador recién
comprado viene con él cabezal
perfectamente ajustado. El proce-
dimiento es sencillc v lo puede
realizar cualquiera con un poco de
cuidado. Se trata sdlo de alinear
perpendicularmente la ranura del
cabezal con el eje de la cinta.
En la mayoria de los grabadores &
cabezal estd montado sobre dos
tornillos; uno fijo y el otro movil,
con un resorte de presion, Ajus-
tando este ltimo, puede mejo-
rarse el sonido de manera dptima.
En algunos modelos se accede a
aste tornillo a través de un peque-
fio agujerito encima del cabezal,

e
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jores a casseite. Mientras al

ge las dificultades de los ordenadores del tipo ZX 81, es su interface para

: gunos poseedores tienen problemas en grabar

@ en su grabador, la mayor dificultad reside en tratar de recuperar “eso” como
::_ﬁarg_nla, un programa.,. Algunas de las indicaciones que daremos aqui, tal vez

#ea la mas adecuada, para su caso en particular, pero leyendo todas estas recetas

seguramente se le ocurrira algo que no habia intentado antes.
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Aaar de
computadora

e 1)

Participe de la era

de la informatica.

si no deberd realizarlo con alguna
herramienta de modo que puede
pasar un destornillador del tipo de
relojero.

Una vez localizado, ponga ung
cassette conteniendo un progra-
ma bien grabado, una cassette de
ajuste de azimut, o simplemente
ese programa “maldite” que no
quiere entrar. Los controles de to-
nodel grabador deberdn estarcon
los agudos al mdximo y graves al
minimo. A continuacidn mueva el
tornillo mdvil lentamente en am-
bas direcciones hasta lograr el so-
nido mas agudo posible Ese es el
punto dptimo.

A continuacidn publicamos un sen-
cillo circuito para quienes quieran
usar un deck de cassette, parg
adaptarlo convenientemente.

Esperamos que estosconsejos les
hayan sido utiles, y quedamos dis-
puestos para cualquier tipo de con-
sulta técnica sobre el tema.

Si usted estd pensando en adquirir un sistema de eom-
puLacién para su empresa o comercio, o tal vez en “algo™
para su hogar, le invitamos a que nos conozea.

Somos una empresa dedicada a la comercializacion
de equipos, sistemas y accesorios para computacion. Todo esto respaldado por profesionales en informatica
=1 e ingenieria para ofrecerle asi todo el apoyvo que necesite.

Nuestros motivos son sus problemas operativos y sus inguietudes sobre computacion; nuestro fin, solucio-
narselos; nuestra preocupacion, usted, Si, porque tanto usted como nosotros, nos encontramos en un mundo
vertiginoso, donde cada minuto cuenta, importa v cuesta dinero. Por eso proponemos soluciones acordes a este
tiempo, con el mas alto nivel profesional v responsabilidad comercial,

i Tenemos equipos para cada necesidad; desde el méas completo sistema profesional, hasta el mas simple or-

es USTEL.

Distribvidor Autorizado

Ssinci=ir-
MICRODIGITAL
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denador para uso personal o didactico. Y para despues, o si ya posee uno, una completa gama de accesorios para
todas las marcas v modelos.
Acérguese a nosotros, plantéenos su inguietu
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PROGRAMAS
SUBMARINO G 2x .| CARRERA DE CABALLOS

Clas:  ENT.

Usted estéd a bordo de un bugue de guerra y debera Lacarreralarga automaticamente... Elijaelcaballoy
destruir un submarino enemigo. Para dejar caerlas | empiece a apostar.

bombas utilice la tecla 0. Comp. TS 1000
PANTALLA Conf. 2 K
Clas.; EMT.

-LHHhHEH-
I 'E:H

A HEM ¥5% KB4 23+
Z. REM + ESUBMARIMGC + “ _

= REH.: FEEFEFFETEFFE il ke R
S RAND = =L EEGHDH -
18 LET SC=nNOT PI : BT e 0 i e
2@ LET L=INT FI
4@ LET DF=NOT PI

45 L ET S=INT (RHD*LEI 47
5@ LET D INT PI-SGH PI

B@ FOR A=27 TO NOT PI STEP -5C

. BS5 PnIﬁT aT EuH PI
HT INT PI-EEH BT —IIL
7@ FRINT BT &, n i S
75 IF INHEw$- '‘®" THEM LET DF=1
5@ IF DF=SCGH oI THEN GOTO 180
85 MNEXT A
3@ GOTO 200
188 PRINT AT D, 1@:"
118 LET &~ﬂ+aGH
120 PRINT AT D 1@
125 IF D=5 HNE H+IMT PI SEh PI=
1@ THEN GOTD 489
1EE_IF ByS THEN SOTO 300
14@ Z0TO 85
286 LET .L=L-ZBN PI

; o S ¥ i | e o l{. =Y B ‘i‘-*{"f‘f{‘{'
EEEZEEE DF=HOT PRI S REM _:CARRERA OF EHEHLLEE*
526 IF L:NOT PI THEN GOTO 45 SR BINS IR e iRl R
550 PRINT AT 1i,.11:"'GAME OUER" PSS
249 PRINT AT 12.11:"SCORE: ";SC 10 LET =g
250 PAUSE 4E4 15 LET B=1
268 CLS =a i
270 RUN N
50@ LET DF=NOT PI =
siai- BoNOT BT AD LET G=2
e o - 45 LET H=7
41? _ LET SC=SC+3GN PI E3 LET Z=i9 i
58 St H%EEPEIﬁTuHETﬁaEHI-"ﬁ”T G A
If“EuEmaH;Hﬁﬁ- "NE0 LET X=INT IRNDS)

BS IF W=1 THEM LET f=fA+l
7O IF X=2 THEM LET C=GC+1

75 IF ¥=3 THEM LET -E=E+I

g IF X=4& THEH LET G=G+1

81 FOR M=1 TO 18

a2 MEXT N

55 FPRINT if:T F| g_ ,HT QJD; E
SO PRINT i B
27 IF H-E GH =3 -I ﬁ G=Z
THEM PRINT AT 1;,15 ”ﬂfﬁﬁﬂaﬂﬂﬂﬂ.

"898 TIF f=Z OR C=Z OR E=Z 0OR B=Z
THEN GDTO 18%5
1@@ GOTO S5
1@5 PRUSE 4E4
@B CLS
1@7 GOTO @
11@¢ SAUVE “CRRRERE"
126 RUN




# 2 100. Ud. cuenta con seis oportunidades,

=D IV, LN NORERD &
8= UFuﬁﬁuhILHEEE

Comp: TS 1000
Canf : K
OTINA

=00 consiste en adivinar un ndmero menor o

MOSQUITOS o o™

El juego consiste en matar a todos los mosquitos (*)
yluegoiralacama. Utilice teclas 5,6, 7 v 8 segin el
sentido de las flechas.

a9

an

ERC <=

189
185
11i@

1iS IF G:A THEW LET As="MENOR"
12@ FRINT TRE 12;R% 3
A85 NEXT'F '

138 PRINT HT.ii.E‘“é—“
135 FOR F=Rsf TO

14@ PRINT RT 13, F A o*
145 HNEXT F

1589 PRINT AT 11.23; A
155 INPUT A% .
168 clL5

161 RUN

185 SAUE "GUILLOTINE"
172 RUN

FEH ¥ HoE4
SEM F ¥+

=GUILLGT
BAND CTINAX

LET R=INT iEND:1Q07 +
FOR F=RsA TO 12 =
FELINT ‘B B

FLF::IMT e E:I.Ei”
FRINT AT 10, L
PRINT RT 7.6 :
PRINT AT &, ? "55“
PRINT THAE E “EHHE”
PFRINT TEBE B5:'"7THGELY
PRINT "B-C S5

FOR F=-8 TO 7

PRINT AT Q.5 "~
BRINT BT E; n;n." L
FRIMT
FRINT * i
7S PRINT " "
g8 PREINT "B~

81 PRINT AT 1,14 CEipNSeRir=E

82 FHEEEHHT 2,12, "ADIV. UN NUH
8% PRIMT TRE 12:" (& OPCRTUNIDR

IF F:A-A THEN GOTO
PRINT AT 10,5 "~ e
INPUT G-

H=G THEW GOTO 15@
LET As="MAYODR"

e R ) B B R S

EMMEMHP

a5

BE
5o
65
e

e Bt

DES1"

8=
S@

S

= EZ = E

1 REM *+ K Bd % MOSRUITO+:

2 PRINT “HAY @UE MRTAR A TODO
LOS MOSEUITOS, ¥ LUESO IR A LA
CRMA"

3 PAUSE zee

0 B ed (it

6 LET U=1

7 PRIMWT.  TRB =5;"BZZ"

%g 'EE}FH'?' ET 10, | EEEE

30 FGR I=1. TD El :

40 LET X=INT {(RMND*1B!

5@ LET Y=INT (RND¥i&)

58 PRINT AT X ,¥y:"s"

T8 NEXT I .

5@ PRINT AT =, ? e

2@ IF INHET$-“E' *HEH LET Y¥Y=Y-
i1 IF INKEY&="6" THEMN LET X=X+
110 IF IMKEY$=87'" THEM LET X=x-
12@ IF IHEEY!I“E“ THEN LEET M=%+

130 PRINT AT X.%;
14@ LET S=5+0.15

“|:| 1]

150 IF X=1@ AND ?-21 THEM GOTD

ive

1668 50TO 8@

178 PRINT AT 2@, 12 """BEUENRAS HCG
DHEE I 10 BT

188 PRINWT AT 21,1iIs7TIEMPD="

19@ PHUSE 4E4
208 CLS

218 RUN

=2@ SAVE “mMOsSauUITH"
25 RAND
2530 RUM




PROGRAMAS

CALENDARIO Got: 19K

Clas:

Este programa calcula el dia de la semana de una
fecha cualguiera (=1900).- Sélo hay que entrar los
datos an forma correcta.

[i;Tﬁfﬂﬁﬁﬁﬁaﬂﬁm
= ! ¥
e U DAFUE 2 S

~Esy

i
el =
e L] .
e
LIBEM ERFrreRiiaisEREepas
= BEM EExsee K Sd ZEEFEFEF
O BEM S2isfiiiiyisssifress

4 LFTF CEs""
28 LET Ef="LUNES MRRTEZ MIERC
JUEVES QIEEHEHEHEEDD DGHINGG:

4@ PRINT THE 3;
HLEMNDER T

=@ PRINT THB &;
B HRINE S THE EJ"
7@.PRINT AT 5,8;"ENTRE LO& DAT
DS (DRMMBARAY '

4
bk

L3 S 0 0
i
. L
T
=
i
R

= £l
SR

= = I-:

4m

Pl OR M
M GOTO 188
0

FERECTOS.

YRR A S

158 =0TO 200
16@ PRINT “!ﬂﬂTDE IH
FPOR FRUOR, CORREIJALOSE"
170 PAUSE =220

188 CLS

19@ ZO0TD 2@

Z81 LET C=R/4

21@ LET C1=INT C

220 LET C=C-C1

250 IF C=0 THEN LET-C=3%
240 LET Al=R-1

258 LET RE2=R1:%56%.25
260 LET M=H-1

o
E.
c
o
o
HE
C

270 LET F=28

=58 IF C=1 THEN LET F=29

299 IF HM=8 THEN LET H=

S8 -IF M=1 THEMN LET H=

SIER L TFE H=2 THEMN LET H=31+F
=28 IF M=3 THEN LET H=624+F
e I M=& THEM LET H=4G24+F
eI HMaa P HEN EE TP
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e la expansidn correspondiente. Pensado para chocar; v otro en el que hay que atajar las estrellas
:‘.hlﬂl!:llﬂ de 5 a & afos, el programa comprende una que caen, Todos tienen instrucciones v son facil de
‘mezcla de simples tareas aritméticas v sencillos usar. Existen también unos pequefos trucos
wegos; la secuencia de los mismos es aleatoria. De graficos que atraen la atencidn de los peguefios
esta manera se logra interes yvariedad ayudando al usuarios, como por ejemplo una cara que se pone
nific a aprender y retener su atencion durante un triste o alegre &n caso de que responda mal o hien
tiempo razonable. Una vez arrancado el programa, a un problema, El programa corre a una velocidad
sera saludado por un amable [Hola, mi nombre es lenta de modo que el nifio no se sienta apurado,
Sinclair, cuél es tu nombre? al que una vez pero eso puede ser ajustado corrigiendo los bucles
respondido se le dirigira siempre. El programa sigue de espera FOR... NEXT. (Se prefirieron al PAUSE
luego con una serie de simples pruebas y cuentas debido a que no producen parpadeo en la pantalla).
gue seran recompensadas con juegos si se Del mismo modo, las sumas s& han acotado en su
resuelven bien. Los ejercicios constan en comparar dificultad pero pueden complicarse extendiendo &
series de NUMeros en mayoras y menores; sumas y rango de numeros aleatorios usados. Inicialmente
restas simples, etc. Cuando luego de varios &s posible que el nino necesite una ayuda para
intentos, el alumno no acierta, el ordenadortermina comenzar a usarlo, pero seguramente ensequida
por mostrar la respuesta correcta. Luego de cada se manejard =olo debido a la gran receptividad a

entrada de un numero (excepto enlos juegos), debe esa edad. Este programa presenta un completo
pulsarse NEW LINE (ENTER). También hay un par paguete educative para el pegqueno usuario de un

‘Esie programa escrito para los ordenadores tiempa trabajando que jugando. Los juegos

iﬁqmpatibles con el £X 81, ocupa algo mas de 14,5 incorporados son: ung que consiste en esquivar
KB de memoria por lo gue serd necesario disponer estrellas; otro en conducir un aute por una ruta sin

Ademas hasta crean efectos con el nombre. Los
iuegos son un tanto sencillos, pero ofrecen un
“descanso” al trabajo con los nimeros. Algunos se
ofrecen como recompensa y otros aparecen
aleatoriamente. Existe, sin embargo, una tendencia
a |las sumas, de manera que &l alumno pase mas

de subrutinas que producen lindos efectos en la ordenadaor de este tipo, acompanado asuvez, de un
pantalla. Dibujan flores, espirales v circulos. poco de entretenimiento.
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n estos articulos explicare-
E mos un poco el funciona-

miento internode las micro-
computadoras y como programar
&l lenguaje de magquina para lue-
go encarar algunos proyectos e-
lectrdnicos.
Nos centraremos en los micropro-
cesadores de B-Bit, especialmen-
te en el Z-80 (Sinclair y similares)
vel 6502 (Commodore, Apple, etc).
Un microprocesador es un bichito
capaz de ejecutar una serie deing-
trucciones previaments almace-
nadas en una mamoria electroni-
ca. Estas instrucciones son pare-
cidas a las del BASIC que todos
conocemos pero mucho menos
poderosas. For ejemplo nos mane-
jaremos con humeros de 8-Bit que
pueden tomar valores entre O v
255 (decimal), claro que con varios
de estos numeros formaremos nd-
meros mas grandes como los déal
BASIC, tampoco podremos multi-
plicar directamente sino gue de-
bemos hacerlo con sumas sucesi-
vas u otrg método que S8 nos
CCUrrg.
Coma ya dijimos un micro debe
tener canectado por lo menos me-
moria donde tener el programa
que se estd ejecutando y ademas
un circuito para saber gqué letra se
aprett en un teclado, otro que ge-
nere una imagen de video que se
pueda conectar a un TV y demas
interfases para grabador, disco,
ete.

La memoria la tenemos en dos
tipos:

-ROM (read only memory} que s
memoria que 5610 se puede escri-
bir, en este tipo de memoria esta
normalmente el programa inter-
prete que transforma las instruc-
ciones de BASIC en instrucciones
gue entienda &l micro,

-RAM (random access memaory) en
la que se pusde lear y almacenar
datos o programas ya sean en len-
guaje de maguina o BASIC.

Los micros se conectan con los

demas chips {como la memoria)
mediante los llamados buses que
son tres:

-Bus de datos

-bus de direcciones

- bus de control
Veamos un ejemplo: Cuando el
micro escribe en una pesicidn de
memaoria primero le dice "donde” a
la memoria (la direccion) y luego le
dice “que” quiere escribir (el dato).
Como podra adivinarse la direc-
cién se la dice a traves del bus
de direcciones y el dato a traves
del bus de datos, faltaria decir que
también le dijo a la memoria que
querna "escribir” v no “leer” a tra-
vé&s de un cable del bus de control.
Ahora bien, cdmo son los “buses™?
El bus de datos esta compuesto
de 8 cables ordenados del bit me-
nos significativo (LSB) al mas sig-
nificativo (MSB). El bus de direc-
ciones estd compuesto de 16 ca-
bles ordenados por |os cuales se
puede transmitirunnumerode 0a
65535. El bus de control esta for-
mado por varias lineas con usos
distintos entre ellas la que ya co-

nocemos para decirle a la me-
moria 51 se guiere leer o escribir,
técnicamente  conocida  como
R/W (read/write) v otras que yaco-
noceremos (relo], interrupts, reset,
atc.).

Ya dijimos que tenemos 65535
posiciones de memaoria posibles
en las que podemos escribir o leer
un dato o byte gque es un numero
entre 0 y 255; esto lo podemaos ha-
cer también desde el BASIC con
las instrucciones PEEK y POKE.
La instruccion PEEK sirve para
leer una posicidn de memoria por
i

R-PEEK (12000)
lee en la variable A elcontenido de
la posicidn de memaria 12000 por
supuesto que el numero que nos
devuelve estara comprendido en-
tre O vy 255.

La instruccidn;

POKE 12000, 34
cambiara el contenido de la posi-
cidn 12000 por 34.
No siempre haremos algo dtil con
estas instruccionas porgue no to-

TR T T R U]
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dos los numeros de 0 a 65535 es-
tdn ocupados por memoria, para
saberlo debemos fijarmos en el
“mapa de memoria” de nuestra
maguina que nos dice si hay y qué

tipo de memaria hay en las distin-
tas zonas de memoria, asi como
también qué se guarda habitual-
mente en ellas. Por ej..

DIRECCION

0.4
ZONA En esta zona solo podemos leer.
DE Acé estd el programa intérprete

ROM BASIC.

16384 Y
| ZONA Aca podemos leer y escribir y se
| DE guardan las variables, programas
RAM BASIC, memoria de video, stack,

etc.
32768 y
ZONANO USADA
65535 3

Al decir gue en la ROM no pode-
mos escribir no gquiere decir que
vamos a romper la maguina siloin-

tentamos sinoc que por mas que lo
intentemos no podremos hacerlo.
Por ejemplo, con el siguiente pro-

grama seguramente estamos tra-
tando de escribir en la ROM:

10 PRINT PEEK (3472)
20 POKE 347223

30  PRINT PEEK (3472)
) RUN

47

Al escribir en la zona de RAM pue-
de llegar a estropearse algin pro-
grama BASIC gue tengamos car-
gado en ese momento pero no
trae ninguna otra consecuencia.
Existe una zona de RAM conocida
como memora de video en la cual
todo lo que este escrito aparecera
en la pantalla en su equivalente de
la tabla de caracteres de nuestra
maguina, o (caso SINCLAIR 2088)
cada bit de cada byte de esa zona
representard un punto en la pan-
talla, Lea en el manual de su ma-
guina donde estd esazona yprue-
be de hacer algunos POKEs por
ahl. Enelcasode laZX81 lazona
de video es mas complicada; ya
publicaremos un programa para
escribir en esta zona.

En general puede resultar intere-
sante "mirar’ las distintas zonas
de memoria con un programa co-
mo &l siguiente sobre todo con
algun programa cargado con algu-
nos REM con mensajes v anotar
en que direcciones se guardan es-
tos mensajes

10 INPUT “DESDE: ";D

20  INPUT "HASTA: ";H

30 FORI-DTOH

40 PRINT CHRS (PEEK ()
50 MNEXT|

Existe mucha bibliografia sobre
microprocesadores pero es muy
importante verificar que nos sirva
para nuestro tipo de maquina, tam-
bién seria interesante un repaso
sobre sistemas de numeracién bi-
nario, decimal y hexadecimal.

Hasta la préxima

Marcelo Oscar Martinez
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ALUNIZAJE

Habian pasado dos horas y lacomputadora central
seguia sin funcionar. Aquel campo de energia habia
afectado a la estabilidad de la nave mas de lo gue
creiamos. Seguiamos descendiendo vy llegado el
momeanto, tendriamos gue hacer uso de los
controles manuales. Todos estabamos
aterrorizados: el alunizaje siempre lo habia hecho
el ordenador central, y ahora no era mas que un
monton de chatarra esteril.

Habiamos aprendido a manejar la cdpsula con
relativa facilidad: el mande "7" la propulsaba hacia
arriba, v el "5" hacia la izquierda. Todo era sencillo
en el simulador de vuelo,

Pero ahora no habla simulacidn.

En algin lugar de aguel planeta se encontraba la
base de aterrizaje y, posiblemenie, la muerte,
George fue el encargado de efectuar la maniobra:
con manos sudorosas vy torpes conectd los
retropropulsores, habia comenzado la cuenta
atras!, lentamente la nave descendid, hasta que un
pequefo descuido provocsd una explosidn. Esta vez
no habiamos tenido suerte. Desconectamos &l
Spectrum y decidimos volver a intentario al dia
siguiente.

1 PRO Ll'TETm"" :
i ESTACTONAR
' a 20 NS,

tlt




ZX SPECTRUM

Comp-

1 W w S i : o = . 0l it o Z Ly O0d< 0
P Gl (R . - - - I H: & = L ~ = W ~o | o H gl Wi
0 o = - & Z = ra - ‘- L 4 M % M & O =@ ~ =l - =~ £3
- + W H = H iL - i = # H = @ n s = (0 B W om0
R - 8 > B (W4 74 o -l W -~  Z - - v e OMee B Ll O~ el -
v BT v = A o L (50 m+ o - A ¢ B o KR e Ny A=t Win nuE~ 0 - -
m A m i o - -t - ul = T o o edlil=t @0 &0 = =t - il -
b S T . H o . i + i - - ™ m L = - 100
ey = = 3 == = X T . [ - G o= i wa =~ ' X
nAZD I 0 X0 —~xmE =2 L 18 x 1 iR fhr LR 1 | I (AT 0 B L --fodsy W --Wl el
AW = = O X Ow— OwI oW == = ‘= = = -l s 1 F I - el Z
et = T B ] = o ZL o oxpEZI E e B W 0O o © oy L 111 Xt Wi =@ Wit =
D o> 0o Ao . L T i) = Hai) ' -~ L + © W= ) oo+ MO - it = ~ o
a0 . = X O OeX e 0. o 71 RREE miitith " R o p R A e I~ L E o DL --y@ u-- & =
] - Ml 2 o~ FB - I/ - ZW : 'S | HK H g si= 0 ol == Ct 8 & = NS oNm G oW
SAOH R o KT ¥iDel et Tl T 0= Z0 = = =~ W W Zwo0 -2 UAWAL e A W
e e e o g e Bk T | P == L B | LT o . (EGE - I'T ki OO -0 dcojul = -~ o
-+ o +00 £0r Igoes 1008 1 = -] W W o O O"aEr - = DD lﬂ. = _F_ Al W O c
e, S bt B R R 1 B = == == i el E ) e e = o il TT- U - = ol = 2
"2 W= PSS = ol sl = I + N A--c+ + | = T 200 Al S0 T;iEﬂUEE -l g
HEER> woeliFa Te@@ORNT IGOATITOASA L= r E=x £ @E=dE& Hn W D -~ Wiy S AW AANE =5 o
—+ B Z o + 1 xHYE H D= % <0 O «U=lEaZE0nncH n im T %W WM MO ME HHNE + =) O ~e-cd@ ~Ul:
ML= w7 mpr capr a cmee FWTD®OX £ xEGOU w2 il ~e WX W 1 ~ A
b ~ W==ll FOF ZT--l Z-0 Tl = = =300_10 FOoZO o I - ¢+ L = WZO0 -u) 080D -- Wil w
OF%- 1 -0 FHOH:xWUEHXUOHxWUESE X-EW - = H ~Hi = {0 18 i | CZH ~WHRIDM Wil X0 F
Sl =L L SR WEOT ~Wor ~Woo ~uoWwo WD o W EAE -l -L 3 0U-0 S SLD o=t ad oI
Ol _1H - LDIHPFPEEFPEEFPEEFNF Zom--0 17 31 1 1 O+ - a0 A HPHL S0 0 s0el s~ ol oy
o H = + = o T i o L Bl ol = -t W W W --w D
L ._,B_muIaEﬁﬂﬁﬂﬁ.ﬁﬂhﬂ.aahEE@hﬂ.@ﬂﬂwn @R BAERE H SoRdARxRUGERNODEROEE = ay] - 00 ol < i S0 s s
0 ~0E-dA IO =0NM0 3 Nk O0S A9 2 NDNEAGDD~T~ 0 M+E T - =i OH-EO@TmIm S ()
W ol 0 e 2R R = ARE RS A - A A A OASUSAES R0 SRR cAll e iAo gl = ~ o -l
et~ el el Z A A A A O O O O O O O IO L IE 20N nOEnrag O+n ONo-NN- 000000 ~0 --0m -0 0Qmn

.l.ll—.lﬂ ? -y L - .-ﬂ‘..- T E HH = .H
— B -0 A0 S8 10 - W - ga — (id
— Sl =~ =~ = AR O =& == ot s
H ! B =~ S BE - sl = + mﬂ +
_ﬁ_m .D- JII-._‘ -_..‘. n P E.4 -E F = - -
— Ll e W 0 - fidd D S - H O X: % - W
+ = O =~ < = <5~ = L.s B3 = D~
Od ~ U » D 0T s v s - S | WS o (der
& < A~ - s 0 ~2MDRE T~ i e HEAL
5 ot 1 I el sl A A A o L Y o 0o ~
o0 b5 i e -~ el WD 00w o Bz o o= el
i + Pt =~ AR AP -~ v = = ® - H DOm #k 1D
kT = =y = = - == 0 Bl 2 2] s B
a — R A0 W) - <@ ~; - Z Jd = i ~d ..l
1 el =~ -~ ~OADAS (14, ] T | Hod T
D i A0l - A wHEr = s - — Y - 2 M3 ek =T
LT g = ] < s Al s BES S0 Ar 3 w1 Wl
20 At dAcid @ DN~ s St i+ -- “n DI
b o e ¥ “Met =~~~ sl sl BF M (Lxet-- += |}
i il B~ A0 SNAS -0 -A8H00 =dT01l- o= 4 O
Wt -- ~ ~40Fy ~0 =~ ~0 DN HD NE=" T ~"BH HN Hodod
E==QJIE491115 R ~0AgAlmT 3 oA AW ol =
& L T ] =M =y M 0 ~A1000-— TiEddHlL e B L ]
m = DTTHEE.ﬁ¢; ERT ~d ~ | 3 = - T
=X 00 -l ~=d®0 - I+TTTTTTIT .
M WL OWHIUNT 0 ~ T @ ~@TO-AMLUOWZW K 0 LR — b o
E I OXrZ7AMN00 ~~ AOMO- ~ ~_ 1 Ml | 4o _1 Joc 1. 11 i
A -~ @ Med o o -}= H ¥
EEREFEEEE -84 -~ 8 -~ - G40dEaE-—-A AdZEmRERR - AaRRTE
WD P00 ~SMa-laRR-d ~ ~AOM M 0HDID MO DD0n=
el et el A A AP ~ ~I00 ~ ~W=-0 ~WEAE M 0SS5 00N~ 0
(=™ Lk Lk + TR P M e I e |

=t . i~ N 88 000 inbalal
L

o pee 'l oty

BPag 15




PROGRAMAS

BIORRITMOS 16K

ENT

|
| Para los aficionados al tema, este programa ofrece
| las tres curvas a lo largo de todo el mes.
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LA GPECTRUM

SIMON 16 K

EMT

El conocido juego de “Simon” implementado para
el Spectrum genera secuencias aleatorias de
colores y sonidos.

L CLS : 'EET ="

2 PHPER 7: EEHEE ;Hﬁ =

3 PRINT AT 4 L

INK 9: PRINT AT 9.1;"LA COM

PUTHDEEH LE PROPONDRA UNA SERIE
DE COLORES QUE VD, TENDRA QUE IN
TROCUCIR ENM ORDEN. CUANDO LO LO
BRE, LA SIGUIENTE SERIE RUHENT

ARA EMN UNO. "
% FRUGSE 4900

182 DIM ri3@): BIN al3@) '
LEIE PRFER 7: INK ©: BORDER 7: C

28 FOR 1=1 TO 58;: LET rtai)=INT
(RND£3) 1 MNEXT i

20 FOR n=1 TO 306

4@ INPUT "Flllse ENTER tuando e
e tiste ) N 2

- i ;

&@ LET CnM=RIC): GO SUB 300 ot

80 CLS NMEXT ¢ #

@@ FOR <=1 TO n ST
1880 INPUT "(Taue numero de& CoLlo
e - g e T . et
119 IF ailc)<>INT alc) OR aic) <l
THEN INPUT “"Entre 8 4 7, vuelva
éﬂ a introducar:";alcri: 0 TO 11
12@ LET th=aicy: B0 SUD - 309

138 IF a i€l erre) THEN BEEF 2.-

29: GO._TO 159
14@ NEAT ¢ .
150 FRINT 7 16,@; "Ha acerlado
" correctanente.

1806 NEXT T
1?% PEINT AT 15,0;“ME HAS UENCI

0o
A82 PRINT AT 185,9;"TE HES EQUIV
187 PHUEE 150

182 IF Ny3@ THEN LEL NF28crour
17 PAPER R(I): INK R(I),; BEEP @
5. R(I)45-20. NEXT I

i3 sese

300 PﬁIHTHEETBiE; BRIGHT 1 PAP

R CHN;° 3 .

EBlE ﬁ%%m BT ©,14; INK 9;CN: BE
Sab BT

98383 SAVE "SIMON"




GLOSARIO DE
INFORMATIC

|-

MINOS
g

A partir de este niimero, K64 ird publicando en esta seccion un gluuaﬂu con los
términos mds comunmente usados en texios y revistas de computacion. Gomo
esta jerga mantiene la mayoria de sus términos en inglés, nos remitiremos a ella

dando la mejor traduccién y explicacion posible.

y —

R/D - Analog to Digital:

La conversidn de una sefal
analdgica a una representacion
digital (o binaria), de modo que
puede ser almacenada en un
ordenador. Por ejemplo, un valor
analdgico de 25 Volties podria

convertirse al valor binario 11001, |

ACCESS TIME:

Al tiempo que transcurre entre el
direccionamiento de un
dispositivo digital hasta que la
informacidén enviada a ese lugar
gueda disponible para ser leida
con seguridad.

ACCUMULATOR: ..
Una memaoria de uso transitoro
que se usa para operaciones
matematicas rapidas en un CPU.

ADDITTION WITH CARRY
INSTRUCTION:

Operacidon de suma que tiena en
cuenta la condicion de "carry flag”
(o de "me llevo una") de una
operacion antarior de adicion. De
especial interés en aritmética de
bytes multiples.

ADDITTION WITHOUT CARRY
INSTRUCTION:

Operacion de suma que ignora la
condicién de “Carry flag" al
comienzo de una operacion de
edicicn.

ADDRESS:

La especificacion de una sola
direccidn, en especial, de una
“palabra", en un sistema de

memaoria o de bancos de memoria.

ANALOG:

Valor o magnitud fisica, dispositivo,
etc. cuyo cambio se produce en
forma continuada. en vez de por
incrementos discretos.

ARITHMETIC IHETBUE'I‘IHHE:
Un tipo general de instruccionas
de microprocesador gue resulta
en operaciones matematicas
(cono, suma, resta, bool, etc):

AS5CI1 - American Standard Code for
Information Interchange:

Norma muy difundida para la
representacion de numeros, letras
v otros simbolos, utilizada para
intercambio de informacion entre
dispositivos de entrada/salida
como teclados, pantallas,
impresoras, etc.

ASSEMBLER PROGRAM:

Ei programa usado paraconvertira
simbolos mnemdnicos de
Instrucciones de maguina y
direcciones, en instrucciones y
direcciones reales interpretables
por el Microprocesador.

ASS5EMBLING A PROGRAM:

Al proceso de preparar un
programa para la ejecucion del
mMismo por un microprocesadaor.
Generalmente se refiere al
proceso de convertir ;)
representaciones mnemonicas
usadas por los programadores, a

ALGORITHM:
Conjunto de reglas v
procedimientos logicos
que describen comao
se puede resolver

un problema en un
nimerc determinado
de pasos..

ALU - Arithmetic
Logic Unit:

Farte de un
microprocesador
gue realiza las
operacionas
aritméticas y logicas.

cadigos reales binarios usados en
al CPLU.

AUDIO MAGNETIC TAPE
STORAGE UNIT:

Se refiere a un dispositivo capaz
de aimacenar programas de
ordenador y/o datos en cassettes
ordinarios de audio, usando tonos
para la regresantaciﬂn de la
informacian binaria.

AUTO INDEXED ADDRESSING:
Un modoe de direccionamiento que
resulta del contenido de un
registro de indice siendo
automaticamente alterado poruna
cierta cantidad cada vez que se
ejecuta una instruccidn,

AVERAGE RANDOM ACCESS
TIME:
El tiempo promedio requerido.
para alcanzar un punto especifico
{o porcion de datﬂER a una
direccion elegida aleatoriamente
cuando la unidad estd en una
direccion gue también habia sido
elegida aleatoriamente. Para
cintas magneticas y discos, el
tiempo promedio de acceso es
eneralmente igual a la mitad del
iempo del caso peor.
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BASIC EXTENDIDO
£ H SIMULADOR DE VUELO LABERINTO 3D h
SOIO p’ GUERRA EN EL MAR CONTROL DE TRAFICO AEREO
GUERRA DE GUERRILLAS JUEGO DEL 15
CRUCES EL RESCATE DE LA EPITUFA
le da un SUEGOS DEL PAR FL Hbeas
AJEDREZDEL CABALLO  PARACAIDAS

computador || &Vt P |

ENMCUENTRE EL TESORO ORGANO ELECTRONICO

ESQUELETO SUBGUERRA
para Ud. solo | | SnRiomes S

LABERINTO DE ARIEL EDITOR DE TEXTOS
ADVANCE TRUCO
® (Grupos hasta OFIDIOS BLACKJACK
8 personas. ORDENANDO CUADROS BACKGAMMON
99' INVADERS CONCORDIUM
e Turnos: manana, PAC-MAN CONCENTRACION
tarde y noche. HORDAS TANQUE LASER
MONCPOLIO ESPACIAL
: URANIO
@ Nifios, BASE LUNAR

adolescentes y

adultos. FORMATOS DISPONIBLES

@ Taller de CASSETTECAS INDIVIDUALES
; CASSETTECAS
computacion para SISTEMA SKINPACK
toda la familia. | x4 = $a 4.990.- _
6 = $a B5.490.- 118 Titulos
x12 = $a9.990.- a%a 1.100.- c'u.

Las microcomputadoras son equipos aptos para procesar
sisteras comerciales, verifiquelo!, EPI se lo asegura.

Disponemos:

& Stock @ Cuantas Corrientes

& Facluracion @ Contabilidad

e Clientes ® Listas de precios

... y también sistemas a su medida.
.-r‘mﬁ’;"lln“
ﬁnﬂlﬂ?u
EMPRESA PARA pe SR

INFORMATICA

INSTITUTO: Suipacha 946 1er. Piso (1008) Capital.
VENTAS: Viamonte 1479 8° “B" (1055) Capital.
Teléfonos: 311-B618 y 49-7985.
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Comp.! TS 1000

? EL RETORNO DEL JEDI PANTALLA

Clas: EMT,

£l juego consiste en tratar de salir vivo de un pargue,
asguivando arboles.

Usted maneja una moto ysuscomandossonel“6" o
y el "7" con lo que podra desplazarse hacia abajoo |
nacia arriba respectivamente.
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PRINT S T 1354 PRINT AT ARELIN,ARBCOL; "H"
¥ 1355 NEXT I
INT 1360 LET MOT=INT (RNOD#2@)
12@ PRINT "RELAJATE.' 123708 LET JET=0
11@ PRINT "ESTRS R LDOS HMANDOS L 1323 PRINT AT HOT,JET;" "
E UNR MOTO- JET IHMPERIARL EN EL B 1400 SLOW
OSOUE DE EN-DOR. LOS REBELDES SE T AT 21,0; " FEEEEE
HaN INFIL- TRADO EW LA LUNA Y U " _
AN & UOLARR EL REMERADOR DE ENER 1512 USE 4E4
GIH QUE FHI:I-TEGE H L.-n EETHELLH ] Ela "'*T AT El’ﬂj" T I.l.‘_l'l::!:..llr..:.i:_
E LA MUERTE." o N
128 PRINT 1738 LET E=
1308 PRINT "“Tu MISIOHN CONSISTE _E ARy PRINT 8T HMOT, JET " ™ _
N SALIR DEL BOSQUE ELUDIENDO LUS 17280 LET MOT=MOT + {INKEEY §="8") - (I
OBSTACULOS PARR RAUISAR AL FERSO NEEY$=!"7")
NL DEL GEME=-RADOR." 1738 LET JET=JET+1
148 PRINT 1731 LET C=C+1l
188 PRINT "RCEPTASE TU MISION 7" 1743 PRINT AT HOT ,JET;"5";
188 LET RA&=INREY S 1741 IF JET=31 THEN GOTO 18990
179 IF A%$="8" THEN GOTD zZ0@ 1758 IF PEEKX EPEEH 1565395 +PEEK 15
180 IF A%="H" THEN GOTO 3008 %99 %¥256) =COLE CTHEN 20TO 1770
198 GOTD 189 1768 GUTO 1719
SA@ FOR N=21 TO 3 STEP -1 1779 PRINT AT MOT,JET;"&"iRAT MOT
518 PRINWT RT WN,®;" IET I nEraT  MOT S JETS G T
b 1775 PAUSE 50
22@ NEXT N 18@@ CLS
258 PRINT "MUY BIEN, TUS HMANDOS 181@ PRINT "HAS COLISIONADO CONT
SON ESTOS: " pA UN ARBOL, LO SIENTOD."
S48 PRINT "»"7""...ARRIBH 1828 GOTO 19560
R LR - 1 =1~ M 1w A 1518 PRUSE B5@
oE@ PRINT 1328 FOR N=@ TO 21
SE@ PRINT "NQ TE ACERGQUES A LO3 1938 SCROLL
AEBOLES DE FREMTE O CHOCRRHAS. T 1938 NEXT N
BEMEOCO TE A-CERGUES AL BORDE CEL 134@ PRINT AT @,0; "ENHORRBUENRA,
EQEQHE’;T SALISTE DEL BOSOUE SIN FPROBLEMAS
L o
SE3 PRINT "5I PRASAS POR_UN_RREBO 1060 PRINT “CONSEGUISTE ";LC:" PU
L ¥ ESTE DE-SAPARECE, SERA CEBID MTOS, "
0 A OUE HAS SOBREVOLRDO SU COPA. 1970 PRINT
i 1g8@ FRINT “ECHAMOS OTRA PRRTIDI
278 PRINT TA? (SN
=41 PRINT “AH, OTRA CO3A, K= 1890 LET E$=INHKEYS
. ESTAS RYISACO." SPa@ IF Bs="5" THEN GOTOD 2020
_ MNT 2318 IF Be="N" THEM GOTD E2@7@
258 ERINT "ESO ES TODO, QUE TENM SR15 GOTO 19%@
&GAS SUERTE." Z@20 PRINT "JUGBRRAS EN LRSS HISHH
285 RPRINT AT 21.@;"PULSA CURLGU & CONDICIO- MES O HO 7V
IER TECLA." 20530 IMNPUT C§ -
20@ PRUSE 4E4 s@4@ IF CE="SI" THEN GOTO 1209
380 FOR N=@ TO 21 2@5@ IF CH="NODO" THEN GOTO 1iz28e
310 SCROLL ZRED S0TO 2030
32@ MNEXT N 2373 PRINT "HO TIENES MIS NERVIOD
1179 CLS 5 DE ACERO. ME DAS PENA. BUENO .
1220 CLS .«AHI TE GUEDRAS. "
12868 PRINT "COHO NO 50Y TAN MALO oPp8@ PAUSE 150
., TE DEJARE ELEGIR EL NUMERO DE 2398 FOR N=1 TO 22
ARBOLES GQUE ""PLRANTARE"" EW EL B 2395 SCROLL
OSQUE. " 20898 NEXT N
1262 PRINT " (EB/202)" 2100 3TOP
1265 IMPUT 0B 3002 CLS
1288 PRINT 0B 38128 PRINT "ESTAR BIEN, TRRIDOR,
127@ IF OB«S® OR 0OB:28& THEN GOT TU LD MAS QUERIDD. s
0 1262 3028 PRINT
13290 CLS 2330 PRINT RT 10,14;"
1338 FRAST 234@ PRINT AT 11,14;"
1349 FOR X=0 TO 31 S350 PRINT AT 12,14;"
341 PRINT RT @,.%;"@"; AT 21,X," A3B2E PRINT RT 13,14;°
z 3970 PRINT AT 14,14, "
1342 NEXT X 280 PRINT AT 15,14.°7
1344 FOR X=1 TO RO 329Q@ PRINT AT 18,14, "
1345 PRINT AT X.31;'"0 31@@ PRINT AT 15,0, " SReiSies: "
1346 NEXT X 2110 FOR F=1 TO 21
1247 PRINT AT 11,3%1;" ";AT 20,31 312@ PRINT AT 11,12; "BRANG"
T R | i SRy g &,31;" "IAT 316@ PRUSE 5@
=B s e 3170 CLS
1360 FOR I=@ TO OB 3180 STOP
1352 LET RRBLIN=INT (RND#1®)+1 422 SAVE "JEOH"
1353 LET ARBCOL=INT (RND#&9) +1l 4810 RUN

8




. . ZX SPECTRUM
sRAFICOS 1 16K
'. EDU
‘Se logran infinitas variaciones de figuras
~semejantes a las que aparecen en los billetes.
| Pueden lograrse otras variantes, modificando los
| argumentos trigonométricos de las lineas 60 y 70,
‘sobre todo usando ndmeros primos entre si.

READ Q: IF NOT 3 THEN STOP

EL;
LET f=0
FOR n=0 TO 2%PI+.01 STEP 2%

LET x=(SIN (29an)+1) *6@+68
- LET u=(CO05 t1l+n) +1) #604+28
IF i=1 THEN DRAW x-a,4Y-b
T f=ls LET a=x: LET b=y
T XM NEXT N '
E 3V@ . L
20,22,23,40,47,81,69,7
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ITADOR:

n computador es bésica-
= mente un “procesador de
ﬂ informacion” ¢qué signifi-

©  ca esto? Sencillamente
comoseve enlafigura i, losdatos
que se Introducen al computador,
va sea desde un teclado o desde
un disco magnético, son elabora-
dos de alguna forma especial y fi-
nalmente salen a traves de una
unidad de salida para que los pue-
da usar cualquier persona.

Un ejemplo de este proceso es el
gue se produce mansualmente al
liguidar los sueldos en cualquier
emprasa. Los datos de entrada
podran ser las listas de emplea-
dos,consussueldosdel mesante-
rior ¥ el incremento del mes. Una
vez introducidos todos los datos,
se comienza el proceso interno.
Los datos de salida seran los reci-
bos de sueldo con los nombres de
cada empleado, las deducciones
que le correspondan v las horas
extras si las hubiera.

La pregunta evidente es, como
procesa la computadora todos es-
tos datos. Es méas cémo hace la
misma computadora para hacer
miles de procesos distintos con la
misma rapidez y eficiencia. La res-
puesta no es sencilla, quizéds Io
mds importante para tener en
cugnta para entender el funciona-
miento de una computadora es el
hecho de gque es una maquina
“programable” o sea que la fun-
cion que realiza estd determinada
por el programa que tiene almace-
nado internamente.

Como se carga el programa, dén-
de se almacenan los datosy el pro-
grama y cdmo se procesa la infor-
macion son algunas de las pre-
guntas que trataremos de contes-
tar dentro de esta serie de notas,

- Para poder comprender qué es
una computadora comenzare-
mos definiendo su estructura in-
terna.

Como veremos posteriormente
esta organizacion tipica corres-
ponde tanto a los grandes com-
putadores que puedan ocupar un

pisocompleto de una gran corpo-
racion ¢ bien a los que pueden
llevarse en un bolsillo.

Las unidades funcionales gue la
conforman son, como se ve enla
figura 2;

- Unidad Central de Procesamien-
to (C.P.U.)

- Memaria Principal

- Unidades de Entrada/Salida

La Unidad Central de Procesa-
miento (CPUYtlene tres funciones
basicas, la de decodificar & in-
terpretar las instrucciones que
se encuentran en el programa, la
de controlar el resto del compu-
tadorde acuerdo a las interpreta-
ciones gue surjan de dichas ins-
trucciones v la de realizar las
operaciones matematicas y logi-
cas basicas. Verdadero cerebro

del equipo, tomas las decisicnes

v manda el restd del equipo que
las realiza.

La Memaria Principal almacena
la informacidn necesaria para
que trabaje el computador, ya
sean los datos como los progra-
mas que introduzcamaos.

Debemos diferenciar entre esta
memoria principal o de trabajo,
como se lallamaaveces, delase-
cundaria donde también se alma-
cenandatosyprogramas peroen
algin dispositive externe (disco o
cintas magneticas, generalmen-
te), desde donde soclamente pue-
den ser usados por la CPU una
vez transferidos a la memoria
principal, Es aqul donde se alma-
cena el programa que le permiti
ra a la CPU tomar las decisiones
de mando.

Las unidades de enirada/salida
son el Unico medio por el cual el
ser humano puede comunicarse

con el equipo.

INGEMNIERD NINO MOREND

FIG. 1]
Datas de Dstos de
Erifrads ! Computadar ———» Sl
Frograma
FIG. 2}

L,

BUS DE DATOS

KMemona

Frincipal

BUS DE DIRECCIONES
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e COMPUTADOR TI98/4A

1 FOR A=1 TO 10 :: CALL COLOR{A,12,2):: NEXT A :: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2)::
CALL COLOR(%,12,2):: CALL EHHR??E,'ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂFﬂFﬂFﬂFﬂ“]:: CALL CHAR(97,"FOFOFOFO"

1

2 CALL CHAR(98. *FFFFFEFFFOFOFOF0*)z: CALL CHAR(39, "FOFOFOFOFOFOFOF0*):: CALL CHA
R(100. *FFFEFFEEFEFFFEFF®)s: CALL CHAR(101,*FFOOFFOOFFOOFF00")

3 CALL CHAR(102, *FOOOFO00F000F000*):s CALL VCHAR(4,3,100,2):: CALL VCHAR(4,6,100
2)3s CALL VCHAR(4,9,100,2):2 CALL HCHAR(S,4,96)

} CALL HCHAR(4.4,97): CALL HCHAR(3,3,9B)1: CALL HCHAR(3,4,97):: CALL HCHAR(S,S,
9)1: CALL HCHAR(3,4,98)11 CALL HCHAR(3,7,99)

5 CALL HCHAR(A,7,97)%: CALL HCHAR(S,8,98):: CALL HCHAR(3,9,99):: CALL HCHAR(S, 11
94)3: CALL HCHAR(2,9,97):: CALL WCHAR(24,1,101,30)

L CALL VCHAR(1.30.102)24):: A$="EMPRESA PARA INFORMATICA® :: B=8 :: (=3 :: GOSUB
gq}iﬁgt=~ﬁnnahnnhs PARA EL® 11 B=12 1: C=3 :: GOSUB § s: A$="MICROCOMPUTADOR TI
7T B={4 s [=3 s+ BOSUB 9 :: A%="FABRICADO Y DISTRIBUIDD EN" :: B=iB #: C=J :: b
OSUB 9 :: AY="LA REPUBLICA ARGENTINA POR® :: B=20 :: C=3 :: GOSUB 9

g ﬂE;;=EnT'IEE§hi?EHtIﬁ ARGENTINA® :: B=22 i C=3 1 GOSUB 9 1: FOR D=1 TO 700 :
; Eua aEéTEEHLEths}:: B$=SEG$ (AS,D,1)s: E=ASC(BS):: CALL HCHAR(B,C-14D,E):: NEX

i

10 CALL CHARSET :: CALL CLEAR :: C$="000000000000FFFF® :: CALL CHAR(128,C$):: DS

=}“??QGQEEEﬁQEEEEE' :+ CALL CHAR(136,D$):: CALL CHAR(129,"FFFF*)s: CALL COLOR(14
130 CALL SCREEN(1&)s: PRINT TAB(11);*MATEMATICA":TAB(13);"BASICA*sTAB(7);* EPI
INFORMATICA * s PRINT : : tTAB{10)$™(C) EN 1984°: : :TAB(8);"BASIC EXTENDIDO* :
: FOR F=1 T0 & 3: PRINT :: NEXT F |
170 FOR G=b TO 29 :: CALL HCHAR(4,5,42):: NEXT B t: FOR 6=5 TO 20 :: CALL VCHAR(

§,29,42) 11 NEXT 6 1: FOR 6228 T0 b STEP -1 1: CALL HCHAR(20,6,42)3: NEXT & :: FO

R'6=19 T0'S STEP -1 :2 CALL VCHAR(G,é,42):: NEXT 6

710 FOR H=1 TO 10 :: FOR I=4 TO 50 :: NEXT I t: CALL COLOR(2,11,4)ss FOR I=1 TO
100 33 NEXT I :: CALL COLOR(2,2,4):: FOR I={ TO 50 £: NEXT I :: NEXT H

230 DISPLAY AT(2, {4)ERASE ALL:*HENU* t: DISPLAY AT(4,5):"i1c APRENDIENDD SUMAS®

240 DISPLAY AT{6.5):%i2; APRENDIENDD RESTAS ° s: DISPLAY AT(B,5):*i3C MIS PRIME
RAS SUMAS® 11 DISPLAY AT(10,5):"i4¢ MIS PRIMERAS RESTAS®

250 DISPLAY AT(12,5):"i5; MAS GUNAS  * :: DISPLAY AT(14,5):"ib. SUNANDD EN COL
UNNAS® s: DISPLAY AT(16,5):"i7. FIN DEL PROGRAMA®

250 DISPLAY AT(22,5):"0PRINE UN NUMERD DEL { * :: DISPLAY AT(23,5):* AL 7 YP
ODEMOS ENPEZAR * :: CALL COLOR(2,2,1)

zag Eﬂt%EEEY{ﬂ’J'H}== IF K=0 THEN 280 :: IF J<49 OR J)55 THEN 280 :: E$=CHR$(J):
: U= HH

250 ON J 6070 300,530,750, 1010, 1250, 1430, 1820

300 DISPLAY AT(10.11)ERASE ALL:"YA SE !®':: DISPLAY AT(12,10):"ELIGIERON® :: DIS
BLAY AT(14,5):"APRENDIENDD A SUMAR®

1305 605U 5000
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PROGRAMAS

F 3 ; o i ol r"
’ - ] S

320 DISPLAY AT(b,1)ERASE ALL:"CUANDOD SUMAMOS DOS NUMEROS® :: DISPLAY AT(B,1):"VA

MOS A OBTENER OTRD QUE ES® :: DISPLAY AT(10,1):"MAS GRANDE.®

330 DISPLAY AT(12,1):*VEANOSLO EN UN EJEMPLO !!* 11 DISPLAY AT(14,9):"143=4" i

DISPLAY AT(16,1):*ESO ! & ES MAS GRANDE GUE *

380 DISPLAY AT(18,1):"EL 1 (UNO) Y EL 3 (TRES)." :: DISPLAY AT(20, 1) : *RECUERDA!
LA SUMA DA COMO* :: DISPLAY AT(22,1):*RESULTADO NUMERDS MAYORES.

350 C$="000000000000FFFF" :: CALL CHAR(12B,C$):: D$="000000000000FFFF" :: CALL C

HAR(136,D$):: GOSUB 9000 :: CALL CLEAR

370 DISPLAY AT(2,1):"UNA LINEA DE NUMEROS NOS VA® :: DISPLAY AT(4,1):"A NOSTRAR

COMO SE HACEN MAS® :: DISPLAY AT(k,1):"GRANDES LOS NUMERDS.®

380 DISPLAY AT(11,3):"1 23454 789 10 11 12* 3: DISPLAY AT(15,1):"ESTA ES U

NA LINEA DE NUMERDS®

190 CALL HCHAR(10,5,128,28):: FOR L=2 T0 & STEP 2 :: FOR TT=1 TO 1000 :: NEXT TT
11 CALL HCHAR(L,3,32,28):: NEXT L :: CALL HCHAR(15,1,32,32)

391 GOSUB 9000

410 DISPLAY AT(4,1):"VEANOS AHORA UN EJENPLD!™ :: DISPLAY AT(17,1):"SUMENOS 2+2

SOBRE LA LINEA,"

415 CALL COLOR(14,12,1)

§19 FOR I=1 TO 300 :: NEXT I s+ DISPLAY AT(14,14):"2"

420 FOR L=5 70 7 :: FOR TT=1 TO S0 2: NEXT TT :: CALL HCHAR(10,L,134):: NEXT L :

: CALL SOUND(25,880,2)

1§$HE;?Pan AT(14, 15):"¢* 11 CALL SAY(*AND®):: DISPLAY AT(14,18):*2" :: CALL SAY

440 FOR L=8 70 11 :: FOR GG=1 TO 50 :: NEXT 66 :: CALL HCHAR(10,L,136):: NEXT L
:1 CALL SOUND{25,880,2)

460 DISPLAY AT(14,17):"=" :: DISPLAY AT(14,18):"4" :: FOR L=1 TO 10 :: FOR I= T

0 50 :; NEXT I :: CALL HCHAR(14,20,32):: FOR I=1 TO 50

465 CALL COLOR(14.7.1)

480 NEXT I :: CALL HCHAR(14,20,52):: FOR I=1 TO 50 :: NEXT I 2: NEXT L :: CALL C

LEAR :: DISPLAY ﬁTiI&il}:'Lﬁ VE' LA SUMA HACE NUMERDS®

Egangrganv AT(18,1): *NAS GRANDES !'® :1 DISPLAY AT(20,1):°VAMOS AL INICIO Y ELI

510 GOSUB 9000 :: GOTO 230

530 DISPLAY AT(10,11)ERASE ALL:®YA SE '* :: DISPLAY AT(12,10):"ELIGIERON" :: DIS

PLAY AT(14,5): *APRENDIENDO A RESTAR®

535 BOSUB 5000 |

550 DISPLAY AT(3.!)ERASE ALL:*CUANDD DOS NUMEROS SON* :: DISPLAY AT(S,1):"RESTAD

05 EL UNO DEL OTRO® :: DISPLAY AT(7,1):"SE OBTIENE UN NUMERD MENOR.®

570 DISPLAY AT(10,1) : *VEANOSLD EN UN EJEMPLD '!* :: DISPLAY AT(12,9):"4-3=1" 1

DISPLAY AT(14,1):ESO * { ES MENOR QUE EL® :: DISPLAY AT(14,1):"3 (TRES) Y EL 4

(CUATRO) , *
270 DISPLAY AT(18,1):*RECUERDA! LAS RESTAS" :: DISPLAY AT(20,1):"DAN COMO RESULT

ADD" :: DISPLAY AT(22,1):"NUNEROS MENORES.® :: GOSUB 9000
500 DISPLAY AT(2,1)ERASE ALL:"VEMOS EN UNA LINEA DE NUMEDS* :: DISPLAY AT(4,1):"

COMO RESULTAN MENORES POR* :: DISPLAY AT(6,1)1"EL HECHO DE RESTARLOS,®
602 DISPLAY AT(11,3):*1 23 435464789 10 11 12"

620 DISPLAY AT(15,1):"ESTA ES UNA LINEA DE NUMEROS® :: CALL HCHAR(10,3,128,28)1:
GOSUB 9000 :: FOR L=2 TO & STEP 2

gﬂ%ufﬂLL HCHAR(L,3,32,28)1: NEXT L 3 CALL HCHAR(15,2,32,23):: CALL HCHAR(15,1,3
630 CALL COLOR(14.7.1)
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) DISPLAY AT(4,1)i"VEAMOS UN EJEMPLD 't'® :; DISPLAY AT(17,1):"RESTEMOS 5-3*
'§E§15=§3T?3g?6 11 NEXT I 11 DISPLAY AT{14,14):5" 11 CALL'SAV(*FIVE®)s: CALL
§

0 CALL SOND(25,880,2)¢: DISPLAY AT(14,15):*-" 11 FOR G=1 T0 500 :: NEXT G 12

JISPLAY AT(14,16):%3* 11 CALL HCHAR(10,9,136)

71 FOR TT=1 10 500 :: NEXT T1

&72 FOR L=12 TO 7 STEP ~1 :1 FOR GB=1 TO 50 :: NEXT BB

890 CALL HCHAR(10,L,136):s NEXT L :1 CALL SOUND(Z5,880,2):: DISPLAY AT(14,17);"=
* 13 CALL SAY{"I5"):: DISPLAY AT(14,18):"2" :: cALL SaV(*THO*):: FOR L=1 10 10 :
: FOR I=1 TO 50 s: NEXT I

710 CALL HCHAR(14,20,32):: FOR I=1 T0 50 s: NEXT I :: CALL HCHAR(14,20,50):: FOR
I=1 70 50 :¢ NEXT I':: NEXT L :: CALL CLEAR

730 DISPLAY AT(14,1):"LA RESTA DA COMO RESULTADO" :: DISPLAY AT(18.1):"NUMERGS M

ﬁﬁnchcus *"s; FDR I=1 TO 1500 &+ NEXT I :1 DISPLAY AT(20,1):"VOLUAMOS AL COMIE

735 GOSUB 9000 :: BOTD 230

750 DISPLAY AT(10,11)ERASE ALL:"YA SE '* :: DISPLAY AT(12,9):"ELIGIERON® :: DISP

LAY AT(14,3):* M5 PRIMERAS SUMAS" :: BOSUB 9000

770 DISPLAY AT(3, 1)ERASE ALL:"NIS PRINERAS SUMAS® :: DISPLAY AT(S,1):"DIME QUE €
S L0 QUE SUMARAS® :: DISPLAY AT(7,1):*LEE CON CUIDADD®

780 DISPLAY AT(9,1):"1- SUMO UNO* :: DISPLAY AT{11,1):"2- SUMD DOS® :: DISPLAY A

T(13,1)1"3- SUND TRES* :: DISPLAY ATI(15,1):"4- SUMD CUATRO®

790 DISPLAY AT(17,1):"5- SUMD CINCO" :: DISPLAY AT(23,1):*ELIJE UND DE ELLOS"
800 DISPLAY AT(19,1):"4- VUELVO AL MENU®

313 Eg%%EifT{ﬁ,J,§!:= IF K=0 THEN 810 :: IF J¢&9 OR J>S4 THEN B10 :: E$=CHR$(]):

820 IF J=b THEN 230

830 GOSUB 850 :: BOTO 770

850 CALL CLEAR :: M=0 :: N=0 :: 0=10-J

870 CALL CLEAR :: RANDOMIZE :: P=INT(RND$D0):: B=0 :: M=M+l

880 DISPLAY AT(10,8):P :: DISPLAY AT(10,11):*+* :1 DISPLAY AT(10,12):J :: DISPLA

Y AT(10,15)BEEPs™=" 11 R=P+J 11 B=Q+1 :: ACCEPT AT(10,17)VALIDATE(DIGIT):S 1+ IF
§=R THEN 920 :: CALL

900 DISPLAY AT{12,3):"GUE PENA, NO

SIZIHI'»II}HEHII,HEi:'é"fE 200, 2,920,2)
910 IF @=2 THEN 930 :: DISPLAY AT(12,3):"POR FH?DR,I@TEHTH NUEVAMENTE" :: BOSUB

5TA BIER®":: GOSUB 9000 :: DISPLAY AT(12,3):
9000 :: DISPLAY AT(13,1)1"

911 6OTO B8O

EEE E%EFLH? AT{12,3):"ESD ESTA BIEN !'!  * :1 GOSUB 9000 :: IF M=5 THEN 980 E

930 N=N+1 13 CALL HCHARIS,3,128,28):: DISPLAY AT(6,10:"0 1 23456789 10 {1
12" +1 IF P=0 THEN T=3 ELSE T=P§2+3

935 CALL COLOR(14,12,1)

934 FOR G6=1 TO 300 :: NEXT 66

940 FOR B=T TD J82+T :: FOR RR=1 TO 50 :: NEXT RR :: CALL HCHAR(S.6.136):: NEXT
5 :: FOR L=1 TO 10 :: DISPLAY AT(10,16)tR :: FOR I=1 TO 50 :: NEAT I

(CONTINUARA EN EL FROXIMO NUMERQO)
Programa realizado por Epi
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TI-99/4A

TEXAS INSTRUMENTS
MICROCOMPUTADOR

DE LOS

DE

TI BASIC

Con su Tl Personal Computer Ud.

tiene la ventaja de tener incorpo-

rado el lenguaje TI BASIC, gue

otros sistemas no lo tienen, Para

adquirirlo deben abonar un adicio-

nal, y cargarlo dentro de la maqgui-

na cada vez que lo necesite.

El TI BASIC es un lenguaje de pro-

gramacién totalmente versatil di-

sefiado para hacer mas facil la

realizacidn de programas.

Por su potencia y precisidn Ud.

puede aplicarlo a una gran varie-

dad de problemas, aungue sea

uno de los lenguajes mas faciles

de aprender.

El TI BASIC incluye:

e Variables alfanuméricas hasta
255 caracteres.

e Arreglos de tres dimensiones
numéricas o afanumericas.

@ Edicion de lineas de programas.

¢ Capacidad de renumeracion de
lineas.

e Nombre de variables hasta 15
caracteres.

e Mensajes de error sobre panta-
lla.

PROGRANV

DESCRIPCION
LENGUAJES

JACION

@ Set completo de caracteres
standard.

¢ Potentes herramientas de de-
puracién de programas.

TiI EXTENDED BASIC

El TI EXTENDED BASIC ofrece la
misma versatilidad, precision y fa-
cil operacidn gue el T BASIC.
Este lenguaje mas potente y veloz,
le da a su TI-99/4A un nimero im-
portante de capacidades adicio-
nales comao:

& Mas de 40 sentencias, coman-
dos, funciones y subprogramas
nuevos o expandidos.

e Permite lineas multisentencias,
que dan mayor velocidad y efi-
ciencia.

e Capacidad de escribir y usar
subprogramas.

e Posibilidad de cargar y correrun
programa desde otro (cambian-
dolo).

¢ Comandos de error.
e Arreglos hasta siete dimensio-

ASSEMBLY TMS 2900

En su computador personal TI-99
/44 con la ayuda del modulo EDI-
TOR/ASSEMBLER, el SISTEMA
P-UCSD, o 8l médulo de comando
MINI MEMORY, Ud. puede escri-
bir programas &n el potente Len-
guaje Assembly del Microproce-
sador TMS 8900.

Este es &l mas rapido, el mas efi-
ciente lenguaje con el que usted
puede escribir en su microcom-
putador, ya que esta escribiendo
directamente en lenguaje de ma-
guina. La comunicacion a nivel de
lenguaje de maguina, le da acceso
atodas las cualidades del sistema,
tales como sonido, voz, graficos y
accesos E/S (entrada/salida). Ade-
mas provee la mayorvelocidad po-
sible al microprocesador de "16
bit” incorporado a su TI-98/4A,
Su programa Assembly puede ser
escrito para ejecutarse en Tl EX-
TENDED BASIC, UCSD PASCAL o
por medio del moédulo de coman-
do MINI MEMORY.

Para utilizar el médulo de coman-
do Editor/Assembiler se requiere
del Sistema de Expansidn Periféri-
co, Tarjeta Expansién de Memoria,
Tarjeta Controlador Diskette y una
unidad de diskette.

Ti LOGO 1

TI LOGO, Tl LOGO Il -en castella-
no-, es un lenguaje ideal de com-
putacion para nifios y estudian-
tes de todos los niveles y habilida-
des,que encuentranen TILOGO I
excepcionalmente facil de enten-
der, haciendo de la instruccidn un
juego agradable y divertido.

Paso a paso, el nino va descu-
briendo un metodo de ensefanza
que lo anima a participar e incluso
a controlar su propio aprendizaje.
En el modo inmediato o progra-
mable el lenguaje ayuda al estu-
dianie a desarrollar su habilidad
para comunicarse y permite la ela-
boracion de ideas a través de dibu-
jos lineales (tortugajo graficos ani-
mados {actores).

El estudiante puede controlar la
forma de los actores, su color,
velocidad, direccion y posicion so-
bre coordenadas x/v; pudiendo
controlar ademas hasta 32 acto-
res, individualmente o en grupo.
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‘La “Tortuga", le permite al estu-
‘diante trazar lineas hacia adelan-
‘#a hacia atrds, aladerecha,alaiz-
‘quierda, o girar 360°, y ademas

jesplazarse sin marcar su trayec-

oria.

=l nifio puede cambiar las lineas,
actores y fondo de pantalla por
alguno de los 16 colores.

El nuevo Tl LOGO |l incluye:

@ Musica con tres voces y un ge-
nerador de ruidos.

@ Cinco actores predefinidos con
la opcidn de modificarlos.

e Doble espacio de memoria utili-
zable.

e Capacidad de comandar su im-
presor a traves de la interfase
RS 232C.

Aun cuando los comandos de TI

LOGO |l, estan formados por sim-

ples palabrasencastellanogueun

nifio puede entender facilmente,
el lenguaje tambien incorpora mu-
chas caracteristicas sofisticadas
programacion, tales como: la-
niveles de decisidn vy recur-

ema T LOGO | requiere el

uso de Expansion de Memoria v
una unidad de diskette.

UCSD PASCAL, Version IV.O

El UCSD PASCAL, es un lenguaje
de programacion altamente es-
tructurado, siendo mds rapido,
mas ldgico v sustancialmente mas
potente que el TI BASIC.

Con UCSD PASCAL, usted puede
escribir programas mas potentes
sobre su microcomputador y tiene
la ventaja de poder utilizar mu-
chos de los programas existentes
en UCSD PASCAL con pocas mo-
dificaciones.

Para correr programas en & Siste-
ma “P-UCSD", programas en
Assembly TMS 9900, necesita &l
sistema de expansidn periférico,
tarjeta expansion de memoria, tar-
jeta Codigo "P", tarjeta controla-
dor de diskette, v como minimo
una unidad de diskette. Ademas
los madulos y diskette que confor-
man el software de aplicacién ne-

Tl PILOT

El TI PILOT es un lenguaje facil de
utilizar para el desarrollo y uso en |
lecciones de instruccidn asistidas
por computadoras (CAl - Compu-
ter Assisted Instruction).

Tl PILOT es ideal para los educa-
dores, ya que les provee una he-
rramienta adecuada para el desa-
rrollo de examenas y otros ejerci-
cios en una gran variedad de dreas.
ElTI PILOT fue disefiado porespe-
cialistas del CAl para ser usado
con el TI-99/4A.

Permite a su vez, al programador,
acceder a instrucciones de pro-
gramacion, tales como actores,
efectos sonoros, y graficos en co-
lares.

El lenguaje requiere el sistema de
expansidn periférica, tarjeta codi-
go “P", tarjeta expansidn de me-
moria, tarjeta controlador de dis-
kette y una o mds unidades de dis-
kette.
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PROGRAMAS

PACMAN

Para lograr los simbolos especiales, hay que entrar
los caracteres correspondientes en modo “G".

Comp: ZXSPECTRUM

PANTALLA Canf: 16K

Clas. ENTH
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todoaquelgquecree en las
A computadoras y que com-

prende el impacto gue tar-

de o tempranc causaran
en nuestras vidas, tal vez le sor-
prenda saber que la gran mayoria
de maestros y profesores estan
completamente desinformados de
cuanto pueden las computadoras
ayudarlos en asistir y enriquecer la
tarea educativa. Tal vez sorprenda
mads aun la activa resistencia exis-
tente a la introduccidn en el aula
de computadoras para la ensefian-
za de las materias tradicionales.

Aun en aguelias instituciones en
las cuales han adguirido algunas
maguinas, éstas han sido coloca-
das en un |lugar separado, con
acceso muy restricto, ¥ son con-
sideradas como "tema aparie”
como “Geografia® o "Matematicas”,

Habria que tratar de resolver dos
motivos: Uno es porque existe tanta
resistencia en los centros educa-
tivos a implementar computado-
ras (a cualquier escala), y segun-
do, porgque se utilizan tan mal, en
donde ya las poseen.

Con el advenimiento de las com-
putadoras personales de bajo cos-
to como la CZ-1000 v las TK, no
puede ya argumentarse elaltocos-
to. Hoy en dia puede montarse un
pequefio grupo funcional, con po-

co gasto, pudiéndose completar

hastacon elementos donadosyde
segunda mano, como televisores,
cables y grabadores.

Seguramente la explicacion a esto
sea por unlado, la falta de formacion
informdtica en los educadoras y
por otro, la inexistencia de software
gdu{:ativc} adecuado en el merca-
0.
5in embargo, existen varios progra-
mas llamados "educativos”, pero
son en su mayoria del tipo "adivi-
nanza" en una especie de enfren-
tamiento maquina/alumno al que
se intentan respuestas por el me-
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todo multiple choice. A lo mejor
resultan atractivos una o dos ve-
ces, pero resultan de poca utilidad
para el educador o padres que de-
saan usarlo en forma estructura-
da y regular.
Cudles seran las razones de que
casi no existan estos preciosos
programas? Existen muchas razo-
nes. Porun lado, es muy poco el re-
dito economico; no existen aun
“software housesg” que dedigquen
tiempo v esfuerzo a ello; y los
programadores solitarios no tie-
nen un medio iddneo donde hacer
conocer su trabajo (esta editorial
espera venir a cubrir un vacio en
ésto). Pero el principal problema
es la falta de autores de progra-
mas, que deberian ser los mismos
profesores vy maestros los mds in-
dicados.
Sin embargo, ellostiendenaserun
tanto conservadores y con profe-
sores inseguros de usar este nue-
vo medio, en primer lugar, dificil-
mente podremos avanzar en los
métodos de ensefianza.
Qué es entonces lo gue define a
un buen paguete de software edu-
cativo?. En primer lugar debe ser
tacil de usar y entender. Serfa inu-
til, por ejemplo, producir un progra-
ma que haga uso afull de lascapa-
cidades graficas de la computado-
ra, o use tecnicas de programa-
cidn avanzadas si los usuarios
{educador o educando), no pue-
den entender como operarlo. En
segundo lugar, el programa debe
ensefiar o examinar sobre un tema
por lo menos tan bien como los
métodos ya existentes. De otro
modo las computadoras terminardn
arrumbadas si no pueden mejorar
significativamente al profesor jun-
to al pizarrdn. En tercer lugar, los
%rﬂgramas deben ser anti-errores.
sea,no deben abortar porcausa
de un operador inexperio que es-
teé trabajando con el. Es como in-
terrumpir una clase brillante; se

K64

ierde todo el hilo vy el flujo de la
eccion, ademas de la perdida de
tiempo. Y por dltimo, los progra-
mas deben estar perfectamente
documentados. Debe incluir ade-
mas informacidn tan simple como
por ejemplo: como cargar &l pro-
grama, de gue trata, para gue ran-
E;:: de edades esld pensado, etc.

ebe indicar tambien que opcio-
nes estan abiertas al usuario vy
siempre que se pueda, como po-
dria adoptarse el programa para
usarse en distintas situaciones. No
hace falta recalcar que debe ser
estimulante y visualmente bien
presentadao.
Los resultados que pueden espe-
rarse son comprobadamenta op-
timos, ¥ no se crea que la idea es
reemplazar al profesor ni mucho
menos, sino gue trata de poten-
ciarlo con una herramienta poten-
te. Todo lo gue un profesor pueda
hacer con una computadora, tam-
bién podra hacerlo sin ella perole
resultard mas dificil y tedioso. Las
computadoras motivan al estudian-
te, ya de por si tienen su propio
atractivo, lo desafian a reaccionar,
a responder, a crear, a razonar, &
comprender. Puede vivir un mun-
do de experiencias,ya que con una
computadora pueden simularse to-
do tipo de siluaciones, reales o
imaginarias, que de otro modo sé-
rian costosas o imposibles de re-
producir en un aula.
Solamente cuando existan gran-
des cantidades de programas tra-
tando en todas las dreas, y mas o
menos extensamente en cada una
en particular, ensenando, exami-
nando, ilustrando y recopilando,
las computadoras emergerande la
seguridad de sus “Salas Reser-
vadas” y obtendrdan un |lugar co-
mun en muchas aulas.
Coémo pueden los profesores y pa-
dres encontrar lo gue esté dispo-
nible? Hoy en dia estan proliferan-
do los negocios especializados so-
lo en computadoras perscnales,
sobre todo en el rango de las Sin-
clair, Texas y Apple. En ellos es
posible pedir referencias o demos-
traciones de programas educati-
vos; vaya donde le dediguen el
tfiempo suficiente a su consulta.
Otro método es observando las re-
visiones de soft de las revistas es-
pecializadas que normalmente re-
ciben informacion de todo lo que
se produce en el tema.
Mo conocemos ninguna casa es-
pecializada en software educati-
vo en el pais,asl que a todos ague-
llos que vean en esto una necesi-
dad o una uhIiFacirjn, manos a la
obra, a teclear!




Y por fin, suenen clari-
nes, llego de una vez por
todas la tan anunciada
Spectrum. Esa es la noti-
cia que nos llegd a nues-
tra redaccién ya al cierre
de la edicion, desde Czer-
weny Electrénica. El mo-
delo que se comercializa
es el de 48 K RAM.

En la misma caja de la CZ
1500 pero de color negro,
contiene alrededor de dos
docenas de circuitos integrados, entre los cua-
les el ya popular Z 80, la ROM de 16 K, un
modulador de color en PAL N, y el infaltable
ULA.Tiene también 40 teclas con repeticion au-
tomatica, pantalla de 24 lineas de 32 caracte-
res (aunque hay programas que lo extienden a
64), alta resolucion grafica de 256 x 192, ocho
colores programables, 16 caracteres graficos
fijos y 21 definibles.

MNo tiene sintetizador de sonido; solo un gene-
rador que permite controlar la altura y la dura-
cidn del tono en 10 octavas. El sistema de al-
macenamiento sigue siendo en cassettes, pero
muy mejorado; permite la grabacidén separada

POR FIN ENTRE NOSOTROS, LA

ZX SPEGCTRUM

de programas, datos, blogues
de memoriay pantallas; ademas
se pueden verificar y se com-
porta muy bien ante los clasi-
cos problemas de volumen,
azimut. etc., de los grabadores.
Como siempre, el manual en
castellano que trae estd bas-
tante completo para el prin-
cipiante. Tiene dos partes,
una resumida para los mas apura-
dos y otra mas extensa para los pacientes.

La configuracion del hardware de la Spectrum
es mucho mas flexible que la de los anieriores
modelos de Sinclair, lo que hace esperar gue
seguramente apareceran pronto en el merca-
do todo tipo de periféricos de control, modens,
etc. De momento es perfectamente compatible
la impresora térmica TS 2040 ¢ Alphacon 32.

Sigue utilizando también el método de obtener
las sentencias de Basic de un solo togque de te-
cla y con el detector de errores de sintaxis, dos
logros gue destacaron a las maguinas Sinclair.

Con respecto al software, ya hay mucho dispo-
nible, inclusive en castellano, y muy bueno por
cierto.
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COMPUTER HH e 3 } sTEn

ZX-FILTER
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El major club parz usuarios de las mas popularcs
coamputadoras en nucsino pais.

Muchos beneflicios v venlajas para sus socios: boletin
dal chily, descuitos, oferiss especizles, sorncos

¥ mucho mas.

Llsunnos del imnienor envenicdos!

Soficite mayor informaciin al:
Personal Computer Clob Argenting CC 538
{19000 La Pleta, Argentina

Indispensable pars tode poseedor de TE 3785,

CE 1O | 500,
Ehmuna bos problemas de carga de programes: filira
sumbidos, distorsionss v tvidos provenientes del prabador.

- Permite ¢f encendido v apagado de |z compuiadora por medio
del mieruptlor incorporade.

- Poses salide suxiliar para reelizar copias back ap.

- Led indicador do nivel.

-Cassette patron para calibracion. dé 2zimuot; con instrecciones.

ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUIDORES, .
PEDNDOS A: PERSONAL COMPLTER 46 + 998,
{1930} La Plata T.E.: 021-213441
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ralageneraciéndelasfun-
cionas que tiene.
Respecto a accesorics de
hardware, no hemos en-
contrado ninguna incom-
patibllidad, solo en la CP
200, que tiene un conector
completamente distinto en
SuUS conexiones,

La ZX 81 sdélo tiene &l in-
conveniente en su version
sin expansidn, que solotie-
ne 1K de memoria ¥y no

Soy un afortunado posee- | wee
dorde una ZX 81 g de una
ZX Spectrumde 48K,y qui-
siera saber gué ventajas e
inconvenientes tienen las
ampliaciones de 64K pa-
ra la ZX 81 vy si se pueden
cargar programas de 16K
de Spectrum enmi modelo
de 48K. Se puede usar la
expansionde 16K dela ZX
B1 en la Spectrum?.

En esta seccién atendemos todas aquellas
consultas y sugerencias que nuestros lectores
deseen realizar. Para ello sélo debe dirigirse

a esta redaccion, seccion “Consultas”.
Pero ya se nos han adelantado algunos, que
habiéndose enterado de la proximidad de la
edicidn del primer numero, nos han hecho

llegar las primeras consultas.

Carlos Fernandez
=an Nicolasde los Arroyos

Como muchos saben, el
maximo de lugares de me-
moria que se pueden di-
reccionar con el micro-
rocesador Z 80 son 64K
sin trucos de paginacion,
para lo cual se necesita
mas hardware).
Esas direcciones Incluyen
las de RAM vy las de ROM,
| Enla ZX 81 y semejantes,
los primeros BK estan ocu-
pados por la ROM, v los si-
guientes 8K por una “ima-
igan de la ROM”, ¥ luego,
os 1K 4 2K de RAM segun
el modelo. Ahora bien, al
conectar la expansion de
16K, se desconecta auto-
maticamente la memoria
interna paradarlugaralos
16K completos (no se su-
man a los nidmeros 1 6 2K
existentes).
Estos 18K guedan ubica-
dos por encima de la direc-
cion 16K, o sea que llega
hasta la direccion 32K. Es-
to es asi porque en pringci-
pic Sinclair habia pensado
an lanzar una ROM mas
completa gue ocupara los
16K Iniciales. Por lo que
sabemos ésto nunca se
concratd, pero otros fabri-
cantes Ern{gramarﬂn me-
morias EFROM con ruti-
nas especiales de alta re-
solucion grafica o con otros
lenguajes con el Forth.
Con las ampliaciones de

64K ocurren unas sifua-
ciones particulares: los pri-
meros 8K no se pueden
usarya quecomparten las
mismas direccionesquela
ROM, los siguientes 8K s6-
lo pueden accederse con
FPEEK y POKE o para al-
macenar rutinas en len-
guaje de maquina, y los dl-
timos 48K que quedaran
si pueden usarse normal
mente desde al BASIC.

Sicabe algun inconvenien-
te @s que al usar a fondo
unade estas memaoras, se
incrementa notablemente
el tiempo de SAVE y LOAD.
aumentando las probabili-
dades de que despues de
largos 20 minutos de es-
pera, el programa no entra
v hay que tratar otra vez...
Por otro lado, no se posi-
ble usar la expansién de la
ZX 81 en la Spectrum di-
rectamente. ¥ respecio de
si se pueden usar progra-
mas de 16K en la tuya de
48K, no hay ningun proble-
ma, lo que no funciona es
lo contrario.

sQue diferencias existen
entre los distintos modelos

= me A i, e T

de computadoras del tipo
Sinclair que estan apare-
ciendo en Argentina’
Yotengouna TS 1000 con
16K yquisiera sabersison
intercambiables los pro-
gramas con las otras mar-
Cas.
Ademds tengo el proble-
made que avecescuando
astoy usando la maguina Y
apenas la toco se "cuelga”
y no hay manera de que
vuelva a arrancar, solovol-
giéndﬂla a apagar y pren-
er.

Humberto Maio
Quilmes

Los “clones” de la original
ZX 81 que existen en nues-
tro pais son. 2
CP 200 Proldgica (Brasil)
TK 82; TK83; TK 85 de Mi-
crodigital (Brasil/Argentina)
TS 1000; TS 1500 de Ti-
mex Sinclair (E.U.A)

CZ 1000, CZ 1500 de Czer-
w&n*_.r('F'ﬂrl.u al/Argentina)
Las diferencias entre ellas
son minimas, en lo que se
refiere a compatibilidad
de software. S6lo hemos
hallado que existen algu-
nos programas que tienen
lenguaje de maguinas, gue
no funcionan en la TK 85
debido a que ésta liene
una ROM mas extensa pa-

puede recibir programas
de una TS 1000 por ejem-
plo, que exceda esa lonagi-
tud.

Cuando indicamos &n el
encabezamiento de nues-
tros programas "Compati-
bles con”, nos referimos
porlogeneralalaTS 1000
dando a entender que fun-
cionara en todas las de-
més (con la ZX 81 habria
que probar en el caso de
programas indicados como
de 2K, si entran de todos
modos seguramante eli-
minando paries innecesa-
rias se los podria ajustar
para que funcionenen esa).

En el caso de compatibles
con la £ZX Spectrum, la ma-
yoria de los programas que
publicaremos loserantam-
bién para la TS 2068.

Tu otro problema,esacau-
sa del talso contacto que
ocurre en el conector de
borde de la ampliacion de
16K. Cabe intentar varias
solucionas; limpiarcon una
goma de borrar tinta, las
patitas o pistas de la pla-
queta de la maguina; usar
luego aerosol, limplacon-—
tactos desengrasantes; re-
pasarcon estafiolas pistas
para darles un poco mas
de espesor; o utilizar un
accesono que mantenga
firme a la maguina junto
con el pack. También me-
jora al coneclar el pack jun-
to con la impresora.

SOLICITUD DE SUSCRIPCION

Deseasusoribirme a K64 porel perfodode Gmeses O 1efio O desdesi™N=. .. ... ... Sl L

para lo cual adjunto Cheque/Gire Postal N*.. .. .....; c/Beo.

. s i s g s s i i |, o i N, W W NN N N N (S i e m— oo —— i _—" . i S . W (WO W T g em—— e R ESS AR AERm—

Buscripcitn & meses % 9.- K64: Obsequiard une calcomania
Suscripcion 1 afio & 18.- K§d: Obsequiard 1 Cossalle con juego
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