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PIRATAS DE BITS

Los Corsarios de las computadoras han vuelto a las
andadas. Hace poco tiempo el mundo de la informa-
tica se vio conmovido por la aparicion de tres jove-
nes “hackers” en Francia. Los audaces estudiantes
de computacion “entraron” en fuentes de datos se-
cretas y sofisticadas durante varios dias. La defensa
nacional, e incluso la Comisién de Energla Atomica,
se inquietaron. Todo con una Sinclair ZX81(o la
CZ-1000 o TK-83 para el mercado argentino)
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LENGUAJES DE PROGRAMACION

BASIC, Logo, Pascal, FORTRAN, COBOL, C, Lisp —
éstos y otros cientos de nombres extranos son los len-
guajes que utilizamos para comunicarnos con las
computadoras.
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PROGRAMAS PARA EL EQUIFPO
DE FAVALORO

El doctor Miguel Boruell desarrollé en el Sanatorio
Glaemes un software especifico que resulté de gran
utilidad para el seguimiento de los pacientes.
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EL TRASBORDADOR ATARI

Luego de revolucionar a Estados Unidos, Atari ha lle-
gado por fin a nuestro pals.
Pag. 58

RADIOGRAFIA DE LA C-64

Mediante esta serie de notas nos proponemos apren-
der un poco de hardware de esta famosa compu-

tadora.
Pag. 64

PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK B3/85

s Encierro (Pag. 18)

* Set matematico: Suma, Resta, Multiplicacién y Di-
vision (Pag. 41)

Spectrum; TS 2068; TK90X

= Analizador de codigos de lenguaje de Maquina Z80
(Pag. 10)

* Cultest (Pag. 48)

TI99/4A

* Alumnos que son verdaderos Creadores (Pag. 44)
COMMODORE

* Numeros Romanos (Pag. 50)

* Tiro al Tronex (Pag. 64)

MSX

‘= Argentina (Pag. 38)

ATARI
* Chess (Pag. 60)
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MOUSE PARA MSX

Apenas con 200 gramos de peso, incluyendo su
cola, este nuevo MOUSE que nos brinda la em-
presa TELEMATICA a los usuarios de las MSX
nos permitira junto con el programa CHEESE, di-
sefiar, almacenar e imprimir todo lo que nos su-
giera la imaginacién -

De esta forma, nuestra MSX se parecera cada
vez mas a una PC, cosa que ensancha el hori-
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zonte informatico y la creatividad de cualquier
timido usuario.

En efecto, este nuevo periférico nada tiene que
envidiarle a los que brindan cualquiera de las
otras maquinas.

Otro dato importante es que, entre otras posibi-
lidades, puede ser usado simplemente como
joystick,

SUPER COMPUTADORA

Una computadora capaz de realizar 250 millones
de operaciones por sequndo entré en funciona-
miento. El acontecimiento tuvo como escenario
Silicon Valley, la fabulosa comarca californiana
del chip.

El proyecto que demandd 16 afos de trabajo in-
tensivo, costo 120 millones de dolares. El jueves
21 de julio, sin estridencias, a las cinco de la ma-
nana, el Sistema Numeérico de Simulacion Aero-
dinamica se conectd automaticamente con las
computadoras personaies del Departamento de
Defensa que se calculan en 150. Ademas, lo hi-
zo con las de universidades e industrias.

El sistema se basa en una computadora Cray-2
—poseedora de una memoria de 256 millones de
caracteres—, procesadores de apoyo y 21 com-
putadoras de graficaciéon de color.

Los primeros trabajos se centraran, en su ma-
yoria, en investigacion aerodinamica y vuelo hi-
persénico y apuntan a la construcciéon de un
avion aeroespacial para la NASA. La nave unira
Washington con Tokio en dos horas.

SPECTRUM PLUS 2

Desde la venta de Sinclair Research a Amstrad,
todos se preguntaban como seria la prdxima
Spectrum que se venla prometiendo. Algunas
versiones indicaban que se llamaria “Loki", con
prestaciones similares a la Amiga de Commo-
dore, manteniendo compatibilidad con Spec-
trum, ¥ a un precio de alrededor de u$s 300. Nada
de eso. Ese proyecto quedd en el archivo para
quien sabe cuando. Lo que si parece ser cierto
es una nueva Spectrum plus 2, que tendra la mis-
ma apariencia de la Plus, con el mismo teclado
y con un grabador a cassette “pegado’ al cos-
tado derecho, Tambien tendra 128 K, el mismo
Basic que la 128 v un port para Joysticks. Sera
puesta a la venta ahora en Septiembre, y costa-
ra algo mas de u$s 200.

LAS NUEVAS HOME
COMPUTERS

Desde que Amstrad compro a Sinclair hace mas
de tres meses, nada nuevo parece que este por
suceder en lo que hace a nuevos modelos. Sélo
con la nueva Commodore 64C parece haber un
aire fresco. Pero en realidad, tal como indicéara-
mos en el nimero pasado de K-64, se trata de
“viejos aires refrescados'. Lo mismo pasa con
la prometida Spectrum 128 plus 2. ;Se habra
agotado el mercado de las mas chicas? Segun
Commodore y Atari, concentrados en los mega-
micros, parece que si. {Mas aun para Commo-
dore, que esta perdiendo 120 millones de dolares
por afo!

Por otra parte resulta que la venta de maquini-
tas exclusivas de juegos como la vieja Atari VCS
2600 y la nueva 7600 han vuelto a venderse en
gran cantidad.

¢Qué rumbros tomara esto? No se sabe. Lo que
si @s seguro, es que bajara la ansiedad de los
usuarios preocupados por “el modelo que viene"”,
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aumentara aun mas la cantidad y calidad de soft
para las mas populares (Commodore, Spectrum,
Atari y MSX), y también resultara en una mayor
apariciéon de aplicaciones nuevas, como el uso
de bases de datos e interfaces de control. Tal
vez sea una suerte, habremos llegado a un stan-
dar, como past con el automavil.

PERIFERICOS

RANDOM, productora del Fast Load para C-64,
de excelente desempefio y que incluimos en
nuestro Hard-Test del nimero anterior —cuya
mencidén un fantasma robd—, ahora prepara el
lanzamiento de un nuevo producto, el Fast Load
para C-128, cuya revision brindaremos en el pro-
ximo numero. En cambio, ahora presentamos
la INTERFACE PARALELA.

Este producto fabricado por RANDOM COMPU-
TACION significa otro hito en el camino del de-
sarrollo de hardware para la Commodore 64/128.
Hacer funcionar correctamente la impresora
MPS-1000 en 132 columnas con el software exis-
tente en plaza y con los programas mas especi-
ficos en modo CPM, se habia convertido en un
problema.

RANDOM COMPUTACION y su equipo de pro-
gramadores ha solucionado este inconveniente
mediante una INTERFACE PARALELA INTELI-
GENTE. La misma se adapta a la interface “Cen-
tronic"” que tiene dicha impresora. Esta
interface, llamada Interprint, posee varias carac-
teristicas que se destacan. Una de ellas es |la ca-
pacidad de uso no sblo con la impresora
MPS-1000 sino a una gran variedad de impreso-

Cartridge
para
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ras como la Zenith op-100, Star Micronics, Epson,
etc. Ademdas, maquinas de escribir electronicas
tipo Brother. Es compatible con todos los pro-
gramas comerciales desarrollados hasta el mo-
mento y también posee buffer de graficos para
usar todos los caracteres graficos de la Com:-
modore.

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

'III
"I.

IIIIIII'

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.
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FILTRO

Las computadoras hogarefias son altamente
sensibles a las perturbaciones que usualmente
presentan las lineas de suministro eléctrico. Las
maquinas muchas veces comparten la misma
alimentacion con acondicionadores de aire,
electrodomésticos, etc. Con el propésito de con-
trarrestar este problema, ETEA S.A. desarrolld
un filtro protector de linea. Este elemento actua

contra los picos transitorios de gran amplitud
asl como contra interferencias de Radio Fre-
cuencia y electromagnética.

El filtro protector de linea ETEA puede conectar-
se a computadoras, impresoras, monitores, uni-
dades de disco, televisores y video juegos. De
esta manera se evitaran alteraciones en los pro-
gramas y las malas operaciones de la computa-
dora. Para mas detalles técnicos se puede
consultar en los negocios especializados

COOPERACION CON JAPON

Como consecuencia del reciente acuerdo de
cooperacion alcanzado por Japén en el area de
informatica de nuestro pais entre 600 y 1000 pro-
gramadores anuales seran formados con las
méas modernas metodologias en el Centro
Argentino-Japonés de Desarrollo y Capacitacién
en Software, segln se conocié en la subsecre-
taria de Informatica y Desarrollo. El acuerdo
mencionado, segin comentaron preve el apor-
te de equipamiento ysoftware, y la presencia de
expertos japoneses en el pais, con el fin de ca-
pacitar a nuestros profesionales y elevar las téc-
nicas de desarrollo de programas. Asimismo se
contempla la estadia en el Japdn de instructo-
res y otros especialistas argentinos con el fin de
completar su formacion.

AGROINFORMATICA

Entre las alternativas que la computacion brin-
dd en la centésima Exposicién Internacional de
Agricultura, Ganaderia e Industria se encuentra
lo ofrecido por AGROTEX - Interconexion Agro-
pecuaria.

Segun sus responsables, el sistema permite la
interconexidn, transaccién e informacién con el
proposito de incrementar beneficios, reducir
costos y ahorrar tiempo.

AGROTEX le ofrece al usuario tomar decisiones
mas racionales con toda la informacioén agrope-
cuaria al instante. El productor puede consultar
y concretar operaciones con sus compradores

y proveedores. Por otra parte, brinda el servicio
de AGROBANCO que posibilita realizar opera-
ciones bancarias desde el domicilio. Ademas,
con un programa especial del sistema se pue-
den calcular los costos y margenes brutos
agricolas.

Para obtener mayor informacion se puede con-
sultar a los teléfonos 30-2315/6859.

Por su parte, Texas Instruments también se hi-
zo presente en la mencionada muestra. Su apor-
te se basd en la presentacion de software
agropecuario. En tal sentido, todos los partici-
pantes de la exposicién fueron invitados a visi-
tar su stand para conocer el material ofrecido.
Continuando con el rubro, DELPHI, primer sis-
tema de informacion, comunicaciones y servicio,
extiende su base de datos a los usuarios dedi-
cados a la actividad agropecuaria. Ahora, duran-
te las 24 horas, la empresa ofrece informacion
sobre los mercados de hacienda y cereales —
nacionales y extranjeros—, la Junta Nacional de
Granos y bolsas de comercio, el estado de los
puertos, la oferta de campos, los datos meteo-
rolégicos, las variables econdmicas y financie-
ras, etc. Si se desea ampliar la informacion hay
que comunicarse con los teléfonos
33-6249/5393/4483 y 34-5825.

COMPUTACION
INFORMATICA
COMUNICACION

PARA SU @ commodore 128 y 64

E MUH"D,HES 80 columnas-monocromaticas

y color
® IMPRESORAS crson. w ity

CPfM - Utilitarios - contabilidad

e SOFTWARE asesoramiento
Comuniquese c/otras
® MODEMS computadoras - Suscrip. a

bases de datos

o ACCESORIS s

PARAGUAY 647 - 313-3331
313-9458

Sabadoe Abierfa
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Haga realidad sus suefios.

Muchas veces, por
cuEstiones econdmicas,
usted tvo que posterdar la
realizacion de sus deseos,

Ahora, gracias al Circulo
Galicia de Ahormo Previo
podra hacerlos realidad

Circulo Galicia es el
sistema de circulo cerrado
sin reposicion que le
addica, por sodeo o
licitacidn, el importe que
usted necesita para Commprar

al contado un bien o
conjunio de bienes,
pudiendo elegir la marca y
el lugar de compra.

Es decir que, pagandolo
en cuotas, usted adquiers un
bien a precio de contado,

Imagine lo que quiera
comprar: articulos
electrodomeésticns, aulos,
nuevos o usados,
embarcaciones

computadoras, instrumental

N VAT R T LA

profesional, maguinaria
agricola.

Usted puede inscribirse en
planes de Ahorro Previo para
obtener importes desde
# 500 en adelante, con
cuoias a la medida de sus
posibilidades (*)

Tanto las cuotas como los
montos son ajustables segin
la variacidn de los indices
de precios al consumidor o
que le permile conservar

plenamente su poder de
L'I:_'II'I'IPFEI

Asl de redondo es el
Circulo Galicia de Ahorro
Previo,

Acérquese a cualquiera de
las 129 casas del Banco de
Galicia v Buenos Aires

O, para su mayor
comodidad, a Tre. Gral. 1.D
Perdn 462, Capital Federal,
de 10 a 18 hs.

* Pladi miiiruime | messs

AT albal P A e
—

GA

MOBILIARIA

1A F S-E AW
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€ sANCO DE GALICIA

No dude que a usted lo beneficia

El benehcio... hacer realidad sus sUenos.

PELe e 1T )




CONCURSO K-64

7

JUAN PABLO LUCCIONI:
PROGRAMADOR DEL ANO

Después de una ardua tarea, debido a la cantidad de
programas presentados, nuestro jurado tuvo que optar y
elegir a quien reunia las mejores cualidades. El Lingote de
Oro le seraentregado al creador de un programa pero dejando

exgresa constancia de la alta calidad del soft recibido. Juan
Pa

lo, desde Tucuman,

se llevo los laureles
con merecida
justicia.

Primer premio

Juan Pablo Luccioni es el mas jo-
ven de cuatro hermaros pertene-
cientes a una familia tucumana.
Estudiante de Ingenieria Electro-
nica, cursa el seqgundo afo de
esa carrera en la Universidad Na-
cional de Tucuman. Posiblemen-
te su curiosidad por saber como
funcionaban los programas de
los juegos haya sido el inicio ca-
sual de la obtencidn de este pri-
mer premio.

Desde su ultimo ano en el cole-
gio secundario Tulio Garcia Fer-
nandez, Juan Pablo posee una
TS-2068. Esta posibilidad se su-
mo a su inquietud sobre progra-
macion y el gusto por el trabajo
en hardware. El interes sobre la
informatica tal vez no sea fortui-
to. Su padre es profesor de Ma-
tematicas y se dedica a la
computacion en el Centro de
Computos de la Universidad. Jus-
tamente, el ingreso de Juan Pa-
blo a la casa de altos estudios le
abrio la posibilidad de acceder al
uso de equipos mas grandes, es-
pecialmente la Digital VAX.

Isidro Zoroza (19), Daniel Iglesias
(26) y Esteban Casane (19) se co-
nocen desde hace varios anos.

Para ellos la computacién es un
hobby, aunque coinciden en ver-
la como una valiosa herramienta
utilizable para cualquier dis-
ciplina.

Portefios del Barrio Norte, el te-
ner casas en un mismo “country”
les permitié dedicarse de lleno,
durante los fines de semana, a la
confeccién del programa selec-
cionado.

Isidro estudia Ingenieria Aero-

K64

Esteban G 4

nautica en La Plata y desde ha-
ce tres anos, cuando hizo el
colegio secundario en la Escue-
la Argentina Modelo, esta en con-
tacto con computadoras.

Primero se familiariz6 con una
T1-99 y un afo despues se com-
pro una PV100 Casio. En la actua-
lidad posee una Spectrum.
Daniel se reconoce autodidacta
de la computacion con mucha
lectura de libros. Egresado del
colegio Carlos Pellegrini, en la
actualidad estudia Ingenieria
Electronica en la UBA. Comenzo
hace dos afos con una TS-2068



y ahora tiene un Sinclair 128 y
una Spectrum.

Esteban empezé viendo compu-
tacion en el colegio secundario
durante tres afos. En esa época
se consideraba un “‘balazo™ en la
materia. Cree que gracias a la
didactiica de su profesor. Y algo
de razon debe tener porque ese
profesor fue cambiado y el inte-
res de Esteban decayd.

El juego: luego de las aventuras
de Pac-Man, los fantasmas han
logrado capturar a Mrs. Pac-Man
y la han llevado prisionera a su
castillo. El objetivo del héroe es,
entonces, llegar hasta los sota-
nos del lugar y liberarla. Para es-
to debera sortear diversos
obstaculos y, sobre todo, conse-
guir la llave maestra que abrira el

candado de la celda en que tie-
nen encerrada a la heroina. Esta
llave esta celosamente custodia-

Tercer premio

Cla Udin Nﬂm's

Mientras Claudio Nonis (27) estu-
diaba Ingenieria Electrénica, uno
de sus compafieros de facultad
gano un concurso auspiciado por

MENCIONES
1. Marcelo Fiscella Texas *“Volver al futuro™
Maximiliano Dufour (Ent.)
[ 2. Omar H. Fernandez 2068 “Calculo de momento |
(City Bell-La Plata) veclor de vigas" (edu.)
3. Andrés Bima 1500 “Karate”
| (Santa Catalina) (ent.) ]
4. Cristina O’Flaherty C-64 “Basic en Castellano™
(Bahia Blanca) (uti.)
5. Marcelo Galan 1500  “Osciladores con 555° |
(Quilmes) (edu.)
6. Marcelo Santangelo 2060 “Sintetizador 2068
Capital (ent.)
7. Jorge R. Pique Spectrum “Memograf” l
L (Mar de Ajo) (ent.-edu.)
8. Fabio Leguizamén 1500 “Pac-Man™
(Parana-Entre Rios) (ent.)
9. Carlos A. Cuelle Spectrum “Bloqueo”
H_{Eta. Rosa- La Pampa) (ent.)
10. Ruben Thomsen 2068 “Analizador deio- !
{Fln:fda - Bs. As.) funciones (edu.)
11. Alberto Chay Texas “Graficas de funciones”
Pablo Blanch (Capital) (edu.)
| 12. Francisco Risso Spectrum “Panteologia”
(Resistencia-Chaco) (edu.)
13. Pablo Alvarez Spectrum “Geografia Argentina”
Diego Alvarez (City Bell) (edu.)
A =
14. Gonzalo Rasimes Spectrum “City Defence”
{Capital} (ent.)
15. Pablo Gasparotto Spectrum, *“Demoledor” (ent.)
(Capital) TK-90, TS-2068
16. Juan Pablo Marquez MSX Talent “Argentina” (edu.)
(Capital) Spectravideo

da por el “Peludo”, quien serd in-
vencible, salvo que se utilice el
arma adecuada,

nuestra revista. Posiblemente
es0 |lo decidioc a probar suerte
con éste “porque si alguien del
interior gano un concurso de una
revista de la Capital, quiere decir
gue la cosa va en serio”.
Claudio empezé viendo progra-
macicn en la facultad y sélo en
forma tedrica. Recién en diciem-
bre del "85 tuvo su primera maqui-
na, una TS-2068. Lo primero que
hizo fue “destriparla”, porque su
verdadero interés se centraba en
el hardware. Desde ese momen-
to comprendid algo que para él
es una realidad; casi no hay na-
da para leer y aprender sobre la
maquina.

“Osias" empezd a tomar forma a
partir de abril. Para ello tuvo la
colaboracion de Maria Alejandra
Gayol (21), maestra jardinera, que
le dio la musica, y Viviana Sandra
MNonis (24), su hermana, estudian-
te de Matematicas, que lo com-
plemento en la parte de algorit-
mos.

Un inconveniente en la emisién
musical por parte de la computa-
dora, dos meses y medio antes
de finalizar el concurso, hizo pe-
ligrar la participacion. Pero sin
desanimarse, Claudio continud
investigando hasta desentrafar
el problema, cristalizando el soft-
ware definitivo.

El juego: el oso Oslas se ha per-
dido en un bazar de caracteristi-
cas muy peculiares. La tarea es
ayudarlo a encontrar la salida. La
estructura del bazar es laberin-
tica y Oslas podra salir si previa-
mente recoge todos los objetos
—botellas, reloj, etc.— gque han
sido desparramados.
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ANALIZADOR DE

CODIGOS EN LENGUAJEDE

JUAN PABLO LUCCIONI tiene 19
afios y vive en San Miguel de
Tucuman.

El programa que nos envid, y que
&l mismo llamoé como “INTER-
PRETE DE LENGUAJE DE MA-
QUINA" demuestra que es un ex-
celente programador.

Los que alguna vez han trabaja-
do con el 68000 (microporcesador
de Motorola) o con alguna com-
putadora que posea en Basic la
funcion TRACE, saben que esto
permite ver en pantalla el nime-
ro de linea, que contiene a la ins-
truccién que se esta ejecutando.
Esto es en Basic, en Assembler
el numero d3 linea esta dado por
la posiciéon de memoria en gue se
encuentra la instruccion que se
esta ejecutando.

Es asi como el 68000 que posee
esta instruccidén como parte de
su lenguaje de maquina, nos per-
mite “ver"” como va trabajando
un programa Assembler.

Pero desgraciadamente el Z-80
no posee esta instruccion, por
ende las computadoras que lo
contienen no permiten ver el fun-
cionamiento de una rutina en cé-
digo de maquina.

Es asi que Juan Pablo decidié
crear para las TS-2068, TK-90X y
Spectrum, un programa que per-
mita ver el funcionamiento de un
programa Assembler, por ejem-
plo: los juegos comerciales.
Con su programa podremos ha-
cer ejecutar lentamente cual-
quier juego, ver como varian ca-
da uno de los registros del Z-80,
cambiarlos en el momento que
mas deseemos, detener el pro-
grama en cualquier parte, permi-
tiendonos entre otras cosas, co-
piar sus pantallas en impresora.
El inico dato necesario para que
este simulador blando del Z-80
pueda trabajar, es la direccion de
comienzo del cédigo de maquina
en cuestion

Este excelente desarrollo, sera
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MAQUINA Z-80m

indispensable para el mundo del
programador Assembler y de uti-
lidad didactica en los primeros
pasos de la investigacion de es-
te apasionante lenguaje.

El desarrollo

La ejecucion de un programa de
maquina bajo el dominio de este
utilitario, se realiza a una veloci-
dad méaxima de 1/50 y 1/150 (de-
pendiendo del tipo de instruc-
cion) de la velocidad normal de
proceso del Z-80.

Asimismo, se ejecutan mas de
2000 instrucciones por segundo,
siempre que el usuario no desee
una menor velocidad.

Es conveniente aclarar el punto
mas destacable del programa:
este intérprete no se basa en el
hecho de retrasar el proceso nor-
mal del Z-80 mediante un servicio
de interrupciones especial. Este
tipo de método es muy ineficien-
te, ya que solo permite la deten-
cion del proceso cada 16 milise-
gundos, tiempo suficiente para
que el Z-80 de una Spectrum rea-
lice muchisimas instrucciones.
Este programa es un verdadero
intérprete y se encarga el mismo,
de ejecutar cada instruccion del
listado Assembler con que de-
seamos trabajar. Mantiene asl,
todo el tiempo el control del
programa.

Detalles importantes

1.— El programa es automodifi-
cante y esencialmente no reubi-
cable; pero estan previstas varias
versiones que corren en distintos
sectores de memoria y un archi-
vo fuente para ZEUS ASSEM-
BLER que permite la reubicacion.
2.— Ejecuta todas las instruccio-
nes del Z-80, pero el proceso de
interrupciones sigue ejecutando-
se a velocidad normal. Estan pre-
vistos los tres modos de funcio-
namiento de interrupciones del
Z-80, no siendo este programa, si-
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COMP.: TS2068 - Spectrum - TKS0X
CLAS.: UTI
AUTOR: Juan Pablo Luccioni - 1er. Premio

no el procesador en forma direc-

ta, el que ejecuta la subrutina de

servicio de interrupciones. Ha si-

do prevista la habilitacion, des-

habilitacion de interrupciones

{instrucciones DI, Ei), y esto no

representa ningan inconveniente

en el retorno al BASIC en cual-

quier instante (este tema se ex-

plica méas adelante en el desarro-

llo del programa).

3.— Si se quiere mantener el con-

trol del programa interpretado,

éste no debe superponerse con

el area BASIC de la maquina (al-

go muy frecuente en juegos de

SPECTRUM adaptados para

TS2068). En la SINCLAIR SPEC-

TRUM no existe este problema.

4,— Cada vez que se desee, me-

diante una secuencia de teclas

BREAK, el programa retorna al

BASIC, donde reside el programa

para controlarfimprimir/modificar

registros. Este tipo de estructu-

ras, permite que usuarios que no

poseen amplios conocimientos

de lenguaje de maguina, puedan

realizar modificaciones impor-

tantes de acuerdo con el tipo de

tarea que requieran: inspeccion

de Program Counter, copias de

pantallas, operacion simultanea

con un desensamblador, etcétera.

5.— Su uso no esta limitado a
programas escritos por el usua-
rio, juegos o utilitarios en assem-
bler; ya que el intérprete BASIC
en ROM es un programa en len-
guaje de maquina, este puede a-
su vez ser interpretado por este

simulador Z-80. Por lo tanto este

€s un programa idoneo para reco-
nocer la ubicacion de subrutinas
en Codigo de Maquina que mane-
jan las distintas funciones del

BASIC. Mas adelante se analiza-
ra esta situacién en la TS2068 y
Sinclair Spectrum.

Operacion

Basicamente, el programa puede
correrse de la siguiente manera:



PC= 39935

EN\R/A

LA\ ASLI T\ SOFTUARE

PRESENTS. ..

Cragy Boes )

g STEPHEN AHUGHES 1883.

SE DISPONE DE CUATRO COMANDOS:

Una vez presente en memoria el
programa que se quiere simular,
se carga alguna de las versiones
del simulador (se debe elegir
aquella gque no interfiera, por su
ubicacion en memoria, con el
programa en codigo de magquina).
Se especifica luego la direccién
de comienzo del programa que se
quiere simular, funcién que ha si-
do facilitada de tal manera que lo
unico gue se debe hacer es eje-
cutar RANDOMIZE NNNNN (don-
de NNNNN es |la direccion de co-
mienzo del cddigo en lenguaje de
magquina gue se quiere interpre-
tar) (nétese que no es RAND.USR
sino s6lo RAND.). A continuacion
se convoca el interprete con la
instruccion PRINT USR XXXXX &
LET var = USR XXXXX (donde
XXXXX es la direccion de co-
mienzo o inicio de la version del
simulador que se ha cargado).

A partir de este momento, co-
mienza a ser interpretado el cé-
digo de maquina cargado. Mien-
tras no se oprima la secuencia de
teclas BREAK (en las versiones
provistas en el cassette, esta se-
cuenciaes M + Symbol Shift +
BREAK (apretadas juntas)), el cé-
digo seré interpretado a la maxi-
ma velocidad, sin realizar
impresiéon alguna ademds de

aquellas que sean caracteristi-
cas del dédigo que se ejecuta.

Cuando se oprime la secuencia
de teclas BREAK, el control retor-
na al BASIC, donde esta previs-
to que resida un programa que
imprima los registros, copie la
pantalla, o simplemente retrace
la ejecucion (todo esto puede ser
escrito por un usuario que no ten-
ga mucho conocimiento de len-
guaje de maquina, ya que sélo
consiste en averiguar mediante
PEEK a las direcciones que se
detallan mas adelante, todo tipo
de informacién sobre este simu-
lado procesador). Estan provistos
en el cassette algunos ejemplos.

Ahora bien, estando el control en
BASIC, se puede continuar con la
ejecucion del codigo de maquina
mediante la instruccién PRINT
USR XXXXX (donde XXXXX es la
direccion de reinicio, que se da
para cada versidon de simulador).
El proceso de interpretacion con-
tinba de esta manera desde el
punto exacto donde habla sido
interrumpido, usando los mismos
valores de registros (salvo que
hayan sido cambiados por el
usuario) y la misma condicién de
interrupciones  (habilitada,
deshabilitada).

Como se ha visto, cada version
del simulador cuenta con dos di-
recciones fundamentales:

1.— direccién de inicio del
proceso

2.— direccion de reinicio des-
pués de un BREAK.

Siempre que el programa retorne
al BASIC, el registro BC del pro-
cesador real, contendra la direc-
cion del Program counter del pro-

1,-IMPRINIR EL PROGRAM COUNTER
DEL PROCESADOR |

STHBOL SHIFT 4+ BREAK I(3PRCE}
2.-IMPRIMIR TODOS LOS5 REGISTROS
COMANDD 1 + A

5. -IHPRIMIA
CIPRLES
COMAMDO 1 + D

4. -RETORNAR AL BRIIC
COHARMDOD 1 + &

ILOS TECLAS DEBERAM OPRIMIRSE

A IMULTRAMERHENTE

EL PROGRAHA SE EJECUTARA SIN
FRRAR HASTA RECIBIR UN COMANMDO

LO® REGISTROS PRIM-

ceso simulado, de tal manera
que esta informacién puede ser
impresa en forma directa por el
programa en BASIC o asignada a
una variable, sin necesidad de
preguntar con PEEK como para
los otros registros. Es decir, el
efecto de PRINT USR XXXXX se-
ra que al retornar al BASIC se im-
prima el Program Counter.
Vamos a ver un ejemplo: Se de-
sea analizar el funcionamiento
de un programa dado en lengua-
je de maquina cuya direccién de
comienzo es 32768. Para ello se
carga una version del simulador
cuya direccion de inicio es 30575
y de reinicio 30745. Esta version
ocupa desde 29696 hasta poco
mas de 1Kbyte mas adelante, lo
que debe ser tenido en cuenta si
el coédigo a ejecutar es muy ex-
tenso o reside en esa zona.

Se puede digitar el siguiente pro-
grama en BASIC:

10 RANDOMIZE 32768

20 PRINT AT, 0: USR 30575

30 BEEP .01,1

40 PRINT AT 0,0; USR 30745

50 GOTO 30

Este programa ejecutara un codi-
go residente en 32768 y cada vez
que se oprima la secuencia de te-
clas BREAK, imprimira en el an-
gulo superior izquierdo de la pan-

Fast

Load
CARTRIDGE

ParaC64yC 128
*Acelera la Carga
de Diskettes
* Monitor Assembler
* Copiador de Diskettes
* Reset Incorporado

Fabrica y Distribuye

RANDO

MM
Cartridge

(Extensién del BASIC)
*114 Comandos Adicionales
* Dibujos de Alta Resolucidn

*Comandos Musicales

* Incluye Manual Completo

* Con Capacidad Grafica
* Sistema Operativo en Rom
* Compatible con soft p/Commodore

INTERFASE
CENTRONICS

ParaC64yC 128
Opera con CP/M

*Funciona con cualguier Impresora
(Incluyendo la MPS-1000)

M Parana 264 - 4° - 45 - Cap. Fed.
(1017) Tel. 49-5057
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talla, la direccion de la instruc-
cién en lenguaje de maquina que
se acaba de ejecutar.

Para detenerlo, simplemente se
debe accionar la secuencia
BREAK del intérprete mas el
BREAK tradicional de BASIC.
Para averiguar o modificar regis-
tros, se debera incluir en este
programa, entre las lineas 30 y 40
las subrutinas correspondientes,
segln el detalle que se hara mas
adelante de la ubicacion de los
registros.

Recordar que secuencia de te-
clas BREAK implica M + Symbol
Shift + BREAK (Space).

Si llamamos ORIGEN al primer
byte de la version del intérprete,
la direccion de INICIO es ORI-

Pantalla

;n:: ga?sa we 00000 |lewl 03 '.liml%
| e -

E:;#-% fr==my-{L.1
- cﬂj L ,_f]
b =1ia2

3 Tq )5

A e
E %EE % B e
& ArCHIET
L' =28 N

IXx= 32517 =

Al L SR y € ,
e Belmeeat 4 i

GEN + 879 y la de REINICIO es
ORIGEN + 104. Esto se verifica
para todas las versiones de intér-
prete que se proveen y que even-
tualmente fueran generadas por
el usuario a través del ZEUS AS-
SEMBLER y el source file de reu-

bicacion que se encuentra en el ’

cassette y cuyo listado se acom-
pana. Mas adelante se explica
como se realiza la reubicacion.
A continuacion se detallan las di-
recciones donde pueden encon-
trarse los valores de los distintos
registros del Z-80 simulado cada
vez que se retorne al BASIC:

En cada caso debera sumarse el
valor a la direccion ORIGEN o
bien a la direccion INICIO - B79:

PCL 34 A 68
PCh a5 F 67
A 80 B’ 66
F 79 C’ 65
B 78 D’ 64
c 7 E' 63
H 76 H' 62
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L 79 L' 61
D 74 SPL 36
E 73 SPh 37
IXh 72
IXL i
IYh 70
1YL 69

Secuencia de teclas Break

En todas las versiones del simu-
lador que han sido provistas, las
teclas a apretar para la detencion
del proceso son M + Symbol
Shift + Break (space), pero esta
secuencia es facilmente altera-
ble haciendo POKE ORIGEN +
1009, NN; donde origen es la di-
reccion caracteristica de la ver-
sion del simulador y NN es un nu-
mero de 0 a 31 que representa el
IN 32766 para el cual se guiere
que el proceso se detenga. Se de-
be recordar que a este IN respon-
den las teclas B(bit 4), N(bit 3),
M(bit 2), SySh{bit 1) y BREAK o
SPACE(bit 0), donde la pulsacion
de una tecla se representa con el
bit correspondiente bajo.
Poniendo NN =231 se garantiza
que el proceso retornara al BA-
SIC después de ejecutar cada
instruccidon del programa en len-
guaje de maquina, lo cual es a ve-
ces muy util.

Reubicacion

Luego de cargar el ZEUS ASSEM-
BLER y el cédigo de reubicacion,
se debera realizar la operacion
QLD 32768 (o bien '0'). Con esto
se dispone de un source que pue-
de ser modificado.

En el label ORIGEN debe poner-
se una direccidon que coincida
con un comienzo de pagina de
memoria (divisible en 256) vy en
TABLAJUMP el resultado de ha-
cer ORIGEN/256. Luego se debe
ejecutar el comando ‘A’ (por As-
semble) y ‘X' (por execute). Ten-
gase en cuenta que ‘X’ no hace
que el programa comience a an-
dar sino solo hace correr una par-
te del source que se encarga de

| a reubicacion.
La direccion de INICIO y REINI-

ClIO podra buscarse con el co-
mando ‘S’ del Zeus, de acuerdo
con la siguiente relacion:
INICIO = direccidn especificada
por START

REINICIO = direccitn especifi-
cada por REENT

E
K64

El nuevo simulador Z-80 podra
grabarse desde BASIC, teniendo
en cuenta que el codigo comien-
za en ORIGEN vy tiene una longi-
tud menor de 1500 bytes.

Se debe notar que al final del
source file de reubicacidn reside
un programa que nada tiene que
ver con el simulador en si, y esta
precedido por seudoinstruccion
ORG, ENT, que permite que se
ejecute con 'X'. Este programa se
ubica en 56000 (valor de ORG,
gue puede cambiarse) y tiene co-
mo mision crear una Tabla en ba-
se a las etiquetas o labels calcu-
ladas por el ensamblador con ‘A’
y ademas transportar una tabla
que reside en 32500 hasta la di-
reccion origen + 256. Por ello se

Pantalla

s P = s e U0 £ B L

(T - R
= s

i

=1 SCORE a8 HI
&8

WogoWonoEomow My

M TOmT Ivon

debe tener cuidado al copiar al
cassette el archivo fuente, ya que
éste no comienza en 32768 sino
en 32500!

Interpretacion del ROM

Como ya se ha dicho, al ser el in-
térprete BASIC un programa en
lenguaje de maquina, puede ser
ejecutado con el simulador Z-80.
La Gnica restriccidn es no incu-
rrir en un coédigo de error de Ba-
sic (adn el *?' sintactico), ya que
se produce una irremediable in-
terferencia entre las variables del
programa Basic original (con que
se llamo al intérprete Z-80) y el
proceso BASIC simulado. De to-
das maneras, se puede analizar
con detenimiento al interprete
con un programa muy sencillo:
Se carga una version de interpre-
te Z-80, por ejemplo aquella cuya
direccion de inicio es 30575.
Se tipea el siguiente programa
BASIC y se ejecuta con RUN:
10 REM versién TS 2068



20 RANDOMIZE 3725

30 PRINT USR 30575

10 REM version SPECTRUM
20 RANDOMIZE 4867
30 PRINT USR 30575

Se observara entonces la impre-

sion del OK 0:1, a partir de este
momento, se podra ver como tra-
baja el intérprete BASIC en forma
lenta.

Si se hubiera cargado antes de
ejecutar este programa un pro-

grama basic comun, se le agrega
el programa anterior y luego se lo
puede hacer correr como un pro-
grama BASIC cuyo intérprete es
a su vez interpretado por un si-
mulador Z-80!

Codigo para copiar a partir de la direccion de memoria 27648
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: 19% 253 119 42 36 118 237 @91 e © 8 @ @
a3 116 19 43 114 43 115 24 j

Analizador de codigos completo

1@ REM ig&E PROGRA a9 CLES . PRINT “S5SE DISPONME DE aa

ANAL IZADOR DE CODIGOS EE CURTRO CORMABNDOS: " 219 IF IN 65822=15 THEN RUN_
ENG(AJE ce Hagitn 200 | jweconil Limenmumg eeoc  ER BEERelyt GGRITLSE S0
2 E POR J P T L 5 : C= " i)

| LUCCTIONT gnialols i i 2 SIMBOL SHIFT + BREA 500 RESTORE : FOR I=88 TOD 73 357
30 PAPER 7: INK ©: BOADER 7: C K _(SPACE:™ EP -1: BEAD AS: PRINT Afs" = iPE

LS 11@ PRINT *“2.-IMPRIMIR TODOS L EK (29686+I): NEXT I: FOR I=68 T
31 DEF FH aix) =PEEFE x+288sPFER 08 REGISTROS-COMAMDO 1 + &" 0 61 STEP =1: REQD Af: PRINT AS=

(x+ll 12@ PRINT ""3,-IMPRIMIR LOS REG * =" PEER (2969641 . HEXT I
4@ PRINT "PROGRAMA ANAL IZADOE ISTROS PRIN- CIFALES: 210 RRIHTI”Iﬂa iFH BIEBTET P
CE CODIGOS EN LEMGUAJE DE HAS COMAaNDD 1 + O RINT "Iv= “;FN R(29768): PRINT
UInA Z-68° 138 PRINT "“i.-RETOBNAR AL BASI EPps " ,FM AL2973R)
S@ PRINT C; COMANDO 1 + G~ S2Q GO TO 220 L.
s 148 PRINT "":L05 TECLAS DEBERAN §@@ DATA “A","F 5hﬂ“.lg soHY L
ETERINT s, S3.EL,CRONAODE  ORSIAATSR . cOMMSINRMSN R  c Pl el ey
GUE @uI JECUTER oy o b gk e L af
HD RESIDE EM HEHORIA, P&RE CO UTEARS &I FREAR HASTA BECIBIR T@@ RESTORE For IsB@ TO rg T
N BEREFAY FSTE PROGRAMA ¥ CARGUE 5 UM COMAaMDO™ R -1: READ AN PRINT RA&+" =";PE
J copIgo™ 168 PRIMT ®#@; “UN& TECLA PRARA CO Ex I(@95696+1I) . HEWKT I
JE?“ PRINT .”6EHEEE PROGRAMA A E ?EHEHH" PEUSE @: CL& BEEFP .1 E%g E?UEG f=r=i"
CUTAR WO UPFERPONERSE C - is ’
oM EL RRER CE HEMORIA 2088630 i7@ REBNDOMIZE DIR ig@@ LOoAD CODE 29696, 1109: RUN
TEa" 180 INK @1 PRAPER 8; LET RsUSR 3 :
&3 BEFP ,1,1: INPUT “"DIRECCION 575 2800 SAVE "ANALIZADOR _LIME lﬂiﬂ
nDE INICIO DEL CODIGD A EJECUTA ﬁ%gﬂ IF IN &5Q2RE=R0 THEN GO TO S 1 aEUE “CODE INMTERPRET"CODE 2098%9
IR TR *iDIR 4

1100 ?
200 IF IN 65822=27 THEW GO TO 7 2021 @0 TO 2aad

Listado de MNemoénicos para el Zeus

I L pR2ER @R53@ PUSH AF
geo1d ; HLI HASTER SOURCE ePz7¢ ORIGEN EOQU 29696 @@54@ LD (PCI . HL
1 poa2e , ESCRITO E IDEADD FOR o@z&@ TABLAJUMP EGU 118 22558 JP FIMAL
peR3e | JuAN PABLO LUCCIONI 2@29@ TABLA EQU TABLAJUHP+1 ARSE@ EXTEMDED LD HL, IPC)
Bopi@ | PROGRAMA SIMULADOR PR3Q8 STACKPROC EGU ORIGEM+229 QRETE INC HL
ARESE ; Z-8d f@31p CODE EQU ORIGEM&+32 aa588 LD &, iHL)
eoaEd | ge3sR PC EGQU OBIGEM+34 aAsS39d LD A. (DE)
2@27¢ :GUARDESE ESTA COPIA C 28330 SPPROC EQU ORIGEN+38 geEed BIT 5.8
edEd ;SAVE CODE 3053d,4400 Pe=40 SPFILL EQU ORIGEN+38 QBE18 CALL NI . UARNING
eggn pe3sa INS EQU ORIGEN:43 @@s=2@ BIT B.R
gei@8 EN ORIGEN CEBE PONER B350 DIEI EQU ORIGEN+41 eRe28 R I ,COCEBYTES
20110 ;UNA DIRECCION DIUISI- 02372 NORMAL EQU ORIGEN+S20 2640 LD C,4
@0120 BLFE ENM 256 Y EM TABLA- @@35@ ORG MORHAL FOESH JP HORHALS
SB13@ JUMPF EL RESULTARDO DE e@3sd LD A, (CODE) ; HRESR DOSBYTES kD C,2
- 90148 ORIGEN - 256 0@a0¢ SRL A QRETE JP MNORMALE
1 02152 ;LAS DEMAS DIRECCIONES @94 10 NORMALL LD C,H 2580 UARMING PUSH AF
@2i&@ SE CALCULAMN SOLAS. ; 02420 NORMALZ LD B.0 Q@RES8 LD BC,40000
@ai17¢ ;EJECUTE A Y LUEGD X A@4A3Bd LD HL, IPC) BOTOR IN R, (Z54)
@180 ;LA DIRECCION DE COMIEN- @@44d LD DE,LINER 20710 PUEH AF
pe1o@ .20 ES EL LABEL "START" 20458 LDIR Q7@ LOOPSE LD A,C
@@29@ ¥ LA DE REIMICIO ES 22450 LD (PC) .HL 22738 OUT (254) ,A
@e21@ . “"REENT" .PUEDE AUERIGUAR- Q0478 JP EXEC @874@ DEC BC
@B22@ ;LAS COM EL COMANDD 5. Q0480 JUMPHL POP AF 2p75@ LD A.B
QAZ38 @a4i9d eOR BC QovEd OR C i
aazZ4i@ | 28588 POP L SATTE JR NI, LOOPSE
a0EsSe | e@2512 PUSH HL @a78@ POP AF
BasS2@ PUSH BC 2OTER OUT 128B4) .8
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EJECJUHP LD HL , (FL]
LD R, iHL)

LD (LOADJUMP) . A

POP AF

PUSH AF

LOADJUMP JP SECUMPLEL

LD (PC) .HL

B FIMAL
SECUMPLEL INC HL
LD E, [HL]

INC HL

LD D, [HL)

LD (PC) .DE

JE FINGL

@ EJECCALL LD HL, IPC)
LD A, THL]

CP #cD

JR I, SECUMPLER

DEC B

DEC R

LD ILORDCALL) A
POE AF

PUSH AF

LOADCALL JP SECUHMPLEZ
INC HL

INC HL

INC HL

L (PC) .HL
JEOFINAL
SECUHPLEZ INC HL
L E, tHLY

INC HL

LE Oy CHL)

LD (PC) .BE

INC HL

EX DE,HL

LD HL . (SFPPROC)
DEC HL

LE {HLY .D

DEC HL

LD iHL) .E

LD (SPPROC) .HL
JP FINAL

r
r

EJECRET LD HL, (PC)
LD A, (HLD

CP ®Co

JR I, SECUMPLES
INC A

INC A

LD (LORDRET) .A

FOP aF

PUSH AF

LORDRET JP SECUMFPLES
INC HL

LE. (PC) ML

JP FINAL

SECUMPLES LD HL . (SFPROC)
Lk B, (HL)

IMC HL
LD D, tHL)

INC HL

LS (SPPROCH .HL
LD (PC) .DE

JP FINAL

EJECREATART LD HL . (SPPROLC)
LD DE, iRC)

INC DE

DEC HL

LD (HLY D

DEC HL

LD (HL) . E

£D | SRPEROC) s HL
LD A, [ INS)

sUB 139

LD H.,®

L L.A

LD (PC) . HL

JE FINAL

EJECREL JUMF LD HL . 1PQ)
LD A, (HL)

LD (LORDJR! A

POF AHF

PUSH RF

LOADJR JR I,5ECUMPLEA
INC HL

INC HL

LB IPC) . HL

BIT 7.8

B WZ  COHPLEMENT
LD 2

LD C.A

ADD HL,BC
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3 5 I 0 5 0
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LD (PCJ ,HL

JF FINAL
COMPLEMENT CPL
ING A

LD C,A

LC B0

AND &

SBC HL .BC

Lk (PCh .HL

JP FINAL

EJECDJNZ LD HL, (PC)
POP AF

JR NI.SECUHPLE4
INC HL

INC HL
LD 1PCH  HL
JE FINAL

&
]

INDEX LD HL. (PC)
INC HL

L A,RBES

LD E, (HL]

CP E

JP L, JURPIXIY
LD R, (DE)
BIT 7.A

JR I, RPAGALO
AND 31

SRL A

INC A

INC A

P NORHAL 1

APRGARDD AND 31

SRL A

INC A

JP HORHAL 1
JUHPIXTIY LD A, (INS)
cCP DD

LD HL.B

R CLJURE LR

LD HL.1@

SJUHPIX ADD HL . 5P
EX DE.HL

L A, IBE)

LD L.,R

INC DE

LC A, IDE)

Lk H:A

LD (PCi .HL
JP FINAL

START LD HL ,STACKPROC

LD (SPPROC) ,HL
LD HL.B

RADD HL ,SF

LD DE.STRACKPROC
LD BC.30

LEBIR

L HL, (2367Q)
LE (PCY .HL

Exx

FPUSH HL

E70 PUSH.HL
=

x
LD HL:;2381a
L B,9

LOOF1 PUSH HL
DuHZ LOOPL
DRIVER LD AL, (RC)
LE A, (HLE

LD [INS) A

LD O, THBLA

LE E;A

L A, (BE)

ANDG 31

L (CODE) .R

LD &M
LD B, TABLAJUHMP
LE A Ci

LD
INC
BT
i)

X= = v =
M I =
m

L A
LD H
P

E

EXEC BOP AF
FOF BC

FOF HL

FOF DE

FOR IX

FOP I¥

ExX

EX AF.RAF"
POP AaF

Ex AF,RAF

LD (3PFILL) SF
LD &P, (3PPROCH
LINER HOFE

MHOE

NOF

HOE

LD (SFPROC) .5P
LD SP. (SPRFILL)
Exx

EX AF,AF"

FUSH HL

PUSH DE

FUSH BC

FUSH AF

ExXXx

Ex AF .RF’

PUSH IY

PUSH IX

PUSH DE

PUSH HL

PUSH BC

PUSH AF

LD HL:®

LD (LIMER) ;HL
Le [(LINER+E) ,HL

&
[

FIMEL LD BC,32768
IN 8, (C)

AND 31

LUGAR CP 24

JP NZ.DRIVER

ERROR LD C,18
LD HL .ORIGEN+003
Loor2 POP DE

LD (HLY .D

BEC HL

LD (ML) E

CEC HL

DEC C

JER HEZ  LOOPE

Exx

FOP HL
EXxX
Lo ﬂCiIﬂEI

LD A
LD (DIEI).A
JF U ,LOIAL

XOR- A
LD (DIEI).A
H 1

LOIHMY I

EX

RET

REEHT EXX
PUSH HL .
ExXx

LD C,18

LD HL ,ORIGEN+G1
LOogrs LD E, tHL)
INC HL

LD D, (HL}

PUSH DE

IHMC HL

RBEC C

JR NI, LOOPS

LI

LD A, (DIETS
CP 2

E? I, DRIVER
JP DRIVER
QRE 55000
ENT

LD IX,ORIGEN
LD HL . .ERRQOR
LD (IX) sl

4
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IFrIr Ir

LD HL .EXTENDED
L (IX+38) ,L

LD (IxX+311;H

L HL.32508 .

LD DE.DORIGEN+256
LD BLC.256

LD IR

RET

Rdg. 15

e A =




SUPERCOMPUTADORAS

LA BESTIA 666
ESTA ENTRE NOSOTROS

Raul Horacio Burzaco, creador de excelentes y
resonantes medios periodisticos (el ultimo
acierto, Tiempo Argentino) nos conto una
historia en la cual el Apocalipsis parece hacerse

realidad.

La historia es asi: la Comunidad
Econdmica Europea, en Bélgica,
tiene su sede. En ese lugar, han
montado una computadora fabu-
losa. Tiene una capacidad de me-
moria que le permite manejar la
informacidn de una cifra en el or-
den superior a los cinco mil mi-
llones de asuntos y esto esta di-
sefiado asi para que se pueda co-
locare todo el género humano
dentro de esa computadora. Tra-
baja con un sistema de informa-
cion que son tres cifras de seis
digitos cada una y esta calcula-
do que dentro de esos 18 digitos
se puede ubicar todo el género
nhumano, cada uno con su nu-
mero identificatorio. Tanto es asi
que los constructores de esta
maquina la llaman “La Bestia".
i Por qué? El nimero apocalipti-
co de la Bestia es 666 y esta ma-
quina lo tiene.

A partir de elli empecé a buscar
y canseguir informacién. Si los
individuos que disefiaron ésto le
llaman “La Bestia' porque da la
coincidencia que da los tres gru-
pos de seis digitos, si la maqui-

na tiene la capacidad para alma-
cenar toda la informacion de to-
dos los hombres del mundo, ¢ pa-
ra que puede servir esta maqui-
na? Puede servir para tener los
datos, por lo menos los economi-
cos o los de filiacion de todo el
mundo, si se lograra que se es-
tableciera un sistema de anota-
cidn mundial tal que la gente en-
tre en este sistema de 18

‘digitos.

Entonces, averiguando voy des-
cubriendo que ya en Belgica se
marca a los nifios en la palma de
la mano o en la planta del pie, no
sé exactamente dénde, con un
sistema de numeracion que com-
prende los 18 digitos que estuve
diciendo. Para eso se usa un sis-
tema de rayos laser que queda
grabado en la piel de por vida, en
forma imperceptible. Solamente
poniendo esa planta o palma
frente a una pantalla sensible se
lee el namero. Sé que en Estados
Unidos, en Chicago y California,
existen empresas, coOmo ser su-
permercados o bancos, que re-
gistran una cifra como si fuera la

carta de crédito, en la palma de
la mano. En el local se pone la
palma arriba de la pantalla y se
abre la puerta sin necesidad de
ninguna tarjeta. Con la mano
puede registrarse en una caja de
cobro cual es la cuenta y si se
puede descontar el dinero gue se
esta gastando, sin necesidad de
presentar una tarjeta de crédito.
Hay articulos donde se demues-
tra que se tiende a ello, que un
dia el hombre ponga la mano y
obtenga los fondos, como se ha-
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ce ahora con estos cajeros
automaticos.

La mano tendra una numeracion.
Si la misma se la eleva a ese gra-
do de los 18 digitos se puede
hacer que todo el mundo negocie
en todo el mundo y que haya una
gran central que registre las idas
y venidas del dinero de todo el
mundo.

Todo esto a mi me espanta un
poco, ¥ sigo la reflexion. Es que
evidentemente se construyo un
equipo que es capaz de registrar
la actividad economica y des-
pués de todo tipo, porque sabien-
do lo economico se sabe como
se vive, cOmo se consume, como
se compra, los gustos que se tie-
nen, como viaja y lo que hace una
persona. Una vez que se estable-
cio el control de la persona en to-
do el mundo, vamos a llegar a la
novela de Orwell.

Esto da un poder tremendo, in-
controlable. Asi yo tomo la Apo-
calipsis y en su capitulo 13... El
Apocalipsis tiene la particulari-
dad de decir muchas cosas que
parecen fantasiosas y que cuan-
do ocurren, la fantasia se con-
vierte en realidad. Es decir, esta
escrito para entenderse el dia
preciso en que se debe entender,
Evidentemente, si yo leia ese ca-
pitulo 13 hace 10 6 20 afos, a mi
nunca se me iba a ocurrir al leer
que habia una incidencia directa
porgue todavia no se habia des-
cubierto la manera de grabar con
rayo laser, porque no se habian
dado las computadoras que fue-
ran capaces de hacer lo que es-
to dice.

El capitulo 13 es la historia de las
dos bestias. La bestia que sale
del mar y que tiene siete cabezas
y diez cuernos, y sus cuernos
diez diademas, y esto es muy
simbélico, porque el edificio de la
Comunidad Economica Europea
tiene diez cuernos arriba. Es una
casualidad, porgue esas salien-
cias representan diez naciones y
no hay que olvidarse que el Apo-
calipsis dice que va a haber diez
naciones que van a dominar el
mundo, diez reyes.

El Apocalipsis dice que sube del
mar una bestia que tiene siete ca-
bezas y diez cuernos y en sus
cuernos diez diademas y sobre

sus cabezas un nombre blasfe-
mo. Pero después la bestia es he-
rida y aparece otra, una especie
de segunda, que tenla dos cuer-
nos semejantes a los de un cor-
dero pero hablaba como dragon.
Y ejerce toda la autoridad de la
primera bestia en presencia de
ella, o sea una especie de bestia
sustituta, y hace que la Tierra y
sus moradores adoren a la prime-
ra bestia cuya herida mortal fue
cerrada.

Tenemos una especie de sumo
sacerdote que hace rendir culto
a la bestia. También hace gran-
des sefiales, de manera que ha-
ce descender fuego del cielo a la
tierra delante de los hombres, ¥
engafa a los moradores de la Tie-
rra con la sefal de que se le ha
permitido hacer en presencia de
la bestia, mandando a los mora-
dores de la Tierra que le hagan
imagen de la Bestia, que tiene la
herida de la espada y vivio.

Entonces se le permitid infundir
aliento a la imagen de la bestia
para que la imagen hablase e hi-
ciese matar a todo el que no la
adorase. hasta aca todo lo que
forma parte del Apocalipsis. Pe-
ro ahora sigo leyendo *'y hacia
que a todos, pequeios y grandes,
ricos y pobres, libres y esclavos,
se le pusiese una marca en la
mano derecha o en la frente y
que ninguno pudiese comprar ni
vender sino el que tuviese la mar-
ca o el nombre de la bestia o el
namero de su nombre”. Es decir,
la marca, el nombre y el numero
son la misma cosa. "Aqul hay sa-
biduria™ dice el Apocalipsis "el
que tiene entendimiento cuente
el numero de la bestia pues es
numero de hombre y su numero
es 666"

Ahora hay chicos que desde que
nacen tendran una marca. Va a
llegar un dia en que todos ten-
dran una marca, que no se ve, in-
dolora: poniendo la mano en una
pantalla especial automatica-
mante se sabe quien es.
Entonces de pronto encuentro
este capitulo del Apocalipsis, de
la Bestia, que es la maquina, una
maquina a la que se insufla alien-
to y da ordenes, la gran compu-
tadora. Y estos sefores, como
decia ese pasaje de la Biblia, la

K64

llamaron La Bestia, La Bestia
apocaliptica.

Esto es esencialmente la anéc-
dota. Registra un momento de la
historia que estamos vimiendo
que es realmente apocaliptico,
en la que un pasaje del Apocalip-
sis se hace tangible, comproba
ble.

Con un lenguaje que a pesar de
todo parece oscuro, pero se ha-
ce claro. El que no tiene la mar-
ca no puede comprar ni vender.
No usa otro lenguaje la Biblia,
comprar y vender, este es el ma-
nejo de la economia de todas las
personas, €l manejo comercial,
que ya se esta haciendo en algu-
nas partes. Quiere decir que el
Apocalipsis ya prevela como uno
de los pasos del fin de los tiem-
pos, el dia en que ibamos a tener
que adorar una bestia y la bestia
sera Moldoc, la bestia del dinero.
Y es una maquina. Y esa maqui-
na manejada por un gran sacer-
dote que es la segunda bestia, le
da ordenes y controla lo que ha-
ce la gente.

El problema no es la maquina, es
el hombre. A medida que adquie-
re poder va a ejercitar ese poder.
El hombre esta con Dios o en ma-
nos del Demonio, esto no es ma-
nigueismo, sino una realidad...
En el momento de manejar el po-
der el hombre s un ser que pue-
de rapidamente ser tentado.
Cuando con la ciencia tenemos
el poder, podemos manipulary a
eso se tiende. Ya no son paises,
sino grupos, empresas que ma-
nejan el mundo en su economia.
Cuanto mas avanzado esten,
mas posibilidades van a tener de
controlar. Hoy en dia ya podemos
poner el televisor en una banda
que brinda informacién de biblio-
tecas, de archivos, de todo, y pro-
ximamente operaremos con los
supermercados para hacer com-
pras directas. Ya lo estan hacien-
do en Argentina hoy los bancos,
que permiten que las cuentas
sean operadas con el teléfono di-
rectamente. Es decir que esta-

mos llegando a un sistema de co-
municacion tal que nos vamos a
meter en todas las operaciones
desde nuestra casa, pero tam-
bién van a meter a nuestra casa
todo lo que quieran.
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ENCIERRO |

5%
COMP.: CZ1000/1500; TKE3/85 )
CONF.: 16 K@ e

CLAS.: ENT

El siguiente es un juego imple-
mentado totalmente en lenguaje
Assembler. Se trata de encerrar
entre cuatro paredes una peloti-
ta enloquecida, que no para
nunca.

Nos permite mover cada una de
las paredes en los cuatro senti-
dos, y hace que la pelotita rebo-
te en ellas, para tratar de
encerrarla.

La velocidad de nuestra demen-
te y pequefia amiga, es totalmen-
te variable, y llega a ponerse in-
soportablemente escurridiza.

Por lo menos, al comienzo, no es
aconsejable elevar demasiado su
velocidad, pues la maquina pue-
de sufrir dafios no deseados.
Para cargar el listado Assembler
debemos crear una linea 1 REM,
seguida de 1624 espacios.

Asl cargaremos el listado a par-
tir de la posicién 16514 por me-
dio de algin cargador casero de
confeccion simple.

Una vez cargado el CM en la linea
1, podremos agregar las siguien-
tes lineas:

10 LET K= USR 17606

c |/ %
e {/"rr‘ _ A
\\"f{’ PG 5 P

20 SAVE "TRAMPA"

30 GOTO 10

Y luego hacerlo correr desde la |l
nea 20 para grabarlo y comenzar
a jugar.

En la figura 1 podremos ver los
movimientos que nos proporcio-
na cada una de las teclas.

El movimiento de cada una de las
paredes en todos los sentidos se
logra por medio de las teclas de
cursor que indicamos a
continuacion:

Y-P: aumentan la velocidad de la
pelotita.

Z-V: disminuyen su velocidad.
A: habilita una barra vertical.
Q: habilita una barra horizontal.
J: habilita la segunda barra
vertical.

N: habilita la segunda barra
horizontal.

O: reanuda el juego.

o o i 4] 4] Qa a 4]
135 & @ =) @ a @ @
-u 183 71 183 vi 183,48 183
e 183 71 59 72 -188°727 188
rt D T R | 2 72 84 T2 15a
72 100 72 254 Bi6 B39 =41l 242
228 39 &E4% E84 10 H1 - i
HdE 17 =248 34 35 A5 38 38
3% 38 35 @ Q i 28 203
26 45 1@ &90 BY 48 3 Ex
135 201 &2 4 2@l =03 87 48
3 852 281 62 1 281 @
131 159889 @ g8 & = 2073
-5 =293 18 18 EBSD 4 1899 B4
&5 az B a8 o= 281 4 Ta
4a 185 €4« 9 201 B ] 237
it 126 64 121 =254 57 200 1=
=37 AT 138 B4 42 153 B84 203
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Los corsarios de las computadoras han vuelto a las
andadas. Hace poco tiempo el mundo de Ia
informaética se vio conmovido por la aparicion de tres
Jovenes “hackers” en Francia. Los audaces
estudiantes de computacion “entraron” en fuentes de
datos secretas y sofisticadas durante varios dias, La
defensa nacional, e incluso la Comision de Energia
Atomica, se inquietaron. Todo con una Sinclair ZX81
0 la CZ-1000 o TK-83 para el mercado argentino. Les
explicamos de qué manera lo lograron.

En la actualidad, muchos de los
grandes computadores (Mainfra-
mes) no son sistemas cerrados y
fisicamente confinados en su ac-
cionar a limites geograficos.
Normalmente, el inmenso costo
de éstos hace deseable que sean
utilizados hasta el Gitimo minuto
disponible. De hecho, en informa-
tica, la mercaderia de intercam-
bio (el tiempo de procesamiento)
es lejos la mas perecedera, cada
segundo pasado sin utilizacién
es un costo que no se recupera.
El progreso de las redes de co-
municaciones ha permitido esta-
blecer redes de computadores
interconectados entre si (net-
work) a los que, a su vez, pueden
acceder los usuarios geografica-
mente dispersos.

Como contrapartida, el acceso a
los recursos de un computador
tales como el tiempo de procesa-
miento, uso de impresores, espa-
cio de memoria o acceso adisco
debe ser celosamente controla-
do, para impedir que se haga de-
rroche de los mismos. Por otra
parte, al coexistir numerosos
usuarios la informacién almace-
nada en los computadores es de-
seable que sdlamente sea
accedida por aquellos a los cua-
les esta dirigida.

Mo pocas veces las caracteristi-
cas de esta informacién son vita-
les para sus duefios y por cierto
codiciadas por su competencia
(la inteligencia industrial es bas-
tante mas que el argumento de
novelas y series de televisidn),
Estos dos factores hacen que la
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mayoria de los sistemas operati-
vos actuales para grandes com-
putadores tengan estrictos
esquemas de seguridad y protec-
cion del acceso a los distintos re-
cursos a nivel de clase de
usuario, grupo e inclusive in-
dividuo.

Pareceria facil limitar el espectro
del problema limitando el acceso
al computador por usuarios ex-
ternos, efectivamente seria una
buena solucidon si ésta fuera
practica, pero no lo es.

Las caracteristicas de las redes
de comunicacion necesarias son
de tal indole y complejidad que,
rara vez pueden ser afrontadas
por un unico usuario. Al no ser
las mismas privadas, casi cual-
quiera con el hardware apropia-
do puede hacer uso de las
mismas. Ademas, ni siquiera el
hardware necesario es limitante,
pués las redes preven normal-
mente el acceso de usuarios que
por la baja utilizacién que hacen
del servicio no les es rentable
una alta inversion en el hardwa-
re de comunicacion necesario.
Para estos casos se preven dis-
positivos denominados “puer-
tas” (Gateways) mediante los
cuales se puede interactuar con
la red con elementos de comuni-
cacion modestos tales como un
simple modem BELL-103 0 CCITT
y un canal telefonico normal, el
gateway realiza las conversiones
en ambos sentidos para transfor-
mar las sefiales de este tipo en
los protocolos mas veloces y
complejos que rigen las comuni-
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caciones entre computadores.
Las redes de este tipo estan mun-
dialmente establecidas e inclusi-
ve estan interconectadas entre si
(en nuestro Pals esta red recibe
el nombre de ARPAC).

Por todo lo anterior el acceso for-
zado a un computador es mate-
maticamente imposible. Pero
existe un punto flojo en la cade-
na de seguridad: el usuario
mismo.

El computador no tiene otra for-
ma de establecer la identidad de
quien lo accede excepto a través
de dos elementos: una identifica-
cion del usuario y la password
del mismo.

La identificacién del usuario es
una palabra mas o menos sin sig-
nificado otorgada por el centro
de procesamiento como medio
de identificacién y cuyo principal
uso es administrativo.

La pasword es una palabra clave,
de 5 a 10 caracteres de longitud
conocida SOLAMENTE por el
usuario y que permite al compu-




tador reconocerlo como valido,
esta palabra es tan importante
que los sistemas operativos ac-
tuales en los cuales existe un es-
quema de seguridad instalado se
guarda tan celosamente que es
imposible de identificar aun pa-
ra los “system programmer’’ mas
héabiles.

Para impedir que alguien no
autorizado haga uso del compu-
tador esta es la barrera primaria,
la mas eficaz y... la dnica.

La popularizaciéon de computado-
res y comunicaciones, o mejor di-
cho la masificacién de ellos ha
permitido el surgimiento de suje-
tos cuyo principal objetivo es la
utilizacién de computadores de
gran porte como entretenimien-
to, y por supuesto sin pagar por
ello. Reciben el nombre de
Hackers.

De ocasidn en ocasion los me-
dios de comunicacién nos infor-
man de andanzas particular-
mente espectaculares de estos
sujetos, tales como penetrar en
sistemas de computacion alta-
mente secretos (tedricamente im-
penetrables); hasta se han escrito
novelas y guiones cinematogro-
ficos sobre ellos, tales como el
film “War Games" (Juegos de
Guerra). Alll se hacen hipdtesis
sobre casos donde la actividad
de un hacker puede ser extraor-
dinariamente peligrosa.

No obstante, conducidos por la
alarmante falta de conocimien-
tos de informatica que en gene-
ral exhiben los medios de comu-
nicacién masiva, se tienden a en-
fatizar dos elementos como la
base de la espectacularidad de
estos hechos; la normalmente
baja edad de los protagonistas
(rara vez mas que adolescentes)
y el hecho de perpetran los mis-
mos con computadores de muy
bajo tamano.

La edad pierde espectacularidad
si tenemos en cuenta que hoy es
una realidad (aun en nuestro
pais) una generacion en ciernes
que se ha criado con acceso a
computadores. A eso le unimos
que para poder lograr violar un
esquema de seguridad de un
computador es casi imprescin-
dible poseer aparte de conoci-
mientos muy buenos de softwa-

re, mucha creatividad, gran tiem-
po de dedicacién, desprecio de
los conceptos establecidos refe-
ridos a los limites de lo correcto
e incorrecto, y por sobre todos
los factores una reaccion instin-
tiva, casi salvaje, ante los ‘impo-
sibles’.

Desde el punto de vista técnico
el acceso a un gran mainframe
con capacidad de procesamien-
to de comunicaciones no requie-
re demasiado mas que un
computador, un modem y ser
abonado a un network. En notas
anteriores vimos que practica-
mente cualquier computador, por
pequefio y rudimentario que sea,
llena los requisitos para servir co-
mo terminal de comunicaciones.
Los requisitos para ser abonado
a un network no son demasiado
exigentes, excepto en palses co-
mo el nuestro que por motivos de
infraestructura tienen problemas
de capacidad en sus redes de co-
municaciones, por lo demas el
uso de un network no implica
mas que conectarse telefonica-
mente con el mismo.

Como quiera que fuese llegar
hasta el computador es la parte
mas sencilla del juego, al alcan-
ce de cualquiera, lo reaimente di-
ficil es entrar dentro de él.

Las variantes que han sido des-
cubiertas como efectivas han
motivado muchas lineas descri-
biéndolas en detalle y en general
para comprenderlas cabalmente
hay que conocer detalles de los
sistemas operativos en los que
fueron aplicadas.

En general, hay esquemas de se-
guridad de todos los tipos, algu-
nos mucho mas eficientes e
impenetrables que otros; pero
aun asl un “asalto” frontal como
estrategia de acceso no es posi-
ble en ningln caso. Las variantes
mas intrincadas y tediosas son
las exitosas. A menudo sélo una
combinacion de pequefos e irre-
levantes defectos en el software
de base del computador dan el
camino necesario.

Todos los esquemas se basan en
lograr, por varios metodos, obte-
ner un nimero y password de
usuario, aunque la jerarquia del
mismo no permita hacer casi

nada.

Esto es menos dificil de lo que
parece. Los hackers, cuando han
sido descubilertos, demostraron
que, rara vez, trabajaron en forma
aislada, sino que mas bien auna-
ron esfuerzos con el objetivo de
conseguir el acceso a donde fue-
ra que se lo propusieron. En con-
trapartida, el obtener un codigo
de usuario es a poco estar en un
ambiente, aunque sea remota-
mente cercano al de procesa-
miento de datos una tarea trivial
a tal punto que suele aparecer en
cuanta salida el computador pro-
duzca, siendo en general un tex-
to de formacidn regular.

La real barrera es la password,
pero no es imbatible. Muchos
usuarios de computadores pien-
san en ella sGlamente en térmi-
nos de sus necesidades y no es
raro que no tomen idea de la po-
tencia de su propia password ac-
tuando liberalmente con ella en
términos de comentarla a terce-
ros, escribirla para no olvidarla o
en algunos casos dandole un va-
lor harto trivial. Muchos fragmen-
tos de informacién sin sentido
intrinseco pueden tener significa-
dos muy notables cuando se
reunen.

Dado que ain los esquemas de
sequridad mas deficientes pre-
ven el cambio periédico de la
password en lapsos regulares de
tiempo y, puesto que la misma
debe ser facilmente recordada
por el usuario, un pésimo aunque
frecuente método de definirla,
consiste en utilizar el propio
nombre mas el namero del mes
(son mas usuales que lo desea-
ble). Al menos una docena de mé-
todos igualmente triviales.
Muchos sistemas, alguno de
ellos muy sensitivos en términos
de la informacién que contenian,
fueron violados con el simple ex-
pediente de intentar el acceso
con un codigo de usuario valido
y utilizando como password con-
secutivamente los componentes
de una lista no muy extensa de
obviedades tal como el nombre
del usuario, el de la esposa de és-
te o la marca de su auto, Por
mencionar sélo algunas posibles
passwords triviales.

No obstante, una vez dentro del
sistema, sdlo una parte muy re-
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ducida de la tarea total esta fina-
lizada. Es raro que un usuario,
fisicamente externo, tenga mu-
cho [Jﬂ-d&l’ en téerminos de la jerar—
qula del sistema I‘JpEI’Hti?ﬂ' de un
computador en lo que a utiliza-
cion de recursos se refiere.

Una vez con posibilidades de ac-
ceso se requiere un tiempo para
familiarizarse con los usos e idio-
sincracia de cada instalacion, de
tal manera que una accion deter-
minada no resulte demasido ob-
via por ser infrecuente. Hay que
recordar que siempre habra una
estructura importante de perso-
nas trabajando en el manteni-
miento del computador, tales
como operadores, programado-
res, analistas e ingenieros de
sistemas.

La utilizacion del ndmero de
usuario no puede ser tampoco
excesiva dado que esto impacta-
ria al mismo en términos de su
factura por servicios y por consi-
guiente no pasaria demasiado
tiempo hasta que el usuario cam-
bie su password.

Los casos descubiertos hablan
de una inmediata y, sistematica-
mente ejercida, tendencia a obte-
ner nuevos nimeros de usuario
de cada vez mayor poder; las téc-
nicas para ello son tanto o més
tediosas que las necesarias pa-
ra obtener el acceso inicial. Pero
nuevamente se basan no en in-
tentos frontales, sino en aprove-
char fallas humanas tales como
dejar la password en bibliotecas
en disco sin acceso restringido,
emitir trabajos al computador
que en determinado momento ex-
hiban en caso de error la misma
o hacerla demasiado pablica en
terminos de la comunidad de
usuarios.

En algunos casos, la técnica con-
siste en inducir a otros usuarios
a declarar su password, sin que
éste lo advierta. Dos métodos
muy ingeniosos, aungque no siem-
pre posibles son el dejar un pro-
grama propio en el computador
gigante que se parezca al que ex-
hibe la maguina al momento del
acceso. Cada vez que un usuario
lo utiliza, naturalmente tipea su
password, la que es almacenada
para futura inspeccién. Otra va-
riante es leer ciertas zonas de
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memoria donde, a modo de buf-
fer el computador almacena lo
que recibe de sus terminales y
donde, por supuesto, figuran las
passwords. Por supuesto, no to-
dos los sistemas operativos per-
miten esquemas de esta natura-
leza. Es valido aquéllo de “lo
barato...”.

Debe entenderse que este ‘as-
censo' en la jerarquia tiene infi-
mas posibilidades de ser exitoso.
De hecho, la mayoria de las vio-
laciones no pasan de la utiliza-
cién ilegal de una determinada
cantidad de tiempo de computa-
dor. Pero si tenemos en cuenta
una enorme cantidad de sujetos
en el intento en muchas instala-
ciones y durante periodos prolon-
gados de tiempo, por Infimas que
sean las posibilidades, algunas
de ellas tienen éxito. Muchas de
ellas aun asl no tienen otro efec-
to que el lograr que el sistema
sea abandonado sin consecuen-
cias ulteriores, dado que el obje-
tivo es simplemente lograr violar
toda una estructura pre-
establecida de imposibles, lo que
al conseguirse no presenta ulte-
riores atractivos.

Por mas que parezca increible,

los accesos aun a niveles de mu-
cho poder dentra de una instala-

cién no suelen tener consecuen-

cias serias para nadie. De hecho
los casos de fraude se suelen
inscribir en la categoria de “rate-
rias’ al estilo de cambiar una no-
ta en la computadora del colegio
o usar tiempo de un mainframe
para jugar sin pagar. Por ello ra-
ra vez se producen delitos gra-
ves, tales como “robos electré-
nicos"” o espionaje a pesar que
esto es flsicamente posible.

Muchas veces el autor de una
violacién de un computador de-
mostré tanto ingenio y conoci-
mientos que termino siendo
contratado como staff perma-
nente de la instalacion victima.

La tecnologla para robar un ca-
ramelo y un banco es esencial-
mente la misma, lo primero es
mas frecuente que lo segundo.
Lo primero es una travesura inde-
seable pero travesura al fin. Lo
segundo, es un delito. El primer
individuo puede ser corregido ra-
pidamente con acciones energi-

K64

cas, el segundo, es mucho mas
dificil.

Los conceptos anteriores, al mo-
do de una rafaga introductoria,
no es mas que un aviso de lo que
en sociedades mas avanzadas
que la nuestra esta ocurriendo
cuando la computacion irrumpe
en un medio que no esta juridica,
social y, a veces, emocionalmen-
te preparado para manejar todas
las implicancias de ello.

La mayoria de los padres de ado-
lescentes que se tranformaron
en “hackers” de cierta reputa-
cion, demostraron haber catego-
rizado las actividades de sus
hijos en materia de computacién
de forma similar a sus gustos
musicales o de vestimenta, no
del todo logicos, pero inevitables
y basicamente inofensivos.

La irrupcion de los computado-
res en la vida cotidiana es un he-
cho. Con el tiempo en forma
directa o indirecta nuestra cali-
dad de vida sera irreversiblemen-
te dependiente de ello. Para
entonces, situaciones como las
comentadas pueden causar im-
pactos también serios en nuestra
vida cotidiana.

La educacidn, histéricamente el
ultimo resorte al que se apela,
parece ser la Unica respuesta a
algo que en el futuro se tranfor-
mara en cada vez mas frecuente.
Tenemos el tiempo necesario pa-
ra tomar acciones positivas.
Usemoslo.

GLOSARIO

Mainframe: se llama asl a los
grandes sistemas de computa-
cién altamente desarrollados. En
sintesis, son computadoras
monstruosas.

Buffer: es una pequefio espacio
dentro de algln tipo de memoria
(RAM o magnética), en el cual se
dejan descansar datos hasta que
el dispositivo para el cual se han
de dirigir, se desocupe o esté lis-
to para tomarlos.

Network: alguna de las redes te-
lematicas, o bases de datos.

BELL-103 y CCITT: son las nor-
mas mas comunes para la trans-
misién de datos por vias

telefonicas.




MSX la norma Universal de Microcomputacion

V1 presenta en la Argentina a- SV - 728 MSX, la primer norma universal de microcomputacion hogarefa que asegura compatibilidad de software y
equipos

La idea fundamental de MSX es compalibilidad, Microsolt, lider mundial en el desarrolio de software, y 5V1 han definido una norma de software y
equipas que ha sido adoptada por los pancipales fabricantes del mundo enterg. El indicativo MSX sobre cualguier hardware significa que es totaimente
compahble e intercambiable con cualquiar offo producio MSX

LCon el advenimiento de MSX los dias de la inconsistencia y la confusidn han lermsnado. En todo el mundo los principales fabncantes. tanto de
software como de hardware, estan desarrallando productos que haran que el poder pofencial lotal de los compuladores, sea muy accesible v s& lome
practico para el usuarno

El 5VI - 728 es un computador digno de esla norma gue haré histona. Su intenor es impresionante y podengso. Suexienor es limpio, luncional y prolio,
¥ 5u modernc diseno permile una ubicacion en todo lugar. El corazdn del SVI - 728 es el poderoso y veloz procesador Z-80 A que al operar en una
irecuencia de 3 6 Mhz, deja muy alrds a otros computadores. SVI ha combinado las caracteristicas mas deseables y dtiles para el usuario punto con el
disefo y respuesia de los compuladores profesionales méds conocidos

SVI 728 marca el avance de MSX

La impresionante lista de lunciones y caracteristicas del ® TECLADO profesional alfanumérico-numérico con 90 te
SVI-728 incluye también clas
® TECLADO numeérico incorporado

m BASIC MSX con mas de 140 comandos ® 10 FUNCIONES PROGRAMABLES 5 teclas especiales
m ROM de 32 Kbyles ® iNTERFACE PARA CASETES de audio standard incorpora-
B RAM B0 Kbyles expandibles. do (casetes comunes).
® GRAFICOS de alta resolucion (256 x 192) ®m INTERFACE PARA IMPRESOR MSX conector incorporado
® SPRITES 32 figuras definibles programables desde el para usar cualquier con interface lipo centronics paralelo

Basic. ® CONECTOR PARA CARTUCHOS para expansion y juegos
® SONIDO 3 canales con 8 octavas por canal para expansion MSX - para pantalla B0 columnas, para
® ENVOLVENTE programable para lograr efectos sonoros modem + RS 232C - para juegos MSX - etc

especiales B CONECTOR JOYSTICK, se pueden usar dos palancas

a UNICO DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO AUTORIZADO
SVI POR SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL PARA

ARGENTINA ULTRATEC
SPECTRAVIDEO A‘U PTE. HOQUE S. PENh BdEHDSS}
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BASIC, Logo, Pascal,
C, Lisp —éstos y

as computadoras.

desarrollaron.

otros cientos de
nombres extranos son los lenguajes
?ue utilizamos para comunicarnos con

Les explicamos como surgieron y se

FORTRAN, COBOL,

Con esta nota iniciamos un pe-
quefio curso de unos de estos
lenguajes, Pascal.

Las respuestas que se planteen
pueden ayudarnos a decidir cual
lenguaje es el mejor para cada
uno.

Imaginemos que cada vez que le
pedimos a una persona que ha-
ga una tarea, debemos explicar-
le concienzudamente cada paso
del proceso.

Por ejemplo, explicar a una per-
sona como sacar la basura po-
dria llevar diez minutos:
Camine hacia los basureros que
estan ubicados a un metro en
frente de otro y avance. Deténga-
se. Extienda los brazos sobre su
“tacho" y sacuda el bote peque-
fo sobge el grande. Verifique que
no ha caido basura sobre el pa-
vimento. Una vez hecho esto, to-
me el cesto entre sus manos Yy
levantelo. Luego avance hasta la
puerta que se encuentra detras
de la cocina y detengase. Abra la
puerta (si no lo esta). Atraviese la
entrada y busque un pequefio
poste que esta en la entrada...”
Y asl sucesivamente.

Las personas no necesitan este
tipo de instrucciones paso a pa-
so para la mayoria de las tareas.
Pero las computadoras si lo re-
quieren.

Técnicamente, la Unica forma de
hacer que una computadora ha-
ga algo consiste en redisefar sus
pasos internos de corriente con-
mutando el equivalente de miles
de microscopicos interruptores
silno. Cuando se programa en el
nivel mas fundamental de una
computadora, —un cédigo bina-
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rio de unos y ceros que controlan
estos interruptores— los progra-
madores pueden instruir a sus
computadoras en tareas muy
sencillas, como ser, sumar dos
nameros o almacenar un nume-
ro en la memoria. Cuando se
combinan cientos, y aun miles,
de estos comandos simples, las
magquinas pueden realizar tareas
de alta complejidad.

Pero programar una computado-
ra en codigos binarios (llamados
comunmente “Cddigo de maqui-
na") puede ser algo muy engorro-
so. Para hacer que la tarea de
programacion sea mas sencillay
rapida, los cientificos e ingenie-
ros han dedicado las ultimas
cuatro decadas para desarrollar
lenguajes de programacion como
alternativas mas sencillas para
comunicarse con computadoras
en codigo binario. Muchos de es-
tos lenguajes se componen de
palabras comunes en inglés, y
sirven como traductores o intér-
pretes aptre el lenguaje del pro-
gramador y el lenguaje de la
maquina.

Por ejemplo, muchas de las com-
putadoras personales y del hogar
(como las MSX) vienen con un
lenguaje llamado BASIC, que es
una sigla que significa “Begin-
ner's All —purpose Symbolic Ins-
truction Code", o sea "Cdodigo
Simbdlico de Instrucciones Mul-
tipropdsito para Principiantes”.
Una instruccién tipica en inglés
es el comando BASIC para impri-
mir: PRINT

Cuando PRINT esta seguido por
algun texto entre comillas, como
PRINT “HOLA", la computadora
imprime (muestra) el texto en la
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pantalla del monitor. Para hacer
algo equivalente en codigo de
maquina, se requeririan al menos
una docena de instrucciones pa-
ra ejecutar lo mismo.

Por esta razdn, lenguajes tales
como BASIC o PASCAL se clasi-
fican como “de alto nivel”, se en-
cuentran relativamente lejos de
los cddigos binarios). Programar
en un lenguaje de alto nivel ver-
sus en codigo de maquina es
equivalente a la diferencia en de-
cir “Por favor, saque la basura”™
o explicar todo el proceso, paso
a paso, como se mostrd ante-
riormente.

Existen otras razones por las
cuales se siguen desarrollando
continuamente nuevos lengua-
jes. Distintas personas poseen
estilos de programacion diferen-
tes, y porlo tanto mas lenguajes
nos brindan mas opciones. Asi-
mismo, tareas especializadas re-
quieren herramientas especiali-
zadas; el lenguaje para escribir
un programa de contabilidad
puede no ser ideal para lograr un
juego de aventuras.

La evolucion de estos lenguajes,
sin embargo, ha distanciado a
los programadores del trabajo in-
terno de las computadoras. Los
lenguajes de alto nivel hacen que
sea mas sencillo escribir progra-
mas, pero cada vez menos perso-
nas entienden lo que esta
sucediendo realmente dentro de
la caja —coOmo pasan los electro-
nes dentro y fuera de las com-
puertas logicas. Es como
conducir un automaovil sin pensar
como la nafta y el aire entran en
combustion en los cilindros, em-
pujando los pistones hacia aba-
jo y arriba. iEs importante
conocer estos detalles? Se esta
debatiendo en la comunidad
computacional.

Hoy en dia, podemos correr un
programa en una computadora
personal como la Talent MSX,
simplemente insertando un dis-
kette o un cartucho de programa,
encendiendo el sistema y proba-
blemente pulsando una tecla pa-
ra que comiencen a funcionar el
sistema.

Esto es un gran avance respecto
a 40 afios atras, cuando se cons-
truyd la primer computadora



electronica digital: ENIAC
ENIAC (Electronic Numeric Inte-
grator and Calculator o sea Inte-
grador y calculadora numeérica
electronica) era una maquina de
30 toneladas, de 30 metros de
longitud que contenia cientos de
miles de tubos de vaclo, resisten-
cias y capacitores.

La ENIAC se programaba reco-
nectando todos sus cables de co-
mando por cada programa que se
deseaba correr. No existia me-
moria donde la computadora pu-
diera almacenar los datos. Una
vez programada, ENIAC podia re-
solver las ecuaciones mucho
mas rapidamente que las perso-
nas.

Surge a la vista el problema de
comunicarse mediante cddigos
binarios y reprogramar la compu-
tadora una y otra vez.

Ademas de ser enormemente ca-
ras para construir y mantener, las
primeras computadoras eran ca-
ras debido al tiempo que insumia
programarlas (tiempo que se hu-

biera aprovechado en calculos).
Por esto los ingenieros tomaron
una idea del pionero de la infor-
matica John von Neumann: pro-
gramas almacenados. Agregan-
do memoria a la computadora pa-
ra almacenar temporariamente
los programas, hace que los mis-
mos se corran mas rapida y facil-
mente que reconectando cables.
Hacia 1948, los britanicos com-
pletaron la Mark |, comiunmente
reconocida como la primer com-
putadora con almacenamiento
de programas. Bastaba cambiar
los interruptores del panel fron-
tal de la Mark |, vy los ingenieros

podian ingresar pequefios pro-
gramas en la maquina. Esto era
un gran avance, pero segula sien-
do muy engorroso. Y ademas. jel
codigo debia ingresarse del fin al
principio!

Asl es como se llega a las tarje-
tas perforadas, donde el progra-
ma se guarda en estas tarjetas
de a una instruccion por tarjeta.
Por primera vez se separé fisica-
mente al programador de las
computadoras. Existian expertos
programadores que escribian las
tarjetas, y los expertos de hard-
ware que alimentaban las maqui-
nas con las mismas.

LOMPUIALION

ACGESORIOS

Planes de Financiacion

|.B.M. - COMMODORE - MITSAC
COMPUPRINT - PANASONIC

FAST LOADER - WARD - LAPIZ OPTICO - FUNDAS
DISKETTES - MUEBLES P/COMPUTACION - JOYSTICKS

TODOS LOS JUEGOS PARA COMMODORE 64/128

DISTRIBUIDORES

D &GR sistemas

PROGRAMAS A MEDIDA PARA COMMODORE 84/128
CONTABILIDAD GENERAL - STOCK - FACTURACION - BASE DE DATOS

GALERIA JARDIN

FLORIDA 537 - 1er. Piso Locales 422 y 455 (1003) CAP. - Tel.: 393-1279
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BEGINNERS

Por otra parte, se acostumbraba
cargar todos los datos en un lo-
te de tarjetas y dejar procesando
la maquina. Esto se denomina
procesamiento en lotes o batch.
El primer avance real en softwa-
re (programacion) fueron los pro-
gramas Ensambaldores (as-
sembler).

Un ensamblador traduce un mne-
ménico como LD (cargar un nu-
mero de la memoria) JP (saltar a
un lugar de programa) a los codi-
gos binarios que las computado-
ras entienden.

Cada codigo de operacién co-
rresponde directamente a una
instruccion de codigo de ma-
quina.

Rapidamente, los programadores
comenzaron a acumular progra-
mas Utiles escritos con los en-
sambladores. Por ejemplo, si
alguien necesita una rutina para
calcular raices cuadradas, podia
conseguirla de otro programador
en vez de reinventar la rueda.
Este conjunto de rutinas de
“complete los espacios en blan-
co" se llaman macro-instruccio-
nes o ‘“‘macro’.

Una libreria de macros no es un
lenguaje en sl por no estar estan-
darizado ni organizado. Pero los
macros fueron los primeros pa-
sos hacia los lenguajes de alto
nivel.

LENGUAJES DE
ALTO NIVEL

Uno de los primeros lenguajes de
alto nivel fue el FORTRAN (FOR-
mula TRANslator —traductor de
férmulas), desarrollado en 1954
(actualmente disponible para
MSX en su version FORTRAN 80).
Antes de FORTRAN, los ingenie-
ros y cientificos que no conocie-
ran las computadoras tenian que
describir a los programadores un
problema, y ellos escribian el pro-
grama para resolverlo. FORTRAN
hizo que los ingenieros y cienti-
ficos puedan escribir sus propios
programas.

Asl como FORTRAN se escribié
para los cientificos, COBOL
(Common Business Oriented
Language — lenguaje orientado
hacia las aplicaciones comercia-
les) se cred para los contadores.
Desarrollado a fines de la déca-
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da del 50 por la Capitana de la
Marina Americana Grace Hopper,
COBOL sigue siendo uno de los
lenguajes mas populares en las
computadoras grandes para con-
tabilidad, y se usa mayormente
para escribir programas de liqui-
dacién de sueldos y otras aplica-
ciones en departamentos que
procesan gran cantidad de infor-
macién. MSX posee COBOL en
dos versiones; RM-COBOL y CO-
BOL 80.

En 1964, cuando FORTRAN y CO-
BOL eran los lenguajes mas po-
pulares de programacion, dos
profesores de la Universidad de
Dartmouth formularon un conjure
to de ideas importantes. Primero,
sugirieron que en vez de procesar
los programas en lotes, una mis-
ma computadora podria tener co-
nectada wvarias terminales,
compartiendo su tiempo entre va-
rios usuarios.

Un mecanégrafo rapido puede
trabajar a 100 palabras por minu-
to, mientras que una computado-
ra puede aceptar instrucciones
mucho mas velozmente: millones
por segundo. Un sistema de tiem-
po compartido (time-sharing
system) de terminales permite
que mas de una persona utilice
la computadora simultaneamen-
te. Dado que la computadora tra-
baja tan rapidamente, cada
persona puede tener la ilusion de
que es el dnico que esta trabajan-
do con la maquina.

Su segunda idea era un nuevo
lenguaje. BASIC, un lenguaje ge-
neral de computadoras que seria
mdas sencillo de aprender que
FORTRAN o COBOL y mas
flexible. _
Dartmouth se transformod en la
primer universidad gque puso a
disposicion de los estudiantes
tiempo de computadora, gracias
al tiempo compartido y BASIC.
(Los dos profesores, John Ke-
meny ¥ Thomas Kurtz , han reali-
zado una versién reciente del
BASIC, llamada True BASIC).
Con el tiempo, al hacer mas ac-
cesible la computadora a mas
usuarios, BASIC preparo6 el cami-
no a las computadoras per-
sonales.

De mas esta recalcar la popula-
ridad de este lenguaje, incorpo-
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rado en las computadoras MSX
en una version que agrega gran-
des capacidades de manejo de
archivos, graficos y sonido, per-
mitiendo que un programador no-
vato se convierta rapidamente en
un experto.

Luego del desarrollo de BASIC,
comenzaron a aparecer muchos
lenguajes de alto nivel. Las com-
putadoras empezaron a adaptar-
se a mas aplicaciones, y mas
gente comenzo a utilizarlas, y la
demanda crecio para lenguajes
mas especializados.

A fines de la década del 60, un
debate crecid en la comunidad
cientifica y computacional sobre
“programacion estructurada’.
Este es un método que pretende
hacer que los programadores
sean mas organizados y los pro-
gramas mas “legibles" y faciles
de modificar.

El primer lenguaje que se disefid
especificamente para impulsar
esta filosofia fue el Pascal
—inventado por Niklaus Wirth en
Suiza y cuyo nombre es un home-
naje al matematico francés Blai-
se Pascal. Hoy en dia Pascal es
muy popular en las universidades
e institutos porque los instructo-
res dicen que permite ensefar un
estilo adecuado de programa-
cion. Ademas es muy sencillo se-
guir el flujo de un programa.
Liegamos a donde queriamos al
iniciar esta nota: ver como evolu-
cionaron los diversos lenguajes
hasta llegar al Pascal, uno de los
méas avanzados en cuanto a téc-
nicas de programacién.

Con esta nota iniciamos un pe-
quefio curso de Pascal que nos
permitira ir avanzando paso a pa-
so, desde MSX-BASIC a Pascal,
sin esfuerzo.

Las versiones que utilizaremos pa
ra ello son las disponibles en
MSX:

Turbo Pascal (disponible para
unidades de disco).

Hi-Soft Pascal (disponible en
cassette).

Nos basaremos fundamental-
mente en el Turbo Pascal debido
a su gran capacidad de manejo
de instrucciones, pero tomando
el Pascal standard, sin los agre-
gados del Turbo.

Hugo. D. Caro
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nada le es imposible

gy El Club de Usuarios de MSX
ya funciona en sus tres direcciones: CABILDO 2027 - 1° A
ESMERALDA 320 - 5° y TUCUMAN 2044 - 1° - CAPITAL

Invitamos a los felices usuariosde  Podra probar todos los accesorios
la TALENT MSX al curso gratuito de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo  hasta robots!!

de MSX. Podra very leer todo lo que le interese
Participe del Club de Usuarios sobre la norma MSX: catalogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el mundo.
amigos que también tienen la Todo con la seguridad, respaldo
TALENT MSX, e intercambiara y seriedad que solo TALENT puede
programas, datos y chimentos. brindarle.

jPara inscribirse, no olvide traer su factura de compra!

ClubTalent ysx

MSX es marca registrada de MICROSOFT CORPORATION.




APLICACIONES MEDICAS

AMAS PARA EL
EQUIP. DE FAVALORO

El doctor Miguel Boruell desarrollo en el Sanatorio
Giiemes software especifico que resulto de gran
utilidad para el seguimiento de los pacientes.

El Doctor Miguel Boruell trabaja
en el Sanatorio Giemes en Ciru-
gia Cardiovascular formando par-
te del equipo médico del doctor
René Favaloro. Boruell nos con-
téd que llegd a la computacion a
través de un libro que le ensefd
el lenguaje BASIC. Cuando termi-
no de leerlo podia hacer unos pe-
quefos programas, pero no sabia
si funcionaban o no, porque en
ese momento no tenia computa-
dora.

Tiempo mas tarde se compré una
T 99/4A.

Profesionalmente comenzo a to-
mar contacto con otros colegas
a través de unas jornadas de
“Computacién y medicina' que
organizé en agosto de 1984, Tu-
vo el apoyo de la Fundacién Fa-
valoro, que le cedid su salén pa-
ra realizar las jornadas, que du-
raron dos dias.

Tuvieron unos cien asistentes,
muchos del interior del pais, que
trajeron interesantes trabajos.
Los mejores fueron los de Men-
doza, Trelew y Rosario.
Durante 1985 Boruell y otros me-
dicos organizaron las “Jornadas
de Informatica para la Salud”,
que llevaron a cabo con el apoyo
de la Sociedad Cientifica, SADIO
(Sociedad Argentina de Informa-
tica e Investigacion Operativa) y
una empresa especializada en
medicina. Podian participar pro-
fesionales de otras areas. Para
los médicos fue muy importante
porque por primera vez tenian
contacto con especialistas en
computaciéon. Se reunian dos
ciencias para el mejoramiento de
la salud. Fueron tres dias a ‘full’.
La experiencia personal que fue

adquiriendo, robandoles horas al”

suefio, le posibilitd desarrollar
programas. Empezo a adaptar ru-
tinas para crear programas que
lo ayudaran en su profesion. Pa-
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A
Doctor Miguel Boruell

saba horas frente a computado-
ra tratando de pulir el software
que necesitaba para un proposi-
to muy especifico. El primer pro-
grama que logré fue uno donde
calculaba una serie de datos ma-
tematicos y trigonométricos. Ha-
cer estos calculos a mano le lle-
vaba unos quince minutos, la Tl
lo hacia en quince segundos. A
medida que usaba la maquina
para hacer calculos, que forma-
ban parte de un diagnostico dia-
rio, se convencia de que podia
usar la Tl para hacer algo mas
complejo. Asi fue como llego a
hacer un programa que le daba
un diagndstico probable que po-
dia no ser igual al de él. “"En me-
dicina se manejan datos con una
cierta variacion de exactitud. El
medico es quien debe tomar la
responsabilidad de decidir que
es lo correcto’, preciso.

Y a esa altura de sus conocimien-
tos informaticos entonces, deci-
dio incorporar la computadora a
su trabajo en el Sanatorio Gie-
mes. Habla desarrollado un pro-
grama complejo que le daba una
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ficha del paciente con sus datos
y posible diagnostico. A su vez
es0s datos eran volcados en otro
disket donde a fin de mes le pe-
dia a la computadora los datos
de todos los pacientes atendi-
dos, con el fin de hacer un proto-
colo para control del sanatorio, a
la obra social del paciente y pa-
ra él. Esto lo alentd a llevar la
computadora al Glemes.

En la Argentina se ha desarrolla-
do una valvula cardiaca de dise-
fio y fabricaciéon nacional, que
cuenta con reconocimiento inter-
nacional. Ha sido probada expe-
rimentalmente en los Estados
Unidos y en Japbn, con resulta-
dos muy satisfactorios. Un verda-
dero orgullo de la industria nacio-
nal, debido al alto grado de tec-
nologia que la Argentina a alcan-
zado, con un precio altamente
competitivo en el mercado inter-
nacional. Para el Sanatorio Gle-
mes saber qué le ocurre al pa-
ciente luego de su operacion es
fundamental, no por posibles re-
chazos sino por la durabilidad del
material de la valvula. Por eso los
meédicos que atienden a esos pa-
cientes necesitan saber como les
va con sus vidas.

El Gliiemes cuenta con un servi-
cio de seguimiento del paciente
que tiene implantada esta valvu-
la. Esto antes se hacia a mano,
con los consiguientes proble-
mas. Porque un medico puede
manejar cien fichas de pacien-
tes, pero cuando se llega a qui-
nientos la situacion se complica
demasiado. Ademas le pierden el
rastro al paciente y no saben si
fallecié. Por eso actualmente ha-
cen este seguimiento con la TI.
La computadora tiene todos los
datos de los pacientes para po-
der localizarlos. Incluso les da,
mediante una oblea adhesiva, el
nombre con su domicilio para en-




viar por correo una ficha con una
serie de datos que el paciente o
el familiar, en caso de falleci-
miento, debe llenar y devolverio
al Giiemes por correo. Es sor-
prendente la respuesta de la
gente.

En Cirugia Cardiovascular tienen
un programa para el seguimien-
to de los que se van a operar. Al
entrar el paciente al Gliemes lle-
na una ficha de color verde, con-
feccionada por la Tl. En esa ficha
se vuelcan una serie de datos pa-
ra el control del paciente. La fi-
cha verde cuenta con cuatro po-
sibilidades en el tratamiento: el
alta, el pase a otro servicio, el fa-
llecimiento o su operacion. Si se
cumple la Gltima opcion luego de
operado va a terapia intensiva
durante unos dias. Alli se le con-
fecciona una ficha de color rosa
con tres opciones: alta, alta con
mala evolucién o fallecimiento.
Si se cumple la primera opcion
pasa a internacién comun por
una serie de dias. Una vez en in-
ternaciéon en pisos se le hace lle-

nar la Gltima ficha que es de co-
lor amarilla. La dltima ficha tie-
ne cuatro opciones (alta, alta con
mala evolucidn, fallece y se
complica).

Al irse la persona necesita un in-
forme para ser presentado al me-
dico de cabecera. Antes se de-
moraba 15 dias en hacerlo con
una dactilégrafa. Hoy sale de la
institucién con un informe gra-
cias a la TI.

También tienen un archivo biblio-

gréafico, especializado en revistas
médicas, que cuenta con cinco
palabras clave para el rastreo de
la informacion que necesita el
médico. Unas fichas, que llena el
médico cuando lee algun articu-
lo que le interesa, tienen el arti-
culo, el autor, el nombre de la re-
vista, el volumen, las paginas, el
afio y un breve comentario, ade-
mas de las cinco palabras clave.
Estos datos luego son volcados
a la computadora.

El Doctor Boruell nos dijo que te-
nemos que hacer hincapi en el
desarrollo cientifico de la infor-
matica en la medicina. Y al res-
pecto sefiald que el Gnico progra-
ma comercial que usa es el pro-
cesador de la palabra; los demas
programas son de elaboracion
propia. Se tomo el trabajo de ir
adaptando las distintas rutinas
que le permiten usar la Tl; asi lo-
grd hacer el software lo mas es-
pecifico que se podia para su
profesion.

Mauricio Uldane

Dato a computar:
Todas las cintas,
cassettes y diskettes
estan en la linea
informatica de
Pelikan.

Nacieron de los Centros de Investigacion

y Desarrolic de Pelikan, donde los mas avanzados
equipos de ingenieros, profesionales en electronica,
guimicos y especialistas en tintas, flms y hbras,
Incorporan permanentemeanta Nuevas

ventajas a cada producto.

Un ciclo de fabricacion totalmente integrado, que
abarca desde la generacibn de la propla materia
prima hasta los mas exhaustivos controles

de calidad, permite asegurar niveles

maximos de precision y rendimiento.

Antes de elegir cintas, cassettes y'o disketles,
consulte a Pelikan: en su amplisima gama esta el
producto exacto que su equipo necesita

Selikan
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Un acuerdo entre Telemadtica y el Banco del Buen
a los clientes de la casa bancaria acceder a datos por medio
de una computadora Talent MSX.

Ayre permi

T [EEE—

Sala de informatica del Banco

Los clientes del Banco del Buen
Ayre pueden conectarse a la ban-
ca electrénica domiciliaria me-
diante una computadora Talent
MSX y un modem.

Nestor Regla del Banco del Buen
Ayre nos decla que "“Telematica
nos ha dado la posibilidad de dis-
tribuir entre nuestros clientes las
computadoras que ellos fabrican
y todos los periféricos”. Teleméa-
tica fabrica para el banco un mo-
dem especial que tiene una ROM
de BOK que contiene el sistema
para acceder a la banca electro-
nica, un procesador de textos,
una planilla de célculo (MSX-
PLAN) e interfase RS-232. “El he-
cho'que el modem tenga el sis-
tema para entrar en la banca
electrénica posibilita al cliente
un acceso rapido y seguro. El
programa de la ROM tiene una
serie de controles de errores tan-
to de emision como de recepcion
de informacién. Si bien el modem
trabaja con 300 baudios puede
llegar a existir algun tipo de in-
conveniente en la transmision,
por eso este sistema que esta-
mos usando permite la retrans-
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mision del trozo de informacién
que llegd al usuario en forma in-
correcta.”

Regla nos contaba que la idea
nacié hace unos afos atras
cuando la empresa bancaria co-
menzod a ofrecer un servicio de in-
formacion para empresas gran-
des que usaran equipos PC. “Al
principio pensamos usar una ter-
minal boba, pero luego nos di-
mos cuenta que necesitabamos
una terminal inteligente por los
distintos problemas que podian
presentarse. Tanto en la linea te-
lefonica como en el manejo de la
informacion por parte del cliente.
Al salir la Talent MSX al merca-
do nos dimos cuenta que era una
maquina con muchas posibilita-
desd

El sistema de |la banca electréni-
ca es de facil manejo para el
usuario, “tratamos de hacer un
programa rapido y preciso para
que no indujera a errores al clien-
te. La persona que quiera acce-
der a la banca electrénica solo
tiene que llamar a la ROM del mo-
dem y automéaticamente el pro-
grama se carga. Una vez dentro
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Néstor Regla

del sistema el cliente se manejav
ra por medio de menles pareci-
dos a los usados en los cajeros
automaticos".

Actualmente el Banco del Buen
Ayre ofrece en su banca electro-
nica estos EEWiEIﬂE, pEdidﬂE de
saldos, transferencias, movi-
mientos del dia anterior, detalle
de inversiones a vencer, detalle
de facturas a vencer, resumen de
otros meses, cambio de claves,
movimientos del dia, movimien-
tos a debitar/acreditar, detalle de
compras a debitar, resumen del
mes anterior, pedido de cheque-
ras y boletas y correo electroni-
co. “En un futuro no muy lejano
podremos brindar ventas por ca-
talogo. El cliente va a tener en
pantalla una serie de articulos
con el precio de venta y sus ca-
racteristicas”.

Los clientes de este banco cuen-
tan con la posibilidad de usar el
modem para interconectarse con
otros usuarios o con bancos de
datos nacionales e internaciona-
les. “Las posibilidades son ilimi-
tadas para el usuario, por
ejemplo el cliente puede hacer su
propia conciliacién bancaria, ya
que el sistema le permite volcar
los datos por impresora.




Deje que su computadora

Ahora,una simple llamada puede
conectar a su computadora. con el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso publico o
comercial para uso profesional

o domestico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a computadora.

Es su correo electronico.

Y su contacto con los mas
sofisticados archivos
intqrna,cinnales de datos.
Ademas, esta abiertolas 24 horas.
Y usted solo abona por el tiempo
de uso.

Aunque no sea entendido en
computacion, con DELPHI puede

hable por teléefono con

DELPHI

acceder facilimente a estos
servicios:

® Correo electronico entre
suacriptores del servicio.
Mensajeria tipo télex local e
internacional.

® Noticias de agencias nacionales
y extranjeras. Puede elegir tema
¥ procedencia.

¢ Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos.

e Reservas de pasajes desde su
domicilio.

® Juegos de ingenio y
entretenimientos.

¢ Debates y conferencias.

DELFHI ES UN BERVICIO DE BIGCOTELB.A.
Bolicite mayor informaclion en

&9\ Siscotel

RIVADAVIA 822, PISO 1°
(1002) BUENOS AIRES - ARGENTINA
TEL. 33-6249/ 5393
TELEX: 18660 DELPHI
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DOR DE EPROMS

de

grabador de memorias EPROMS

En esta ultima entrega terminamos viendo el procedimiento
abacion y los programas para la canstrur:cmn de un

El circuito, que hemos publicado en
nuestro namero anterior, 3e podra ar-
mar en una tarjeta experimental con
conexiones soldadas o utilizando la
técnica de wire-wrap. No olvidar de
colocar el capacitor C3 ya que sin &l
se& puede destruir la memoria por so-
bretension. Es necesario medir con
un tester que no se superen en Mas
de 0.5 volts las tensiones de 21 y 25
volts. También es conveniente medir
la duracion del pulso del monoesta-
ble con un osciloscopio, ya que si la
precision de R3 y C2 no es la adecua-
da el pulso, podria ser mayor de 55
milisegundos deteriorando la memo-
ria. La longitud del cable plano sera
la menor posible para evitar la intro-
duccidn de ruido.

La longuitud del cable plano sera la
menor posible para evitar la introduc-
cion de ruido.

Los puntos A,B,C,D,R,S,T,UEF,Vy
W consisten en unos pines soldados
a la tarjeta experimental. Estos pines
se uniran mediante puentes enchu-
fables de acuerdo a la memoria por
grabar seguln |la tabla de la figura 2.

La memoria EPROM debera ubicar-
se siempre de manera que los pines
de la misma hagan contacto con la
parte inferior del zécalo, (las patitas

SOFTWARE:

Se adjuntan dos programas de gra-
bacidn:

*Programa realizado totalmente en
BASIC el cual tiene el inconveniente
de ser lento, pero es claro en lo que
respecta a su funcionamiento.
*Programa en cédigo de méaquina el
cual permite una grabacién dos ve-
ces mas rapida que el anterior y una
verificacidn casi inmediata. Ademas,

Figura 2

2ne 732 42N
GRAB. | LECT. | GRAB. | LECT. | GRAB. o LECT.
AR | AR | GF | CF AR
DE |DE | DU | DU DU
CF | CF | AE | AR CT
BV [ B5 | BW | BS B-§

(Il parte)

: puede verificarse si la memoria esta

borrada. Se adjuntan los listados en
Assembler y BASIC. Para los que no
posean un programa ensamblador se
publica un cargador de cédigo de
maquina y su correspondiente tabla.

.PROCEDIMIENTO DE GRABACION:

Con la magquina apagada se conec-
ta el grabador al conector trasero de
la misma, luego se configuran los
puentes enchufables de acuerdo a la
tabla de la figura 2 y la llave L2 se co-
loca en la posicion correspondiente
el valor de esta tensién ya que exis-
ten versiones de una misma memo-
ria con distintas tensiones de
grabacion).

A continuacidn se carga el programa
de grabacidon elegido y con la llave
L1 en la posicidn de lectura se inser-
ta la memoria en el zécalo con su
gula alineada con la del zécalo (pres-
tar suma atencion a esta operacion
ya que si la memoria se inserta al re-
veés se destruira). Una vez completa-
dos los datos solicitados por el
programa pasar la llave L1 al modo
grabacién e iniciar la grabacién de la
misma a traves de la pulsacidn de la
correspondiente tecla.

14 y 15 del z6calo deben estar siem- Conexionado de los puentes enchu- G.E.
pre conectadas). fables segun el tipo de memoria. L. Matarrese
igS 5 11T O i) =349 33 19 11 120 177 =353 148 117 419 as 11 =350
(i a 143 0O &2 =225 32 229 201 19T 245 =504 120 17T 32 23T 201 =T47
128 211 273 &2 15 =439 &2 &40 14 220 183 =349 &b TS 201 &2 144 =548
211 223 &2 13 211 =720 3z 253 &1 32 248 =424 2i1 223 237 T5 55 =801
223 205 124 117 237 =508 241 193 201 219 254 =1108 117 237 =1 =3 117 =519
75 o 117 42 51 =340 254 29 32 250 201 =Thé iz2a 211 221 122 211 =888
117 237 91 53 117 T SE- &2 144 211 223 237 =877 222 219 220 254 255 =1170
123 Fi11 221 |24 211 =g92 TS o 11T 42 51 =340 174 203 117 1% id =544
220 122 203 25% 203 =1003 11T 237 91 53 117 =515 120 177 32 237 201 =747
183 211 222 205 111 =932 123 211 221 122 211 =HE8 b b TS 201 O 0 =347

11T 208 3247 211 222 =1000 222 219 220 190 194 =1045
2 REM CARGADOR CODIGO DE MAQUINA
10 LET D=0: FOR A=30000 TO 30157 STEP 5
20 LET D=0: CLS : FOR B=0 TO 4
30 INPUT C: POKE A+B,C: LET D=D+C
40 NEXT B
90 PRINT D: INFUT "SUMA CORRECTA 7 & &SI N NO":S%: IF S$="N" THEN PRINT "IN
GRESE DE NUEVO LOS ULTIMOS NUMEROS": PAUSE 120: GO TO 20
&40 NEXT A
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10 REM BASIC DE GRABADOR DE EPROM RAFIDO
20 PRINT "PRESIONE G PARA GRABACION": PRINT :@: PRINT : PRINT "PRESIONE V FARA V

ERIFICACION DE CRABACION": PRINT : PRINT ! PRINT "PRESIONE B PARA COMFROBAR EFRO
M BORRADA"

30 IF INKEY$="g" THEN GO TO 100
| 40 IF INKEY$="v" THEN GO TO 1000
| S0 IF INKEY$="b" THEN GO TO 2000
| &0 GO TO 30
100 CLS : CO SUB 9000: CLS : PRINT "APLICAR Vpp Y LUEGO PRESIONAR L"! RANDOMIZE
Usr 30000

200 RUN

| 1000 CLS : GO SUB 9000
1005 CLS ' LET BC=USR 3008S5: IF BC=0 THEN PRINT “VERIFICACION O.K."
1010 IF BC<>0 THEN FRINT "FALLA EN DIRECCION: ":BGC
1020 PAUSE 0: RUN
2000 CLS : GO SUB 9010: LET BC=USR 30123: PRINT "MEMORIA CON DATOS DISTINTOS DE
#FF EN BYTE ":BC
8999 PAUSE 0: RUN
9000 INFPUT. *INGRESAR LA FRIMERA DIRECGION DE RAM=":a: BEEP .2,15! GO SUB 9100: F
OKE 30003,1: POKE 30004.,h
9010 INPUT "INGRESAR LA CANTIDAD DE BYTES =":a: BEEP .2,15: GO SUB 79100: POKE 30
0O7,1: FOKE 30008.,h
9025 INPUT "INGRESAR LA PRIMERA DIRECCION DE EPROM=":a: BEEP .2,15: GO SUB 9100:
POKE 30005,1: POKE 3000&6.,h
9030 GO SUB 9100: POKE 30005,1: POKE 30006,:h
2100 LET h=INT t(a/25&): LET 1=a-(h%x254): RETURN

00004 ! =meecememecse s ———— 00rao OUT (221).A 00400 IR NZ,DLY¥Y1
00005 :LISTADD ASSEMBLER GRA 00190 LD A, THLI oo0410 DEC A
00004 BADOR EPROH RAFPIDO 00200 OUT (2201.,A 00420 IR NZ,DLYZ
T o R 0 e s 00210 LD A.D 00430 FOP AF
0o0oeE 00220 SET T.A 00440 FOP BC
00010 ORG 30000 00230 RES &.A Do450 RET
00020 JP INIT Q0240 OUT (222),A:PULS0 00440 KEY IN A, {#FE}: INICIA
00030 ENT 00250 CALL DELAY 00470 :GRABAC. PRESIONANDO “L"
00040 DRIGEN DEFW O 00240 SET &6,A 00480 CP 2%
00050 DESTIN DEFW O 00270 OUT (2221 .4 Q0490 IR NZ,KEY
00040 BYTES DEFW l&3 o280 INC HL 00500 RET
00070 INIT LD A,128 00290 INC DE 00510 VERIF LD A, 144
20080 OUT {(223),A $8300 DEC BC 00520 OUT (223).A
00090 LD A,LS 00310 LD A,B 00530 LD BC.(BYTES!)!CANTIDAD
00100 QUT (223),A 00320 OR C 00540 LD HL, (ORIGEN)
20110 LD A.13 00330 JR NZ,.CONT 00550 LD DE, (DESTIN!
00120 OUT (223),A 00340 RET 008460 CONTI LD AE
00130 CALL KEY 00350 DELAY PUEH BC:50 MESEG. 00570 QUT (2211,A
00140 LD BC, (BYTES):CANTIDAD 00360 PUSH AF 00580 LD A.D
00150 LD HL,(ORIGEN) 00370 LD A, 40 00890 OUT (222),.A
00140 LD DE, (DESTIN) 00380 DLYZ LD C,220 Q0400 IN A, (220)
Q0170 CONT LD ALE 00390 DLY1L DEC C 00&10 CP (HL)
. 00420 JP NZ.FINL

DISTRIBUIDOR B D R
OFICIAL

Av. BELGRANO 3284 (1210) CAP. Tel.: 89-6672/69086.




00430 INC DE 00730 VERFF LD A,144:VERIF.®FF G040 JP HNZ,.FINZ
004640 INC HL 00740 OUT (223) .4 00850 INC DE
00650 DEC BO 00730 LD BC, ({BYTES) ! GCANTIDAD QoBTO DEC BC
00&&0 LD A.B Q0770 LD DE, ({DESTIN) apEed LD A.B
004TO OR © 007TE0 CONTZ2 LD A.E 0bE%0 OR C

00480 JR MNZ,COMTI Q0790 DUT (221),A COR00 JR NZ,CONT2Z2
00&%0 RET Qo800 LD A,D 00910 RET

00700 FINI LD B.D 008i0 OUT [222),A 00920 FINZ LD B,D
00710 LD C.E 00820 IN A.(220) 00930 LD G.E
a0720 RET a0830 CP %FF 00940 RET

200 CLS : FLASH 1: PRINT *''*r**errvrrrnlp CARGA YA ESTA REALIZADA"™: FLASH O
210 FOR a=0 TO 50: BEEP .03,a: NEXT a

220 CLS : GO TO 1

2000 CLS : LET r=0

2010 OUT 223,144: REM (PPI modo 0,%8)

2030 INPUT "INGRESAR :LA PRIMERA DIRECCION A COMPARAR=":a: BEEP .1,15
2040 INPUT "INGRESAR :LA CANTIDAD DE BYTES A COMPARAR=":c: BEEP .1,15
2050 INPUT "INGRESAR : LA DIRECCION DESDE DONDE SE COMPARARA=":k

2060 LET h=INT (a/256)

2070 LET 1=a-{h%23&)

2080 OUT 221,1

2090 OUT 222.h

2110 LET b=IN 220

2130 OUT 223,15: OUT 223,13: REM bit 6 v 7 en alto

£138 IF.PEEK k<*b THEN GO SUB 2260

2140 LET a=a+1: LET k=k+1! LET c=c-1

2130 IF c=0 THEN GO TO 2200

2160 GO TO 2060

2200 IF r=1 THEN GO TO 2210

2205 CLS ! FLASH 1: PRINT '’/ *rrr 2000t i dhYERIFICACION O.K.": FLASH ©
2210 FOR a=0 TO 50: BEEFP .03,a! NEXT a 4
2220 STOP

2260 PRINT “"verificacion ha fallade"!" ":"direccion":!" ":!a: BEEP 1,-10: LET r=
1

2270 RETURN

3000 CLS ! PRINT "DIRECCION DE LECTURA ?": INPUT a
J050 OUT Z223,144: REM (PPI modo O:#8)

J0&60 LET h=INT (a/25&)

30T0 LET T=a-{h¥254)

3080 OUT 221.,1

090 OUT 222.h

3110 LET b=IN 220

3130 OUT 223,135 OUT 223,13: REM bit 6 vy T en alto
3150 PRINT a:" Lk | . T8

d1&40 LET a=a+l

3170 GO TO 30&0

1 REM BASIC GRABADOR EFROM B255A (LENTO)

3 PRINT "presione G para grabacion”: PRINT ! PRINT "presione L para lectura®:
FRINT : PRINT "presione V para verificacion”

4 IF INKEY#$="g" THEN GO TO 10

S IF INKEYs$="v" THEN GO TO 2000

7T IF INKEY#="1" THEN GO TO 3000

8 IF INKEY#<>"1" OR INKEY#<{>"g" OR INKEY$<>"v" THEN GO TO 4

10 CGLS ! OUT 223,128: REM (PPl modo 0O,%0)

15 OUT 223,15: OUT 223,13 ;

30 INFUT "INGRESAR :LA FRIMERA DIRECCION DE DESTINO="!a: BEEP .2,15
40 INPUT "INGRESAR :LA CANTIDAD DE BYTES A CARGAR="!c:. BEEP .2,15
50 INPUT "INGRESAR :LA FRIMERA DIRECCION DE ORIGEN=":b: BEEF 1,15
S5 LET hh=INT (a/256)

60 LET h=INT (a/2548)+1%92

T0 LET 1=a-{hh%x255)

73 PRINT AT 10,15!a

80 OUT 221,11

‘90 OUT 222.,h

100 OUT 220,FPEEK b

110 OUT 223,12: REM pulso

120 PAUSE 3

130 OUT 223,13

140 LET a=a+l: LET b=b+l! LET c=c-1{

150 IF c=0 THEN GO TO 200

140 GO TO 55

—
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CONGRESO ARGENTINO

Organizado por el Instituto Argentino de Informatica y auspicia-
do por la UNESCO, se realizara el 1er. Congreso Argentino de In-
formatica Eductiva. El conclave se desarrollara en el Buenos Aires
Sheraton Hotel entre el 22 y 26 de Septiembre. Bajo el lema “El
hombre, la educacion y la informatica”, el Congreso esta dirigido .
a todos aquellos que ejercen la instruccion en sus diversos nive-
les: autoridades, pedagogos, educadores, especialistas, ademas
de profesores, técnicos, alumnos, padres y publico en general. Los
asistentes dispondran de los elementos mas actualizados en in-
novaciones tecnoldgicas y en las sesiones de taller se desarro-
llaran trabajos practicos que ilustraran cada tema.

e [“ENSENAMOS LA

¢ s+ | INFORMATICA DEL
(o FUTURO”? =
En la Universidad del Salvador lo importante es aprender

' a innovar, a actualizarse, a hacer ciencia. Nos explicaron
como encaran con inteligencia la carrera.

Desde hace dos afios, la Univer-
sidad del Salvador tiene, dentro
de la Escuela de Administracion,
la carrera de Informatica. Estruc-
turada como una Licenciatura, se
cursa en cuatro afos y tiene dos
titulos intermedios: Programador
y Analista de Sistemas.

“No ensefiamos la informatica
del pasado ni la del presente, si-
no la del futuro”, dice el ingenie-
ro electrénico Pedro de Cabo, di-



rector de la carrera. *'La vida me-
dia de la tecnologia es aproxima-
damente 5 afios —aclara— por
lo que, cuando un alumno se re-
cibe, casi todo lo que estudié es
obsoleto. Por eso, hay que ense-
fiar la parte conceptual y trascen-
dente, los fundamentos cientifi-
cos profundos de la materia".
“De nada sirve aprender a mane-
jar el Basic, si dentro de cuatro
afios se va a usar el Lenguaje C,
0 Modulo Il, o Prolog”, aclard. Por
eso él cree que es fundamental
que los alumnos aprendan a
aprender, ya que continuamente
van a tener que estudiar y
actualizarse.

Respecto a la programacion,
puntualizo que se empieza con
toda la técnica estructurada con
Pascal como base, pero no se en-
sefia un lenguaje para que se
pueda hacer un programa senci-
llo y luego aprender a realizar
programas mas complejos. Por el
contrario, la intencién es apren-
der viendo cémo programan los
que realmente saben hacerlo, le-
yendo el buen software que exis-
te, y no programar con dos o tres
palabritas que se conocen,

Es fundamental, recalcd, que los
alumnos “aprendan a leer antes
que a escribir, que lean a los bue-
nos ‘escritores’ de programas’.
Haciendo un paralelismo, seria
como no conformarse con escri-
bir “mama me mima" sino leer a
Borges. Después de eso —
agrega—, el alumno puede discu-
tir, comparar, modificar, actuali-
Zzar ese material. Debemos recor-
dar que en el desarrollo tecnolo-
gico existe un 80% de copia y un
20% de Iinnovaciéon. Hay que
avanzar sobre lo que ya existe, El
alumno no tiene que dedicarse a
hacer cosas que de tan basicas
no tienen aplicacidn practica (y
que ya estan superadas). Ldgica-
mente, primero hay que tener los
conocimientos necesarios. Pri-
mero saber, luego crear, noen
base a ignorancia”,

Respecto a los lenguajes se co-
mienza con Pascal, luego ense-
fian el Basic como una salida la-
boral y el Cobol como una aplica-
cion préactica importante. Se
aprenden en los primeros afios
de la carrera, cuando se obtienen
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Ingenierc Pedro de Cabo con los alumnos

los titulos intermedios. Después,
mirando el futuro, apuntan a los
de avanzada: Lisp, Prolog, etc.,
que superan los anteriores. Son
lenguajes de inteligencia artifi-
cial.

La carrera, segln su director, se
basa en cinco pilares. El prime-
ro, un programa de estudios de
avanzada, inspirado en los mejo-
res del mundo, (es semejante al
de la Universidad de Stanford, pe-
ro con el agregado de otros
aportes).

En segundo lugar, un conjunto de
docentes de primera linea: son
todos profesionales con expe-
riencia, investigadores; pero, a la
vez, es gente que trabaja en infor-
matica, que se desempefia en im-
portantes empresas e institucio-
nes, que no se dedica solamen-
te a la docencia.

Ademas, se trabaja con “alum-
nos intelectualmente selecciona-
dos"”. El ingreso a la carrera, que
cuenta por ahora con 120 vacan-
tes, es a través de un examen en
el que se considera la aptitud del
aspirante a ingresar para desem-
pefiarse en la profesion. En un
primer momento se le toma un
test (“del tipo del que se hace en
IBM 0 en NCR") para evaluar su
inteligencia y capacidad de abs-
traccion. Luego se le entrega al
alumno material para que lea y
estudie en forma individual y ade-
mas, se realiza un curso de ingre-
so. Las materias son matemati-
cas y contabilidad. Pero ademas
se estudian las primeras cuatro
bolillas de Pascal. Sobre todo
eso gira el examen de ingreso.

Los alumnos tienen, unas tres ve-
ces al afo, la posibilidad de eva-
luar a los profesores y la carrera
en general.

Cada uno tiene su teclado. Cuen-
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ta con un laboratorio con 25 Ta-
lent MSX con diskettera y moni-
tor y dos impresoras. “Elegimos
esta maquina porque nos da la
posibilidad de tener, a bajo pre-
cio, teclados para todos los
alumnos. Se adaptan muy bien al
trabajo de la carrera, andan muy
bien. Incluso en este momento
estan funcionando con Turbo
Pascal, uno de los mejores pro-
cesadores de ese lenguaje, y con
RM, un muy buen compilador del
Cobol"”, dijo de Cabo.
Para aquellos casos en que hace
falta una memoria mayor, el labo-
ratorio dispone de ocho Decition
Mate V, de NCR, que tienen 512
K v dos disketteras cada una.
Por altimo, pretenden que cada
alumno trabaje en empresas don-
de se usen computadoras, ya sea
como empleados o a través de
becas rentadas o no.
De esta forma resuelven proble-
mas y aprenden a desenvolverse
en situaciones concretas. Para
alcanzar este objetivo, se han
puesto en contacto con diversas
compaiilas.
En el mismo ambito que la carre-
ra se encuentra el Instituto de In-
vestigaciones de Informética e
Inteligencia Artificial que dirige
el ingeniero Roberto Uzal. En es-
te momento estan empezando a
investigar sobre sistemas exper-
tos aplicados a la medicina y la
educacion.
También pueden dar soluciones
a empresas comerciales que lo
requieran. Incluso dictan cursos
de informatica para empresarios.
Finalmente, otra posibilidad con
la que cuentan los alumnos es el
intercambio universitario. Tienen
contacto con 50 instituciones de
los Estados Unidos.

Marcelo Cantén
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Computacion,
una oportunidad para que
todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

Actividades '86

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion.

comprender los miltiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

““No se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborara lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”

UNESCO

Talent nsx

Inteligencia en crecimiento.

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

AS5EMBLER

MS - DOS Y M5X - DOS

D BASE 1l - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA
INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadores
v apoyo a la comunidad.

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramaos y construyamaos juntos los
caminos que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Como!?

® Taller en grupos de 12a15
personas,

@ Clases de 2 horas diarias.

® 2 0 3 alumnos por equipo.

@ Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

® Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
v desarrollo de Talent M5X.

® Becas rentadas para

docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - 1er. Piso y
juramento

FILIALES:
Centro: Esmeralda 320 -5° P.
Lanus: Caaguazu 2186 - L. Este

Tucuman 2044 - 1° - (1050)

0
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trar si se continda o si se regre-
sa al menu.
2520/2590 Subrutina para regis-

f@ trar si se vuelve al mend en
COMP.: MSX I_' screen 2.
CLAS. EDU Variables
AUTOR: Juan Pablo Mérquez

MENCION DEL CONCURSO

“EL PROGRAMADOR DEL ANQ”

@m?ﬂ EP@
__O—

Estructura del programa

100/680 Presentacion.

690/720 Genera demora y asigna
valores a las variables.

730/870 Menu principal.

880/1370 Subrutina de asigna-
cion de valores a las variables
que se utilizaran para dibujar ca-
da provincia.

1380/1620 Punto uno del mend

iy

principal. (Dibuja al pais y da da-
tos sobre éste).

1630/1880 Datos referentes a ca-
da una de las provincias.
1890/2390 Punto dos del mend.
(da a elegir las provincias, las
ubica dentro del pals y otorga da-
tos sobre cada una de ellas).
2400/2440 Subrutina para regis-
trar si se vuelve al menld en
screen 0.

2450/2510 Subrutina para regis-

mas importantes

PR$(n) Nombre de cada provin-
cia.

CP$(n) Nombre de cada capital.
PO$(n) Poblacién de cada pro-
vincia.

DES$(n) Densidad de poblacién de
cada provincia.

SU$(n) Superficie de cada pro-
vincia.
MIS$,CR$,ENS,BS$,RIS,CS,5TS,
TR$,NUS,LPS$,SLS,MNS,SJ$,5F%,
R$,LARS,CT$,SAS$,T$,COS,FOS,
S5%,JUS$ Datos para la sentencia
‘DRAW' (se encargan para que di-
bujen las provincias).

Objetivo del programa

Educativo y de conocimientos
sobre la Repablica Argentina.

Modo de uso

Se nos guiara por medio de un
menu principal.

Primer punto del menu: Mostra-
ra el pais, si deseamos continuar,
mostrara datos sobre el mismo:
mediante la tecla ‘M’ retornare-
mos el mend.

Segundo punto del mend: Nos
mostrara un menu con 23 puntos
(las provincias y el territorio na-
cional de Tierra del Fuego), ele-
gimos una provincia y nos otor-
gara datos sobre la provincia ele-
gida, si deseamos continuar, nos
mostrara donde se encéientra la
provincia y con ‘M’ regresaremos
al menu.

‘

'commodore en @empater Free sa

e COMMODORE 64 e DISKETERAS 1
© COMMODORE 128 IMPRESORAS
e COMMODORE 16 MONITORES

o TK 90 X
@ SINCLAIR 1500
@ SINCLAIR SPECTRUM

L CALLAO 1130 (1023) CASI ESQ. STA. FE

ADEMAS: IM RAS DESDE A 350
MONITORES, DISKETTERAS, LINEA SINCLAIR,
MICRODIGITAL, COMMODORE 64, JOYSTIC KS,
LAPIZ OPTICO, FAST LOAD, DISKETTES
VIRGENES ¥ MAS DE 250 PROGRAMAS.
TAMBIEN VIDEOD.

Ké4
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40 '# AUTOR:
¥

REFUBL ICA ARGEMNT Ik

JUAH PABLO HMARRLUEZ

=20 "% COMF.: Talent MSX
i
al "#
L
0 AR R R R R R
N
2o

YO COLDR 15,1,I1:KEY OFF:SCREEN
s 220IH PREIZI) ,CPRIZ3) ,PO&K(23],D
Ew{23) Sl i23)

100

110 "PRESENTACION

120 *

(30 “#% & #¥

180 LINE (40,10)-0(40,40),,8
150 LIMNE (50,401 =150,2%)

160 LINE {50,20)-{306; 13)
170 "¢ R W4

180 LIME (&0;100=-{80, 101
190 LIME (B80,23)-170,23)
200 LIME [(20,23)-(80,40)

210 LINE (80,4900 -{&0, 40}
220 LIMNE 185,17 =(73, 17}
230 N4 O W
240 LIME {80,10)-(100,401, .5
250 LINE 100,29 -(90,2%)
260 LINE {90,25)= (%0, 30]

| 270 LINE (100, 20) =187, 241
280 LIMNE {87 ,20) =087, 301
290 LINE {87,30) =090, 30)

00 “#4 E #F

d40 LINE (195,400 =0145,40)

430 "¥F I ##

440 LINE il1&0,101-0(170,40), B

470 "EER N &N

480 LINE (170,100 =-(190,40),,8

490 LINE (175,100 =(189,28]

300 LINE (185,40 -{175,30)

Si0 "#¥ A ==

520 LIME {190,10)-{210,40},,8

P30 LIME {200,40)-{(200, 25)

S40 LINE (200,201 = (200, 191

930 OPEN "0ORP:® EFOROUTPUT ASH|

&0 PSET

LICA®

270 COLOR S:PSET
F4 #i,*ariginal de®

580 COLOR 4:PSET

THL,*"J.P. HARGUEZ"

5¥0 FEET

CCCCCCCCEC™

&S00 FOR A=l TO 23

(40,1, 1:PRINTNL, "REPUB
(80,701, 1IPRINT
(77,118 1:PRIN

{72,129, | :PRINTNL, "CCC

&10 READ PRS(A] ,CPeiA),FPORIA) ,DE

(A, SUSIA)
20 MEXT A

&30 FOR A=1 TO 1500:NEXT
&40

&50 " MEMNLU FRIME|FHL

660 *

670 BCREEW O0;COLOR S,1,1
agld LOCATE 15, 1:PRINT*HEML"®
420 LOCATE 14, 2:PRINT*“CCCCCE®

700 LOCATE 4,4:PRINT"1- MUESTRA

ToDO EL PATS®

710 LOCATE 4,4:PRINT"2- PROVINCI

Ag *®

S0 LOCATE 4,8:PRINT"3- FIN"

730 LODCATE 13, 12:PRINT "OPCIOM: "}
THEN 74

P40 OFE=TNKETS:IF OP®=*"
1]

i Ei RI EZ 4 E1"
B40 '#% CORRIENTES ##
830 CRe="G12 HI Ul HI L3 61 L3 U
4 El UZ R2 UZ EL US EIl U1 EI U2 R
5 DI RI Fi RS DT F3*
B&0 "E¥ ENTRE RIOS #%
670 EN®=°D3 Gi DZ 0Ol D8 GZ D2 L3
Hi L1 H2 L1 HI U2 HI UZ HI Uz E1
R3 UZ EZ U4 k3 EI RY Fl DI Fl1*
880 '#% BUENDS AIRES ##
B0 BSe="D4 RZ F4 D2 GI DI Bl F2
D2 04 DI G1 DL GI L4 61 LZ G L=
Gl LS D4 GI D& G L2 61 Li U40 R
8 El RL ES F1 Rl F2 Rl FL R3I"
P00 *#% RID NEGRO #*
F10 RI®="L2 Hl L4 b7 Li7 61 L1J
U2 HI UZ RZ E4 RI EI U2 E1 RI E4
RI U? R3S DZ RZ DZ Rl Fl RE Fl1 R?
FI BRI Dio®
F20 '#¥ CHUBUT #&
P30 Ce="Dil FI R2 El RZ DZ LZ HI
L2 81 D1 Fi DI LZ D7 61 D3 L3 61
LI G2 D4 Li4 01 L3 UZ E1 Ui HI Us
LI PSS L1 Wl LI wus RlIl El RI7"
P40 *#4 SANTA CRUZ 3=
50 ST&=*D1 Fi DI FI R4 Dé GBI LI
91 L1 61 D1 61 D% 61 L2 DZ 61 D&
FIL DI Fi D2 L1 HI LIO H2 US LI G
2 LI HL U2 HI US B2 UL RI U4 HL U
2 El Ul Ei Us RI Ei Rig®
&0 "## TIERRA DEL FUEGD E TSLAE
DEL ATLAKTICO SUR #%
970 TR®="D9 Fi D3 RIO UL LZ H4 L
I H2 UL HI UL EI HI BMBS, 187 DI R
3 HI L2 BMIO&, 149 UZ E3 RI D3 G3
Li BM112,169 U2 E3 RI D3 BT Li®
FEO ‘#8 MEUGUEN #E
PPO NUS="U? EI US Ei RI U2 HI Ul
1 El RI DI FIL RI F2Z DI R3 F2 R2 D

J10 LINE (100,10 -0120,400,,8 7EO IF OP®="3°" THEN EMD
: 10 L1 ;

120 LINE (110,200 -(120,20) 740 IF OPS="1° THEN GOSUB 790:G0 P .i: s e
ifg %irEHr::D']n;-1lED':D? bt 1010 LPe="Ul]l R? Ul R? 'S B9 D24
2 770 IF OPS="2" THEM GOSUB 790:G60

| 3% LINE t120,100-1140,40),,B 0 1800 LA RLLZ HE L7 WL Ll vz L2 U2 L3
J40 LEIWE {125,101 -(1135,20] 7EO0 GOTO 740 ;
i;g L]:Erllxﬁ'quk-flzs'anl i 1030 el gm0 :E133;:1 U3 HiI U3

4T AR 8OO 'COFIAR BIENM LAS VARIABLES "
390 LINE 1140, 10)- (140,10 810 * o e o
M

400 LIME (1&0,201=(155,20) B20 "#4 MISIOMES %% 10490 HH‘IEEEEU:*H
410 LINE {140,200 - (145,20 830 MIG$="R2 FI R FI DS GZ L1 ©® 3 Lj US L9 UL L2 D2 L3 DI 1 oa s Y
420 LINE (145,20) -{145,40) 2 LL DI 62 LI GILL HZ US Ri EL R } B3 61 02 o1 o i
430 LINE (155,20)-(199,40) : 10 F1 RiI F2 B1 R3

¢TIENE UNA

COMMODORE 64, 128 6 AMIGA?

Lo Felicitamos
PERO ¢Y AHORA QUE?

Permitame sugerirle que nos llame

O Visite seguro que encontrard en nosotros

las respuestas positivas que precisa

PARA SEGUIR ADELANTE jCONOZCANOS!
TODO EN COMMODORE,ES NUESTRO DESAFIO

LA

TUCUMAN 1624 (TRIBUNALES) - TE.: 40-1997

8. R. L. RADIO LLAMADA: 311-0056/31 2-6383 - COD. 4915

amfpedaceén
o VENTAS POR MAYOR
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e i e

F2 B2 U7 R8"
1040 "EF SAN JUAN #F
10670 Sie="0L Hl UF Ei U2 El U9 E
Z Rl Fl1 RIL FIL DX FL RL Fl BRI D! F
i Rl Dt FiI RL F2 B FI Dl L2 D3 L
e Ul L2 b2 L4*

joB0 *Ei BANTA FE ##

1070 SFe="|% UZ EI Wi E2 Ul RI U

3 L1 Ul OHL U4 BRI UIS El UWe BRI B1
pZ Gi D2 L2 D2 61 D8 42 D2 LI Gl
oz Fi B2 Fi D2 65 L1 @1 LI1°

liagag "#% CORDORA %

1110 Res=Lil&s HZ2 LZ Ud RI U3 RI U
3 RI Ul Rl UI R Fl R D3 RZ D& L
i b4 Fi Bl RI B3 L1 DL &2 Dl 81 B
2 L4 05 L8*

1120 *#% L& RIOIA WH

1130 LAR®="Ls Ul Hi U4 H2 LI Hi
Ul LY HI UL LI HI LEI HE U3 HI LI
Hi L1 U3 BRI Ul R4 DI R D1 R& D1
FY D2 RiI F1 D1 RI FiI D3 FI P33 L1
b3 L1 po*"

i140 "#% CATAMARCA W&

1150 CTE="U3 Hl LI U1 HI LI U2 L
2 UL L& LD LI U L3 UL EL 1 EL U
i R2 U2 HI US HI U2 RIO D4 FZ2 RZ
D7 F1 RIL D1 RZ D3 Fl1 b2 F1 D9 L1
DI LZ DI Ul HI™
1140 "#% BAMTIAGD DEL ESTERO 44
1170 SAS="LY UX LS Hl L& UJI HI U
F HI USRI U3 EI U2 E1 Ui EI US R
Z El RLZ2 DE0O GI D&"

1180 "33 TUCLUHAN FE

11970 Te="RE Di Gl Di Gl DZ GI D3
L3 Ul LI HiI ue*®
1200 "¥# CHACO %4
1210 COs="U13 LF UZ E4 U3 Rl Fl1
RiI F2 Ri F2 RI F& Rl BL Fl1 Dl RL
Dl FZ R3 DI RZ D3 Li DI LiF*

1220 '"#4 FORMOSA W44

1230 FOs="Rl F4 RL F2£ Rl F1L Rl F
2 Rl FiI RL FE2 RZ FI R2 F1 D2 G2 D
1 B1 DF LI UZ LI H2 UL L1 Ul HiLI W
1 LI HZ L1 HZ LI HZ L1 H2us"

1240 "4 SALTA #% ™~

12%0 Ge="U3J E2 R2 E2 Rl F1 RE UZ
RlL F5S R3S US LI HI LI HL L1 uF HI
U3 RZ2 FL Rl Fl1 RIL EZ R3 F1 Rl FIl
013 G4 Dl L4 Dl LI D2 LB DL L2 H
2 U4 LB"

(260 "EF JUTUY =F

L1270 Jus=*"RS DS FiI D4 RL FI RI F
1 BL DY L& H9 LI B3 LZ HI W7 E4 U
21
L1280 RETUREH
12%0 !
1300
a5
i3fig °*

1320 SCREEM 2:LIME 20,00 =11&80,1
92 .4, 8F

1330 DRAW “BMI3?,20 CLS XMISEk)]BEM
133,348 SCREjBEMLZ] 4% KEHNSTEHII T &

* MES®IBEMPL, 107 XRIS|BMB4, 113 HC®
FEM7E, 139 HSTEjBEHTE, 177 ETRS BHS4
110 XhLRi BMa ;32 HLPFEBHTS, 77 XE
LE§BEM7S, 78 Xpikgj =

1340 DRAW-BFES,39 HS1%jBMIOL,&F
HMEFEIBMEZ, 7S XREFEMTF, 55 XLARS:BM
B0,43 ECT®IBMFY, 47 ESARiBHPY, 22 X
Te;BMIOL, 33 XCO®§EMPF, 2 XFO®;BMa&™
16 HERIBNTT, -5 WIUSM§ "

1330 PEET (170,10} ,1:iCOLOR 14:FPR
IETAL,*"C""j:COLOR 4:PRINTHIL," CO
MT. "

1340 PSET (470,200, 1:COLOR 14:FR
INTHL, "M " ;COLOR 4:PRINTNL," ME
ML=
1270 OPs=INKEYT®: IF OF&="" THEN I
<
1386 [F OPs="M® OF OF®="m" THEH
&40
13¥0 IF OP#="C" OR OF%="c"
1410
1400 S0TO 1370
1910 SCREENM Q:COLDR ?;I;I
1420 LOCATE 1Z2,0:PRIMNT"ARGENTIHA

UBICACION DE LAS PROVIHCI

THEH

1230 LOCATE 11;1:PRINT*ECCCCCOCTD
cc*"
440 LOCATE O, 3:PRINT*"FROVINCTAS

L#50 PRINT*FLOR NACIOMALI . sasma

& Fad e s 'r'rcEIm.
1460 PRIMNT®IDTOMA s sennnsasaann

fwew s« ALBTRAL®
1480 PRINTRELIGEOM: .\ - cvesivess
sona e s CATOLTCA®
1490 PRINTECAPITALL s ccsaussssas
=« »« BUENDOS AIRES®

sessrall habsHmli*

1310 PRINTSUPERFICIE: s :c v ass0u44
sanmsral. 274 Kmb*

1320 PRIMNT"POBLACIOM: - s e amssa
realds B6Z. 771 hab®

1530 GOSUR 2310

1540 °

1550 *DATOS DE CADA PROVIMCIA
18&0 *°

IS70 DATABUEWDS AIRES,LA FL&IA, L
0. 79&.0348,33.1,307.371

1580 DATACATAMARCA,BAN FERMAMDD
del VALLE de CATAMARCA,20&.204,2.
0, 100,247

15320 DATACORDOBA,CORDOBA, 2.407.1
38, 14.2, 1568, 754

1600 DATACORRIENTES,CORRIEMTES,&
57.716,7.4,88. 199

1410 DATACHACO,RESISTEMCIA,&472.4
10,4.9,99. 433

1420 DATACHUBUT ,RAWSDN, 262, 194, 1
« 1,224, 5858

15630 DATAEMTRE RIOS; PARAMA, T02.2
A48, 10.4,307.971

1690 DATAFORMOSA, FORMDSA, 372,479
w30, P2 D&

1&50 DATAJUIUY,SAM BALVADOR del
JUIUY 408 . 314,7. 4,53, 219

1550 DATALA PAHPA,SAMTA ROSA, 207
132, 1.4,143,. 940

1470 DATALA RIOIA,LA RIOJA,L1&3.3
42,1,8,89. 480

1580 DATAMEMDOZA,HEMDDZIA,l.187.3
09,7.9, 148, 827

1470 DATAPISIORES, POSADAS,S79.57
9,19.4,29.801

1700 DATAMEUGUEH, NEUSUEN, 24 [ . 04
v2.5,94.078

1710 DATARIO MEGRO,VIEDMA,3&83.8F
&,1.8,203.013

1720 DATASALTA,;SALTA, &482.349,4.,2
o 124,223

1730 DATASAM JUAM,SAN JTUAMN,487.7
73,5.2,89. 651

1740 DATASAM LUIS,SAM LUIS,212.8
37,2.7,74.748

1730 DATASAMTA CRUZ,RID GALLEGOE
g 1, 478, 0.4, 243, 947

1760 DATASAMTA FE,BANMTA FE,2.457
LB 8.4, 133007 ;

1770 DATASAMTIAGD del ESTERO,SAN
TIAGD del ESTERO,&5Z2.3108,4.8,133.
2549
1780 DATATUCUMAK, SAM MIGUEL de T
UCUMAM , ¥&B., D&&, 42.%, 22. 8529
1790 DATATIERRA DEL FUEGD, LISHLIAT
Ay, 29,491,;0.02, 1.002,443

1@800 v
I8i0 "HEMU DE LAS FREOVIMCIAS
le20 '

1830 COLOR 14:CLEIPRINT®_W_W_W_W
W W W WS _W_WPROVL
MCIA®
1840 FOR B=1 TO FIPRINT" *iBi"-

"jFR®(|E)}

1850 MEXT B

Ie40 FOR B=10 TO ZZ:PRINT" ®jBj§*
= "iPRS(B)
1870 MEXT B
Iea0 PRINT™ "j23)"-
¥
LB¥D LOCATE 27,0:INPUT OIPW

1900 IF DIFSCCHR®{48! OR QIPE3CH
RE(57) THEH LE®0
1910 Di=VALTDIPS)ZIF O1r23 THEM
LEFD
1#¥20 ¢
1930 "HUESTRA LOS DATOS DE CADS
PROWY .
740 -

1950 COLOR 10,1, :CLEILOCATE 0,0
IPRIMI *PROVINCIA: " s PREyOL b

1760 LOCATE O,J:PRINT CAPITALL ™}

“jPR&{23]

1970 LOCATE O,&{PRINT"DEMSIDAD: *
JDES(OLY} " hab,kKmd®

1980 LOCATE Q,F:PRIKNT*PQOBI.AC TOM:
"IPORIOLI 3" hab®

1990 LOCATE 0, 1Z:PRINT"SUPERFICI
E:*jSUmiDll* Kmu®
2000 GOSUR 2340

2010 *

2020 ECREEH Z:LINE 10,07
21,4,BF
2030 TR®="D9 FI DI RI0 Ul LZ i
L1 H2 UL Hi Ul EL HI BM48, 189 DI
BRI HI L2 BM&s; le® UZ EJ RI D3 G3
LI BMZ7Z2,;16% UZ EI R1 D3 @3 LI"
2040 DRAW "BRFF,20 CLIS XHIS®;BHY
3,38 KCRS| BHBl , 4% XEMN®jBM7?, 47 XB
S]BMS1, 109 XRI®IEMA4, 115 XCe;BHI
&, 139 KSTH{BHIA, 177 XIR&GEMIA, 110

¥MUS] BM29, 92 XLP9jBM3I3, 77 XSLE|E
HIS, 76 XMbmj *

2030 DRAWBMIS,S9 XSIejBH&1, &89 %
SFejBM43, 75 MR®j BHIP, 55 XLAFRES®; EM4
0,43 HCTH) EMS9, 42 XSA%|BHI®, 22 =T
®iBMal I3 MCOR] BRSSP, 2 SFO%;BHZT, |
o KESjBMIT, -5 XIUw;"

2040 ON 01 GOTO 2070, 2080,20¥0,2

100,2110,2120,2130,2140, 2150, 2140
2l ?0; 2160, 2170, 2200, 2210, 2220, 22
30, 2240, 2250, 2240, 2270, 2280, 2290

2070 PAINT (70,75 ,15:605UB 2430

2080 PAINT (35,30),1%:GOSUB 2430

2090 PAINT {52,63),15:GOSUB 2430

2100 PAINT (87, 346), 15 G0SUR 2430

2110 PAINT (46,28),15:G0SUB 2430

2120 PAINT (35,125}, 15:605U8 243

o

L1205 1%

2130 PAINT (77,531, 15:G05UB 2430
2140 PAINT (48,10)1,15:805UF 2430
2130 PAINT i(40,8), |3:608U8 2430
2140 PAINT (31,8%),15:G0SUB 2430
2170 PAINT (32,41),15:060SU8 2430
2180 PAINT (29,78 ,15:6G08UF 2430
2190 PAINT (99,28), 15:608UB 2430
2200 PAINT (17,100),15:GOSUE 243
Q
2210 PAINT 131,100),1%9:G08UB 243
0
2220 PAINT (39,1%),15:008UD 2430
2230 PAINT (19,50),15:008UB 2430
2240 PAIMNT {38,700 ,15: 605U 2430
2290 PAINT (35,142),19:605UB8 243
o

2240 PAINT (42,98),15:008UB 2430
2270 PAINT (4%,40), 15:008UE 2430
2280 PAINT (42,2%),15:605UF 2430
2290 PAINT (37,185),|5:608Up 243
o]

2300 GOTO 2300
2310 °*
2320 LOCATE 14,2Z2iPRINT"'M' MEHNU

2330 OPS=INKEYSIF OPs="" THEM 2
30

2340 IF OPS="H" OR OP®="m"
RETURM &40

2330 GOTO 2330

2350 °

2370 LODCATE 14, 21:PRINT* *H" MHWEMU

THEM

2380 LOCAITE lz,22:PRIMI™*C" CO#O
THUAR =

2390 OPS=IHKET®: IF OP%="" THEH 2
390

2400 IF OPS="C" OR OP$="c*® THERM
RETLURM

2410 IF OPS="W* OR OPFS="m" THEN
RETURM &40

2420 GOTO 2390

2430 °

2440 PBET (15, 191, L:PRINTN] , "PR
ODUINCIA®

2550 IF O1=21 THEMW PSET {135,201
1 LiPRINTHL; *SANTIAGD del ":PBET |
123,301 ;PRINTHIL , "ESTERO": 50TO 247
(&}

24560 PSET (135,200, 1:PRINTHI , PR%
il

470 FPSET (153,500, 1:PRINTHL, "M
' MEMU"

2480 OP®=INKEY®: IF OP®=""THEN 24
B0

2490 IF OP%="M" OR OPs="m" THEN
GOTO &40

2500 GOTD 2980
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SET MATEMATICO

COMP.: CZ10001500; TK BYBS

"CONF.: 2%
t CLAS.: EDU
Los siguientes cuatro listados
seran los encargados de exami-
nar nuestras habilidades mate-
maticomentales.
Su desarrollo e implementacidén
son muy simples, pero su utilidad
seguramente sea apropiada para
alumnos desde los ocho hasta
los ciento cuatro afos.
Aquellos que posean la CZ-1500,
podran hacer un gran listado jun-
tando a estos cuatro, haciendo
una conveniente adaptacion de
numeros de linea.
Asi mientras nos interroga sobre
alguna de las cuatro operaciones
basicas, el didlogo con la misma
se torma familiar y simple.
Para aquellos que han de copiar
los cuatro listados por separado,
les conviene copiar el primero,

grabarlo, hacer las correspon-
dientes modificaciones en las lI-
neas 10, 20, 200, 300, 400 y 410,
e ir grabando a medida que logra-
mos obtener el siguiente listado.
Pues el desarrollo de los cuatro
es similar, sélo se le han modifi-
cado las lineas que mencionaba-
mos mas arriba.

Las unicas lineas que merecen
mencion especial, son las 100 y
110 en las que se le asignan a las
variables Q y P valores enteros
no mayores que 99,

Asi P y Q seran los valores que
se sumaran, restaran, multiplica-
ran o seran divisores o dividen-
dos en cada uno de los progra-
mas.

R correspondera en todos los ca-
s0s, al resultado de la operacion
elegida (no hagan trampa).

Ademas, cada uno de los progra-
mas nos dara el resultado correc-

to {da ser nanesanca] en el Ien-
guaje correcto.

Para efectuar un test sobre el
coeficiente de nuestro intelecto,
podemos tomar como unidad
que un nivel medio es el que de-
muestira poder efectuar 15 divi-
siones con diez digitos decima-
les en punto flotante sin cometer
errores.

Como deciamos, esto demuestra
gue uno posee un nivel intelec-
tual medio (medio monstruo).

18 PRINT "SUMR-

af FOR L=1 TO B

3@ PRINT "2

43 HEXT L

50 PRINT

2@ PRINT

12@ LET EB=INT  [10@FRMHL)

11@ LET @=INT 'iﬂﬂ*f-"‘hll:l

=02 PRINT "EBUHE F HRAS ", @
212 INPUT R

228 CLS

202 IF RaF+l THEM GOTD 488
318 PRIWNT "ESTHR HAL™

Sed FOTD -11

“#0% PRINT GEHIHL

412 FRINT F ) = =P
S PRINT

518 PRINT

=a@ FOTD 1€

18 FEINT BEEZTH

e FOR L=1 TO 5

o8 PRINT "&'

d@ HEXT L

E@ PRINT

8@ PRINT

100 LET E=INT 110@xRHD)

118 LET S=INT 112@+#EMHD)

Z0@ PRINMT "REZSTE """ BE ".|F

21@ INPUT R

2@ CL3

108 IR BE=F-0 THEW GOTO 488
3l PRINT "EZ3THR HMAL

J2@ GOTD 41f

i@@ PRINT "HARAUILLOSO!
Elﬂ FRINT P; " RENOS By =
0@ PRIMT

E1@ PRINT

=28 0T i@

19 PRINT "HULTIFLICRCION
2@ FOR Lwel TO 14

= -—-F-IH"" ot s

48 HEXT L

EQ FEINT

&8 PEINT
1@ LET P=INT 12@#RHD)

118 LET Q=INT 1180&#EHD)
=@ PRINT “HMULTIPLIGUE: ":P; U
ECES W

21l@ INPUT R
=@ CLS
Zaa@ IF B=FP:z@ THEWN GOTO 4808
1@ PRIMT "ESTA HAL"

20 GOTO «1D
433 PRINT "“"GEANDIOSO"

T

18 PRINT P UECES " ®}" ="
@ PRINT

@ PRINT

g G0TO 1@
a

@

PﬁINT EIu
FOR L=1 T0O
afr] F,F-IH'!' 'g'
Ed MNEXT L

S@ FRINT

£Q PRINT

g LET FE=IHT (18asRHD)
118 LET QeINT (180sRND)

LR e o

292 PRINT "DIVIDA FOR
it

218 INPUT R

228 CcLa

=028 IF R=P @ THEM &0TO 492
21a@ PRINT "E&ZTA HAL"

2@ EOTO aid

428 PEINT “"EXTRAQRD Ir“_..l:-_‘[ﬁ
Elﬂ ERINT P, SOBRE = F
S@@ PRINT

L0 PRINT

E20 GOTO i@

OMPUTACION
GABIMARS.R.L.

ASESORAMIENTO INTEGRAL POR PROFESIONALES

COMMODORE

: Eap

ectru

.........

PASTEUR 227 [1028) CAP.47-9679

DISPONEMOS DE TODOS LOS EGLIPOS,
PERIFERICOS Y ACCESORIOS DE COMPUTACION
CURSDS GRATIS POR SU COMPRA

ErE'rTEI"ME EDMEH:LELEE STANDARD ¥ ESF'EEJ.GLE

********‘.

*******}**t******#

CONVERSION DE SISTEMAS DE TV COLOR
PARA COMPUTADORAS - ATARI - VIDEOS

SOMOS FABRICANTES DEL UNICO
MODULO DE CONVERSION CON TA 7193

*4444#4#

* L I}LH. 05 DE CONVERSION A PAL-N o NTSC, PRODUCIDOS BAJD *
.k -':'-L.ISPIEI(.- DE TOEYD CENTRAL TRADING CO. LTD, TORM-JAPON

¥  JOSE M. MORENO 452 - Tel. 923-2610 M
EﬂLIEITEMﬁWmNFDHMHEJEN ENUlﬂEﬂLiNTEmDH ¥ »
444**4444*44*%4****
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Avda, ROQUE SAENZ PENABED =

EL HOMDRE,

LA EDUCACION
Y LA INFORMATICA.

“La conpuncién enire educacian y progreso léemnico se proyecta al servicio del homore
I B SN N TR ey TN A AP IR Tl e g (M G e Ll S

e conGeso AraeniNo LI ueos aes, SERATON HOTEL
0 NFORMATA EDUCATVA [0, 22 L. 7 I SEPTEVBR 19

Organizado por el
INSTITUTO ARGENTINO DE INFORMATICA

Aspeiaciin Civil sin Bnes & lucro
Inscripto en o Regiatre Nacional de Emiglades de Bien Piblico M* 2564
FUNDADO EN 1966 — PERSOMERIA JURIDICA: Resoleciin 10,4, 633571

Esta dirigido a todos los que ejercen la instruccién en sus di
versos niveles -desde el elemental hasta el posgrado-, a auto-
ridades educacionales oficiales y privadas, pedagogos, edu-
cadores, especialistas, ademas de profesionales, técnicos,
alumnos, padres y phblico en general.

CONSEJO ACADEMICO: Proi. Alireds VAN GELDEREN; Dr, Luis SANTALO: Dr. Oscar GOMEZ POVIRA; Dr Albertc TAQUINI (h);

{1035} BUENOS AIRES -

Telefmos: 46-2827 /6586

Laos asistentes dispondran de los elementos mas actualizados

en innovaciones tecnolbgicas,

experiencias e instrumental in-

formético y recibirdn los Anales del Congreso con material
inédito seleccionade por el Consejo Académico,

En sesiones de taller, diariamente, se desarrollaran trabajos
practicos que ilustrarn cada tema.

Auspiciado por

UNESCO * Ministerio de Educacién v Justicia de la Nacién = Secretaria de Desarrollo Humano y Familia de la Nacion
Secretaria de Comunicaciones de la Nacién * Direccidn General de Escuelas y Cultura de la Provincia de Buenos Aires
Otros Organismos Provinciales de Educacion y Cultura * CONSUDEC * Universidad Catdlica de Tucumian *

Universidad Catblica de Salta * Otras Universidades e Instituciones Privadas.

Autoridades

Rev. Hno, Septimic WALSH; Dr, Avelino J PORTO: Dr. Horasio E. BOSCH; Prol. leas J. MICILLO; R.P. Michei RAMLOT O.P.;

R P. Cesfren CAMPOS S.D.B.; Prof. Juan Mariin BIEDMA; Dr Alberto OBLIGADO NAZAR: Prof. Héctor O, PUEYOQ:; Dr Aldo Armando COCCA,
Prod, Melly V. de TAPIA; Ing. Edmundo N, GRAMAMY; D Juan Carlos ANSELMI: Prof. Sergio PAPA BLANCO; Dr. Horacko H, GODOY',

ing. Evel H LAURIA; Dr. Adolio PORTELA; Prof. Arturo de la ORDEN HOZ; Dr. Antonio ARAMOUNI

CONSEJO EJECUTIVO: tv Enrique DIEULEFAIT: Dr
Or. Gabriel ARAMOUNI: Lic. Aliredo GUIROY; Lic. Jorge A. REY VALZACCHI; Prof. Maria C.W. de

Rodotio STALANICH: Ing. Ana Maria VELO; Prof. Carlos TAPIA;
GARCIA JUANICO, Lic. Carles A, GRILLE:

. Roberta BONANNI REY, R.P. Jorge YIGUERIMIAN, Prof. Rodaolio DALVARADE: Frol. Ana Maria POLLITZER; Dr. Jorge O. ALIJO
Dv. Alfreda PEREZ ALFARO: [r. Horacio R. GRANERO, Dr. Gerardo C. LUPPL Dv. Nevio J. BORRONE; Prof. Lorenso CAFFARO,
Prol. Alicia GAGO. Lic. Angel de ESTRADA; Dr. Waldemar J. SAUC; Lic. Fernando H. PETRONI

Las Arcas basicas de analisis serdn
las siguientes:
(1 Formacidn del Pensamienio L

o
il Demandas cientificas y ecnoli
gicas de la sociedad contemporinea
{[l1} Estade actual de ks Informatica
Educativa para los distintos niveles,
ciclos v modalidades
(I} Proapectiva dentro y fuera del
sisterna educative
W1 Recursos Humanos v Materia
les
Los irabajos que se présenten
deberin responder a la siguiente
temilica:
"{1] Requisitos humanisticos de ks

Informética Educativa

Reafrmacitn de los valores fras-
cendentes del ser humano en la in-
sercién tecnobigica, Rol de la compu-
tacidn en el desarrollo de nueves
pautas culturales. Recaudos.

12} Desarrollo de la Inteligencia

(3} Muevas metodologlas atfabet
radoras. Lenguajes de programacion
para a creatividad.

idi Dicdldcticas especiales para cada
fitvel de educando.

i5) Educacin para alumnos disca-
pacitados

6] Desarrallo currcular vy educs-
cifin informdtica para docentes de bos
distintos niveles Desarrollo v aplica

GUIA TEMATICA DEL CONGRESO (Sintesis)

citn de safiware interactvo para la
curricula estudiantil

(7} Educacion grupal a padres
sobre potencial educativo y utilizacicon
gscolar de las microcomputadaras

(8 Multimedics Informaticos

19 Sisternas Educativos No Con
vencionales. Teleinformbtica Educa
tiva. Integracitn federal

110} Banco de Datos Educativo

{11} Evaluackn pedsgigica de
proyectos educatines

(12 Capacitacitn v Desarrolio In
formitice para optimizar el errcicio y
gestion de las profesiones: Informég-
ca Administrativa/Informética Médi
ca/Informética Juridica y Motasial/

Informética  Agropecuana/ Informé
fica de la [npenieria

{13} Inteligencia Artificial

(14} Proteccitn begal del software
educativo

(15 Administracion  educackonal
computsdorizada. Control de Costos
de la Indormética Educativa

(16} Vulnerabilidades de la Infor-
midtica Educativa. Delitos. Audiloria
y !':i-egl._l:'lr].id del Sistema

(17} Politica Macional en InforméH
ca Educativa. Mecesidades de la edu
cackn argentina. Actualidad y pros-
pectiva.

|

Régimen de Becas para Instituciones Oficiales y Privadas.

Abierta la inscripcion
hasta el 31/8/86, previa Solicitud del Reglamento

— Recepcion de trabajos:

Los interesados en inscribirse y en recibir
amas de capacitacién docente
O DE INFO

rHP' O ARG

Pefta

orientacién estrictamente académica sobre bibliografia, material didactico especializado
ara distintos niveles, deben dirigirse personalmente o
TICA, Dr. Antonio Aramouni, Av. Rogue Séenz

correo a: Sr. Presidente del
651 - (1035) Buenos Aires.




NIVEL SECUNDARIO

ESTUDIANTES
QUE SON
VERDADEROS

CREADORES

Un n-aban conjunto entre los muchachos y sus profesores dio
como resultado programas adaptados a los contenidos de las
materias. Una experiencia que puede ser imitada.

En estas lineas les voy a explicar
una forma de trabajo que, humil-
demente, es para mi una muy
buena experiencia. Hace ya cin-
co afios que brindamos computa-
cion en la Escuela Argentina
Modelo. En nuestros comienzos
ensefiabamos a los alumnos a
programar la computadora en los
lenguajes LOGO y BASIC. El len-
guaje LOGO, lenguaje de progra-
macion sencillo para su apren-
dizaje, creemos que se adapta
mejor a los mas pequefios. Por
esc a partir de cuarto grado y
hasta el séptimo grado los alum-
nos guiados por el maestro dise-
nan y construyen sus propios
programas. Se especializan en la
construccion de software que
permite dibujar en la pantalla fi-
guras geometricas y no geomeétri-
cas. Son realmente verdaderos
creadores.

En el ciclo secundario comenza-
mos nuestra experiencia ensefa-
nado al alumnado a programar la
computadora en lenguaje BASIC,
pero los docentes tenemos muy
claro, que no pretendemos for-
mar a nuestros alumnos como
“programadores preuniversita-
rios"”. Por eso estamos tratando
de introducir en el taller de com-
putacion la mayor cantidad de
software educativo bueno y dis-
ponible para que todos los do-
centes y de todas las asignaturas
penetren en este taller de compu-
tacion.

Hoy un alumno del secundario,
especialmente en los dltimos
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anos, tiene conocimientos en
lenguaje BASIC bastante avanza-
dos o por lo menos suficientes
para producir programas, en los
que el ingenio y la creatividad se
ponen de manifiesto en el enun-
ciado de cada instruccidn.
Pero es una realidad que la com-
putadora en la escuela es un re-
curso didactico muy valioso y
con muchisimas mas posibilida-
des que la de programarla (nica-
mente. Hoy los estudiantes son
llevados al taller de computacién
por los profesores de cualquier
asignatura para explicarles o
aplicar algun tema de los que se
incluyen en la curricula escolar,
utilizando programas educativos
en la computadora.

Mis alumnos de cuarto afio sa-
ben programar, utilizan algtn
software educativo y comienzan
a interactuar con programas uti-
litarios como Procesador de Tex-
to, Planilla Electrénica y Base de
Datos, es decir que tratamos de
utilizar lo mas que podemos los
beneficios que nos ofrece este
nuevo recurso didactico.

El afio pasado comencé la expe-
riencia con la creacién de progra-
mas que pudieran ser utilizados
por nifios de primero, segundo y
tercer grados, cursos que todavia
no tenlan acceso al Taller de
Computacion en nuestra escue-
la. Transitaron en el area de Ma-
tematicas y Lengua.

El primer paso, fundamental, fue
el de motivar a mis alumnos: ex-
plicarles que iban a hacer, por

K64

que convenlia hacerlo, la impor-
tancia de crear algo bueno y util,
a quien iba dirigido ese esfuerzo,
poder luego palpar el agradeci-
miento de un grupo de maestros
y alumnos que se sentian atendi-
dos por otro grupo de estudian-
tes de cursos superiores. Aclaro
que la intervencién de este gru-
po de alumnos fue voluntaria. Lo
realizaron en horario extra-
escolar y formaron un verdadero
equipo de trabajo.

Después los alumnos, con lapiz
y papel, fueron de visita varias ve-
ces, a primero, segundo y tercer
grado, para observar a los nifios,
sus cuadernos, sus trabajos y
conversar con las maestras res-
pectivas, es decir que se empa-
paron muy bien de los conteni-
dos que a ellos les interesaba y
de la forma de explicarlos y apli-
carlos.

En ese segundo paso, parecido a
un Estudio de Mercado, concre-
tamente lo que estabamos reali-
zando era la investigacion
correspondiente que no es ni
mas ni menos que el tratamien-
to de la informacion. En esta in-
formacion se conjugaban ele-
mentos muy diferentes: alumnos,
contenidos curriculares y entor-
no. Y cada elemento con varia-
das caracteristicas que hubo que
tener en cuenta, por ejemplo,
con respecto a los alumnos: que
grado cursan, si tienen o no con-
tacto habitualmente con una
computadora. Con respecto a los
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Profesora Muria Xargay de Gonzélez con sus alumnos en clase

contenidos curriculares: de que
asignatura, qué temas resulta-
rian atractivos para ubicarlos en
un programa de computadora. Y
con respecto al entorno hubo que
tener en cuenta multiples carac-
teristicas, como: si la escuela es
de jornada simple o no, si el do-

cente es motivador y amante de
una clase participativa, y muchos
otros.

Hicimos con mis alumnos un
analisis exhaustivo de toda la in-
formacién que habiamos recopi-
lado.

¢En qué area [bamos a trabajar?

Decidimos en la de Matematicas
vy Lengua; ique temas ibamos a
abordar? “Reglas ortograficas”
para Lengua y “operaciones fun-
damentales’” para Matematica.
También hablia que decidir si los
programas serian para afianzar
un tema ya explicado por el

1541) con reset

Datassette 64 y 128.

inéditos en castellano.

AGENTE OFICIAL

"COMPUTACION

AV. CORRIENTES 2312 - 6° p. (Centro) 953-6897

COMMODORE

iiBusquen nuestras ofertas!!
* Super Fast (acelera 15vecesasu

* Fuente C-64 220 W c/luz pilotoy fusible.
* Fundas p/consolas, drives - Impr.

* El mejor software p/cassettes y diskettes.

* Los mejores utilitarios para su C-64 y 128.
* Libros y manuales, titulos

COMMODORE
64/128/AMIGA

ier CENTRO de ATENCION COMMODORE 64/128

Guia del usuario
de la
Commodore 128
también del
drive 1541

C

PRIMER SERVICIO TECNICO

= { anos de experiencia en Commodore.
* Laboratorio propio.

* Repuestos originales.

* Presupuestos en 24 hs. s/cargo.

* Técnicos especializados en USA.

* Trabajos c/garantia escrita

COMMODORE 64/128

2 JUEGOS DE REGALO POR MES

* Boletin mensual de 1° nivel

* asesoramiento telef perman

* Canje de programas.

* 20% de dto. en todos
nuestros productos.

*Y mucho mas..
ICONOZCA LOS NUEVOS SERVICIOS!

commadore
64/128

ESPECIALIZADO

CLUB DE USUARIOS

iSE ASOMBRARA!

F.D. ROOSEVELT 2521 (a mts. de Av. Cabildo 2600) - 785-7686

K64
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maestro o para aplicarlo, opta-
mos por esto ultimo.

Después tuvimos que detenernos
en el disefio de los programas, Y
aqul mis alumnos actuaron como
verdaderos creadores, confeccio-
naron los programas, los corregi-
mos, los probamaos, los volvimos
a corregir. Hubo gue tener en
cuenta que fueran entendibles
para primero, segundo y tercer
grado; atractivo, por eso hubo
que colocar carteles faciles, con
musica alentadora, con tiempos
adecuados y con contenidos va-
riados.

Hicimos una evaluacion previa

con un grupo de alumnos para
medir en realidad nuestros lo-
gros. Cuando estuvimos plena-
mente conformes entregamos
los programas a las maestras pa-
ra que formaran parte de su Car-
peta de trabajos. Ellas con sus
alumnos iban a ser los que efec-
tuaran la evaluacion permanente.
Tambien con este mismo trata-
miento realizamos programas pa-
ra nifios de Jardin de Infantes y
Pre-escolar; les nombro algunos:
completar una carita triste o una
carita alegre, tocar el piano con
las teclas de la computadora. Es-
ta experiencia fue hermosisima,

preparamos el Taller de Compu-
tacion y alll se dieron cita los de-
lantales a cuadrillé, no les puedo
decir los rostros de alegria y de
asombro cuando después de pre-
sionar una tecla con un dedito,
en la pantalla iban viendo la ca-
rita que ellos mismos formaban;
¢ cuando en la otra computado-
ra se escuchaban notas musica-
les al azar.
En el listado 1 encontraran uno
de los programas educativos rea-
lizado por mis alumnos para la
computadora Tl 99 para que us-
tedes lo evalien.’

Nuria Duran Xargay de Gonzdlez

i

CHRAR (97, " 1 022804 1E24242C

100 CALL

127 .

119 CALL CHAR (98, "a4028342222222¢2
:EE%ﬁHLL CHAR (99, ")3142220202214
?EQJGHLL CHAR (100, "02142C4444444
438")

iﬁg"EHLL CHARC101. " 0814227E20221
IEUHFHLL CHAR (102, " 0814222038202
?ég“EHLL CHRR (103, "0B142222221E0
?;E"%HLL CHAR (104, "40A02834222822
féé_%ﬁLL CHAR (105, " 0800021308080
?gEHEHLL CHRR <106, " 0304040414242
SEEHEHLL CHRR (107 "48242453824242
%%E"%HLL CHARR (108, "2050101010101
EEHHEHLL CHAR (109, " 006C229292929
E%E“%HLL CHAR (110, " 0058242424242
E4D_EHLL CHAR (111, " 0814222222222
géE"EHLL CHAR (112, "58249242438202
gég"EHLL CHAR (113, "34424848380C0
S;E_EHLL CHAR (114, "002C121010101
ggEJEHLL CHAR (115, "081422201C022
géE"EHLL CHAR (116, "101C101010101
ggﬁ"EHLL CHRE (117, "4422222222221
§E§"§HLL CHAR (118, “2og22daczzea]
EED_EHLL CHAR €119, "3243494349432
ggghEHLL CHAR <120, "D042242418242
;:EHEHLL CHRR (121, “6622221E02022
%éguéﬁLL CHAR (122, "FEO408301C204
360 CALL SCREEN(1&)

370 FOR T=2 710 14

380 CALL COLORCT»13+12

390 NEXT T

400 CALL CLEAR

4035 REM EZCRIBIR LOS A$ CON LETR
AS MINUSCULRS (ALFA LOCK RARRIBAY

410 BEdLY=" sumas ror descomros

icien

420 AEi2¥="rara sesundo ¥ tercer
arada”

?Hn A= realizado rori

440 AF4y=" cesar ariel bria
no”

450 AE (5= rafasl cash”

4e0 AEe)=" v sabastian r. F. ma

anasco”

470 FOR Jd=1 TO &

480 FOR D=1 TO LEN{AT <L)

420 p=H+LENCAE (1))

200 CALL HCHAR (33, +E»ASCCIERE (
A (2 0r 153D

510 IF SEGECASCD Ov13=" " THEN
a3l

520 CALL FOUNDCIOw=-1s1)

930 NEXT O

240 NEXT J

990 CALL SOUNDEAO03.40000s 10

560 CALL CLERR

370 RANDOMIZE

§$U PRINT * ELEGI EL NIVEL
990 PRINT ¢ : 3" MARCA EL 1 PAR
A EL NIVEL 1~

600 PRINT : * =" MARCA EL 2 PAR

A EL NIVEL 2
610 PRINT : : 2
A TEEMINARR™! = & 2
€20 IF R+J{>2472 THEN 1070
630 CHLL KEY (DsK»3S)
€40 IF 3=0 THEN &30
€50 IF K=49 THEN &80
€60 IF K=50 THEN 750
70 IF K=51 THEN 1070 ELSE 630
680 FOR I=1 TO 10
690 H1=INT (RND#&6)
700 HE=INT (RND=6E)
710 A3=INT (RND=66)
el 6GOSUE 820
720 NEXT 1
740 6070 560
750 FOR D=1 TO 10
700 HI=INT (END#9%0
770 AE=INT (RND#99)
780 RI=INT (END=99)
790 GOSUB 820
800 NEXT D
810 607D 560
. 820 CALL CLEAR
§30 FOR Ri=1 70 2
840 ON R1 6070 850950
250 PRINT : :A1I°+"§A2T"+"1A31 "=

MARCH EL 3 PAK

of

geld INPUT * "R
370 T=A1+R2+A2

220 IF A=T THEH 920

ﬁ?ﬂ FEIMT ! :"EL REZULTRDO EZTH

HMAL ™

900 CALL =0UND<{&00s=2s 00

910 HNEXT E1

920 PRINT @ ::"MUY BIEMI FELICITAR

CIONES"

920 GOSUR 1080

940 RETURM

??u PRINT & fAL1:“+"fA2:"“+"iA3:" "=
L)

250 INPUT "IA

970 IF A=T THEM 1030

gf? FRINT @ :"MNUEVAMENTE ESTA ™
990 CALL
}g&ﬂ PRINT :
i

1005 CALL SOUNDC4000,400001)
1010 CALL Z0UND (4000,40000515
1020 RETURN

1030 PRINT = :"MUY BIEN! "
1040 GOSUE 1080

1000 IF X+J{>3472 THEMN 1040
1060 RETURN

1070 END
1080 CALL
1020 CALL
1100 CALL
1110 CALL
1120 CALL
1130 CALL
1140 CALL
1150 CALL
1160 CARLL
1170 CALL

SOUND (& 00y =29 00
:"LA SOLUCION ES: *

SOUND 1505583 1)
SOUND (150,523 1)
SOUND (1502698 1)
SOUNDC150:5235 1)
SOUND (1506985 1)
SOUNDC150:880s 1)
SOUND C200: 698y 10
SOUND C150+698s 10
ZOUNDCIS0:698s 10
SOUND (150, 8800 1)
1180 CALL SOUNDCIS0:698s 1)
1190 CALL SOUNDC1S0,92041)
1200 CALL SOUNDCISO»104751)
1210 CALL SOUNDC(300+880s 1)
1220 CALL SOUND{1S0s698: 1)
1230 CALL SOUNDC150s880s1)
1240 CALL SOUNDC300104751)
1250 CALL SOUNDCIS0,8804 1)
1260 CALL SOUNDC1S0,698: 1)
1270 CALL SOUND<{300:523s1)
1280 CALL SOUND (15045235 1)
1290 CALL SOUNDC150,523,1)
1300 CALL SOUMD (1505698, 1)
1210 CALL SOUAD 150,698 1)
1320 FOR T=1 TO 30

1330 CALL SOUND(-200+698:T)
1340 NEXT T

1350 CALL SOUND (2r0s40000s 1)
1360 RETURN
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CURSOS:

& BASIC |
ee BASIC Il
ase® BASIC I

micro computo

HAS": 2 I.“Eﬂ Los cursos se realizan con C-64, C-128 y monitor
MULTIPLAN - d BASE 11 Y HlI L e S PO MR
WORD STAR - WORD WRITER ST  T=  Albarellos 1882 - (1640)

ACOYTE 44 Loc. 8 TE: 431-1081 == & =B
AV. RIVADAVIA 5040 Loc. 21 99-4416 = W == MARTINEZ - Tel. 792-1417
electronics s.a.

CLUB DE USUARIOS DE TI 99 GHTHO DE COMPUTACION

CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA (%) CURSDS: DIAGRAMACION ¥ PROGRAMACION
COMIENZAN LOS CURSOS e | “BASIC”
- BASIC - ASSEMBLER T) =
-LOGO - UTILITARIOS | Adultes - Adolescentes y Nifos
PUEYRREDON 860 9° P.  TEL: 86-6430 / 89-4689 CAMPICHUELO 365 CAP. TE.. 982-2698
- PROGRAMACION BASIC -LOGOD
c E DE l -BASIC EN COMMODORE &4 -ASSEMBLER Z BO
COMMODORE 128 -ASSEMBLER 6510
SINCLAIR 2068 . DIAGRAMACION
CENTRO DE ESTUDID, SPECTRUM - MANEJO DE ARCHIVO
TK - INTRODUCCION A LA INFORMATICA
DESARROLLD Y B
EHEEHHHIA [.E !-n. PaRA .'_,-‘i-rH{.'r,':l.ﬁ'PﬁH'.-‘-'lﬂn'ﬂH DE LA INFORMATICA EN LA EDUCACION DEL HOMBRE
INFORMATICA
CARLOS PELLEGRINI 983 3° “B" Te.: 312-4200

CURSO ACELERADS DE QUIMICA INDUSTRIAL SE DIGTA EN EL INSTITUTO
POLITECHICD ARGENTIND DE ENSENANZA ESPECIALIZADA

CURSD ACELERADD DE QUIMICA INDUSTRIAL TEDRICO-PRAGTICD EN
LARDRATORID

PARA INSCRIBIRSE NO SE REQUIERE PREPARACION PREVIA

sy W GORDOBA 3157 i1
i’“&’fjﬁj’% SECRETARIA:9a11; 15221 Hs. TE.:824-4724 f;f ‘;
W TITULOS NO OFICIALES 821-6630

s l’l'::l":-"

INFORMATICA EN PALERMO
oo TALLER DE APRENDIZAJE
oo e NINOS Y ADOLESCENTES
I e GABINETE PSICOPEDAGOGICO
Ondf"QdO bl" = e ORIENTACION Y CLASES DEMOSTRATIVAS

(PADRES, DOCENTES Y ADULTOS EN GENERAL)

BELGRANO

CURSOS BASICIy Il
LOGO - PASCAL - COBOL

Ensenanza Personalizada

Cabildo 2230 - 6° "A" 781-0499

DIVISION INFORMATICA
PAUNERO 2825 (1425) Buenos Aires TE. B01-1272/7647




=

"/ PROGRAMAS /I

CULTEST

COMP.: SPECTRUM, TKS30X; T52068
CLAS.: EDU

T T Ty e T L
% =

Este programa nos permitira,ju-
gando, adquirir ciertos conoci-
mientos de cultura general.

Se trata de una pequefiacompe-
tencia entre dos jugadores, los
cuales deberan adivinar o, mejor
aun, utilizando sus conocimien-

ciar los simbolos a sus I'EEFIIBGIF-
vOs caracteres.

Sera interesante ver como mu-
chas veces nuestra cibernética
amiga demuestra saber mas que
nosotros.

tos, responder con la palabra que
representa al significado pro- gran pared que se encuentra
puesto por la computadora. frente a nuestro lugar.

Si respondemos correctamente, Al derribar totalmente la pared
tendremos la oportunidad de dis- habrda terminado nuestro

parar desde una nave espacial cuestionario.
dispuesta para nosotros, una car- En |a figura 1 vemos la tabla gra-
ga que hara destrozos en una fica que nos ayudara para aso-

1100  Presentacién y npu-t
110-311 ?ﬂﬂgmdgmmt
y bloque de aﬁ:

wmu.
-ﬂi'l M# fninnnaciﬁn;

i PRPER @: BORDER @: CL3 @; Ine =, BRIGHT @;"
& PLOT 4@,152: DRAL IHNK 2; =38 : MEAT I
LB,.PT: DERA. IMK 2:0,-34: DRAU IN P01 ] Fun F= 11 Tn 18: PRINT AT F,
Ko2;34,0,PI 15, i 87 MEXT F LT
3 PLOT 45, 188: DRAU INK 2;0,- Y nnﬂ; FIT' 19 I L e
E8: DRAW INE 2:34,0,FPI DREW IMKE i
2;0,50
4 PLOT IMK 2;85,168: DRAL INK 2. 10 LET Z=INT (RMD#148)+10831: R
#2208t Thn 2 188,185’ DRAL IN “EE”?-IQ 23 THEn PRINT AT 13,9,
e - e, PR INK 2 “""UUGHEGR 1 50 TUBRN
B PLOT IMHE &;141i,31588: DRAL IM l:r-—— LET QuU=@: LET ER=14
B 2;@8,-65 @0 TO 218

T PLOT 166,168: DARAL THE 2;34 @7 PRINT AT 19,0 JIHK 4 ;-
&, PLOT 158,158 DROU IMK 2;@,- Jgu;.nf:-an 2 Sl ‘runuah'—h": LE
2. DERAL IR 2,34,08: PLOT LlEB6,13 T oWmiIB: LET ER=31

S4B FOR Fed TO @ STEP =1 PRINT

AT ZEd .15 INVERSE 1; m; IMUWERSE
@ BEEP .1,20: NEXT F

EEQ F-n;:rrr AT E&,15;"

S6@ FOR Fe@d TO ER

570 PRINT AT 20.F. INK 8;"A"

E75 BRINT AT 20 .F-1
Esaa IF INKEYS="P" THEM GO TO &1

8585 BEEP ,1.-20

S98 NEXT F

598 PRINT AT 20.ER;"

08 50 TO S&@

& FOR =18 TG 1 STEP =1

5 PRINT AT &8.F; INH 1;%}"

@ PRINT AT G+1,F; INK =,

@ IF G=1 THEW GO TO S22

E IF ATTR (@=1,FinS THEHM GO T

7 GO TO B892
E4Q MEXT G
£80 BEEP ‘l,iﬂﬁ BEEP .2.49: PRI
652 PRINT AT G,F; INK S5:= =
TO 200° NEXT F

565 FOR F=l
S7@ GO TO 1488
1@l DATA “ERANAR UNA LUZ .. (BR)

MBRILLARY
198z DATH " DESECHO... (B&A) ", "BAS

URA

1223 CATA “UENCEDOR ROLAM GARROS
1985, H-JI] HILANDER

18@4 DATA ONDE SE HACE LA COMI

DA, .« (CO ", EﬂEIHﬂ

1355 DATA “DONDE CUIDAN ENFERMCS
v oo IHD) ", "HOSPITAL

1088 DATA HEIEHTD LARGD DE HADE

BA. IZB-Fl'I-" “BAH

1@9? LATA “"INCRPAI PARA OIR... 153

Q1" T S0R

1008 DATA "AVERIGUAR...IDE!","DE

SCUBRIR"

lﬁﬁg EEEE "‘GRUPD DE CANTORES..IC

lBiE PATA “"VEHICULD DE O3 RUEDA

... (BI1","BICICLETR"

1211 D'I-'-ITFI "RELATIUVD A LO3 DIENTE
20 ADEL ", "DENTHL'

lElE DHTH "HREEDHME GRUESH. . (CRD"Y

“CREBLE"
égig DATA "HUY GRANDE..{(EMI","EN

a
17@ LET YO=1. POKE 23688,8: GO0
SUE S2a0
171 CLE : FOR F=& TO 1i&: PRINT
AT Fo@ INE 2 " ..
INK H-; Tat o THE &, " I

BEE . NEXT
150 FCIH F=2 TO 18 SITER 2: PRINT
aT S8 INK 2; _——l
IHF-. £, &, INH 4, EEEE

EERR': HNEXT F
1as FUH Fell TO 2@ PRINT AT F,

..

DRAL INK 233,08 210 PRINT AT 29,8, INK 7 AN
8 PLOT E29,160: DRAY IMR 2;34 215 LET H=H#1
B DREW INK &) -34,-685: DRAL INE 22@ INPUT C%
234,08 230 FRINT AT 208.,8." -
23 PRINT AT 11,18; INK 6, "LOARD QT 21.8;
wy i
31 FOR F=0 TO0 25%8: PLOT IHE &, 242 IF Cs=B% THEM GO TO So8
F.175: NEXT F 258 PRINT AT zn;a. 'ERRDR DE PAL
3= FOR F:l?E Tﬂ 7o ETEP -1: PL AERA ', PRAPER i
o7 INK. 2;255,F: NEXT F 258 PRUSE 109 PH HT AT 2€.8,;'
33 FOR F=255 Tﬂ a ATEP =1: FLO
T INK 2;F,7@: MEXT F gE@ FOR F=1 TO Sd@: MENT F
54 FOR F=70 TO 175 PLOT INHK 2 285 IF vO=1 AND Bi=@ THEM PRINT
‘.2 6b sus e300 Neo 10 aBs -
&
5@ PARPEER ©: CL& 278 IF vYO=1 AND Bi=1 THEM PRINT
8@ INK 7: PRINT AT 1.@;" PROG AT &, I 2
REHA PRREA 2 JUGADORES. e e T GO TO 258
COMETIDO ES ACERTAR COM LA PAL ars IF ?uxe AND BE2=@ THEW PRINT
ABRA CLAVE DE LA QUE LE DR- HMOS ar J Ihll-' s [ F ° 1 | "I
LAS DOS PRIHERﬁﬁ LETEAS.": PRIN |- Gﬁ
T PRINT 5 LO CONSIGUE 250 1F vﬁ-n HHD B2=1 THEW FEINT
TEMDRA GUE PREPARARSE RAPICH AT J;18; IH o N e
HEHMTE PORGUE ©OE INMEDIATO SAL B GO ToO n;n
DE& UME BRSE COW LR QUE PODES @85 LET Bi=1: LET ¥YO=8: LET A=A
CISPARARE UM RAYD QUE DESTRUIR +1- IF A=18 THEN &0 TO @168
A EL MURDO.'™: PRINT : FRINT " LN 2868 GO TO B85S
A JEZ RBIERTD UN HUECD HA- BRA 299 LET Bi=0: LET ¥O0=0: LET A=H
GEMADD. PERD 5I E@UuIVOc& LA +1. IF A=183 THEN B0 TO S16@
PELABRA TEMDEA UMA HNUEUA LIH E81 GO TO 285
Eq DE LADRILLOS." 30@ LET Ba=1: LET ¥O0=1: LET J=J
91 FRIHT . PRINT INK 7;" PRES +1: IF JslB THEN S0 TO 8189
IOMA PoER DISEAEAR." 281 GO TO =05
ip@ pp:uT AT 28,8; PAPER 1; INK 318 LET B23e=0: LET YO=1: LET J=d
;" pulse wuna tecla para contin +1. IF J=18 THEH &0 TOD 9158
uar " =11 GO TO 285
11@ FAOUSE 585 LET C=C+l

5 2 INT AT 1%9.0; PAPER i; INK
3 -'ljl.lu.- EEERESTA CORRECTA i'..-
IF YO=1 THEN LET SU=08: LET
ERwld: LET ¥O=8: GO T
18 IF YO=0 THEN LET GU=16: LET
R=31: LET YO=l

E
2@ PRAUSE 129
538 FOR F=18 TO 21: PRINT AT F.

B; IHNK 5"
r NEXT-F

Pég. 48

égli CATAR "ACABAR.. (TE! "™, "TERHIN
1918 DATE "FADROM O LISTA..{(CE}"
; EENSO™

lﬂiEl DATE “CUERPO CELESATE..(PL:"
“PLAMETA"
151? CATAR “ESoUIvAR. . (EU Y "EVIT

AR
118 DRTE "RPEGARSE UNA COSA COM
OTRA. . (ADI ", "ADHERIR"

l@ig D-FITFI “PRAGHARTICO. . i1REY ", "RE
ALISTR"




aiea

Laz2d DRTA “MASA .. (PE1™ ESQ 107 DATH 'DnﬂbE SIRJEN CAFE. iCHO 11223 BATA 'tUFEPFIEI: TERRESTRE.
1821l DATA "DIEZ UECES cten, M 1" "CAFETER « {C0T " “CORTEZR"
s SHIL 1973 paTA RELHTIUD A LOS S0LDED 1l83 DATRA “JUEGD BRITAGNICO. iBE
id2ds DATH “CRIATURA HORRIBLE .. i 0%, (HIl"™, "HILITAR" “"BRIDGE™
MO -, "HONSTRUD™ 1074 DATA LEOMBINACION DE AIRE ¢ 1124 ORTA “VOZ DE LA OUVEJA. (BAT
1083 DATA CUCHILLOS, CUCHARRAS , . | BGUR. (Ua1 " "URPDR"> “BALIBD
cur '™, "CUBIERTOS" 1075 DATA "OFENSA, (UL ™, "ULTEEJE Li@® OATH "ISLA DFL CANAL DF L8
1024 DATA “GRAN HEEEEIDHﬂ DE CoM HENCHA . (GUI ", "GUERNSEY'
ICR: , (HAL"  “HAMBR i78 DATA "REGLA FIJA. (FOI", “FoR ilgé DATA "TIPO PE PESCADD. (HE)
id28 DaTH 'RELHTIUB AL CENTEO. IC HULA® ‘HERLUZA"
£ "CENTRAL " 1277 DATA "DESCUBRIR POR LA RAZO 1127 bﬂTn GCARAJE PARA AUIOMNES. .
198% DATA “DOCTOR SUE OPERA.. ICI M. ({DE!" , "BEDUCTIR" (HAD e HANGaE =
P U0 TRUJAMD" ln?B CATA “MATAMIA, (CAI" ., "CABNIC ilE8 cATA ':aTu&In DEL PRJSADO.
ig2T DATE COMDIHENTO EULIHHRIE. RIS I1®, "HISTORT
L 13“9 DATA “"HUY AMABLE. (GE) ", "GEH 1129 DATA "quunnL DE BADAJIOZ. . .
1288 DRATH CﬂHDEBIEIQHza ESCRITA TIL® (FAT Y “PRCENSE"
S5..1FE" “PROISE" 1280 DATR "PRRTE HAS EHLIENTE OE 1139 LATA "ESTILD ARGUITECTONICO
1825 DATA "UTENSILIO INSERUIBLE, L__GLOBO TERBERQUED. (WL ', "NUCL s LEOT Y T A
«ATED T “TRASTD" 1121 CDATA "CUMBRE.. ICI)I","OIMA
1238 CDATA “BARRIL.. (TOM®, "TGHEL 1951 LATA 'BEBIDA ALCOMOLICA. (51 1138 DATA "HUJER CASADA. (E5)","E
1931 CATA "PERSONA 3IN CORAJE, GINEBERR" SE0AR"
YL "COBRRDE T 1ERE DﬂTﬁ "METRL BLAMCO. (&L " .8 b B EHTJ "TRASLADABLE . (HOr ", “H0
laﬁi CDATA "LUGAR DOWNDE 3F BEPRE:S LUMINIO™ LIBL
ENTR. ITE! ® , "TEATRO" id83 DATR "HABITACION BEJO EL TE 1134 DETE "NORTE. (5F) ", "BEPTEMTR
L@33 DATA “"SUBIR, (A8 ", "ASCENDER <ARD. (AT , “ATICO™ nl iy
o 1381 DEATH "DECIMA PARTE OE MTL. . 113% CATA "CUARLQUIER PIEDRA PREC
1034 DATA “MONTAMTE.. (CAI ", "CANT e AR g i ) I058. (YO Y, ~“JoYa"
] 1285 CATA “HOMBRE MO CASADO. tS0) 1136 DATA "CRSA PARA PERRDS, (BE)
1238 DATA "HOMND HUY GRAMNDE. (801" SOLTERD Y PPERRERA’
FORILA 1@55 DHTH "EL HOUENO BLAMETA. (PL 1137 DATA "G]LPEHP COM EL PIE...
L9356 DATH "RELATIVO AL CIBCULD. ML UPLUTON tPE1"  "PATEAR
cIi®, "CIRCULAR" LEET CATA “"ALFABETO CIEGO. (BRI, 1138 DATA “"INSTRUMEMTO CORTHANTE,
1837 CATA "PLANTA CON PINCHOS. .| "EBRAILLE TEL ™ reeHTLLO"
CARI ™, "CRCTUS" 1988 DRATA "PEDUEHH CORRIENTE DE 1139 CATH uﬁﬁTﬁEE DE UMA OUEJS,
1833 DATA “ACOTAHIEWTO..iLI)","L REUS, (BR) ", "BBROYD" iC01 ", “"CORDER
IHITE™ 1888 DATA 'HEEID COMUNICACION VI 1l4d DAETHE "PELHTIUD #L CABELLD..
1238 DATA “DE OTRD PAIS..(EXI"™,® SUAL. (LIV", "LIBRa iCAb ", "CAPIL
EXTRANJERD 1298 LATA "TIPO DE INSECTO. (MO~ ildél DRATR "SIN BARBA. ILA) ", "LAMP
1940 DATA "CRAMPOSANTO.. (CE) ™ ,"CE "HOSCH" IND"
MEHMTERIO" 198l DATA "FRODUCTD L&CTED. (Aa BQ18 PRINT AT 1.F;"
1041 DATA “PARTE DE UMA PUERTA.. , "HANTEQUILLA" 8215 FRINT AT @,F; " =
[ e PR - 1u 2" L 1088 CATA “"HMOMEDR FRANCESA. IFR) " E22@ FOR Ge=i9 TO @ ATER -1
1842 DATA “ALIVIA EL DOLOR DE CA  CFRANCD" Ba3e PRINT AT G.F; ITwME &;"4"
BEZIA, . 1AS) ", "ASPIRINA" 1@93 DATA “IGLESIA PEQUENA. (CAI “ Bpa@ PRINT AT E+1,F; "
1943 DATA "LAS PLUMAS DE UN = =M= ‘CAPILLA EQ<% BEEP .1.20
RO. . IBL) ™, "PLLUHAME" 1334 ﬂﬁTﬂ "BaI5 AL ESTE DE ASIA. ERS8 MEXT
1244 DATA "PUNTOD DE UNION DE HAR (CHI ", “CHINA™ 8253 PRINT AT @,F;"
¥ CIELD..ssq (HO) ", "AORIZONTE" 1295 DATA “CASA COM RUEDARS, (o8] - SRES PRAUSE 1D
1045 DATA “IMCLINACION DE UN TER , " CRBEAUAME " 8060 G0 TO o290
REMD,  {BE]1 ™ , "PENDIENTE" i@96 DATA “ALMACEN SUBTERRANED. . FRRS RAMDOMIZIE
1@46 DATA “UENTH DﬂHE! LA SENTE (B0 ", "BODEGA™ 018 IMK 7: PAEEE @: BRIGHT @ B
PUJA, , (SU) 7, TSUBsR 1397 SaTA 'BONDE SE PONEN PELICU  ORDER 9. CLs
1247 DATH -Hnunnn ? UEHEHﬁR.LHnI LHE.EEII","G 299828 FOEE 23609 ,30
Y tADDRAR" 1898 DATA cunTnn LADOS IGua 223@ LET He@: LET C=8: LET A=ii
Lg;& CATA "PRJARD AMARILLO. iCaj " LEE-(EUI“,"EUHD RREG" LET Bl=8: LET B2=0: LET J=11
CRaNag Io" 1298 DATA "LINITE ENTRE DOS PAIS 5948 RESTORE oo g
la4s DATA "URS0 LARGD CON ASA. (U ES. IFR! “, "FRONTERA" ¥258 FOR I=0 TO 31
Bl JRRRAY 1109 DATH "OBJETO RECTILINED PAR SOBR PEAD X: POKE UL "B +I,.%
1020 DATA *SORPRENDERSE .. (A8) ", A LANZAR, . . [JA) ", * JABAL TNA" 9870 MEXT I
UASUHBRARSE 118l DATA “FALTA BE AGUAR, (DE: “ _* 9080 DRATA 9 ,8%4,25.,284 284,254,
1081 DATA "RELATIVO A LA MOCHE. . CESHICRATAC ION" BS54, 0,0,127, 187,15 (127 187,187
(MO " NOCTURMND " 1l2a DATA “DESTRUIR. (DEI",“DEMOL 8,28, 84,504,804, 5&,.2& 255,255, 24
1852 DATA “ARMA CURVILINER DE #A  ER" 24,24, 06,24 24 2t
CERA. {BJ) * , "BODHERAMNG " L183 DATA "BAJAR, (DE] ", "DESCEMNDE 008 RETUEN
1853 DATA “DESDICHADO. (DE) ", "DES R S519% G0 TO Si8d
GRACIADOD" Lida DATA "IMUNDAR..1ANI ", "ANEGA 911d REATORE 915@
1854 DETA “COWNTESTACIONM. (RE1-, "R B Plz@ FOR xX==30 TO 3@: BFEP .05, W
ESPUESTA" 1105 CATA "GRAN RREA BALDIA. (DE) NEXT X
1333 DRTA “TIPD DE ROCA. (CRI“,"C Ly DESIERTOY G158 BUN 17@
AL IZA 1135 CATA “RBDEUIRIR. (CO) ", COMPR S168 PRINT AT 19,8; PAPER 1. "HA
i958 DATA "FERSONMA INTELIGENTE. | AE PERCIDO .
GE! ", "GENIO" 1187 DATA 'PIEDRH DE GEAM DUREZS 17T GO SUB 9110
1357 DETAE WD PRESENTE. (AU ", "al « IBX) ", "D ITAMANTE" 29205 GO0 TO G260
SENTE" 188 DATA "DONDE a: ESCRIBE & 01 #2id RESTORE SE5Q
1858 DATA “ADMIAAR. (RE!" ,"RESPET ARIO, (0TI, "DIA 8220 MOR W=l TO BQ HEEP «RBs, U
BR" 1183 DATAE “EHHEHTE OE HOWESTIDAD BEEF 3.883,Us23- WEXT W
1059 DATA "CALLE LARGA ¥ AMPLIA. < IDEI ™, "DESHONESTO" 8355 RUN 178
o LA™ “RUENWIDA" 1118 DATA anuxnﬂ TRANSPARENTE . 268 LET S=C Hs10@
1980 DATA "PRAGA DF UM JUBILADD. | « B ", AR BETE CLS PRIMT AT 2,1; IMW &;°
FE] * . "FENS ION' 1111 pATA "nu: COMSTR DE DOS. (DU 't EMNHORABUENA (! LD #a LOERALO"
12361 CATA "PARTE EXTERMA . IEXI™, T - PEINT AT 4.%; IME &; “RESPUFATA
'EXTERIOR"™ 1lii DATA "REPETICION DE SONIDO. 5 CORBECTAS: ".C
lnai DATA "PAPELILLOS DE COLORES o (ECI Y, “ECOY 8275 PRINT AT xa T: PAPER 1:" PO
(COF ", “COMFETT T 1113 DATA "HACER HAS LARGD. (AL " HEEHTHSE o - h
12€3 DATA 'ﬂﬂEﬂTHH COHD PROPIO. .  "HLAREART FEEQ G0 TO Szi@
(AS) ", “ASINILA 1114 DATA "SACAR. IEX)", "FXTRAER" 3310 BRESTORE S35
1264 DATAH nuc HA ALCAMIADD SU D 1115 DATA "HISTORIA MO VERIDICA. 29328 FOR xal TO 4@
ESARROLLO. (MA] *  "HADURD" o (EUD ", " CUENTO™ §33Q READ I: READ v
ivd5 DATA "GUE AMA 5U PATRIA. (PA 1118 DATA “LAMINA DF METHAL. (PL1" @340 BEER I.%. MNENT X
'FATRIOTA 'PLANCHS' 2358 DATA &,4.5,0.4,5,8.2,4,0,2,
1066 DATA "GLEMANA. . (AR ", “GARIA" 2117 DATA “BPERFUME.. (AR) ", "ARORA 5.9.4,7,0.5,2.0.8,0,0.4,-2,0.4,-
L1067 DATA Bl SUE HACE REPOATAJE ’ S e e R et
3, 1PE) -, “PERIODISTA 11lc DATA "ZONA VERDE. (PRI ", "Pag =304, =3, 0,2, -1,8.2,8,8.4,2,0.
1065 DATA "DAR HAS PUERZAE. (RE) GUE’ B.7.0,B,09,0,4,10.8.4,18,0.2,1i8.0
BEFORTAR" 1118 DATA "LENGUA EUROSER. (FRI" ek ;98T L8, 9.8,.4,2,0,4.2,08,.2
1888 DATR "DIOS EGIPCIO..(DS1" ‘FRANCES" A0 2.5.0.4,.7,0,8,18,8.6,8,8.2,
O3IRIg": 1129 DATA ESTUDID CE LA LENGUA. 5,0.4,18,0,4,15,0.2,15 2.4 ,34.0,
1370 DATE “"ENCONTRAR. (HE) “, "HALL s LRI, "L INGUISTICA™ &:12,1.18
AR’ : 1121 EHT 'HHTu&HL DE FINLAMDIS. P38 RETLURN
lﬂTé E?EHE"GUE AF PUEDE OIR,. (BU} IFIN®  FEINES" 2968 RUM 17@
- LE™

ENVIDS AL .
INTERIOR ] CONVERSOR A SPECTRUM 100%

[ MENSAJES DE ERROR EN CASTELLAND
LE OFRECE EL C1 CARACTERES CASTELLANOS

HARDWARE

& SPECTRUM O RESET
MODEM 1 COPIADOR DE PANTALLAS (EN CUALQUIER PARTE DE UN JUEGE)

I/F KEMPSTON [J COPIADOR DE JUEGOS Y PROGRAMAS 100%

OTROS [J SALVA TU PROGRAMA ANTE BLDQUEDS
DESARROLLA ADEMAS EL HARDWARE D) LDS PERIFERICOS MAS POTENTES PARA TU TIMEX 2068
QUE UD. NECESITE A PRECIOS (@) IGI'I‘IOII soft®
FHﬂHﬂEIﬂHALEE DISTRIBUIDORES: CAPITAL FEDERAL: LE COQ: CORRIENTES 846 - LOCAL 272

CASILLA DE CORREO 2725 - C.P. (1000) SPECTAL SOFT: FLORIDA 537 1* PISO - LOCAL 420 - ZONA DESTE: MANIAC:

- RIVADAVIA 13,734 (RAMOS MEJI 10: COMPUFER: {.‘.m.lllﬁ 110
CORREO CENTRAL - BS. ‘f"s' MICROCOMPUT oy 'nusl#llu Av. BE|S '

Pdg. 49




"/ PROGRAMAS] B T

NUMEROS ROMANOS ' "!

COMP: COMMODORE 64

b CLAS.: EDU {1
II | -| | | H|I|I 1

I o

{_L bl \ l

grve ey

Gracias a este pequefno Y sencmc: B
programa podremos convertir todos

nuestros numeros arabigos en
numeros romanos.

1 REM NUMEROS ROMANOS

2 REM PARA LA REVISTA K-B4

10 PRINT"J":PRINT" NUMEROS ROMANOS" tPRINT" "*PRINTSFC(B)"HMi=1
20 PRINTSPC(8)"MV=5":PRINTSPC(8) "M{=10":PRINTSFC(8) "ML =S@":FRINTSPC(8)"NC=108"
38 PRINTSPC(8)"MD=500":PRINTSPC(8)"NM=1088"

48 PRINT"Ns #<PULSA UNA TECLAIW"

S8 GETP$: IFP$=""THENS®

680 PRINT"J"

780 PRINT"ESTE PROGRAMA CAMBIARA NUMEROS ARABICOS (1 A 3993) A NUMEROS ROMANOS.
80 PRINT"MM": INPUT"TECLEA UN NUMERO":E

90 IFE»=4808 OR E<{=0 THENGS®

188 AF="MM"

118 B#="CCCDCCCM"

128 CHE="XHELKKKC"

130 D&="11IVIIIK"

148 Q=INT{(E/1000): IFQ>=1THEN1B8

158 @=INT(E/188): IFQ>=1THENZZ2O

168 @=INT(ES1®): IFQ>=1THEN302

178 Q=INT(E-1):IFQ>=1THEN37@

180 G$=MID$(A%,]1 0):E=E-Qx1B00

198 IFE=BTHEMN4 18

200 IFE<10BTHENIGE

218 IFE>=1098THEN1ISB

220 IFQ>=1ANDR<=3THENH$=MID#$(B%,1,Q0):6G0T02E0

230 IFQ=4THENH#=MID${(B%,3,2):G0TO2E8

240 T=0-4:IFQ>=SANDO{=BTHENH$=MID$(B%,4,T):GOTO2E8
250 IFQ=8STHEMH#=MID#{B#%,7.2)

260 E=E-Q0x1800

2780 IFE=BTHEN4 12

280 IFE<18THEN17®

2980 IFE>=18THENIEGB

300 IFQ>=1ANDA<{=3THENI$=MID#$(C%,1.Q):6G0T0348

318 IFG=4ATHENI#$=MID${(C%,3,2):60T0348

328 T=0-4:1FQ»=5ANDQ{=8THENI1$=MID$(C%,4,T):60T0348
338 IFQ=9THEMNI$=MID$(C%,7.,2)

348 E=E-Qx18

358 IFE=0THEMN418

368 GOTOLVE

270 IFQ>=1ANDQ<=3THENJ$=MID$<(D#%,1.,Q):60TO418

280 IFQ=4THEMJ#=MID#$(D#%,3.,2):G0TO418

398 T=0-4:I1FQ>=SANDG{=8THENI$=MID*(D%,4,T>:60TO41@
408 IFQ=9THENJ#=MID$(D%,7.2)

419 K$S=GHE+HE+1$+]$

420 PRINT"ENEL NUMERD ROMAMND ES: "K%

420 PRINT " ¥l #<FULSA UMA TECLA)E"

qqﬂ G$=II=H==II=I$=II=J$=!.

458 GETV®: IFV$=""THEN435@

460 GOTOEA

READY.
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En esta entrega analizaremos dos periféricos
para la Sinclair TS 2068. Como veremos,

ambos se complementan.
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CARTRIDGE

CONVERSOR

SFECTRUM

"MAGIC EMULATOR?

LEMON SOFT

INDUSTRIA ARGENTIN

introducir al mercado dos nuevos
productos. Se trata del cartridge
emulador Spectrum llamado Ma-
gic Emulator y el médulo comple-
mentario Magic Boton.

S| hacemos un poco de historia,
recordaremos que Lemon Soft
fue la primer empresa en ofrecer
un cartridge emulador que sea
100 por ciento compatible con la
Spectrum. Esto superatantoala
conversién interna como a los
cartridges convencionales, asl
como al cartridge de la TC 2068.
La razdén de esta mayor compati-
bilidad estaba dada por un cam-
bio en la rutina de interrupciones
de la 2068, y una anulacidn total
de los bancos de la misma.

Veamos cuales son las principa-

les caracteristicas del Magic
Emulator:

1.- Cien por ciento de compatibi-
lidad con la Spectrum (al igual
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que el cartridge anterior).

2.- Caracteres castellanos. Estos
incluyen acentos, la letra efie y
signos de interrogaciéon vy
admiracién.

3.- La posibilidad de utilizar el
médulo Magic Boton.

El médulo complementario es el
que le da verdadera importancia
a este nuevo cartidge. Mediante
el mismo podremos (entre otras
cosas) hacer copias de cualquier
programa que esté cargado en la
maquina, sin Importar su largo o
la cantidad de trabas anti-piratas
que tenga. (Como es esto posi-
ble? Bueno en realidad no es tan
dificil, pero vamos partes, y antes
veamos todo lo que hace.

El modulo Magic Boton sélo sir-
ve cuando es utilizado con el car-
tridge correspondiente. Se insta-
la en el conector trasero de la
maquina y tiene un interruptor en
la parte superior del mismo.
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El hecho de tenerlo instalado nos
convierte automaticamente las
entradas de joystick de la 2068
en entradas tipo Kempston. De
este modo, podremos conectar-
le joysticks a nuestra 2068 y ju-
gar con ellos todos los juegos de
la Spectrum. Ademas, nos aho-
rramos de comprarnos la interfa-
se correspondiente.

Por otra parte, si movemos el in-
terruptor del Magic Boton, cual-
quier programa que se esté co-
rriendo en la computadora, o el
sistema operativo en sl, se deten-
dra automaticamente. Una vez
realizado esto, se regresa el inte-
rruptor a su posicion inicial y dis-
ponemos de l|las siguientes
opclones:

1.- Continuar ejecutando el pro-
grama. Esto se logra apretando
la tecla Enter.

2.- Borrar totalmente la memoria
de la maquina. Es equivalente a
hacer un reset, sélo que lo logra-
mos desde teclado, apretando la
tecla R.

3.- Hacer un NEW, borrando la
parte en Basic del programa pe-
ro no lo que esté por sobre el va-
lor indicado por la variable RAM-
TOP. Esto se logra apretando la
tecla N.

4.- Retornar al Basic. Esto es Gtil
en caso de haber cargado un pro-
grama trabado y una vez termina-
da su carga podremos ver el pro-
grama cargador del mismo. Esta
opcion se lleva a cabo presionan-
do la tecla B.

5.- Introducir en la memoria de la
maquina el juego de caracteres
castellanos. Presionando la tecla
C, se reemplazan todos los ca-
racteres graficos de la A hastala
K por los caracteres castellanos
antes mencionados (acentos,
efie, etc.).

|



6.- Grabar en cassette el conteni-
do de la pantalla en el momento
de detener el programa. Podre-
mos de este modo grabar se-
cuencias de nuestros juegos fa-
voritos, y después recuperables
simplemente haciendo LOAD " "
CODE.

7.- Grabar en cassette el juego o
programa contenido en la memo-
ria de la maquina. Para recuperar
el mismo debemos proceder de
la forma habitual, mediante la
instrucciéon LOAD " . El progra-
ma se autoejecutara a partir del
punto en que lo hablamos
parado,

Las prestaciones y ventajas del
médulo Magic Boton lo convier-
ten en uno de los mejores perifé-
ricos para la TS 2068.

Es atil tanto para programadores
experimentados como para aque-
llos que sblo quieren tener una
copia de seguridad de sus juegos
favoritos. Por otra parte, aquellos
que experimenten trabajando en
cédigo maquina, podran salvar la
situacién cuando se les cuelgue
la magquina mediante el comando
B que permite volver al Basic.

Con este médulo se acabaron las
protecciones de soft. ;Para qué
trabar un programa hasta lo Ini-
maginable si una vez cargado,
apretamos un botdén y ya tene-
mos otra copia del mismo? Lo
que es mas importante, esta co-
pia esta hecha a velocidad nor-
mal, ulilizando las rutinas de gra-
baci6én de la Spectrum. Esto im-
plica que los programas copia-
dos mediante esté método fun-
cionaran perfectamente en una
Spectrum.

PUTER

En fin, el Magic Boton sera una
bendicion para muchos usuarios,
pero una maldicién para algunos
vendedores de Soft. Serd cues-
tion de encontrarle la vuelta.

Cumpliendo con nuestra anterior
promesa, les diremos que la ma-
gia de este periférico no esta en
el mismo sino en una modifica-
cion hecha en el cartridge emu-
lador. Este tiene cambiada la ru-
tina de interrupcion no enmasca-
rable (NMI). Mediante un llamado
a la misma podemos transferir el
control del microprocesador a
cualquier parte que deseemos.

De aqul en mas, intervino la crea-
tividad de la gente de Lemon
Soft, en el desarrollo de las dis-
tintas rutinas que integran este
periférico.

Es digna de elogio la rutina de
grabacién de un programa. En
las distintas pruebas que realiza-
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mos, ésta funciond a la perfec-
clén, y hasta es posible para un
juego en cualquier parte del de-
sarrollo del mismo para grabarlo
y seguir jugando a partir de ahl
algin otro dia. Para poder lograr
esto es necesario almacenar

contenidos de registros, el Pro-
gram Counter y otras cosas mas

que sdlo la gente de Lemon co-
mo lo han hecho. Felicitaciones
a los mismos.

La construccion de los mismos
fue realizada con esmero. Por
desgracia no podemos ofrecerles
fotos internas de ellos dado gue
estan bafiados en epoxi para evi-
tar su copia.

En sintesis, nos encontramos
frente a dos productos que nin-
gan duefio de TS 2068 deberla de-
jar de tener. Un cartridge emula-
dor a toda prueba y un moédulo
complementario con el cual real-
mente se le saca el |jugo.

juego...

Sonmasde 200 juegos para
el computador Commodore 64

casseftes con

carga garantizada

la mayoria con Sistema

AUTO-RUN (carga directa)

nuevos titulos todos
los meses

ENTREGAS EN TODO EL PAIS
OFICINA DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR:

DISTRIFUIDOR EXCLUSIVD PARA CAPITAL
GRAN BUENDS AIRES, MENDODZA, 5AN JUAN
¥ SAN LUNS: COMPUTACIONES UNIDN 5.R.L

Tucumdn 1506 1°P./OF. 106 /(1050) Cap./Tel. 49-4673/7982 PARANA B51 8* P150 - TE: 44 6426 - CAPITAL
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PRODUCE: BITGAME
COMPUTADORA: MSX
CLASE: SIMULACION

Con este simulador podremos darnos el
lujo de pilotear una aeronave comercial
del tipo 737 sin correr riesgos.

Posee una buena calidad grafica y sono-
ra. Pero por sobre todas las cosas, hay
que remarcar el perfecto y preciso ajus-
te a la realidad de esta simulacion,
Tres cuartas partes de la pantalla son
ocupadas por el tablero de mandos y el

resto es la vision exterior de la pista o el m
horizonte, segln sea el caso.

El problema mayor consiste en despegar
y sobrevolar inmediatamente una alta cor-
dillera montafiosa.

Mas complejo ain se pone cuando debe-
mos aterrizar inmediatamente después de
dicha cordillera.,

Tiene 6 niveles distintos y complicados
de practica o juego, que van desde FIRST  Es realmente para disfrutar sin violencia nita tonada francesa que acompafia al
SOLO hasta TEST PILOT. de un rato ameno, al compas de una bo- mend de opciones.
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La perfecta reproduccion
de un original

b
Su original merece la * Todas las opciones
fidelidad que soblo un posibles en liempo de
casselle virgen 0 una copia  duracidn.
NAKO's puede brindarle. Conlie la copia de su
* Moderna tecnologia de programa a nuestros diez
avanzada afios de experiencia enla
* Exhaustivo control de fabricacién y duplicacion de
calidad, casselle a cassette, casselles. Rivadavia 16660 - 1706 Haedo
mediante novisimo * Servicio de entregas - Buenos Aires -
instrumental de precisién. dentro de las 24/48 horas. Tel. 659-1162 - |
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COMPUTER PLACE
| ELLUGAR DE LA COMPUTACION |

AGENTES

#OFICIALES *

B Todos los accesorios y periféricos
B Software standard y a medida

—— —

B Servicio técnico de mantenimiento y reparacion

B Los mejores precios y planes de financiacion

ATENCION PREFERENCIAL AL INTERIOR DEL PAIS

Tenemos todo el tiempo que usted necesite para ayudarle
a decidir la compra o ampliacién de su Equipo.

Casa Central: Av. CORRIENTES 1726 Tel. 40-0057 [1042) Cap.
Suc. Microcentro: RECONQUISTA 313 Tel. 312-7656 (1369) Cap.




COMPUTADORAS:
CZ—SPECTRUMITK-80X
CLASE: ENTRETENIMIENTO

Este es un juego de aventuras basado en
la pelicula de Steven Spielberg del mis-
mo nombre,

Su calidad grafica es excelente no asi su
sonido. El juego transcurre en las mismas
escenas del film, y nuestro deber sera ex-
pulsar a estos malditos bichos del pueblo.
Por supuesto participa del juego su pro-
tagonista: GIZMO el pequefio MOGWAL.
A través de una serie de preguntas y res-
puestas en el mas puro castellano Tarza-
nico, viajaremos por el gran laberinto
escénico plagado de estos malvados ani-
malitos a los que debemos eliminar. Ve-
remos por supuesto el bar de DORRY
colmado de Gremlins alterados y hebrios,
calles desiertas, el interior de nuestro ho-
gar, gasolinerias, el IMCA y el cine total-
mente revuelto.

Las tortuosas muertes que podremos dar-
le a estos bichejos son las mismas del

THE ADVENTURE

film, cocinarlos en un horno de microon-
das, pasarlos por la multiprocesadora,
matarlos a sablazos, etcétera.

DATASSETTE

En sf el fin no es nada constructivo pero
el juego es muy bueno y nos mantendra

en constante tension.

LA RESPUESTA

e
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_J'.ENOI.OGICA DE
% MITSAO

COMPUTER

Icesa [
Alvarado 1163 - 1167 :
Capital Federal

T
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La DATASSETTE MITSAQ fue disenada para ser usada
con las computadoras COMMODORE 128 v 64

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos
con computadoras o programas regrabados

m:
DISPLAY

La Pampa 2326 Of. “304"
Capital Federal
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TRUCOS,
TRAMPAS Y

GUARDA PANTALLAS
-T52068/SPECTRUM

Mediante este programa po-
dremos almacenar cualquier
pantalla a partir de la direc-
gidn 57000. El programa fue
gscrito para un TS 2068 por
Sergio Ferrari, de Florida, pro-
vincia de Buenos Aires. Tam-
bién es compatible con la
spectrum, por lo que los usua-
rios de esta no tendran proble-
ma en utilizarla.

Los codigos que componen el
programa de maquina estan
almacenados en una senten-
cia DATA, en la linea 9070.

De la linea 9100 a 9180 pode-
mos ver un ejemplo de aplica-
cién. La rutina debe situarse
en la parte superior del progra-
ma. Para ulilizarla debemos
ejecutar RANDOMIZE USR
57000 para almacenar la pan-
talla y RANDOMIZE USR
97900 para recuperarla.

9010 CLEAR S5&999

9020 FOR I=57000 TO 57011

9030 READ X: POKE I,X: NEXT I
9040 FOR I=57500 TO 57511

9050 READ X: POKE I,X: NEXT I
%060 DATA 1,0,27,33,0,64,17,144,
| 226,237,176,201

9090 PLOT 160,40: DRAW 3,%0,93/.
045+2

9110 RANDOMIZE USR 57000

9150 CLS : PAUSE 0

"‘?IEO RANDOMIZE USR 3573500
= i pal

HACIENDO MUCHO ENTER. Luego de que el
) y . Luego de que el pro-
CON POCO - TS 1000 grama ha sido corrido una vez,

El programa que les ofrece-  podemos borrar las lineas 10,
mos a continuacion nos per- 30, 40 y 50, y cambiar la linea
mitird demostrar que la TS 100 por un GOTO 20. En la li-
1000 es capaz de hacercosas  nea 60 dice en modo inverso
muy interesantes con muy po-  "REVISTA K64". Aqui se pue-
¢o trabajo de programacion.  de poner cualquier mensaje,
Para correr este programa, de-  pero conviene ponerlo en mo-
bemos poner la maquina en  do inverso para lograr un me-
SLOW. Luego apretamos RUN  jor efecto

3 = ==

1| REM 12345 40 PRINT AT 10,9j
10 POKE 16514,62 "REVISTA K&4"
20 POKE 16515,101 70 RAND USR 1&514
30 POKE 16516,237 80 POKE 14515, 30
40 POKE 16517,71 90 RAND USR 16514
50 POKE 16518,201 100 GOTO 10

OO@VA Dpg ¢
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Llego y estamos entregando
todo el SOFT

* Multiplan

* Supersort

* Supercalc | y 11

* Inteligencia artificial

* Freeday

* Word Star

*RM COBOL

* MS BASIC

*MS Compiler

* Base de Datos
HARDWARE

* tenemos impresoras

80 col.
120 c.p.s.

COMPUPRINT modelo X80 :

COMPUTRONIC S.A.
Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.
Tel. 46-6185
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sabados abierto todo el dia ¥




NUEVOS PRODUCTOS

ATARI

EL TRASBORDADOR

Luego de revolucionar Estados Unidos, ATARI ha llegado por
fin a nuestro pais, cargado con la nueva generacion de
computadoras, incluyendo los modelos que van desde 64k
hasta 1024k de RAM.

-dlili-|-llllllllil1liiliiiiililililililliil'l
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La compafila que alguna vez fue
poselda por la WARNER COMU-
NICATION, ahora en manos de
los creadores de Commodore Bu-
sines Machines, Jack y Sam Tra-
miel, ha derramado su novisima
generacion de computadoras, so-
bre los palses de habla hispana,
¥ por supuesto en el nuestro.
Ahora, la empresa que gand el
respeto de todos la crear los pri-
meros y mejores video juegos, ha
ampliado sus horizontes en to-
das las formas que toma la infor-
matica, permitiéndonos ver a la
brevedad en los comercios toda
su linea de productos, entre
ellos: la B00-XL de 64k de RAM,
la 130-XE de 131k de RAM, la
220—ST de 512K de RAM vy la
1040 5T de nada menos que
1024k de RAM.

Y cada una de estas princesas
electronicas, viene acompafnada
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por su respectiva corte de perifé-
ricos, y una dote millonaria de
programas, de los cuales su ca-
lidad es indudablemente insu-
perable.

Por motivos, que seguramente ya
estamos imaginando, hablar del
gran Reino ATARI tomaria todas
las paginas de esta revista, asies
que comenzaremos por el princi-
pio, la ATARI 800-XL.

Interiores

Con 64k de memoria RAM y 24K

de ROM, la 800-XL utiliza para

sus menesteres informaticos un

corazon 6502 C bombeando a 1,8

Mhz.

Esta dotada con un excelente in-

térprete Basic, apoyado por un

coherente editor de pantalla, que

permite escribir en cualquier par-.
te de ella, gracias al desplaza-

mienio del cursor, comandado

K64
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por dos teclas disefiadas para tal
fin. Obviamente, éste, el Basic,
no es el dnico lenguaje disponi-
ble. Podremos también trabajar
sobre ella con el MICROSOFT
BASIC (creadoras de lenguajes
para IBM) ASSEMBLER, LOGO,
PILOT, MACROASSEMBLER,
FORTH (el lenguaje de los robots)
y PASCAL.

Y para los enloquecidos por los
graficos, aqul va lo que estaban
esperando. Posee 11 modos gra-
ficos distintos, correspondien-
tes, por supuesto, a 11 distintas
presentaciones de pantalla.

Llega a tener en su maxima ex-
presién una resolucién de 320
por 192 pixels o unidades de pan-
talla, pudiendo presentar hasta
128 colores a la vez, tomados de
un set de 256. Una verdadera uni-
dad pictdrica.

=
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Y para los que gustan de las ac-
tividades musicales y/o sonoras
de calidad, esta maquina ofrece
cuatro canales distintos en los
cuales podremos tocar una nota
determinada, distorsionarla o pu-
rificarla y cambiar su volumen.

Y pesar de ser oriunda de los Es-
tados Unidos, por lo que su ali-
mentacion original era de 110
volts ¥y su sistema de video
NTSC, esta aqul disponible en
alimentacion de 220 volts y siste-
ma PAL.

Su conexion con
el mundo exterior

En este aspecto, agujeritos no le
faltan. Posee una salida serie pa-
ra comunicarse con sus respec-
tivos cortesanos periféricos.

Ademas un slot o compartimen-
to para insertar cartdriges, como
lo hacia su antigua parienta y ori-
ginal predecesora, la ATARI VI-
DEO COMPUTER SISTEM. Estos,
los cardtridges, pueden soportar
programas de las mas diversas
Indoles, proporcionando su car-
ga inmediata e instantanea.

También posee un bus o copia de
todos los caminos internos, que
hacen posible la comunicacién
del corazon con el resto de los or-
ganos de la princesa, permitien-
do todo tipo de expansiones vy
aplicaciones de control futuras.
Cuenta con conectores para te-
levision, monitor, o grabador es-
tereo de la misma marca, dos
porticos aptos para la entrada o
salida de datos en los que se sue-
len conectar los joystick, y que
ademas permiten conectar lapiz
optico, paddles o controles para

raquetas o volantes, mouse y
otros.

Recordemos que Atari fue lider
también en materia de joysticks
y que los demas fabricantes de
computadoras mundiales adap-
taron su sistema y formato de co-
nexién, por lo que cualquier
joystick de buena calidad y stan-
dard sirve para ellas.

Un set de mas de B0 instruccio-
nes BASIC, repartidas en manda-
tos del sistema, instrucciones
sonoras, comandos de programa
(bifurcacion, decision, etcétera),
instrucciones de entrada y salida
de datos, manejo de archivos,
instrucciones de procesamiento
complejo (DIM, COM, READ, PO-
KE, PEEK, etcétera), alto proce-
samiento grafico y funciones
matematicas elaboradas, funcio-
nes especiales, de cadena o
string alfanumerico, manipula-
cion de las mismas, control de
palancas de mando externo
(joystick, etcétera) y coronado
con 25 comandos de edicion de
pantalla y programas, hacen de
la 800-XL una excelente herra-
mienta. El sistema operativo de
la misma incluye un programa de
autocomprobacién que consta
de una prueba minuciosa de la
memoria, graficos y sonido y
prueba del teclado. Esta compro-
bacién de la maquina puede
efectuarse si es necesario al en-
cender la computadora o en cual-
quier momento por medio de la
instruccion BYE. para esto mis-
mo y para cualquier otra aplica-
cion, posee cuatro teclas
especiales llamadas: OPTION,
SELECT, START y HELP.

K64

Estas pequefias y metdlicas te-
clas localizadas en el borde de-
recho de la magnifica carcaza
estan acompafadas por una de
las teclas mas deseadas por los
usuarios y programadores de co-
digo de maguina: la de RESET.

El grabador Atari XC

Este es un grabador estéreo que
permite grabar el programa o ar-
chivo en uno de sus canales y en
el otro musica y voz, dandole la
capacidad dnica de lograr audio-
visuales o técnicas monografi-
cas por computadora. De este
modo, el sonido que acompafne
al programa pasara automatica-
mente al parlante de nuestro te-
levisor.

La razon de transmision del mis-
mo es de 600 bits por segundo,
posibilitando una capacidad de
almacenamiento de 100 kbytes
por cinta de 60 minutos.

El control del motor del mismo en
cuanto a avanzar y detenerse,
junto con los de volumen y tono,
son totalmente automaticos. Per-
mite a su vez su concexion con
la computadora, con €l mismo
bus serie que la Commodore usa
para ese fin.

Por supuesto que este no es el
unico periférico de que dispone.
Forman parte de la corte la dis-
quetera ATARI 1050 gobernada
por el DOS, y las impresoras ATA-
RI 1029 y ATARI 1027 de alta ca-
lidad grafica.

Asl el trasbordador ATARI, con
su larga cola brillante de softwa-
re, cual cometa proveniente del
futuro, comienza a presentarnos
al elenco de su eterno reinado in-
formatico.
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"/ PROGRAMAS/

La logica del juego es estricta-

mente la correcta, ofreciéndonos

cinco posibles niveles de dificul-
R T—

Gompulador: ATARS 80O XL130 XE
3 Clase: Entretenimienta

tad al enfrentar la implacable ra-
zonadora electrénica.

Dada la breve longitud del pro-
grama y su excelente desarrollo,
se han omitido las rutinas de va-
lidacién o invalidacion de movi-
mientos incorrectos.

Por lo que si nuestra movida es li-
sa y llanamente una barbaridad,
todo el juego se descontrolara
pudiendo seguir rumbos inu-
sitados.

Solo deberemos tratar de jugar
con movidas coherentes y la ma-
quina nos respondera con su im-
placable estrategia.

Por otro lado, podremos jugar
contra algun amigo o amiga, y en
todos los casos, el control de las
fichas lo tendremos via joystick.
Bastara solamente con mover la
gran ventana que a modo de cur-
SOr nos permitira recolocar cual-

ﬁ}pravechanda de la calidad gra- en este milenario pasatiempo for- quier ficha con sélo pulsar el
fica de Atari, en cuanto acolores mas elegantes y coloridas en el botén de disparo del palito de

y disefios, se han implementado tablero y las fichas. jugar.
18 FOKE 186,57 :GRAFHICS a:FORE 23231.4
2080 POKE 712,148:DIM D$C135, 24272
38 D¥=" FNBRGK"
48 OPEN #1.4,8,"K":POKE 752.1
58 POKE 82,;8:FOR T=@ TO 18:POSITION 33.T:7 "",NEXKT T
S1 FOR G=8 TD 19 STEP 1S9:FOR T=8 TO 39:POSITION T.G:7 "#%; :HEXT T:HEKT G
92 POSITIOM 15,1:% ""
R g CHESS “:7 * ’
ca 7 " ’
65 2 ¥ ;
78 FOR I=1 TO 289 STEP 4:READ K:FOR J=B TO Z:2¢({I1+J), (I+J)1=CHRECK+T 2 : NEXT J:NE
AT 1:2%¢e0,68)=CHRE$CR
BE Z¥C1l7,280=" "1 Z§(232,252)=CHR$ 1280 :Z$(26V,268)=" *
98 FOR I=1591 TO 1398:POKE I,132:HERT I

H

288 7 "Ugd auiere | blancas 2 nearas’
218 GET #1.B:1IF BE<49 OR"B>58 THEH 218

228 IF PEEKC 24384 ) <>95 THEN GOSUE 348

230 I=USR<24333):GOSUE 428:G05UB 1168

248 IF A=49 AHD B=43 THEH 288

208 IF E=58 THEN LUsLE beA

Zba GUTOD Z23a

2rg 1IF R=58 THEH 296

280 POKE S3251, 163C+Ed G0DSUE 1106 -G0SUE &0 :FPUOKE 1537.0

18 FORE I=1399 TO 1/718:-PDKE 1./7:NEXT 1

118 FOR I[=16Z28 TO 1637 :READ J:FOKE [.J HEXKT I
128 7 “"Inarese nivel <1-5>"

138 GET #1.A:1IF R<49 OF H>53 THENW 138

19y FUEE 15536, H=d=

156 » "1 Jusgo rwevo 2 Partida anterior?"

1B GET #1.E:'IF E<49 OR ErS@ THEN 168

=y -

178 2 “Copiputadora ve. 1 Uds. o 2 S5ola?®
150 GET #1.H:IF A<49 OF FA:5S8 THEM 1289
136 FOKE |S37V.0:B=58:1F A=58 THEN POEE 1537.,16:B=43:60T0 228

=kl

ot

290 POKE /7.,8:I=USR(Z24333): I=USR(23598) : IF PEERC(1591 <228 AND FEEK(1331,)>158 THE

= GOTO 9965
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00 J=PEEK (1587 )+1599 R=INTI -/ 1a-162) : C=]-1620-10%R  GOSUE 268
218 J=PEEK(15883+1599:R=INT(J-18-162)C=J-1628-10%R:GOSUE 310
1298 IF PEEKC(1591)<99 AND PEEKL15312>27 THEN I=1:G0T0 398

T30 GOTOD 278

T4 7 "For favor EspEre. ..

I5H FOR I=1538 TO 1545 ' FRERD J:FOEE 1.J:NEAT |

160 FOR I=24328 TO 24352:READ J+POKE 1.J:MERT 1

178 FOR I=08 TO 391:RERD J:FOKE 22528+I1.J =

88 FOKE 283..J: M= H {1538 POKE 229209+ .FEEKCZ84 ) HEXT 1

90 FOR I=@ T0D 287 :POKE 23312+1. FELF'r’FUﬁ*lJ'HEHT I

400 FOR I=8 TO 39:FOKE 23512+1.PEEK(2/4 488+ HEXT 1

410 FOR [=23552 TO 24384 :READ J:POKE 1.,J:MEXT I1:EETURM

420 GRAFPHICS 8:FOKE VSE.,88:POKE 82,4:7

430 POKE S559.46:PUOKE S3277:3

448 POKE S55251.k04 ‘—I!I E 787,216

458 POKE 53253, 1 :FOKE 54279.392

468 POKE B23.1

478 DL=FEEK(S568)+FEEK(SE]l ¥L06

480 POKE DL+3.68

490 FOR I=0L+& TO DL+28:POKE I1.4:HEXT 1

580 FPOKE DL+b, 2

510 POKE I,E5:POKE I+1.@8:POKE I+2,DL~ 256

528 POKE 708,39:POKE 710,0:FPOEKE 711.,15:'FOKE V12,37

530 IF B=50@ THEN POKE 710.15:POKE 711.8:POKE 1623.6:'POKE 1624.5:FOKE 1833,230:FU

KE 16894.,251

548 FOSITION 16,1
550 IF E=49 THEN 5SEH
560 FOR I=0 TO /a8 STEF

Tl GOSUE 1118 G050 1118:RETUREN

580 POKE 82.3:POKE 83,36:FOR T=2 T0 18:POSITION 38,T:? "..": HEXT T:PUOKE o2.4:FP0
KE 8.5.354

a2l FUR L= ,.E TO 19 STEP 17:FOR T=3 TO 3&:POSITION T.G:7 "M"; :HEXT T:NEXT G POSITI
I_FH "J'IL J'_Hl FI-.-.' i ]

bj*—' : A 1 |J-.l._. ? ._:-f' by e ; ._--Ii'l‘:l_-llﬂl".' ._'I'*'-"_'l_l 1267

598 POKE 21454,91:FOKE 21455,92

"odwim" POKE 215374, PEEK 1030 +1.2L

1@8:FOR J=@ TO ¥

POKE 1628+1+],8: HEXT J:NEXT 1

Manual de Diagramacion Logica

( mAMALd

IRGRATIAGIN lﬂ][]Fl
TV URAIE E1510

i R,
e =
i

ll{l.ﬁhﬁ[[llll HHIHFI[I

B s,

y Lenguaje Basic
por Ricardo L. Flaiban

Con ecte manual, el autor ha logrado de una manera didactica, clara
y precisa ofrecer una obra autocontenida que balancea —en un solo
volumen— los dos temas basicos: teoria y practica, siendo 0til tanto
en los diferentes campos de la actividad cientifica, técnica o comer-
cial y administrativa,

A lo largo de los diferentes capitulos el lector va ingresandao en for-
ma gradual al mundo de la moderna microinformatica de un modo
novedoso —af menos en los manuales argentinos— pues, mediante un
test de valuacion y sus correspondientes respuestas va examinando el
grado de captacion de los temas vistos.

La cantidad y variedad de los ejercicios de diagramacibn logica le
permiten al lector desarrollar su inteligencia en una forma libre y
completamente gradual,

Cierran la presente obra, dos guias de trabajos practicos con un total
de cien ejercicios, cuatro apéndices con tablas de equivalencias de las
marcas mds conocidas y un glosario de sistemas con los términos

mas usuales en el dmbito de la informatica.

AZ edifora s.a.

PARAGUAY 1346 - (1057) CAPITAL FEDEHAL
TEL.: 41-0845 [ 44-6832 &

m
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EHE
=l@
b2k
A
R
ES@
EL
(e
Lol
B
s
716
7 Le
At
74
7o
FE8
7g
-
¢ 38
=86
218
S2a
838
=43
So8
sea
=P
oo
85949
= 1518
=3 Rt
928
958
944
S95a
= =)
978
956
994
| BB6
1416
1828
1838
184a
1858
i8En
16878
1856
1698

GUSLE 1116
7 Z¥C129,168) 17 Z$C16),192):7 240193, 224 ) : 7 ZFCLZ5,256)
IF B=43 THEM FETURN
FUSITION 16.3:7 Z$(257,2E4)
FUSITION 18,177 2$(205, 2725 iCHREC29)
FUKE 220118, 219:POKE Z2011,220: RETURN
IF PEEK(7E4)=255 (OF F THEN 748
H=:GET #1,D
IF D#FCH+1.N+13=CHR$<D> THEN 718
M=MN+1:]F N<13 THEN ESBH
LGOTO 746
J=16204C+10%R : IF M6 THEN H=262-H
IF N THEN GOSUE 928:G0T0 74@
GOSUE &76:FOR I=0G TO 1'FOR P=@ TO 3:PUOKE E+48%I1+F,M:NE®T FiNEXT I
J=STICK (@)
IF J=7 OR J=5 OR J=6) AHD C<7 THEN C=C+]:POKE 53251, 16:C+64
IF ¢J=11 OR J=9 OR J=18) AND (>6 THEN C=C-1:POKE 232351, lEXC+E4
IF ¢J=14 OR J=18 OR J=6£) AND R<7 THEN [=USRCZG33Z ) R=R+1 :GOSUE 1186
IF J=13 OR J=5 OR J=9) AND F>8& THEM I=USREC 243330 R=R-1:GOSLUE 1188
IF STRIG(B =1 THEN E58
T=1620+C+10%R
IF F THEN S5
IF FEEK{J)=0 OF PEEK(J)>E THEM EE&
F=1:G0SUE 2&8
IF STRIG(B)=1 THEN E&A
GOTO S48
-..'.'.\DI_IHE-' I,-_::_. I_":'ﬂ.- 1E|-"!:'.-=
K=21390-504R+4¥C :N=FEEK (T ' FOKE J.8
M=42: IF (R+CH/Z2=INTCCR+C)/23 THEN M=97
SOUND 9.08.8.8:RETURN
F=@
FOR I=0 TO 1:FOR P=0 TO 3:POKE K+40%I+P,M: MEXT P:NEXT I
K=2199-S0%R+4 ¥
M=120:IF C(R+CI/2=-INTC(R+C3-23 THEN M=1E9
IF E=8 AMD N=255 THEMN H=251
IF R=7 AHD N=1 THEN H=%
FOKE J.N:IF H*E THEN H=2556-H:M=M-128
FOR I=8 TO 1:FOR J=00 TO 3:POKE E+48¥1+J, M+S¥N+4% [+ NEXT J:MNEXT 1
RETURH
IF FEEK<1537) THEN I=I1+1
POKE DL+25.2:FOKE DL+26,2:POKE DL+27,2
I=I+B:POSITION 4.28:7 "difdlnbuf":POSITION 26,78
IF I-2=INT¢1~-2> THEN 7 "embd1FxJot" :GOTO 184a
Y "xidufPxJot"
SOUNDG 8,508,109, 12:FOR I=09 TO S8:HEXT I
SOUND @,180,10,12:FOR 1=8 TO S@:MNEXT I
SOUNHD 8.8,.8.8
FOSITION 9.22:7 "asfttPkeztuidiPovuy po®
éF STRIGCBY THEN 1886
N

CONVIERTA SU TV COLOR EN
MONITOR R.G.B.
PARA 80 COLUMNAS

CONVERTIMOS SU TV COLOR EN

AV. JOSE MARIA MORENO 452 - (1424)
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SERVICE
CONSULTE: NO BUSQUE MAS! ESPECIALIZADO
SHOPPING SERVICE CENTER MAS DE 2000 PROGRAMAS PARA COMMODORE

i COMPUTER VIDEO CENTER
CURSO DE COMPUTACION

vy PROGRAMACION

Litilitarios y Juegos an
Casetes y Diskettes.

BI-NORMA Y CON

A SU DISPOSICION  CONSULTE
CORRIENTES 2330 5° PISO OF. 508 Tel. 48-0766
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« 1198 POKE,24326.,212-8%R [=USR( 24328 : RETURN
1118 FOR I=1 TO 2:FOR J=1 TO 2
1128 7 “a3ai1aPPPPaaaaPPPPaasaFPPPaasaFPFPE”
1138 NBKT J:FOR J=1 TO 2

1148 ? “PPPFaasaPPPPaaaaFFFPFaaaaFPPPasaa”

1158 HEXT J MEXT I'RETURN

1168 DATA 5.48,1.64.64.498,89,56.13.44,5,68.21.52, 93,66

1178 DATA 32.81,32,81.32,81,32,81,36.85,36.85.36,85,.36,8%

1188 DATAH 283, 168, 209, 166, 269, 168,209, 160,213, 164, 213. 164,213, 164, 213, 164
11598 DATHA 194:?1?,1?5,145,263a129,158,13?;I934221¢IBE,145;264,IEEJ1F2;14l
1208 DATA 72.17.153,192

IE!.E DﬁTFl 412'3-5!5:312:4;?;?,1;! 1;1 I 11
J-E.EE DHTH l"aﬂ-ﬂ; B!EJEJQJEJB'?J :'.rE' @JE'EJBJ
1215 EI':'THI ?JE!E!EJEJE!BJEJEH?J ?]E B;E,E‘iﬂ.l
1248 DATA 7.259.235,255, 259, 255,255,255, 25
1238 DATA 7.252,254,253,.251,250, 253, 254, 252

1260 DATA 165,283,9.85.133.204, 184,56

IE?E DHTFI leJEJ185325435415311'@'155;135.- 16:24?;1&4.%
1280 DATA 160.,128.1659.0,153,128.95,136, 16, 250, 104, 96
1298 DATA 255.129.129.129,129,129.129.2%5

1

a
a
3

1368 DATA 8.08.8.08,4.8.,8.4 1798 DATA 21,12.248,237,235,244,8, 19,18, 11,1, 247, 246, 24%

1318 DATA 9.,8.8,3,15,15,3.15 1898 DATRA 2355.9.11.247,245,9.10.1,245,255,46,9,5,3.3.1.8.1
1320 DATA ©.8.9,192,240,249,192, 249 1876 DATA 3.3.5.9.467120.169, 192,141 .,59.6. 162.0,/142.54, 6

1338 DATA 9.0.0.0.9.0.08.9 1228 DATA 282, 142,53,6,76,8,9%,189,.35.6,24,12%,4%, 6,72, 168
1748 DATA 0.,0.08,0,9,8.08,8 1838 DATA 185.63.6, 188,335,686, 153,636, 184,168, 189, 3.6, 153, 6%
1358 DATA 3.3.15.63,.63,8.8.,8 1B48 DATA E.,24,185,6;168;:174,8,6,169,8, 157.,56.6, 174.5%. 6

1368 DATA 192, 192,248, 252, 252.,8.8,8 1850 DATA 185.24.92.56,253.56.6,168, 169, 192.157.5%6.65, 152

1378 [ATA ©9.8.8,8.8,8,8.0 1860 DATA 224.0.208.34,221,55.6.48,28.202.11,17%,10. 210, 205
1388 [ATH @.8.8,8,3,3.3:3 1878 DATA 54.6,144,158,141.54,6,148,55.6,173,35,6,141.51.6.,173
1398 DATA 8,192,240, 255.,255,63,255.255 1880 DATH 43,6,141,52.6,96,221.,55,6,48, 258, 248, 248, 152, 157
1428 DATA @.9,8.8, 248, 252, 252, 255 1898 DATA 55:6,189.:2,6:24,185.,6, 168, 185, 24,92.56, 253,55 . 6
1418 DHTA 8. 8.8.8.8.0,8.8 1988 DATA 221.54.6,48,59,224,1.,2490,221.221.54,6, 248,50, 96
1428 DRATA 15,15.3.9.9,8.8.08 1518 DATA 183.35.6,24,125,43.6,141, 2.6, 168, 185.63.6.172. 1.6
1430 DATA 255.243%,3:15.63,.255.,255.8 1328 DATA 208.6,201.1,15,192.48,8.201.6,42, 196,201, 7,240

1448 DATA 255,255,255, 255, 72595, 255.255.8 15938 DATA 182.157.3.6.261.6,240.4, 201,250, 208,12, 169, 46, 157
1458 DATA B, 152,192, 192,192.,192,192.8 1348 DATA 55.6, 184, 104,104,184, 76,148,933, 128,35.6, IB5.6X. 6
1468 DATA 8,08.9.0.0,0.9,0 19580 DATA 172,2,86,153.63.:6,188,35.6.169,0.153,63.6.236.8.6
1478 DATA 8,688,608, 235, 255,255, 255, 255 1968 DATA 208.J.76.,55.92,232,142,53,6, 169,20, 157.39.6. 169, 16
1488 DATA @.68,50.63,287.243.243, 243 1972 DATA 56,237,1,6.141,1,6,254,35,6,188,35,6, 185.63.,6.201.7
1459 ATA 8.8.8,8.8.8,0,8 1989 DATA 248.86,172,1.6,240,4,201,0.16,77.192.0, 268, 4,201.1
1588 DATA 0.8.9.8.15.63.48.8 199¢ DATA 48.69,.291.8,16,9,188,35.6,169.0,%6,249.1.3,6.281. 1
1510 DATA B3, 48,.63,48, 755,252,808 2008 DRTR 208.6,32,173,93,76,133,93,201.2,282,6,7 2, 184, 94
1528 DATA 252,.12,.252:12.255,63.0.08 2810 DATA 76.,133.93.201,3.208.6.32,130.,94, 76, 137.93.2081. 4
1538 DATA B.0.8.0, 248, 252,12.8 2028 DATA 208.6.32,142.94,76,133.93.201.5.208.6 32.154.94
15486 DATA 8.3, 3.35.08.8.0.0 2830 DATA 76.133:93,32,215,94,76, 133,93, 189,35 6,701,98.48
1558 DATA 8,287,207 . 255,192,255, 255,255 2848 DATA 150,224.0.2408,16,169,16.56,237,1,6,141,1.6,2072., 142
1568 DATA B.243, 243, 255,3,255.,2595.255 2858 DATA 53.6,76,55,592,173.51.6.,24,109,52,6, 141,52.6.88, 104
1578 DATA B8,192,192,192,68.8,8.,8 2068 DATA 96.173,1,.6,208.89,189,35.6.24, 105, 10. 168, 185.63.65
1588 DATH 8.,80.8.:8,3,13;15.8 2878 DATA 288,36, 169, 10,157, 43.6.32,188.92. 189, 35,6, 201,31
1598 DATA 255, 255.255,192.2595.255,.295.8 2088 DATH 48,21.201.39,16,17.24,185,20. 168, 185.63.6. 208, 8, 169
1668 DATA 255.255.,25%9,3.,255.,2595,255.08 2098 DATA 20,157.43,6,32, 188,92, 189, 35,6, 24,105.9, 168, 185.63
1618 DATA B.6.9., 8. 192, 2468, 248. 8 2188 DATA 6.16.58.169.9,157.43.6.32,188.92,189.35.6, 24,185, 11
1628 DATA 2.0.9.8.48.48,12.12 2118 DATA IEE;185153,5.15.3.159.11;15?,43J513211EB,32,EE,IEE
1638 DATA B,48,48,48,48, 252,252,252 2128 DATA 39:.6,56,233,10, 168, 185,63.6,208. 36, 169,246, 157.43.6
1648 DATA B.48.48,48,48, 252,252,252 2138 DATR 52.188,92,189,35,6.201,81.48,21.261.89,16.17.,56
1658 DATH @.8.8;:8,48, 48, 192, 192 Z148 DATA 233.20,168,185.63.6,2838.8, 169,236, 157.43.6. 32,188
1668 DATA 15.3%3.%5.3.3.3.%.8 2158 DATA 52.189.35.6.%6,233.9, 168, 169.9.217.63.6, 16,8, 169
1678 DATA 255.8.255,252,255,0.255.0 2168 DATA 247.157.43.6,32,188.92,189,.35.6.56, 233 1. 168, 169
B8R DATA 295, 3. 255,255, 255.3.255:8 2179 DATA B,217.63.6:16.8,169.24%,157.43.6, 32, 2,9 169
16528 DATA 1592.08.8.8,0.09,8.8 2180 DATA B.157.11,6,168, 185.8,92,157.,43.6,32.{88.92, 754, 11
1788 DATA B8.0.08.15,63,63:6%:15% 2198 DATR 6:188,11,6,192,8,48, 237,96, 169,494,157, 27,6, 169,88, 157
1718 DATA 8.3, 51 .68 2473, 255, 2408, 252 2208 DATHA 11.6.,249.,22,169.8,157.27.6,169.4,157.11.6.208, 19
1728 DATH @.248.48, 243,63, 295,63, 255 2218 DATR 169,8.157,27:6,189,8.,157.11.6,168, 185,16,92, 157,43
1738 DATR B8.0.8, 192,248, 248, 248, 192 2228 DATA 6.157.19,6,32,188,92,189.35,6.24,125,43.6, 162, 185
1T4a [:'HTH IEJSJSJJJSJIFEJE 223‘@ DHTH EI-‘EFEBEI‘-I:H' IEﬁf#S-EJ:#J 125.- lgiE.l 15?;#3!E|?EJIT¢
1738 DATR 255.8.295,252,255.8.255.0 2249 DATA 94,254,11.,6,189,11:6.221,27.6,48, 206,96, 169,08, 157
1768 DATR 255.3,255,255,255,3,255.0 <£98 DRTA 11,6.168,185.8,92,157.43,6,32.188.,92,254,11.6, 188
1778 DATA 192.8.0.8,8:0.,0,8 2268 DATA l:,E,lEi,E,4E.23?,EE_

1780 DATA 0.8.9.0.8.0.0.8
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COMMODORE

de aprender.

misma.

Mediante esta serie de notas nos proponemos aprender un
poco del hardware de esta famosa computadora.

Ya no nos debe quedar ninguna duda de que la C-64 ha
pasado a la historia como una de las computadoras con mas
software escrito con fines no solo de divertirse sino también

Es por este motivo que creemos interesante que todos
aquellos que poseen esta maquina (y tambien los que no la
tienen) sepan un poco mas de lo que hay adentro de la

En esta entrega, haremos un anailisis general de la C-64.

La C-64 esta compuesta por un
total de 64 K de RAM y 20 K de
ROM. De los 64 K, sélo nos que-
dan libres para programar 38911
bytes.

La ROM incluye el sistema ope-
rativo y el intérprete BASIC.
Su “‘cerebro” es el microprocesa-
dor 6510, el cual es compatible
con el 6502. Este lltimo es el uti-
lizado en la computadora APPLE
ll. La frecuencia de reloj es de
1,02 MegaHertz. Esta nos da una
idea de cuan rapida es una com-
putadora. Para darles algunos
ejemplos, en una Spectrum, la
frecuencia es de 3,25 Mhz, y en
la Atari 520 ST es de 8 Mhz.
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El display de la misma se compo-
ne de 40 columnas por 25 lineas
de texto. Tiene 16 colores, que in-
cluyen los caracteres, el fondo, y
el borde,

La resolucion de sus graficos es
de 320 por 200 pixels (puntos de
imagen).

En cuanto al manejo de sprites,
tiene B sprites independientes.
Cada uno de ellos consiste de 24
por 21 pixels y de hasta 4 colores.
Se pueden expandir en forma ver-
tical y horizontal. Se puede de-

tectar la colision de sprites entre
sl 0 contra datos.

El sonido de la C-64 se genera

por medio del chip 6581. Este tie-
ne tres generadores de sonido in-
dependientes entre si. El rango
dinamico es de 9 octavas. Cada
voz puede ser programada en sus
caracteristicas de tiempo de ata-
que, decaimiento, sostenimiento
y relajamiento.

El teclado tiene un total de 65 te-
clas, 2 teclas de control de cur-
sor, 4 teclas de funcion,
caracteres minusculos y mayus-
culos, y caracteres graficos.

Por ultimo, las entradas y salidas
de esta maquina incluyen un port
de usuario, un port serie, un port
para cartridges de ROM, dos




ports de joystick, un port de video
¥y un port para el datassette
C-1530.

En la figura 1 podemos ver un
diagrama en bloques de la C-64.
En esteianalisis previo iremos de-
tallando los distintos componen-
tes del mismo{Mas adelante nos
dedicaremos en profundidad a
explicar el funcionamiento de ca-
da uno de ellos)

1.— Reloj de 1Mega Hertz.

2.— Microprocesador 6510. Este
es el “cerebro’ de la computado-
ra. Del mismo salen los dos bu-
ses principales del sistema.
Estos son el bus de datos y el
bus de address o direcciones.
3.— Decodificador de direccio-
nes. Este es el dispositivo encar-
gado de direccionar los distintos
componentes de la C-64. Como

podemos ver, tiene 7 salidas nu-
meradas. Cada una de ellas ha-

\bilitara los distintos componen-

'tes del sistema.

4.— ROM de BASIC. La ROM de
la C-64 se divide en tres chips. Es-
te es el primero de ellos y contie-
ne el intérprete BASIC. La
longitud de esta ROM es de 8 Ki-
loBytes.

5.— Kernal ROM. En esta ROM
encontramos las rutinas que
Commodore llama KERNAL. Es-
tas pretenden crear una standa-
rizacién entre las distintas
magquinas de Commodore, pues
todas tienen las mismas rutinas
Kernal, por mas que se trate de
dos maqguinas totalmente dis-
tintas.

6.— ROM de generacién de ca-
racteres. En esta ROM se alma-

BUS DE DATOS

b "_ﬁ
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cena el set de caracteres de la
C-64, incluyendo las mayusculas,
minasculas, caracteres graficos,
etcétera. Esta ROM puede "ta-
parse’ por una seccion de RAM
que contenga nuestro propio set
de caracteres.

7.— SID chip. Este es el chip de
sonido. La sigla SID significa
Sound Interfase Device. Este
chip tiene dos ponts que son
utilizados para leer la informa-
cion de los joysticks.

8.— VIC chip. Este es el chip de
video, que fue uno de los princi-
pales puntos a favor de la C-64 en
cuanto a su facilidad para reali-
zar gréaficos. La sigla VIC signifi-
ca Video Interfase Chip.

9.— Modulador de R.F. Este es el
encargado de lograr que la sefal
de video que entraria a un moni-
tor pueda ser ingresada por la an-
tena de un televisor. En este
caso, se trata de *.n modulador
de VHF (Very Hig" Frecuency) y
la sefial del mismo se puede ele-
gir entre canal 3 y 4.

10.— RAM de 64K. Este es el
banco de memoria de la C-64. Se
compone de B chips de 64 Kilo
bits cada uno.

11.— 6526 CIA. La sigla CIA sig-
nifica-en inglés Complex Interfa-
se Adapter, que es algo asi como
interfase de adaptacién comple-
ja. Su funcién es la de establecer
un vinculo entre el microprocesa-
dor y los distintos periféricos que
componen el sistema. Esta en
particular, se encarga de mane-
jar el port del usuario, y el port se-
rie de comunicacion.

12.— Estaes la otra ClA. Esta se
encarga de controlar la lectura
de teclado y los ports de control.
13.— Matriz de teclado. Esta se
encuentra comunicada. con la
computadora por medio de la CIA
que acabamos de mencionar. En
sintesis, el teclado se encuentra
formado por una matriz de lineas
verticales y horizontales, con una
tecla en cada unidn de lineas. De
este modo, cuando presionamos
una tecla, la CIA en cuestion lee
las coordenadas X e Y de la ma-
triz y luego le pasa esta informa-
cion a la computadora, que sera
la encargada de determinar a que
tecla le corresponde esa combi-
nacion de X y de Y.
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~/PROGRAMAS/

TIRO AL TRONEX

COMP.: COMMODORE 64
CLAS. ENT

Deberemos hacer blanco en el
TRONEX, malvado bicharraco pre-
histérico, cuando se nos cruce por
nuestra linea de tiro. Podremos dis-
parar con cualguier tecla.

Variables utilizadas

PGS$: Titulo del programa

AUS: Autores del programa

T$: Variable auxiliar

CRS$: Carrie Return

N$: Variable auxiliar

D$, Z$: Variables de control de
cursor/auxiliares

AS, BS, C$, ES$: Variables graficas
CRT = Inicio de pantalla

VIC = Inicio chip de video

WD = Ancho pantalla

SID = Inicio de chip de sonido

{w.-"

D, L, X = Contadores
Tl = Reloj de tiempo real
E, F = Contadores auxiliares

AA = Control de pantalla
JS = Reloj interno actualizado
por software

TIFD [l TECE (L OO TR SRR T H TR T E DT T e Bt S e T | [ S0 Dr=Qps PEEMEE W
1 TED Y LECHI Exail B E T 4. Fe 00 | DENE iR OF T ERTE =TI
| FEIHTY S WSR3 il . L]
I | T N i FPRINTS i (N1 | O Cy=CF+ 38 I3 "SEEEE ) SN )
Fi O FR LT TS f Ral ot = 1 | 190 LI+ "IHRIN 8 3 ™
M B | AITE f I i ¥ PRI = | | 46D FE=AEs i-l-h + 0 - Bl =Ed e Y s R |
R B i e F R e
i i P il i PRI 47 L= e g rom el {nga el g e i o e e
1 PRELHT F i s InEE
IE T [iez T E i EXT 2 Bn PRI b2 EB ITERENI~ iiREREE (1 1}
‘L LR HESTEH & LETEFAS) il PRTHT F IRERAm INNENEEEE P11 7T JEH
[T WA LEH EL CAFLTAM CE A a PELHT 450 EF=E I+ IBEENER= . ANEEEE
OrE . IF [HE= "B THEN cocos rss 11 T TTTT TR > ai
g THEM [ Ef. "H Hy FPEIHT “PEd (= 1 TO BT PFRINT SO0 PORE G & BE
@ TE=LEFTEC TN 62 HERT « FR LT m 18 LF ¥ THEM 1
{0 PREISHTAECUITEN ES EL CAPITAH DE | 0 FLe 4 S LT 2. D i | =i b=l 6] Y e & T [
SR EEREE . B TME=TR  THEN SR DG 525, | P POFE CHV RO #3259, ] = ':_ 11 L 31 FOR L
=% IF lHe="""THER IM&s="Ed, “‘B*' 5 G=510+) BF =190 ok ME
Hirel EFT 8¢ [ HE . # 350 PRINT & T  PRINT S TREC40—LEHCHE ] FiM FOF 1 1 TiHi
R [ [ " ROEE & L0, P fi 1 a1 I BEe THER T
PONE EI0#1 P SW=TTITITIT =50 Ewbe ] G000
. JE— ' I Wy - Ee=Tu - R S BN | LA SN | LR B | LA SE@ FO B TR PFrusulE 2 HEA T  FUORE
o (] T4 L |} =2
i T ot [ W1 AS=FAE+ AR SRR JEREE w0 IREEEr el =T F BBE=IMNT CHEH HERM + F ]
- SEk Felf 4P Pe@l PRINT "S5 PR TNT 2w o
i i Mitel TETH NS RNl R o T mENecE TIEE e 2
| PRIHT T PRINT 3 1F LA == IF E=F THEM &£28
210 BH=E#+" == WRE =EMERE W &l IF F22@ AMD ESNF AMD BF 1T 4 B O |
IC+] 20 AND FRE AND GE LT B THEH 1278

~E. COMPUTODO

:!.:::"_ T
I _-.-:,- .r. | 28/64 - DRIVES - MONITORES COLOR
¥ HCV FOS/ANERDE 40/80 CON AUDIO
IMPRESORAS 803 y 1000 DATAS ¥ JOYSTICKS
LAPIZ OPTICO - FAST LOAD - WARP - INTERFASES

100 MANUALES - LIBROS - MESAS P/COMPUTACION
Evite que los picos transitorios de tansl.r.'pn FUENTES y RECAMBIO - CONVERSIONES EiL.-‘-I'-f'II_:‘_
y ruidos de linea destruyan y/o dafien su memoria. SOFT A MEDIDA - UTILITARIOS - CPM - EDUCATIVOS
I_u GOS EMN CARTRIDGE - DISKETTES v CASSETTES

FILTRO PROTECTOR de LINEA ~URS0S
Producido y Garantizado por

AR u] LITARIOS 64/128 v GE/M
PLAN TRES PAC
Calle 33 N* 1101 {1650} San Martin

15 COM GARANTIA TOTAL
ATENDEMOS AL PAIS

Prov. Bs. As. - Tel.: 755-9895,

752-8502/8703

FLORIDA 537 - GAL. JARDIN - BS. AS. {1005}
SUBSUELD. LOCAL 2310 - TE.: 204-B123
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&10 FOR ¥=i TO 999:HEXT POKE G352 :FOR M=
I TD 38 HEXT 'FORKE Q.8

G20 DE=0 PEINTOSES GOSUE 1360 CT=RHDCLY L
z 41 IF BBE=2,T THEW BB=.3

30 FOKE SID*11.128

g3 [F L>1@ THEMW L=1

£5i DH=1 A 16 - A=CRT+1 1 860 : B=CE Tk 1 1+3
6@ IF L4359 THEH &8

ET0 PRINT DA EEESDOBLESE FOR Z=1 TO 4:F
OFE G, 10w

ETS FOR H=1 TO 280 HEXT PIKE G.0:HEAT
fa POKE BF & PEINT DF. 'INREERFULSE TECLA

g9 GET 24 IF Z#="""' THEM &598
FOO PRINT G TEERE
18 IF Ze="10"" THEN 13282

728 FOKE G.90:FOF Z=1 TO 200 HEXT FOEE (K]
n

30 FOKE BF B
743 IF BA3] R L8 THEH TG0

S5 PRINT OEAS: -GOSUE 228 GOTO 57
e IF LB THEN B8

=7 PRINT OSB#; 00SUE 220 GOTO &56

‘Sl PREIFET DEF'iEm CDECE. GOSAIE 35
FP=£1

PO FOR M=l TO 18 POEE A, 32 AsA=30e L PR
E A.81 POKE B, 3% B=B—WD-1 FPOE B.&1
gl FOR T=1 T0 18:-HEXT IF AA=1& THEH GO:=
UE 1824

310 0OSUB 1128 -HEXT FOR ®=1 TO 15:FOEKE A
nLs A=Al |".'_III_.|'_ A PP POEE B. 232 Bb=B-1 ' POKE
E.H1

Rzl IF ARelE THEM GOSUE 106506

g GOEE 1130:1F PCEKCE+RD =4& THEW D=B
P=Pid:DB=]l  GOEUE 1160 DE=30GOTO 1168
24l IF FEEKCA+WHDI =45 THEH D=A P=fF+«2:0E=]
oosLIE 116K

A58 DOSUE L130:HERT FOR #= 1 Td i& POKE
Fi i 32

amie FJefdbe 1 POEE AL PP POEE B 22 B=B+lD-
1

560 POEKE B,81-IF AR=16 THEH GOSUBR L850
BT GOEUE 1130 HERT (MIKE A. 232 POEE B 32
PRIHT" " ETO:- 318

BEE FOR M=l T CeI8mma . HEXT -REETURH

ey FOR E=] TO I2POEKE A:32 - FA=A-WD+] 1 POK
E A1 IF AR=1& THEH GOSAE 1050

aon oOsUE 1iee: IF CC.29 THEN FOR Z=1 10
4R WMEXT GOSUD § Lo '

S MHEXT FOR =1 TO 28-POEE A.,32-A=A+1'F
OFE A.21:IF AfR=1& THEH GOSUE 1850

G20 GOSUE 1106 1F CL.25 THEN FOR Z=1 o
0 HEMT (DOSHE 11688

SO0 HEXT-FOR #=1 TO 2 PJEE A. 32 A=RebD+]
BOKE A.81 0 IF AR=1E THEH COSUE 1650

S48 OOSUE 1189 IF PEEKCAI=4& THEH D=A:F=
P+Z - GOTOD 1148

O8%E [F PEEECA&MD+1 =50 R FEEE CAHHD—] =4
& THEH DOefspl+]  FP=Ps]  GOTO 11s

S50 HEMT 'POKE A.322 WA=l PEIMTS 'GOT0O 3
LY

a7a FOR YWei TO (B-POKE B-22 B=8-HD-1:POK
E BE.81IF AA=LS THEH GOSUE 1e5e

S50 GOSE 1870-IF CL.2% THEH FOR Z=1 TO
dErHEXT (QOSUE 1a™D

oRE MEMT FOE H=1 TO 19:POKE B.32 B=B=1'P
OFE B.8101F AR=15 THEH COSUOE 1070

18908 OOSUE 1970 IF CL.2% THEM FOR Z=1 TO
20 HEXT FOSUE 1a7a

i

L@1G HEXT FOR Ma] TO 1@ FOKE B.32 B=B+WD
-1 POEE EB.21:1F AfA=18 THEN GDSUBE 18508
1826 G0SUB 1078 IF PEEE(B}=4& THEH D=g:P
=F+Z:GOTO 1168

13Z3@ IF PEEECE#RD+] =48 OF FEEEC(E+HD-1li=
a6 THEM D=E+WD-1 F=f+1: GOTO 1168

18<4d HEXT  POKE B.32'AA=1&PEINT™ "' GOTOQ
=@

1a5@E GET Z#: IF = THEHW RETLRI

18l Pf=0 POKE SI0s11: 129 RETURH 4
la7a IF AACL4 THEH PRIMNT'S RIS AF°)  AE=-0
(R

1820 1IF AfA=14 THEH PRINT'SE =81« @i 1
1858 RETURH

Liea IF ARCLE THEH PRINT™E TIE.0°: - AR=RAFA

;J.IH IF Afr=14 THEH FRINT T =81 ' A=

128 RETLURH

1153 IF ARCLS THEN PRINT'H B 81 - AR=AA
*1

1148 IF AR=1S THEN FPRINT S =81

1156 FETURR

1168 POKE G. 224 :PRINT"®R o' FOEE G.50-POEK
E A 32 :POEE B, 32'POEKE D.42

1170 PORE D—1. 162 POKE G:Z@5:FOKE D+1. 16
@ POKE D=4, 168:FOKE DHHD. 152

iisd FOR Z=18% T0 @ STEFP-S ' POKE G.Z HEXT

1198 POEE D=1,64 POKE D+1.54:POEE D-WD.5

3 FOKE DelWD, 23

1208 POKE D=WD=1,77:FOKE D+W0+1.7F  POKE

O—H0+1 ; 78 POEE DeWb=1 .79 -FOCKE D:. 178

1218 FOR Z= 55 TD 245 STEP 3:POEE G.Z-HE

UT POEE D22

1280 POKE D=1.32 :POKED+L , 32 POKE D-WD=-1.

F2  POEE DHAD41 22 PORE D-HD+{ .32

1220 POKE D#+WD-1.32 POKE D+WD, 32 FOEE D

W0, =2

| 73% POKE 5,981 1F DB=] THEHW PP=32:AR=17'F

ETURH

iZ4@ FOR H=1 TO S0 HEXT GOTO 518

1250 FOR M=1%6 TO 230 POKE G.¥' HEKT:FOR

¥=1®s TO Z@% STEF Z:FOKE G, HERT

1268 FOR HM=Z@3s TO 185 STEP-1 POKE G.¥:'HE

WTPOKE G.@'RETURN

1278 PRINT"SCTE PRINT S TRB(4@=LEHCHE > XM

E

izea PRIMNT & . IF E<F THEH FPRIHT SPCC34
H

1290 PRINT A GAHA MERREED
1380 FORE Z=] TO 3:FRINT™

Of WeSs TO 23% POEE G.x1 HEXKT
1310 POKE G, PRINT" I GRAMNA SEEEREr . FOE
H=1 TO =00 HEXT 1HEXT

13z@ GET Z$:IF Z&{>'""" THEH R ]

1338 PRIMT DSEF-PREIHT SPCOl2s A0 TREO J
UEGDT i GESUR S00dh

1348 IF LEFTECINF.: L ="H THEH Socon

12=o E=0:F=0-00T0 12

138 FOR Z=CRT TO CET+391F PEEK(E =32 T

HEH 13S0

1378 POKE Z.: (PEEECZ)+1Z2ENAHD 55

1285 HEXT -RETLURM

SOAE [HE=""1ZT=T] 1 ZCa2 » FlG=CHES (200
GR21e GET ZW:IF Z¥M" THEH &@@ye

SPRZE IF ZTC=TI THEW FRINT MIDSC" B .20,
13" - ZC=3-2C  ZT=TI+13

NS 8 T D OB : kb

EORTE FTeRASCCZEY FL=LEHCIHSEY  IFCE AMD 127
seEs THEM PRIFAT W' -GOTO &Aiia

So@sg IF ZL>=01 THEM S08]o

INEEENI CF

GOIDA IHE=IHF+ZF PRIMNT Z8:Z0D%: 2%
E811@a IF Z=13 THEM FPRINT CR#.:RETURH
GR128 IF Z=28 AND ZL>8 THEM IHF=LEFTSH<IM
. =13 PRINT"W'; (GOTD SSDid
EQ128 IF Z=id4l THEH ZF=CHRESC—Z0# (L 80
FOR 2=} TO ZLPRINT Z#; HEXT GOTO @b
60148 GO0TO &80318 |
AT ZJ=TI+Z0:ZT=TL 1 ZS=2'PRINT LEFT#L{JC
¥, 13 PR#.'T"
caz1ld IFCFEEECJS) AND 163=0 THEH ZS=2'G0
SLIE S0Z20: PRINT  RETURH
CHZ1E GOSUB Sa5af
68Z2l IF TIX=ZT THEHM GOSUE GEEE0: IT=TI+]
51 Z3=g—-T0
RIS ZePEEKIJSIAND 120 IF Z=1Z THEH ZJ=@
COTO sogle
caz4d IF TICZT THEM &2Z1@
SRAZTE IF Z=4 ArD THZIM THEH DH=It+1 GO0TO
EEIan
A6 IF Z2=8 AHD I[H>1 THEH LM=IH=1 G070
SR
GRAZTE GOTO &8218
AN PRINT TABCIT+IR#CIH—L 3 HIOHECJCH. 2
S, 13 MIDECPRE . JT+ s TH=1 241 J42; "T1
GEZFRS RETURH
cO=a8 GET Z3 IF Z$0"0"THEH RETLUEH
GHGER GET ¥ IF Z#37 ' THEM @08
cREHS POEE WIC+24,21 FOEE WIC+21 .8 FRIHT
CHEECS
ERS10 GOEUE &10080:POKE WIC+33.& POEE VIC
=32, 14 POKE SiD+24.0 - PRINT ZIX" EHD
S1060 CRT=1024 YIC=S3Z48: HO=4@ ' CES=CHET
13« B D=S4Z7 2 « JTE=S5320 CH=93Z5%
S18168 JCs="TEr L=214:0I=255 ' FEETURH
E2Ran Lo=LEHI(PGE &2 Li=LEHCALIEY+2 La=LEH
cAZH 2 IF Li<LZ THEH Ll=LZ
E2R18 IF LBOL1+2 THEH Les=L1+Z
20 PoF=LEFTH{"=3

L
E20En DEF FH TOHI=f40-H2 2 BlF=""W "+ I
ERE.2.LE+L2  Ti=FH TAILLD  TE=FH TOLOAD
SRS GOSUR 1000 FOEE VIC+32 @ POEE WIC
+33 @ POEKE S1D+24.8
E2PN40 PRINT THENT CHEFLE) FOR =1 TQO 4:F
RIMNT THEBLTE) D% HEXT 1
62050 PRINT STITIN : TRECFH TILEMIFGE? i PG
B PRINT
EoBEa FOR I=1 TO 3:PRIHNY TRAELT1M . B18 HEX
T X
EZBFE PRIMT TH''TABLFH TILEMWMC RIS 5 AL

E2088 IF AZEC>"""THEH FRINT & TAE{FH TilL
EH{A2E3 23 | AZE PRINT TRB(TI):B1%

CoESa BOEEMPULSE  “Rmadet ARM et TeskR
TiLEHCDOSE y 2
62108 LHNS=LEFTS{" Y
= ; s LEMCBE 3

E2118 PREIHT TABCTE) ) “"sare |70 LHE: S alil|

G138 PRINT TRE<TS " Y iLHE: "4

E2148 PRINT TAECIZ2. “Ees@lOFYFEIGHT <L 1
284 THE CODE WORES™

2150 L1=LEMNCBGE ) [=1 PRINT TITITIIT]"
E2158 PRIMT SPCOT@+10  HIDEC " L. 17;LEF
T#CBGELLY " TT"

G217TO Li=Li+#1l:IF LIDLEMIEGFTHEM Li=1" 1=
3-1

E2188 DET TE: IF T# " THEWM 62208

62198 IF FPEEECJISHAMD 16 THEM &21&0
2200 CLR GOSUE 61080 P RRINT e GOTD 196

CONSOLAS, DISKETERAS, MONITORES, DATASETTE
IMPRESORAS, JOYSTICKS, FUENTES, DISKETTES,

C-64 y U.D. 1541

CK commodore

PLAN DREAN C 64 - 20 cuotas de A 24,64
= 40 cuotas de A 26,79

INTERFASES, FAST LOAD, RESETS, FUNDAS

PARA EL EQUIPO. TODDS LOS MANUALES EN
CASTELLAND. SOFTWARE DE JUEGDS Y

UTILITARIOS EN CASSETTES ¥ DISKETTES.
CONVERSION DE TV Y VIDEOCASSETTERA A BINORMA,
PAL-N, NT3C, EN EL DIA.

TARJETAS DE CREDITOD
CREDITOS 3 - 5 y 8 CUOTAS FIJAS
ENYVIOS AL INTERIOR

“COMPETENTE”

CORRIENTES 3802 - CP 1194 CAPITAL - 87-3476

K64

Pég. 67



TRUCOS, TRAMPAS Y
HALLAZGOS

RUTINA DE FONDO PROGRAMA EN BASIC

Esta rutina en codigo maqui-

83/85 por Luis Rodriguez. Nos |5 PRINT "ANCHO (1 A 22)" 80 PRINT AT 10,15:"K &4
permite dibujar rapidamente | 10 INPUT A 20 STOP

el fondo de la pantalla con 15 LET H=32¥%A+A 100 REM CAGADOR

cualquier caracter alfanumé- |20 LET P=IMT (H/25&) 110 FOR N=15514 TO 16533
rico, ya sea en modo inverso |25 LET L=H-P¥*25& 120 SCROLL

0 grafico. 30 POKE 16515,L 130 PRINT Nj TAE 8;

Si bien esto se podria hacer | 35 POKE 1&51&,P 140 INPUT D

con un Ig.zuFDF’rHEET'_.runa 40 PPINT "CARACTER 2" 156 POKE N,D

Eeé”‘ﬂ’:“:""‘ PRINT, ‘95*[3 59';3 45 INPUT B$ 160 PRINT PEEK N

re"spzc.rz"ta y ocuparia mas | g popE 14527, CODE B 170 NEXT N

El programa se carga en una 60 CLS

linea REM de 20 caracteres,y LISTADO EN CODIGO MAQUINA

para su funcionamiento es ne- Q PRUEEENI ESTO!
cesario que lamaquinaposea [14514: 1,214,2,42,12,44,35,62, - (21000/1500

laampliaciona 16K (enelca- [112,190,40,2,54,9,11,120,177, Apretar RUN y ENTER. Los re-

so de la TK 83). Es también
compatible con la linea de GZ
1000/1500.

Ademas de la rutina en codi-
go maquina, tenemos también

200, 24,242

un programa en Basic de prue-
ba para la misma.
Con este podemos probar los

distintos anchos, siendo el
maximo 22, que significa que
toda la pantalla se llena.

sultados valen la pena.

1 FAST
2 SLOW
3 FAST
4 POKE 16427,1

10
20
30
40

&0

FOR N=0 TO 13
READ D: SOUND M,D
NEXT N

DATA 100,120,48,97,12,
?00,55,15,9,11,55,180,4,8
GOTO S0

Sonido de tren:

tero, cambiamos la linea 40 por:

40 data 200, 15, 200,15,200,15,  po;

0,7,23,23,23,255,1,12
Esta colaboracion nos fue envia-

0
[
!
— ' = - -
- ¥ '.I i . s [
. "y * &
5 A

Para lograr sonido de helicop-

da por: Joaquin Bertran - Bella  poK|
Vista . ticiér

Pokes para Commodore

Diego Becker nos envia estos po-
kes para la Commodore 64. Son
muy buenos.

POKE 788,52: con este Poke el

Pag. 68

S CONT

LET NN=&35000

7 20 FR F= 0 TO 30 ]
2% READ A R
30 POKE NN+F,A
IS5 NEXT F* 5

, . Pf;
‘i.'“_\-: L

40 DATA 42,83,92,17,0,0,
237,75,75,92,167,237,64,
.| 200,9,6,5,19,16,

s | 253,114,35,115,35,

¥ 78,3%,70,9,35, 24,231

1aquina %
. -"'L'.iiﬂ_{:,_'lﬂ'-ﬁ‘m...-.‘_ B LT R TGt T e ]
R T LR e Bl A o - 1 P







GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA

JUC COMPUTACION 'y momervosmmeers

LUNA.

CARTRIDGES P/COMMODORE 64/128: PLANILLA DE CALCULOy/ CUHRREDORES ¥ DISTRIBUIDORES EN

CONTABILIDAD GENERAL/FAST LOAD/ACELERADOR MACH-128 CAPITAL E INTERIOR
TODOS CON PANTALLAS EN CASTELLANO Y GARANTIA ILIMITADA ENVIOS AL INTERIOR

CABLES: CONMUTADORES DE 40 A 50 COL. PARA C-128

ADAPTADORES C-16 a C-64
SOFTWARE C-16: MAS DE 60 TITULOS EN CASSETTES 51-0021/52-3967

ACTUALICE SU SINCLAIROCZERWENY
COLOCAMOS EN SU COMPUTADORA a— SEHVICE INTEGRAL — —
COMEXION PAJOYSTICK ¥/0 BOTON DE RESET
CONEXION P/JJOYSTICK 4 1 JOYSTICK CZ BOO # 31 . COMHODORE
| AMPLIFICADOR DE SONIDO PARA SPECTRUM # 3| SINCLAIR - MICRODIGITAL
: REFORMAS A PAL-N C/64/128/TK

| INOVEDAD! INTERFACE DE SONIDOD POR TV
INTELEC S.R.L. —
ADEMAS COMPUTADORAS, MODIFICAGIONES, ETC m
PRECIO ESPECIAL A DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOD POR CZERWENY, MANTIENE SU GARANTIA
" 385 OF, 404 T.E.: 45-2688/5020

LLAMENOS 0 CONSULTE A SU DISTRIBUIDOR AMIGO URUGUAY
| PARANA 426 2° CUERPO OF. 1 CAP. 40-7000 46-7915 INT. 104

Suc, en Mar del Plata: SOFT WORLD ESMERALDA 740
Gal Central - Local 117 P.15°-0f 1512
Luro e Independencia COMPUTAC,ON (1007) CAPITAL
TE: 30975 64y 128 TE.: 393-3199
SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR NUESTROS AMNALISTAS

Y como siempre las dltimas

HUELDDE?JDHN&LE.E, CTAS. CTES - BANCOS
(De acuerdo a legislacion) VENTAS - STOCK - Etc novedades de Europa v EE.ULL
CONTABILIDAD GRAL PROGRAMAS A MEDIE.F;'I. Mas de 3500 titulos, bibliografia,

copladores, atc.

(64 vy CP/M 128)

NOVEDAD

COMPUTACION LANUS RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068

1-128-DRIVES-DATASETTES INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION
M) : I5X - GRADIEMTE MSK . DE RTTY, BAUDOT, ASCIl, CW 45 A 300, BAUDIOS;
RN - s MU EL PR B RIAD UL S SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO,
i S e AR ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC.
— OFERTA # 89 - MODEM TELEFONICO: PARA
CAAGUAZU 2186 (1824) C/64 & 120 COMPUTEL
LANUS ESTE TE.: 247-0678 GALICIA 1279 19 "B" Tel: 611-8770/0505 ENVIOS AL INTERIOR
-
® ) 8 L)
ﬁﬁiéﬁ'ﬂﬁh‘ﬁmmﬁhiﬁ D CR°D SN’ D E°25 iR ENLH SRR CRS

DISTRIBUIDORA PARI ”ﬁﬂ’fé‘f&’éﬂé&?ﬁiﬂﬂ‘

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE: DREAN COMMODORE 16/64/128 INSTALACION, GARANTIA ¥ SERVICE g

= .ﬁ

eh'da e

DREAN PLAN - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES EN CPM. SPECTRUM/TK 90

TITULOS INEDITOS EN CASSETTE Y DISKETTE AL MEJOR PRECIO DE PLAZA CON MANUALES EN
CASTELLANO - LAFIZ OPTICO C 16/64/128 y 2068 PROFESIONAL CON DISKETTE Y CASSETTE

{EL LAPIZ MAS VENDIDO DE PLAZA) - PROGRAMAS y CARTRIDGE DE UTILITARIOS - FUNDAS
TODOS LOS PERIFERICOS AL MEJOR PRECIO -TARJETAS DE CREDITO PARA SOFTWARE - JUEGOS MSHE
BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. Tel. 59-0662 - Av. RIVADAVIA 6581, Loc. 17 C.F.

CPeED ©F.%59.05,569 02939 €2,T0 253 08,859 0,559 859 I P PN P I TP NI P2 ©2.
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GUIA PRACTICA

4 \ ! Lt}-'u SOLA 64 ] CONSOLA &4 I CONSOLA 128
i DATASSETTE FUENTE ¥ CABLES T DRIVE 1571
2 JOYSTICKS FUENTE ORIGINAL
2 I JUEGD CABLES
I FUENTE SERVICIO TECNICO - LAB. PROPID EL MEJOR PRECIO
— CONVERSIONES C-64/128 vy ATARI PAL-N DE PLASA
A REPARACIONES - ASESORAMIENTO INTEGRAL e —
HORARIO LUN A VIERNES 9 a 20 Hs REENON ey GURRUCHAGA 105 (1414)
\ ] T Sdbedo Alierio ' TE.: 854-2060

ﬂ

GUIA PRACTICA

-

PROGRAMAS EN CASSETTE PA
MSX -C-16 - TK 80 -
SPECTRUM

EM DISKETTE PARA L-64

825-7550

b CMS JUEGOS

VENTAS POR MAYDR
Y MENOR

COMMODORE 64 - 128

Hik

Y MSX EN CARREFOUR V. LOPEZ

CONSOLAS - DRIVES - DATAS - MONITORES
IMPRESORAS - ACCESORIOS - MESAS P/COMPUTACION
PROGRAMAS - CURSOS - PLAN TRES PAGOS

Av, LIBERTADOR 215 - CARREFOUR - V. LOPEZ
Lun. a Sab. de 9 a 22 hs. - COMPUSHOPPING - T61-1725

_!i

*CONSOLA C-64 * DISK-DRIVE 1541

*MONITOR FOSFORD VERDE * FAST LOAD

*CAJAS PORTA DISKETTES * MANUALES EN
GCASTELLAND

{* PROGRAMAS SUELDOS Y JORNALES PARA C-1

1" CURSOS BASIC * SOFT A MEDIDA

ENVILKS AL INTERIOH

Consulte las Ofertas CREDITOS

@-nm c.. commodore

APEEK & POLE SEL.

DISENDOS ELECTROMNICOS

MICROCOMPUTADORAS
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADD
COMPRAMOS MAQUINAS SIN FUNCIONAR

NEUQUEN 1302 TE: 431-7385
(1405) CAP 981-0109

28

Z-80 COMPUTACION

MICRO
SOFTWARE Y HARDWARE - 2068 y ZX

INTERFASE KEMPSTON ZX
POWER LOADER 2068 y ZX

LIBERTAD 349

VIRREY ARREDONDO 2285
[all. Cabildo 1500]

183-7621

EDUSRER :

JUEGOS - UTILITARIOS Y
EDUCATIVOS EN

CASSETTE PARA C-64

BELGRANOD 809 - 5°
33-4474

Ventas por Mayor

-n.-:.a-F- .,.
i )

SITRR

POWER COPY 2068 y ZX

INTERFASE KEMPSTON CON
CONTROLADOR - CASSETTES 2068

L. 30 35-8765
CAP. FED

— s —

NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS
LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS

SIENDO EN:

NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION

ASI LO CERTIFICAN LOS MEJORES
COMERCIOS DEL PAIS




GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA

EL PASO MAS SERIO PARA EL SPECTRUM |

Lo mds nuevo para tu Spectrum, TENEMOS INTERFACES PARA IMPRESORA
por fin ha llegado. RANDOM te ofrece PARALELO Y SERIE

el sistema de discos. Lo ultimo en la

tecnologia de microinformatica. rasrica Yy oisTRIBUYE  RANDOM

Parana 264 4to. 45 C.P. 1017 CAP. FED. TE. 49-5057

VEL ARGENTINA

INTRODUCE:

CONVERSOR ANALOGICO - DIGITAL DE 8 CANALES
DE ENTRADA P/2068 - SPECTRUM MICRODIGITAL

INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS
CASSETTES - SERVICIO TECNICO

DISTRIBUIDORES:

TRANSFORME SU COMPUTADORA EN INSTAUMENTO DE MEDIC 0N

EXPANSION DE MEMORIA TS 2068

TRANSFORME SU TS 2068 EN UNA 128
(CON 112 k RAM totales)

DUPLIQUE SU CAPACIDAD DE TRABAJO

RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205

TE.: 361-2787
3532

BOLIVAR 1218
1141 BUENOS AIRES

EMVIOS AL INTERIOR

I =z = . —— q
SE STD CAARI S .
I L.IIi.I! e COMMODORE ara Computaci¢
"= . e - e Cinta Importada #® Duracion: 5° 10
— = EE —:_M_S;x_-..____... e Envase Ultrasonido 15" y Medidas Especiales
5 EE - N g,
M Sy ey St FITZ ROY 2474 _ é Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3
T o W R (PLAZA FALUCHO) 1425 CAP =0 HoRario (CP. 1037) Cap. Fed.
| | ) DE 930 a 17 hs 40-4286

® SERVICE

® MAMLALES

® COMVERSKIMES
® COMPUTADDRAS

DYPEAD . & e

® INSTRUMENTAL ELECTROMICO
HARDWARE - SOFTWARE - SERVICE

PASO T 53 (1031) 47-5337 SAN LUNS 2599 (1031) 47-2519
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GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA
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—

' CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% #& 35.- SERVICE

. INTERFASE KEMPSTON P/JOYSTICK: 2068 & 25.- TODAS LAS
GRABADOR EPROM’S PARA 2068/SPECTRUM: h‘[.ﬂll-;{".f:‘.q-

i A 120 - EN KIT A B0 —

# NUEVO: INTERFASE CERO: & 40

(FERMITE COLOCAR MICRODRIVE EN TS 2068)

RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781 cnvios AL inTERIOR

HALLEY COMPUTACION

EMULADOR SPECTRUM 100% &35

INTERFASE KEMPSTON 2068 A 25
MAGIC LOADER / CONY. PAL-N
SERVICE TODAS LAS MARCAS

101-0781

envios al II'ITE rmr

DESARROLLO DE SOFTWARE SOBRE EL Z80A
COMPUTADOR CIENTIFICO CON TOTAL DOMINIO SOBRE EL
MICROPROCESADOR Z80A Y EXPERIENCIA CON MICROCOM
PUTADORAS QUE LD POSEEN (LINEA MICRODIGITAL - SPEC
TRUM - MSX) OFRECE SUS SERVICIOS PARA: DESARROLLO DE
SOFT, INTERFASES, DISPOSITIVOS EXTERNOS, etc.

CONSULTAS AL ?B_E-EEEH

ENVIOS AL INTERIOR

o SPECTRUM Pap

PROGRAMAS - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES

W.
COMMODORE 128

IMPUBLICABLE"

Computacion

LA OPCION CONFIABLE...
Av. Pueyrreddn 658 - Cap. Fed.
(10321 - Tel. 88-8582

T10DO SOFT

PROGRAMAS NACIC ‘“J; S
PAEA &4 28 v CPM
AMPLLA WARIEDAD EN LMILITARIOS
~OM MUMNUALES

Lavalle 1617 - (1040) Cap. Fed. - Tel.: 40-4342

v EXTRA

MIET

T XS

SINCLAIR SERVICE

ZX SPECTRUM FULL EMULATOR

LINEA DE PERIFERICOS
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS
PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO

horano: 10a 13-15a 18

MATCH VIDEO COMPUTACION

“COMMODORE"
CONSOLAS - DRIVES - PRINTER
DATASSETTE - ACCESORIOS - REFORMAS
SOFT - UTILITARIOS - ATARI - 130 - 80O

JULIAN ALVAREZ 288 CAP. FED. TE: 855-4894

ATENDEMOS COMPUTADORES:

ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64
PROLOGICA CP-400y TK 90

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
PARA COMPUTACION.

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205
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La Empresa con mas experiencia en el service Commaodore:
® Reparaciones C-64 y C-128 y sus periféricos

» Adaptacion C-118 y Disquetera 1571 a 220 V, 50 ciclos TENEMOS TODO PARA

# Transiormadores separadores de linea MSX - C/128 - SPECTRUM, TK 80 X, C 64,

¢ Fuentes electrinicamente reguladas para C-64 TK 85, TK 2000 y 2068

# Venta monitores Fosforo verde Hi Res para 128 PRECIOS P/CASSETTE (COPIAS MAQUINA) SERVICIO TECNICO
40/80 columnas con sonido o DISCO A 2,00 BEMECIALEEADG

# Conversiones de norma TV vy videocasettes 3:';::::::1_‘::&1[:'.:?: :':.:*.lllﬂ:m yaiase

Albarellos 1884 - (1640) MARTINEZ - Tel. 792-1417 EMVIDS AL INTERIOR Bal Los Vegas Loc. 72 588-8811

-C ANJEAMOS A TU V|E._|A- |r | BILLOROU & ASOCIADOS o [

CZ 1500, TK 85, similares Atari 2600 y/o Coleco CONTABILIDAD GENERAL

. =
@ POR NUESTRA TK 90 48 K NUEVA C/ GARe@ PARA COMMODORE 64/128
o POR EL SALDO TE DAMOS FACILIDADES - L 200 Cuentas  MAIPU 812 piso 12 Dto. “0" [
ovimenios (1008) CAPITAL FEDERAL |
I ﬂ 825 - 7247 I Libros ley 19550 Tel: 392-6610

ATENCION: USUARIOS DE

DISTRIBUIDOR OFICIAL DE: couun DOHE 64 - 'l 23
e CZ SPECTRUM
e COMM = 1800 programas exclusivos en Cassettes
TK 90 Bz[]:nlit]f 64 - 128 2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y'Menor de:
. o Interfases - Reset - Fundas - Transformaduores -
o ACCESORIOS - INTERFACES - IMPRESORAS Reparacién de Consolas y Datassette - Manuales
TRANSFORMAM US_ TU SPECTRUM EN PLUS an Castellano. Joystick y Dataset Cintas de Impresién
@ CURSOS PARA NINDS Y ADULTDS Fﬂrmularln:.;il:‘;r;;;n:lfis_r
| ]
[ | S’AGO OMEGA smﬁ"ﬁ'&i AEI1EFITD T1un01EL DIA
| BROWN 749 08, Gy 7 ENVIOS AL INTERIOR
J c'i'.ll".-'.-PL' Tnn.un SAL  Mordn - 628-0821 i
INFORMATICA CABALLITO THRON aupio- computacion
® EQUIPOS ¥ ACCESORIOS ¢ SERVICIO TECNICO COMMODORE 64 - 128
# PROGRAMAS EN CASSETTES Y DISKETTES 10D0S LOS UTILITARIOS ¥ LOS MEJORES VIDED GAMES
e CINTAS DE IMPRESION  FORM, CONTINUOS HIL.II?T_&.LFLIIJFHLU ; ‘.1EWT |I:« > MEJORES VIDED GAMES |5
TARJETAS DE CREDITO - ENVIOS AL INTERIOR SPECTRUM: TODOS LOS COPIADORES
SERVICE AUDID - COMPUTACION
AV. RIVADAYIA 5601/11, LOC. 4, [1424) CAP. FED., TEL 431-6468 2
e CERRITO 270 LOCAL 15 - 97-1864

FLOPPY SOFT =

COMPUTACION COMMODORE 64 - 128 - CP/M
JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS
ATENCION TODOS LOS PROGRAMAS DE

JUEGOS, UTILITARIOS ¥ DE GESTION LUNES A SABADDS DE 10 a 20 hs,
RASESORRAMOS PARA LA VENTA VEMNTAS POR MAYDR ¥ MENOR

REPRODUCCION DE LOS MISMOS HIPOLITO YRIGOYEN 2526 - PISO 10° OF. ""F" - BS. AS.
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CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

# Fahricacion propia
& Uilizamos cinfas Ampex U.5.A,
® Las medidas se preparan en el dia

= Producciones ECCOSOUND 5.A.
6( I:‘i:l Tronador 611 - {1027) Cap.
.  551-9489 / 553-5080 / 553-5063

AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA
# CONSULTENDS @ HAGA SU PEDIDO

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO (‘i_[g

LB ELEX
ELECTRONICA

PROGRAMAS PROFESIONALES
STANDARD y A MEDIDA
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS
ADM. DE CONSORCIOS

GUATEMALA 4425 - TE. 7T2-5612

o N

COMMODORE SU /i mMicA

SOFTWARE @ ACCESORIOS # BIBLIOGRAFIA
TAMBIEN C16 - CB4 y C128

1
:

ENVIOS AL INTERIOR

:

! Av. Libertador 3994 - La Lucila [1636) Bs. As.

SOFT - GEORGE COMPUTACION

COMMODORE 64 - 128
Todo el software pars C/84 - 128
CPM: DBASE II, LENGUAJES, UTILITARIOS (MANUALES)
128: DFILE, DATA MANAGER, SWEFT CALC, ETC. (MANUALES)
Gd: UTILITARIOS ¥ ULTIMOS JUEGOS (MANUALES])

CURSDS DIAGRAMACION LOGICA
BASIC

SERVICIO TECNICD - ACCESDRIOS - DISKETTES

MUNRO - TE. 762-2277 - Sr. ALEJANDROD

GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA

JUEGOS PARA COMMODORE 64

Al mejor precio de plaza

1 CASSETTE C/40 JUEGOS
"Por sdlo [l A 4,90 ]Il DISKETTES AL MISMO PRECIO

Ahora también las ultimas novedades

Hay gran variedsd
Lunes & Viernes de i0a 13y 158 19 He. Sab_.y Dom. de 11 a 19 hs

ARAOZ 1115 (alt. Cordoba 4500)
ESMERALDA 486 - 7= 1"

I II{SONIDO PARATUCZ1000;1500.TK83 85!

SI NTETIZADOR DESONIDOSTRON; HASTA
SEISOCTAVASYUNAPILADE JUEGOS Y UTI-+
LITARIOSCON SONIDOPARATUCZOTK.

LAINTERFASEYUN JUEGO 422 |GARANTIA1
ANO) CONTRAREEMBOLSOS
TRON-M.ROSAS 2044-1828BBANFIELD~- B. A

TE 2444272

PARA COMMODORE 64 - 128 Y CP/M

« PYM-§OFT «

LA LINEA MAS COMPLETA EN ACCESORIOS

NOVEDADES, UTILITARIOS, JUEGOS g
MANUALES E

DISKETTES - JOYSTICKS - RESETS - FASTLOAD
FUENTE DE ALIM. PARA C-64 & 20 WARP
SOFTWARE A PEDIDO —— (|05

SUIPACHA 472 PISO 4 OF. 410 (1008) BL

TE: 49-0723 (L a V 9,30 & 20 hs} S. 13 hs. cpIOR
ATENDEMOS AL INTERIOR INTE—

SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

CONVERSION DE TV. A Bl NORMA

SERVICE: DISQUETERAS
fﬁ["_lﬂ En#npqgg TELEVISION - MONITORES

ZAPATA 586 (Alt. Cabildo 600) 553-1740

T&g SISTEMAS PARA PROCESAMIENTO DE DATOS ‘U

EPSON - TEXAS PC - NEAC APC2-C-128 - IEM

SUELDOS Y JORNALES
CON APLICACIONES
ESPECIFICAS

GESTION DE VENTAS - CONTABILIDAD
STOCK - FACTURACION - CTAS. CTES. - NOTAS
DEBITO/CREDITO - LISTA DE PRECIOS
CLIENTES/PROVEEDORES - COSTOS

CPM: COBOL - D/BASE 11111 OTROS COM DEMOSTRACION

SISTEMAS PARA
CONSTRUCCIONES
(Licitacion 114)

-

Av. PUEYRREDON 1569 - 6 “‘B'' - (1118) CAP. FED. - 825-0456
."'d_'q_._ll.. g

el i iy
o R e [



ROM Y RAM

Pos eo desde enero de
este afio un CZ 1000 sin
ampliacion a 16K. Lo
que me motivé a com-
prarla fue la intencidén
de aprender desde aba-
jo las bases de la com-
putacidn.

Mi duda es la siguiente:
ilos 2 K de mi ordena-
dor se distribuyen en 1
K de memoriaRAMy 1K
de ROM, osonlos2 K de
RAM?

Fabian D. Schurmann
(32100) Parana
Entre Rios

K-64:

Tantoentucomputadora
como en otros modelos
similares,la ROM minima
que necesitan para fun-
cionar es de aproximada-
mente BK. Entansolo 1K
de memoria no se po-
drian almacenar las ruti-
nas necesarias para man-
tener lacomputadora an-

dando, asi como tam-
poco entraria un intér-

prate Basic.

Por lo tanto, en tu CZ
1000 sileesquetiene 2K
de memoria, esta debe
ser RAM, v no ROM.

CAMBIO CON
DUDAS

Me dirijo a ustedes por-
que pienso cambiar mi
computadora CZ 1500
por otra que lenga ma-
yores capacidades de
resolucion, sonido y
mas memoria. Lo que
yo quiero saber en con-
creto es sobre la TS
2068. Aca van mis pre-
guntas:

1.- LEl sistema de color
es PAL o NTSC?

2.- { Cudnta memoria li-
bre tiene?

3.- Cantidad de canales
de sonido y si éste sale
por el televisor.

4.- {Dispone de sofi-
ware en el pais?

5.- {Qué nivel de Basic
dispone?

6.- Su resolucién gra-

Pdg. 76

Esta seccion esta dedicada a
responder las dudas que
aparezcan. Les pedimos que
nos escriban a nuestra casa:
Parana 720, Piso 5°,

(1017) Capital Federal

fica y cantidades de
color.
7.-4Con qué otras com-
putadoras es compati-
ble?
Mariano D. Ink
Capital

K-64:

1.- Es sistema NTSC, pe-
ro existe mas de un taller
especializado donde te
pueden hacer la conver-
sion.

2.~ Lamemoria total RAM
es48K. Siaéstale quitas
casi 7K de video vy a lo
sumo 2K para almacenar
variables, el stack y otras
yvarbas necesarias para
que la maquina pueda
funcionar, te quedan
unos 39K o mas de me-
maoria libre para progra-
mar.

3.- Tiene tres canales de
sonido, podes regular el
volumen, vy los tiempos
de ataque, decaimiento,
sostenimiento y relaja-
mientoEstosno salen por
el televisor, sino que, la
computadora tiene un pe-
quefio parlante interno.
4.- Hay gran cantidad de
soft escrito no especifi-
camente para esta ma-
quina sino para la Spec-
trum, que ha sido conver-
tido para poder usarse
an la 2068.

5.- El Basic es bastante
completo, mas que el de
una C-64, pero menos
que el de una C-128.
6.- La resolucion es de
256 por 192 pixels. La

cantidad de colores to-
tal es 8, pero existen cier-
tas limitaciones al traba-
jar en alta resolucién en
color.

7.- Es compatible con la
Spectrum en lo que a
programa en Basic se
refiere. Para programas
en codigo maquina es
compatible utilizando un
emulador.

CUAL ES MEJOR

Me llamo Cristina, ten-
go 12 afnos y poseo una
TS 2068. Quisiera ha-
cerles varias preguntas.
1.- £Qué computadora
es mejor, la TS 2068,
Commodore 64 o TK

907
2.- (Cudntos K de me-

moria libre tiene mi
computadora?
3.- Quisiera conectar
me con algun club de
TS 2068.
Cristina V. Russo
Isabel la Catolica 919
(1269) Capital

K-64:

1.- Es dificil responderte
a esta pregunta. Si com-
paramos la TS 2068 con
la TK 90, podemos decir
que esta ultima no tiene
generadorde sonido. Por
otra parte, la C-64, tiene
la posibilidad de conec-
tarle disquetera.

2- La TS 2068 tiene un
total de 48K de RAM vy
24K de ROM.

3.- Publicamos tu direc-

K64

cidn completa para que
se puedan poner en con-
tacto con vos.

¢DEFECTOS EN
LA C-647

Ante todo guiero felici-
tarlos por la revista, es
la mejor de todas las
gue tratan el tema de la
computacion en el pais.
Quisiera hacerles las si-
guientes consultas:

1.- ¢{Es cierto que la
Drean Commodore tie-
ne defectos con los co-
lores?

2.- {Qué cantidad de
memoria (RAM y ROM)
tiene esta mdquina?

Federico Saguier
Ramos Mejia

K-64:

1.- No sabemos de don-
de podés tener esa ver-
sion. Es cierto que la par-
te de generacion de colo-
res en una computadora
es bastante delicada vy
requiere un buen ajuste
para su correcto funcio-
namiento. Normalmente
asto se hace con efectivi-
dad en el control final de
produccion. Es posible,
sin embargo, que alguna
maguina tenga algun de-
sajuste en los colores,
aungue escomun que se
culpe ala maguinaporun
problema de sintonizado
del televisor.

2.- La C-64 tiene 64K de
RAM vy 20 de ROM

DUDAS C-64

Quisiera que me con-
testen algunas inquie
tudes:

1.- {Hay alguna forma
de que haga un progra-
ma que funcione con el
lapiz dptico?

2.- {Para qué sirve el
reset en la C-647

3.- En su revista men-
cionan que una de las
cualidades de la C-64
es que se puede utilizar
como un sintetizador
permitiendo la pronun-
ciacion de silabas y pa-
labras. {Cdmo puedo




hacer esto?

Juan Granillo
(1642) San Isidro
Pcia. de Bs. As.

K-64:

1.- Para responderte ten-
driamos que saber de
qué lapiz optico nos es-
tds hablando y que tan
buen programador Sos.
Basicamente, tenés que
saber en qué port esta
direccionado el lapiz 6p-
tico, v si ya tiene las ruti
nas de barrido de panta
lla correspondientes, sa-
ber dénde leer los resul-
tados de la misma.

2 - Sirve para poder borrar
toda la memoria de la
maqguina y el efecto es el
mismo que si la hubieses
apagado y encendido. Es
util para el caso de que
quieras salir de un juego
gue no se puede brekear.
3- Para hacer “hablar” a
la C-64 te recomenda-
mos que compres algu-
no de los programas que
se venden Ad Hoc, dado
que hacer esto implica
profundos conocimien-
tos de cddigo maquina.

HARDWARE DEL
JOYSTICK

Tengo una compula-

dora Timex Sinclair
2068 y quisiera saber
cudles son los integra-
dos que componen la
interfase incorporada
para joystick y qué
diferencia hay entre la
TS 2068 y la nueva TC
2068. .
Ricardo J. luzzolino

Bs. As.
K-64:

En la TS 2068 se utiliza
para direccionar al joys-
tick al chip de sonido, el
AY-3-8910. Esto es po-
sible porque este chip
tiene un port de entrada
salida que esta a dispo-
sicidn del usuario.

Las diferencias entre la
TS v la TC estan basica-
mente en su conector
trasero,yaqueeldelaTC
es totalmente compa-
tible con la Spectrum.

Esto implica que se le
pueden conectarala TC
todos los periféricos de
Spectrum, sin riesgos pa-
ra la integridad de la ma-
quina.

DRIVE PARA
TK 85

Quisiera saber si existe
algun tipo de drive para
la TK 85, y si seria nece-
saria algdn tipo de in-
terfase.

Marcelo Rodriguez
Capital

K-64:

Por el momento no hay
ningun drive para TK 85,
y sinceramente duda-
mos que lo haya. Es una
linda maquina para co-
menzar, y es por este
motivo que puede llegar
asersuperfluoinvertiren
un drive que serla mas
caro que la propia com-
putadora.

COMPATIBLE
PERO NO TANTO

En el nimero 11 de K-
64 hay un articulo sobre
el video juego Match
Day. Yo poseo una com-
putadora TK90, y por
més que trato, no puedo
jugar. Luego de car-
gado el programa, se-
lecciono los diversos
items, pero cuando pre-
siono ENTER la méqui-
na se resetea. Quisiera
saber qué es lo que es-
ta pasando.

Pablo Piovano
Canada de Gomez
Santa Fe

K-64:

Te pedimos que nos dis-
culpes. En la revision de
dicho programa, aparece
como compatible para
TK90. Esto suena muy
logico, pues se supone
que la TK es compatible
con la Spectrum, pero no
tanto. El programa no en-
tra en la TK, y de ahi tu
problema.




Tl USUARIO

Poseo una TI 99/4A y
quisier:, hacerles va-
rias preguntas:

1.— ¢ El modem telefo-
nico del N 16 sirve pa-
ra TI?

2.— ;5e puede acce-
der a una base de da-
tos con cualquier mi-
crocomputador que
tenga el modem corres-
pondiente?

3.— ;S5e puede hacer
un juego de luces con
la Tl, si se puede publi-
carian el circuito?

4. — ﬁ'J-S!'WE el circuito
inverso de video del
Nro. 14 para una TK
857

5.— ¢Hay alguna for-
ma de lenguaje de ma-
quina en la TI?

6.— ;Se le puede sa-
car la proteccion a los

programas de la TI?

Jose Luis Rodriguez
La Falda - Cordoba

K-64

1.— El circuito a que
hacés referencia sirve
para cualquier micro-
computadora. Lo que
necesitas para poder
usarilo en la Tl es una
interfase adecuada y
el soft necesario

2.— S5i. Para acceder a
una base de datos no
hace falta tener una
IBEM ni mucho menos.
Con una micro de 100
australes, un modem y
la clave necesaria es
suficiente.

3.— Para realizar un
juego de luces con la
Tl similar al desarrollo
de la CZ 1000 (supone-
mos que te referis a
ese) debés tener antes
una interface paralelo,
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asi que la cosa no es
tan sencilla. De todos
modos, veremos |la po-
sibilidad de adaptar
los desarrollos de hard
a mas maquinas.

4.— El circuito sirve,
pero difiere la forma de
implementario en la
misma, por lo que no
te recomendamos ha-
cerlo si no tenés expe-
riencia en electronica.
5.— SI. Existen progra-
mas llamados ensam-

ques alguno para tu TL
6.— Y, si. Pero para po-
der hacer esto hay que
saber. Por lo general
no hay una regla fija, y
debeées trabajar con ru-

bladores, 0 assem- ina5 en lenguaje de
blers, que son los que maquina
te permiten programar )
en codigo maquina. Te COCTEL DEDUDAS
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a las funciones y co-
mandos que en la TK
90 y similares no estan
mencionadas en las te-
clas sino abajo o enci-
ma de las mismas?

2.— En el comando
PAUSE, cuando el ar-
gumento es mayor, ;la

pausa también o es al
revés?

3.— Referido a la Ta-
lent MSX, ;qué funcion
cumple Ila tecla
SELECT?

4.— Para la misma,
¢ Como se accede a los
caracteres graficos
gue la computadora

posee y que se indican
en cada tecla?

Richie San Miguel
San Miguel

K-64

1.— Para acceder a las
funciones que mencio-
nas, debés pasar la

maquina a lo que se
llama modo extendido.
esto se logra pulsando
simultaneamente las
teclas de CAPS SHIFT
y SYMBOL SHIFT. Una
vez hecho esto, si pul-
sas otra tecla, loque la
maquina interpretara
sera lo que esta escri-

D E B

UGG

I NG

En la seccion correo
del nimero 17 se des-
lizaron un par de erro-
res que queremos
aclarar.

MSX CON CP/M

La TALENT MSX tiene
dos formas distintas
de trabajar con el sis-
tema operativo CP/M.
La primera de ellas, y
la mas sencilla, es po-
ner el disco del siste-

ma operativo en la
misma y encender la
maquina. La segunda,
a la que hicimos refe-
rencia, es la de traba-
jar con una disquetera
que contiene el siste-
ma operativo en ROM.

ENSALADA DE
KILOBYTES“FE
DE ERRATAS”

Por un error tipografi-

co, cuando nos pre-
guntaron si hay TK 85
de 48K, debe leerse 64

K.
Para aclarar un poco

mas las cosas, la com-
putadora TK 85 viene
en dos configuracio-
nes basicas de memo-
ria. Una es 16K, y la
otra es 48 K. Existen,
por otra parte, amplia-
ciones de memoria
que fueron creadas pa-

rala ZX 81, preseceso-
ra de la CZ 1000 y casi
igual a ésta, que permi- |
ten ampliar la memoria
de la maquina hasta 64
K de RAM, pero para
poder usarla hay que
manipulear algunas

| variables de la misma.
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Bolsa de
Usados

to sobre la misma. Si la
pulsas apretando la ta-
cla de SHIFT, la maqui-
na interpretara lo que
esta escrito abajo de la
misma.

2.— A mayor argumen-
to mayor duracion de
la pausa. La Unica ex-
cepcion a esto es para
el argumento 0, en cu-
yo caso la pausa se
ejecutara hasta que se
apriete alguna tecla.
3.— La tecla SELECT
no cumple una funcion
predefinida. Su uso se
realiza desde BASIC y
posee el caracter AS-
Cll namero 24,

4.— Para acceder a los
caracteres graficos,
debeés pulsar la tecla
GRAPHICS y, luego, el
caracter que desees.
Si lo hacés apretando
SHIFT, apareceran los
caracteres graficos
que faltan.

VENDO TK 90 48K,
completa, 5 meses de
uso, cassetle de jue-
gos, ravistas. Todo por
# 245. ARIEL CAR-:
LOS MERETA, Bv. SE.
GUI 1878, TE: 81-5783,
ROSARIO, STA. FE.

VENDO COMPUTADO-
RA CZ 1000. # 80.
GUILLERMO ROC-
CHETTI. VELEZ SARS-
FIELD 161. (2657) LA-
BORDE. CORDOBA.
TE: (0534) 92210.

HARDWARE LINEAS
SINCLAIR. Pedir cata-
logo a direccién 511
Nro. 997. Ringuelet
(1901) o al TE: 84-1081
de La Plata a: JORGE
LUIS CHAMORRO.

VENDO TK 890 48K,
COMPLETA, POCO
USO, CON JUEGOS Y
VARIAS REVISTAS MI-

MESA PARA
COMMODORE 64-128

Y tode tipe de mueble para computacion.
Mesa para Commodore A 79

Publ MNestor La Yitola

Est

Para teclado y disk drive (bajo llave), impresora,
visor, medidas: frente 0,80, prof. 0,54
alto 0,80, alto al estante de teclado 0,64.

Gral. José G. de Artigas 1430y J. B. Justo - 59-9520
Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel. 27-2832/23-0604

Mesa universal para
todo tipo de
computadora.

CROHOBBY. Todo por
A 220. TE: 312.2061.
Carlos Benitez.

VENDO COMMODORE
64, sin uso, con data-
sette General Electrie,
con caja. Joystick, 45
programas buenisi-
mos, cables transf., in-
terfase para el dataset-
te. Todo con manuales
en castellano. Fundas.
Pablo. TE: 601-1103.

VENDO TI 99/4A en ex-
celente estado. 7 mo-
dulos importados con
juegos. Conexion p/ TV
color o B/N. Cable pa-
ra grabador y dos joys-
ticks. Dos libros en ita-
liano. # 285. TE:
42-9558 TOMAS.

VENDO TK 85 nueva
con cables, manual,
transformador. Precio
a convenir. TE:

204-1602. Fabian.

VENDO TC 2068 NUE-
VA. Emulador Spec-
trum. Pal N, 25 prog.
Llamar de 19 a 22
CRUZ TE: 781-1662.

VENDO SPECTRUM
(CZ 2000) impecable,
garantia, 15 prog. Lla-
mar de 19 a 22 hs.
CRUZ TE: 781-1662.

VENDO TK 85. joys-
tick, interfase, libros y
revistas. Exc. estado.
Dde 18 hs. Anibal TE:
91-7558. # 180.

Intercambios

NOMBRE: ARIEL
ANTONELLI
DIRECCION: 48 entre 2
y 3. Nr: 379. La Plata
(1800).

COM¢ UTADORA: C-64
MOTIVOS: PROGRA-
MAS.

Libros de computacion

PFS Software asuAlcance. C. Townsend
260 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

Turbo Pascal: Version 3.0. Steve Wood
322 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

LISP, el Lenguaje de la Inteligencia
Artificial. A. Berk. 198 paginas
(Anaya Multimedia, 1986)

PROLOG, Programacion y Aplicaciones.
204 p. A. Berk (Anaya Multimedia, 1986)

Introduccion a los Sistemas Operativos.
94 p, Blackburn. (Anaya Multimedia,

1986)

Programacion del 8088/8086. R. Erskine
94 p. (Anaya Multimedia, 1986)

dBASE lll. Peter Gosling. 132 paginas
(Anaya Multimedia, 1986)

Equipos, accesorios, programas, libros y revistas

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel, 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.
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NOMBRE: GUILLER-
MO ROBERTO ALDE
DIRECCION: Hipdélito
Irigoyen 1727 - Trelew -
Chubut
COMPUTADORA: C-16
MOTIVOS: programas.

NOMBRE: FABIAN
RAMOS

DIRECCION: Beguiris-
tain 455 dpto. 3
Avellaneda.
COMPUTADORA: TK
85 con ganas de com-
prar una TK 90
MOTIVOS: informa-
cion y programas.

NOMBRE: FERNANDO
MARTIN
GIANCATERINO
DIRECCION: Pedro |I.
Rivera 3949 4to. A
COMPUTADORA: TK
2000

MOTIVOS: programas,
informacion.

INFORMES :

Tel. 38-4659 Reserve Ya su Stand — Espacios Limitados ll :
Alsina 1138 - 3°. A — (1088) Buenos Aires - Argentina —T——== ~
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NOMBRE: JOSE LUIS
VALERIO

DIRECCION: Emilio Mi-
tre 435, piso 20, depto.
“H" (1424)
COMPUTADORA:
SPECTRUM
MOTIVOS: programas
e informacion.

NOMBRE: MARIANO
BULOS
DIRECCION: Tacuari

3513 (2000) Rosario
COMPUTADORA: TI
99/4A

MOTIVOS: Ideas, jue-
gos y muchas cosas
mas.

NOMBRE: ADOLFO
RODRIGUEZ '
DIRECCION: Av. Bel:
grano 740, 5to. piso,
(2000) Rosario, Sta. Fe.
COMPUTADORA: C-64
MOTIVOS: informa-
cién, trucos ¥

programas.

ﬂ

COMPUTADORAS
e CINTAS IMPRESORAS
e COMMODORE 64

AEEDUHT af

cumput e ———————————————————

AV, GAONA 1458 - B 59.5240

PLANES AHORRO DREAN.

DREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO ATARIG64v128K
s MICRODIGITAL = TK85 - TKS0-TK2000 e SINCLAIR 1000-1500-2000
e JOYSTICK -CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

MICROCCMPYTER

RIVADAVIA 6495 |
Tel.: 632-3873
CAP.

12 al 28 de diciembre de 1986.

en la Rural de Palermo




Papa, sabias
que a la Talent MSX

MSX es marca registrada de Microsoh Corp

Es cierto: a la computadora personal
Talent MSX nada le es imposible, porque gracias a
la norma internacional MSX* trasciende sus propios
limites. Mientras que la mayoria de las computadoras
de su tipo han sido discontinuadas por obsoletas en sus
lugares de ongein, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrollo.

Todo lo que la computacion pensara, ya esta logrado
en una Talent MSX

Su exito en el mundo de la ensenianza inteligente lo
demuestra. Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
Sus aulas con esta computadora personal con vocacidn y
prestaciones de una grande.

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarrollo.

La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion un
mundo de software y con la incorporacion de sus periféricos dialoga de
igual a igual con cualquier PC profesional
Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible

Talentysx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luls por Telematica 5.A,
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia
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Las computadoras del pais.

Desde su nacimiento en 1941, Czerweny ¥ su gente se
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de
una calidad equiparable al mejor nivel internacional.
Hoy Czerweny simboliza en CZ una solida y firme
experiencia industrial y tecnologica.

Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000
Plus y CZ 1500 Plus.

Computadoras pensadas para que estén al alcance de
todos, de facil utilizacion, variadas prestaciones y con un

amplio software.
A traves de la red CZ, Czerweny garantiza seguridad y
asesoramiento para el usuario.
! Todo esto confirma que decir CZ es decir las
computadoras del pais.

===

Czerweny
Computadoras para todos.

Czerweny Electronica S.ALC. - Av, de Mayo 963 - 3° piso - (1084) Buenos Aires - Tel. 38-4002/2391 - 37-B468 - Telex 24969 CZERW-AR




