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MERCADO ARGENTINO DE SOFTWARE

Una recorrida por los distintos comercios especializados
nos dié una Idea general de |a cantidad y calidad de los
juegos y utilitarios, y de las aplicaciones profesionales,
comerciales y educativas.
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MENOS FESTA, MAIS NEGOCIOS

El mayor encuentro de la comunidad informatica de Bra-
sil tuvo lugar en un espacio de 25 mil metros cuadrados
gue Incluyd dos pabellones de exposiciones. Estuvimos
alll y les comentamos las novedades.
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“DISCIPLINA™: ARTE Y CIENCIA

La utilizaclén de la computacion y de sistemas de alto
desarrollo tecnologico en el arte, confirman las hipote-
sis elaboradas a principlos de siglo, que adelantaban la
intima relacién que establecerian las manifestaciones ar- PROGRAMAS INEDITOS
tisticas v la avanzada cientifica. Ahora es posible mane-
jar 16 instrumentos con una computadora hogarefia. TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85
: s Persacucion (Pag. 18) g -
Pag.30 « Ampliacion de instrucciones graficas (Pag. 24)

ATARI 130 XE SPECTRUM: TS 2068; TK 80X
» Memograf (Pag. 54)

Estamos cubriendo paso a paso la llegada de esta mar-

ca a la Argentina. Tl 99/4A
» Calendario (Pag. 34)
Pag. 76
COMMODORE
DESMITIFICAMOS LAS PC « Estatica de un punto material (Pag. 57)
= Guerra en el mar (Pag. 74)
Aclaramos qué son y qué uso les podemos dar a esa ll- MSX

nea de microcomputadoras profesionales o person ales,
que pueden ser utilizadas tanto por un principiante co-
mo por un gerente de Sistemas. :

» Codigo Morse (Pag. 62)
» Basic en Castellano (Pag. 70)

& ATARI
ag. 82 , Escape de Epsilon (Pag. 78)
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ACUERDO ;
ARGENTINO-ESPANOL

Fue anunciado el acuerdo entre las empresas Arge-
cint, de Buenos Aires y Logic Control, de Sabadell
Espaiia.

Logic Conirol es una empresa catalana que cuenta
con una trayectoria en informéatica, desde 1971. Co-
menzo con un centro de cémputos para clientes ban-
carios, continuando con la distribucién de micros,
pero su fuerte es hoy el desamollo y comercializacidn
de software de gestion, habiendo vendido en 1985
10.000 paquetes de estos programas.

ARGECINT por su parte, agrega a su ya amplia gama
de serviclos, esta linea de software que aparece co-
mo necesario en nuestro mercado.

PROYECTO ' ;
DE 5TA. GENERACION

El programa Argentino-Brasilefio de investigacion y
estudios avanzados en informatica pondra en marcha
el “Proyecto ETHOS" para el desarrollo de una esta-
cion de trabajo inteligente orientada a la ingenieria
de software. En la subsecretaria de Informatica y De-
sarrollo, se declard que el eje de la propuesta es el
desarrolloc —en un plazo de tres afios— de una ma-
quina inferencial de arquitectura ad-hoc que prevea
un manejo aficiente de sistemas que retinan el cono-
cimienio y emulen el razonamiento de expertos en las
mas diversas areas, medicina, geologia, derecho, at-
cétera, destaca gue la tecnologla que se obtenga se-
ra transferible a empresas nacionales, algunas de las
gue ya han manifestado su interés en comercializar
sus resultados.

JORNADAS

En Buenos Aires se realizaron las 16 Jornadas de In-
formatica e Investigacion Operativa. La lista de auto-
ridades y conferencistas dan muestras del nivel aca-

demico, y del aporte de especialistas de nume
paises: Canada, EEUU, Francia, Japén, ltalia. =
na, Brasil, etcétera. Esto dicho en otras palabrzs
plica una apertura a los principales centros de =
dio y de investigacién, y a empresas internacios
en busqueda de conocimientos de avanzada. Int>
remos sobre esta reunion en préximos niomeros

SEGUNDO DRIVE EN EL
MERCADO

La empresa TELEMATICA se encuentra a punic
lanzar al mercado un DRIVE similar al que ya ==
cuentran en plaza, pero con la alentadora varianis
haber reducido apreciablemente su costo.

Se trata del mismo drive pero sin el controlados
discos gque este posee en su interior, Por eso e=
aquel utiliza el controlador de otro drive, al conec
se al portico que tiene en su parte posterior.
TELEMATICA también comercializara el cable de
nexion entre ambas disketteras. Cabe sefalargus
te nuevo drive solo trabaja con la ayuda de ciro ¢

si contenga el controlador, haciéndolo ideal comc
gundo drive e inservible como Unico drive.

MSX BOX 1

Segun la empresa TELEMATICA, por un precio tan |
jo como el de una consola y un drive, aproximadam:
te, lanzara un periférico para colocarlo bajo el me
tor DM-120M, al mejor estilo PC. Contendra dos ¢
ves de discos de 360 Kbytes. Segun los entendid:
esto es lo unico estandar de este modelo pues opc
naimente, podra pedirse que an su interior conten
una interfase RS-232, un modem telefénico v u
expansion de 80 columnas, de la cual informamos
esta misma seccion.

En cuanto a su nombre estimamos gue ése sera Me

BOX 1.

CURSOS CON ATARI

El INSTITUTO DE SISTEMAS 0-1 (México 2918 da
Capital Federal), abrid la inscripcion a los cursos «
Programacion Basic, Basic para docentes, Basic p
ra nifios, Logo y Logo para docentes. Esta equipat
con maquinas ATARI 800XL de 64 kbytes yv 130XL ¢
128 KByles, sistema Pal N, acompafadas de TV ¢
lor y utilitarios, para ejercitar los conociemientos a
quiridos en clases tedricas dictadas por docentes o«
experiencia didactica.

Asimismo programa CURSOS ESPECIALES de altor
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vel académico sobre temas tales como Inteligencia
Artificial. Sistemnas Contables, Telem atica, Politicay
Cibernética, Informatica para uso Gerenclal, Compu-
tacion Bancaria, eic., que estardn a cargo de desta-
cados expertos.

Utilizaran ATARI 520 5Ty 1040ST encuyac apacidad
operativa y potencia 5& resumen los Gitimos avances
de la tecnologia en esta materia.

Para ampliar la informacion dirigirse a los TE:
a7-0311/0461/0469.

LANZAMIENTO NCR 9800

Con una serie de presentaciones, NGH lanzd al mer-
cado argenting un nuevo y revolucionario sistema de
computacion disefiado para dar respuesta a los reque-
Amientos de las empresas e institucionss publicas ac-
tuales. Se trata de! NCR 3800.

E| 9800 utiliza una "arguitectura incremental”, con-
tando con maltiples procesadores de aplicaciones
(APs) y procesadores de almacenamiento rmasivo
(DSPs). El sistema de menor porie posee un AP y un
DSP y es capaz de crecer, sin requerir cambio de pro-
cesador nl esfuerzos de programacion, hasta un 5is-
tema de gran envergadura compuesto de ocho APs
y cuatro DSPs.

Esta arquitectura de multiples procesadores le per-

mite al sistema segulr operando adn si alguno de ios
procesadores vitales, AP 0 DSP, se detiene. Este con-
cepto es conocido como ‘“tolerancia a las fallas". El
9800 poses esta capacidad tanto a nivel de procesa-
dores, periféricos y lineas de comunicacion como de
software basico y de aplicaciones.

OCHENTA COLUMNAS
PARA MSX

Muestra MSX se acerca mas a tomar y ofrecer las pres-
taciones de una PC. En este caso se trata de un card-
tridge que, conectado a nuestra MSX, permitira el ac-
ceso, via diskettera, de los afamados programas co-
merclales que se utilicen para CPIM. Al igual que en
cualguier PC permite visualizar los textos en BD
columnas.

TELEMATICA es qulen comercializa gste nueva pro-

ducto, y por supuesto viene acompafdo del software
adecuado para controlar sus capacidades de video.
De esta forma podremos utilizar nuestro drive y sus
DOS compatibles CP/M para los mas diversos reque-
rimientos profesionales. Lo que no podremos usar 5o
lamente es el dispositivo desde el MSX Basic.

MSX-RS 232

Facilitando el lanzamiento de |a MSX hacia el mundo
de las comunicaciones |a empresa TELEMATICA pre-
senta a gquienas desarrollamos nuestras capacidades
y creatividad informatica en esta linea de computa-
doras, la interfase que permitira que nos coneciemaos
can una impresora cuya entrada posea este tipo de
norma y hasta con cualquier modem convencional de
la misma norma.

Este producto nos permite, ademas, acceder a ella
desde el Basic con las instru cclones de manejo de ar-

| chivos v salidas externas,

Entre otras cosas, poses un buffer o memoria auxi-
liar interna de 128 bytes y una capacidad de transmi-
sion que va desde los 50 hasta los 19200 baudios.

NUEVO MODELO DE ATARI

Luego de algunos adelantos, la serie ST de Atari
presenta como su mas alto exponente al modelo 520
ST, cuyas caracteristicas son mds que sobresalientes.
Consta de un microprocesador 68000 corriendo a B8
Mhz, 512 k de ram, 192 K de rom, un sistema
operativo similar al de la Apple Mclntosh, mouse,
drive de 3 y medic pulgadas y un monitor de alta
rasolucion blanco y negro. Todo lo recién menciona-
do se incluye como configuracion bdsica del sistema
por un precio de 799 dolares en el mercado amerca-
no. Algo mas que alentador.

oa

Pig. 5



r

La memoria serda expandible hasta 4 megabytes,
incluye tres modos graficos con una resolucion maxi-
m de 640 por 200 pixels en color y 640 por 400 en
sistemna monocromatico. En cuanto a sonido, tiene
tres canales independientes con un rango dingmico
de 30 Hz s 125 Khz, vy una interfase MIDI para
conectarse a otros instrumentos.

Actualmente, incluye el idioma LOGO, y en un futuro
proximo, se espera gue también traiga un interprate
BASIC,

Considerando sus caracteristicas y su precio, serd
una maquina que, sin duda, dard que hablar en un
tiempo no muy largo.

"HARD Y SOFT

Desde computadoras home al mas sofisticado equi-
po PC podemos encontrar en CPE7 Glub material gra-
fico & Informativo en una de las distribuidoras mas
completas, con publicaciones nacionales y extranje-
ras y también con suscripciones a revistas del
exterior.

Los estudiantes en informatica encuentran aqui los
libros de estudio o apoyo.

En hardware (en computadoras) las lineas gue se tra-
bajan son home-Spectrum - Commodore 64/128 - MSX
— SVI 728y Talent. En PC = Sanyo y Monroe. A esto
agreguémosle todos los periféricos como ser moni-
tores fésforo verde y color - disketteras - Impresoras
Epson, Commodore, etc. - mouses - cartridges acele-
radores de carga, con lenguajes tipo Logo, Cobol, Ba-
sic extendido, etc. - diskettes virgenes - cintas para
impresoras - grabadores - datassettes interfases pa-
ra grabador - Interfases en general - cortador de dis-
kettes - joysticks - |apiz dptico - cables de 40/80 co-
lumnas y de todo tipo.

| PROGRAMA DE AUTOMATIZA-
| CION INDUSTRIAL

' En rueda de prensa el subsecretario de Informatica
y Desarrollo, doctor Carlos Maria Correa, anuncio la
iniciacion del Programa AUTOMAT. El subsecretario

equipamiento industrial automatizade y difundir la
tecnologia de automatizacién fabril en nuesiro pais,
generando soluciones que sean transferibles a otros
paises de Latinoamerica™.

Ademas dijo que se realizarian en todo el pals semi-
narios y cursos destinados a gersates industriales,

BANCOS DE DATOS
COMPUTARIZADOS

Durante el seminario “La informacion y los bancos de
datos'" organizado por Funprecit, que tuvo lugar en-
tre el 23 y el 25 de Julic pasados, el subsecretario de
Informatica v Desarrollo, doctor Carlos Marfa Correa,
comentd que “‘se apoyara |a creacion en el pals de
bancos de datos accesibles por computadora”. Tam-
bién dijo que “es necesario generar una nusva cultu-
ra de |la informacién en la sociedad argentina, en la
que aquélla se valorice comao factor critico para el pen-
samiento y Ia toma de decisiones”. El funcionario re-
veld que, segln estudios de la subsecretaria a su car-

expresd que “la finalidad del programa es desarrollar .

go, el nimero de abonados al servicio de consulta de
bancos de datos del exterior se quintuplicd entre 1881
y 1985, pero aln es escaso el uso de eslos
Mmecanismaos. y

CZERWENY

La empresa ha encarado un plan de expansion
de su linea de productos, lanzando la compuia-
dora Spectrum Plus, una diskettera, un interfa-
ce serie y un modem. Este ultimo accesorio po-
sibllitara la comunicacion de |as computadoras
CZ con cualquier otra maquina en cualquier |u-
gar del mundo, y también la conecta con las
grandes bases de datos internacionales que per-
miten el acceso a informaciones de todo tipo.
De esta manera, la linea Czerweny se& ve com-
pletada con méas posibilidades para el usuario,
mas capacidad de memoria, mas versatilidad, y
mas posibilidades de comunicacion.

REVISION DE SOFTWARE

NUEVOS SISTEMAS

Hemi) Principal

R igate Clieates/Promeedores
Ewicign de Listades

Ectadistica de Genlms

Liguidazion de Fendedsres

Cobraazas & Pidas

Liguidacing de VR

Salida

leclas de ciurséd pard mover = {ENTER) Sﬂminqa

AN

COMPUTADORA: COMMODORE 128

Estdn destinados a satisfacer las necesidades de In-
formacion de las pequefias ¥ medianas empresas ¥
de los profesianales, '
MICRO COMPUTO SRL y CSA SOFTWARE han lan- |
zado recientemente al mercado argentino un pague-
te de sistemas para COMMODORE 128, totalmente de-
sarrollade por sus equipos de analistas y programa-
dores, en un esfuerzo conjunto.

Asl, por ejemplo, el SISTEMA DE GESTION COMER-
CIAL, que permite controlar las operaciones de cual-
guier empresa con economia de costos y rapidez de
aperacion. La emisién de factura con rebaja de stocks
y débito en 1a cuenta del cliente, ambos simultaneos
v en forma automatica; al Igual que-el contrel de 2500
articulos diferentes, 500 cuentas corrientes de clien-
tes y proveedores o el archivo de 1000 comprobantes,
son algunas de las operacionas gue se puede regis-

Pag. 6 m



Haga realidad sus suefos.
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PLAN DE AHORRO PREVIO
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IRCULO—

Muchas veces, por
cuesliones economicas,
usted tuvo que posterdar la
realizacion de sus deseqs.

Ahora, gracias al Circulo
Galicia de Ahorro Previo
podrd hacertos realidad.

Clrculo Galicia es el
sistema de circulo cerrado
sin reposicion gue le
adjudica, por sorteo o
licitacién, €l importe gue
usled necesita para comprar

LA

profesional, maquinaria
agricola.

Usted puede inscribirse en
planes de Ahorre Previo para
obltener importes desde
2= 500 en adelanle, con
cuntas a la medida de sus
posibitidades ().

Tanto las cuotas como los
montos son ajustables segin
la variacion de los indices

al conlado un bien o
conjunto de bienes,
pudiendo elegir la marca v
el lugar de compra.

Es decir que, pagindolo
en cusdas; usted adquiere un
bien 4 precio de contado.

Imagine lo que quiera
comprar: afliculos
electrodomésticos, aulos,
nuevos 0 usados,

plenamente su poder de
COMpPEL.

Asi de redondo es el
Circulo Galicia de Ahormro
Previo.

Acérquese a cualguiera de
las 129 casas del Banco de
Galicia y Buenos Aires.

(), para su mayor
comedidad, a Tie, Gral. 1.I.
Perdn 462, Capital Federal,

embarcacionas, de precios al consamidor Lo de 10 & 18 hs,
i T ¥l i NSEervar * Plan minima Ll meses
computadomnas, instrumental fue le permite Co ST P
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No dude que a usted 1o beneficia.

El beneficio_, hacer realidad sus suenos. P
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trar con este sistema, todo ello ¢con una sola diskette-
ra y sin tener gue efectuar la engorrosa tarea de cam-
biar de disco.
“Los tiempos de acceso a los archivos son inferiores
a los de cualquier equipo profesional. Esto se ha
logrado merced a la excelente combinacion de archi-
vos secuenciales con relativos y al uso adecuado de
los lenguajes Assembler vy BASIC. Ademas, resulta tan
facil de operar que cualguier persona sin conoci-
mientos de computacion se sentira comoda en pcos
minutos”, dicen sus creadores argentinos.
Ademas, permite emitir listas de precios, liguidacio-
nes de comisiones de 46 vendedores y de los impues-
ios a los ingresos brutos por Convenio Multilateral y
del IVA, efectuar estadisticas de ventas por articulo
o listados de mercaderia con bajo punto de pedido
o del estado de las cuentas corrientes.

BOULDER DASH

COMPUTADORA: ATARI 800 XL/130 XE

En la genesis de los juegos, estos eran especilalmen-
te atractivos, por su simpleza de manejo, de desarro-
llo y por su vasta cantidad de niveles.

Boulder Dash nos trae esa exquisita calidad de los
juagos tradicionales mostrandonos excelentes grafi-
cos, 16 pantallas laberinticas distintas, correspon-
dientes a cada uno de los nivelgs.

Con una musica tan hermosa como la calidad del chip
de sonido de los Atari, comienza este juego, en &l que
deberemos recoger una cantidad de diamantes acor-
des a lo especificado en cada nivel.

El personafe que representamos en el es un gatito que
deberd buscar, gracias a nuestra habilidad, los dia-
manies, entre un laberinto de pledras. Estas caeran
sobre nosolros si no hacemos algo para evitarlo.

Y por ultimo, dependlendo del nivel, nos encontramos
con unas belllsimas marfposas de colores que de ma-
tarlas (vfa un piedrazo) se convertiran en una canti-
dad increlble de diamantes, guebrantando las leyes
de la naiuraleza,

Estas al igual gue cierto insecto cuadrado y colori-
do, nos hardn perder [a vida, si se nos acercan lo su-
ficiente.

Resumienda, es un enitretenimienfo para engordar
nuestra juegoteca.

FLIGHT SIMULATOR II

COMPUTADORA: COMMODORE 64

FLIGHT SIMULATCR Il es un excefente simulador de
vuelo tridimensional, realista hasta el ultimo detalle.
Su perspectiva lo pone a ung, el piloto, en la cabina
de un aeroplano, con los instrurmentos abajo y la vis-
ta del espacio en la parte alta de la pantalla. La simu-
lacion es tan realista que se puede escuchar el ruido
del motor y una alarma si accionamos demasiado los
confroles,

La vista al exterior de la cabina estd muy bien iogra-
da y el horizonte se muave suavemente respondien-
do a los movimientos de la nave. El ferreno esia
coforeado de modo aproplado y se puede tener una
sensacion mas realista del movimiento del avion.
Sus mejoras con respecto a la primera version de!
Flight simultator incluyven: mejores ecuaciones de vue-
lo, terreno a colores con una renovacidn a un ritmo
de medio segundo, condicionas climaticas variables,
caontrofl del timon de cola coordinado con los alero-
nes para un mejor control, selectores de visidn varia-
bles, etcatera.

MISION IMPOSIBLE

COMPUTADORA: COMMODORE 64/128

Un cientifico totalmente fuera de sus cabales se hz
propuesto destruir el mundo por medio de una explo-
sign atomica,

Nuestra mision es destruir la sala de computadoras
(si la encontramos) en la cual habita el cerebro ma

K64



Deje que su computadora

hable por teléfono con

Ahora, una simple llamada puede
conectar a su computadora con el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso publico o
comercial para uso profesional

o domestico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a computadora.

Es su correo electronico.

Y su contacto con los mas
sofisticados archivos
internacionales de datos.
Ademas,esta abiertolas 24 horas.
Y usted solo abona por el tiempo
de uso.

Aungue no sea entendido en
computacion, con DELPHI puede

DELPHI

acceder facilmente a estos
servicios:

e Correo electronico entre
suacriptores del servicio.
Mensajeria tipo télex local e
internacional.

e Noticias de agencias nacionales
v extranjeras. Puede elegir tema
y procedencia.

e Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos.

@ Reservas de pasajes desde su
domicilio.

e Juegos de ingenioy
entretenimientos.

e Debates vy conferencias.

DELPHI ES UN SERVICIO DE BISCOTELSA.
Bolicite mayor informaclon en

&)\ Siscotel
5588 88| Sociedad Anénima

RIVADAVIA 822, PIS0O 1°
(1002) BUENOS ATRES - ARGENTINA
TEL. 33-6249/ 8393
TELEX: 18660 DELPHI

R TS T R T R ey e
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dre gue producird fa catastrofe.

El fuego es sencillamente excelente. Su calidad gra-
fica es excepcional v su sonido maravillosamente
logrado.

El gran recinto donde {a accidn transcurre, estd com-
puesto de muchisimas habitaciones en las cuales no
gncontraremos ningan ser vivo. Todas son complla-
doras o robots. Las salas implantadas bajo tierra en
una sverte de granito, e comunican por medio de una
malla de ascensores que viajan a gran velocidad.
ES un juego por demas entretenido y excepcionalmen-
fe realizado.

LOTUS 1, 2, 3

| EDITORIAL

| MC GRAW HILL
DISTRIBUYE:
CUSPIDE
PAGINAS: 300
AUTOR:

EDWARD M. BARAS

En menos de un afo, Lotes 1-2-3 se ha convertido en
uno de |os programas mas importantes y populares
en el mundo de las microcomputadoras de 16 bits. In-
tegra en un solo programa analisis de hojas electrd-
nicas, tratamiento de informacion y graficos. Los
usuarios de 1-2-3 pueden desarrollar aplicaciones de
una manera mas facil y global que antes.

Una vez aprendido, no @s un programa complicado de
utilizar. 5in embargoe, con mas de 110 ordenes y mas
de 40 funciones, sin tener en cuenta los conceptos
y tecnicas implicados en su utilizacion, es necesario
dedicar tlempo en aprender ausar 1-2-3 de manera afi-
ciente y acertada.

Lotus 1-2-3. Guia del usuario, de Osbome/McGraw-Hill
ensefia las ordenes, conceptos y técnicas de 1-2-3 a
traves de aplicaciones. Es una clase practica que lle-
va al lector de un nivel de principiantes a un nivel avan-
zado. Mo solo aprendera lo que son las ordenes, sino
(ue vara como usarlas en aplicaciones extensas e in-
tegradas.

Este libro esta completamente dedicado a la propues-
ta de “aprender por medio de ejemplos’. Cada capl-
tulo le gula, paso a paso, a través del desarrollo de
unas aplicaciones. Las drdenes y los conceptos es-
tan completamente explicados. Mientras el principal
objativo es aprender practicando, obtendra un bene-
ficio adicional con el desarrollo e implementacion de
modelos practicos y funcionales.

Las aplicaciones incluidas son: prevision de ingresos,
gestion de una cartera de valores, facturacidn, simu-
lacién, andélisis de adquisicion y consolidaciones y en-
cuestas de mercado. Las técnicas que se desarrollan
en estos ejemplos aplican casi todo lo gque s¢ puede
hacer con 1-2-3.

LAS PRIMERAS 15 HORAS
CON EL SPECTRUM
LAS PRIMERE: IRETH:IES
15 =
Ellershaw
y Peter
HORAS it
: Editarial
Paraninfo
L 100 Paginas

| Este libro esta disefiado para guiar al nuevo usuario

del ZX Spectrum durante las primeras semanas de pro-

gramacion, desde el momento en que la computado-

ra se conecta hasta conseguir una idea suficiente

amplia de la generalidad de la programacién en

BASIC.

Algunos de los temas que toca son los siguientes:

* Introducecién al teclado.

* Instrumentos Gtiles para la programacion (casset-
tas e impresoras).

+ Uso de comandos sencillos de aprendizaje in-
meadiato.

= Como construir un programa.

= Técnicas de programacion con consejos sobre las
variables, bifurcaciones, bucles y contadores,

= Aplicaciones practicas.

La lectura de este libro es aconsejable para cualquier

usuario principiante del ZX Spectrum.

Se ha hecho evitando lo més posible la jerga técnica

y resulta bastante divertido su uso. Todos los progra-

mas de ejemplo se presentan como juegos, test o

cuestionarios autodidéacticos, ilustrados para una ma-

yor clarificacidon de los temas explicados.

_ —]VIC 20
il Y COMMODORE 64
§ EDITORIAL
ﬂﬂ%ﬁ"““ HC GRAW HLL
My DISTRIBUYE
CUSPIDE
PAGINAS: 417
AUTOR:
(EN SHIER

VIC-
COMMODORE 64
HEN SRIER

Este libro persigue dos objetivos: primero, introducir
a los noveles en algunas técnicas, terminologia y la
potencia de la programacion en lenguaje ensambia-
dor de forma general y del 6502 en particular, y segun-
do, presentar una serie de herramientas software para
que se puedan utilizar en el desarrollo de programas
en ensambiador del 6502.

El capitulo 1 da una vision general del hardware y soft-
ware de su computadora; los capitulos 2 a 4 forman
un pequeno curso scbre programacion en lenguaje en-
samblador para aguellos lectores noveles en esta ma-
teria. El resto del libro presenta listados fuente, codigo
objeto y listado en ensamblador de los programas que
puede utilizar v ejecutar en su computadora.

Pig. 10
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‘Talent rsx
nada le es imposible

e El Club de Usuarios de MSX
ya funciona en sus tres direcciones: CABILDO 2027 - 1° A
ESMERALDA 320 - 5° y TUCUMAN 2044 - 1° - CAPITAL

Invitamos a los felices usuariosde  Podra probar todos los accesorios
la TALENT MSX al curso gratuito  de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo  hasta robots!!

de MSX. Podra ver y leertodo lo que le interese
Participe del Club de Usuarios sobre la norma MSX: catalogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el mundo.
armigos que también tienen la Todo con la seguridad, respaldo
JALENT MSX, e intercambiara y seriedad que solo TALENT puede
programas, datos y chimentos. brindarle.

i Para inscribirse, no olvide traer su factura de compra!

ClubTalent ysx

MSX es marca registrada de MICROSOFT CORPORATION,
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educativas.

Una recorrida por los distintos comercios especializados nos
di6 una idea general de la cantidad y calidad de los juegos y
utilitarios, y de las aplicaciones profesionales, comerciales y

Todavia las computadoras hoga-
refias no son explotadas en su
maxima capacidad de trabajo.

Pese a esta traba podemos en-
contrar en los negocios dedica-
dos a la venta de software, pro-
gramas de aplicaclones dtiles.

Los de entretenimiento son [0S

mas vendidos y los gue mayor va-
riedad ofrecen al comprador. A
través de los juegos muchos han

llegado a conocer la informatica
y aprovechar las capacidades de
las distintas microcomputadoras
que existen en el mercado,
actualmente.

Hallamos programas de entrete-
nimientos milenarios como el Go
y educativos para las computa-
doras Amiga, Atari, Commodore
16, 64 y 128, CZ 1000 y 1500, TK83
y 85, CZ 2000, MSX, Tl 89 y TK
2000 1l. Encontramos variedad en

cuanto a calidad y cantidad. Las
Commodore 64 y 128 tienen el
mejor stock de software de todo
tipo. Son mas de 3000 los titulos
que circulan en nuestro pais, pa-
ra estas dos maquinas. Si com- °
paramos el mercado espanol, el
mas parecido al nuestro, diria-
mos que la C 64 en Argentina es
lo mismo que lo que fue la Spec-
trum en Espana.

Los programas de entretenimien-

COMMODORE 64 - 128 - AMIGA

AGENTE OFICIAL @—nm c:::nmmndure

CONSOLAS, DISKETEAAS. MONITORES, DATASETTE PLAN DREAN C 64 - 20 cuotas de & 29,12
IMPRESORAS, JOYSTICKS, FUENTES, DISKETTES, C-64 y U.D. 1541 - 40 cuotas de & 31,46

INTERFASES, FAST LOAD, RESETS, FUNDAS TARJETAS
PARA EL EQUIPD. TODDS LOS MANUALES EN CREDITOS gli I;E?EEIEDTES FIJAS
CASTELLAND. SOFTWARE DE JUEGDS Y ENVIDS AL INTERIOR

UTILITARIDS EN CASSETTES ¥ DISKETTES
“COMPETENTE”

CONVERSION DE TV Y VIDEOCASSETTERA A BINDRMA,,
CORRIENTES 3802 - CP 1194 CAPITAL - 87-3476

PAL-N. NTSC, EN EL DIA
Ke4a

S an S
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10 van desde |os tradicionales co-
mo el “Pacman” (que aungue sea
un clasico es uno de los més ven-
gidos) hasta juegos de accion
gue fienen una inmensa cantidad
o= pantallas (40 en algunos ca-
sos) ¥ en muchos programas es-
t2s son tridimensionales. Tam-
bien hay juegos de tablero (aje-
grez, damas) y de cartas (poker,
truco).

Ademas de versiones de entrete-
nimientos milinarios como el Go
o las Torres de Hanoi. Algunas de
estas viejas diversiones tienen
aditamentos espaciales, como el
ajedrez del futuro (Archon).

Lo que ocurre con los juegos es
que al aparecer en el mercado un
programa para una computadora
en especial, inmediatamente co-
mienzan a salir a la circulacion
las distintas versiones para cada
uno de los demas computadores
personales. Esta situacion tam-
bien se presenta en los demas ti-
pos (utilitarios, comerciales), pe-
ro con mayores dificultades, da-
das las caracteristicas técnicas

de cada una de las maquinas.
Los juegos de accion como “'Mi-
sion Imposible”, “Comando”, o
“Saboteur” son los mas solicita-
dos por los usuarios, principal-
mente adolescentes. Los simula-
dores de vuelo, son también muy
vendldos. Nos podemos encon-
trar con simuladores de aviones
comerciales, cazabombarderos o
helicdpteros. La Commodore 64
cuenta con un vasto stock en es-
te rubro: por ejemplo “Fight si-
mulator”, “F-15", 0 “"Kennedy ap-
proach”, los cuales ofrecen al
usuario una serie de versiones
que aumentan en complejidad y
presentacion. El volumen de pro-
gramas de entretenimientos se
va renovando constantemente,
aunque los mas vendidos siguen
siendo los clasicos.

El software utilitario es variado y
para todos los gustos. Tenemos
en este rubro procesadores de
iexto, de ideas y graficos, plani-
llas de calculo (hojas electroni-
cas), sintetizadores de voz ¥ emu-
ladores de instrumentos musica-

les. Las pequefas bases de da-
tos son las vedettes de este tipo
de programas que incluyen la ca-
pacidad de crear archivos, proce-
sando textos o trabajando como
hoja electrénica. El material de
este rubro se encuenira en in-
glés, salvo algunas excepciones
de programas reelaborados o ela-
borados en el pals, como por
gjemplo la “"Superbase 64" en
castellano para el C 64, MSX Plan
o MSX Write.

Los programas musicales son un
capltulo aparte. Es notable la ca-
pacidad de sonido que presen-
tan. Con ellos se pueden emular
sin problemas instrumentos mu-
sicales. Las gue mejores pers-
pectivas tienan en estos utilita-
rios son las Commodore 64 y 128,
las M3X, las Tl 99 y las Atari.
Podemos encontrar soft para es-
tas computadoras sin muchos in-
convenientes. Las hermanas
Commodore tienen una serie de
programas denominados “Kawa-
saki”, que convierten al ordena-
dor en instrumento musical. Las

Dato a computar:
Todas las cintas,
cassettes y diskettes
estan en la linea
informatica de
Pelikan.

Macieron de los Cenlros de Invesligacion

y Desarrolio de Pelikan, donde los mas avanzados
equipos de ingeniercs, profesionales en electronica,
guimicos y espocialistas en tintas, films y libras,
incorporan permanentemeante nuevas

ventajas a cada producto.

Ui ciclo de fabricacion totalmente integrado, que
abarca desde la generacidn de |a propia materia
prima hasta los mas exhaustivos contrgles

de calidad, permite asegurar nivales

maximos de pracision y rendimiento,

Antes de elegir cinlas, cassettes yio diskettes,
consuite a Pelikan: an su amplisima gama esta el
producio exaclo qud Su aquipd nacasita.

Jelikan

Ao sytporevien. def bosadne.

Pag. 13




PROGRAMAS PARA TODOS

MSX tienen el “Super synth” o el
“Odyssey + K" y las Tl 99 el “XB-
Sound”. Los procesadores de
iexio se presentan para las com-

putadoras medianas o grandes -

no asl para las pequefias, dadas
las caracteristicas del tipo de
programa. Hay procesadores que
incorporan los acentos y la letra
efne; estos programas han sido
desarrollados en el pals o son
versiones gue vienen desde
Espafia.

Otra aplicacién interesante que

podemos encontrar en el merca-

do son los traductores de idio-
mas. Existen para francés-inglés,
ingles-francés, castellanc-ingles,
hay versiones que las computa-
?gﬂras Atarl y Commodore 64 y
En este rubro no podemos decir
que haya uno mas vendido dado
que el usuario al comprar progra-
mas utilitarios adquiere un pa-
quete, que puede incluir un pro-
cesador de textos, una planilla
de calculp ¥ un procesador gra-
fico, por ejemplo.

Los trabajos comerciales son los
gque mas se han desarrollado en
el pals, ya que deben ajustarse a
una serie de normas legales pro-
pias de cada nacién (IVA, Rédi-
tos). Son varias las casas que
producen programas comercia-
les para uso local. Las que mayor
posibllidad de encontrar soft tie-
nen son las hermanas Commodo-
re ¥ las que tengan norma MSX.
En este rubro se debe tener en
cuenta muy en especial la capa-
cidad de trabajo de cada
computadora.

Tambien hay programas para lle-
var la contabilidad del hogar o de

un pequefio comercio, y aqul si
encontramos soft para todas las
maquinas. Incluso las menores
de la linea Sinclair (CZ 1000 y
compatibles) tienen cassettes
para esta aplicacion.

Los programas comerciales que
existen en el mercado pueden
controlar stocks, sueldos y jorna-
les, hacer gesticon de ventas o
realizar contabilidad general. La
Commodore 64 —por ejemplo—
tiene un programa que controla
stocks, el cual puede tener regis-
trados hasta 2000 articulos. La
C-128 por tener mayor memoria
principal puede controlar una ci-
fra mucho mayor, Hay que desta-
car que estos programas tienen
desarrollo local, en los diversos
estudios de sistemas que han
aparecido en el mercado dedica-
dos a la confeccion de progra-
mas para microcomputadoras.
El software educativo que hay en
estos momentos en el mercado
5 8scaso en comparacion con
las posibilidades que nos presen-
tan las diversas computadoras.
El lider es el LOGO, lenguaje edu-
cativo que se presenta en distin-
tas versiones para todos los com-
putadores personales. El prime-
ro en aparecer fue para la Tl 99
vy el ultimo para la norma MSX.
Tambien tenemos juegos educa-
tivos como pueden ser los “Pai-
ses del Mundo” o “Geografia de
Europa”, que a la vez que divier
ten educan. Las Commodore tie-
nen un programa (“operation
Friog') que nos ensefia como se
diseca unarana. Los educativos
también nos pueden ensefar el
lenguaje BASIC o dactilografia.
La variedad puede ser inmensa,

pero recién comienzan a dar los
primeros pasos. Se esperan im-
portantes novedades en MSX,
rmientras que la lista prevista por
Atari tambien es amplia.

Por tltimo tenemos un rubro muy
especial, los programas hechos
a medida. Antes mencionamos
que existen en el mercado estu-
dios de sistemas que desarrollan
programas comerciales; muchos
de estos se hacen de acuerdo a
las caracteristicas que solicite el
cliente. Principalmente se trata
de programas comerciales, admi-
nistrativos y algin que otro utill-
tario. Las computadoras con las
que mas se trabaja son las Com-
modore y las MSX.

Este es el panorama general de
la actual situacién del software
en el mercado argentino, para
completar podemos decir que las
Commodore son las gue mas
soft tienen. El caso de la C 16 es
distinto, ya que es una computa-
dora recientemente lanzada al
mercado. Lo mismo le ocurren a
las Amiga, MSX y TK 2000 11. Las
Atari sl bien son nuevas traen de-
tras de ellas un importante pa-
quete de juegos y de
aplicaciones.

La Tl 99 fue lamentablemente
discontinuada en su fabricacian,
pero se consiguen muy buenos
programas en el mercado.

La Spectrum y compatibles tie-
nen bastante software, en espe-
cial juegos de todo tipo. La linea
menor de Sinclair, CZ 1000 y
compatibles, tlenen escasos pro-
gramas en el mercado, pero esto
no impidée que esas maguinas
sean el primer paso dentro del
mundo de la informatica.

power's

LA ALEGRIA DE ENCONTRAR
LO MAS BUSCADD
LARREA 1400 3° dto. “B"
(1117) Tel.: B4-1036

ERYIOS AL INTERIDR

TARJETAS DE CREDITO

* SOFTWARE A MEDIDA C-64 C-128
*VENTA DE EQUIPOS 128 y Amiga
* MEDIOS MAGNETICOS EN GRAL,
=ETIQUETAS AUTDADHESIVAS

AL

INSTALE SU NEGOCIO

Gz 64

LOS 1000

JUEGOS (INCLUYE NOVEDAD)
UTILITARIOS Y COPIADORES
POR SOLO

# 250.-

{NO INCLUYE DISKETTES)

iMIGA SOFTWARE

th -‘*---._._____
-~ DISKETTES 5 1/4 2-D . 20
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Les presentamos una s

eleccion de los distintos
programas que se pueden encontrar en el mercado
para las computadoras hogarerias que hay en el
pais. En una proxima entrega publicaremos una
guia completa de software. También ofrecemos
una lista de las editoras en Buenos Aires.

EMPRESAS DIS-

TRIBUIDORAS DE
SOFTWARE

1.—ARVOC MICRODIGITAL.
Presidanta Perdn 1563. TE.
35-2400/2511/8241. (TK 83, BS,
S0X y 2000 [1).
2— AVM SYSTEMS. Avda. Ca-
bildo 2737, 3° piso, oficing
“B". TE.; 782-5632. (Commodo-
r= 128).
3.— CIBERNE SOFTWARE.
Balcarce 1053, local 10. TE.:
262-0086. (Commodore 64 v
128; CZ 1000, 1500 v 2000; TK
83, 85 y 90X).
4 — CLUB DE USUARIOS DE
COMPUTACION
COMMODORE-TEXAS. Avda.
Seeyrraddn 860, 9° piso. TE.:
Se-e230/85-4689, (Commodaore
B2 y 128: TI 99/44).
S — CORSARIO'S CLUB. Ofa-
wmis 986, 1° piso, oficinas 1,
=2y 4 TE.: 21-3344. (Commo-
s 16 v 64).
& — CZERWENY ELECTRONI-
=8 &vda. de Mayo 963, 3° pi-
== TE - 38-2391/4002 (CZ 1000,
500 ¥ 2000)
¥ — EDUSOFT. Avda. Belgra-
e 802 5° piso, depto. YD,
DRSS SR 2474, (Commodore 64 y
=

"— EPl. Cochabamba 1244,
= 227707, (Commodora 16 y

£ 2000; MSX; TK 90X),
— LEUCO SOFT. Canalejas
TE - 431-2418. {Commo-
82 y 128; CZ 2000: TK

10.— OMIS INFORMATICA.
Junin 2639, 7° piso. TE.:
E4-8227/821-1824, (Commodo-
re G4).

e 11.— PAPILLON. José Luis
Suarez 225, dpto. "2, TE.:
B42-5317. (Commodore 64 y
128; MESX),

12.— PEEK & POKE. Virrey

Arredondo 2285, TE.: 783-TE821.
(Commodore 16, 64 v 128),
13.— PROSOFT (TELEMATI-
CA). Chile 1347. TE.:
37-0051/0052/0053/0054 (MSX).
14.— SKYDATA. Castro Barros
848. TE.: 97-0326/3227/5666.
{Atari).

15.— SOFT DANIUS. Avda. En-
tre Rios 1148, 2° piso. TE.:
27-7740. (Amiga, Commodore
B4 y 128}

16.— STYLUS. Lavalle 1524,

TE.: 40-4123 (TI 99/44).

17.— THE TUERK. Avda. Coro-
nel Diaz 1931, 4° piso, oficina
"8, TE: B24-2017. (Amiga,
Commodore 64 y 128).

18.— T & 5. Avda. Pueyrredan

1568, 6° piso, dpto. “B". TE.:
825-0456, (Commaodara 128).
18.— ULTRATEC. Diagonal
Morle 848, 7° piso. TE.:
45-4087/4008. (MSX).

SOFTWARE POR
RUBRO Y
MAQUINA

Referencias:
C: Casselte
CA: Cartucho
D: Diskette

Los nimeros que figuran entre
paréntesis, detrés del nombre
del programa, representan a
las distintas casas editoras de
soltware.

AMIGA

Entretenimientos

ARCHON (1517) Ajedrez de
futura. (D)

BORROWED TIME (15,17) Des.
cubra el asesing. (D)
MINDSHADOW (15,17) El mis-
terio de la isla. (D)

ONE ON ONE(15,17) Basquet.
(D)

RADAR RAIDERS (15,17) Simu-
lador de vuelo. (D)

ROGUE (15,17) Pentre en el
templo. (D}

SKYFOX (15,17) Combate
tiarra-aire. ()

SUSPECT (15.17) Intrigante
aventura escrita. (D)
TEMPLE OF APSHAY TRI
(15,17} Entre en el templo. (D)
THE HACKER (15,17} Intrigas
a traves del mundo. (D)

Utilitarios

A FILE {15,17) Base de datos.
(D)

AEGIS ANIMATOR (15,17) Ani-
mador de escenas. (D}

AMIGA TRANSFORMER
{15,17) Compatibilizador con
|IBM. (D)

EMABLE WRITE (15,17) Proce-
sador de textas. (D)
FLOW (15,17) Procesador de

K64

ideas. (O}

KEYBOARD CADET (15,17 Tu-
tor de tipeo. (D)

LISP (15,17} Lenguaje de pro-
gramacison. {D)

MS-DOS (15,17) sistema opera-
tivo. {D)

SLIDE SHOW (1517) Diaposi-
tivas en su Amiga. (D)
UNICALC (1517} Planilla de
calculo. (D) j

ATART
Comerciales

CONTROL DE STOCK (14} (C)
FACTURACION (14) {C)

FINANZAS FAMILIAS (14} (C)
INGRESOS Y GASTOS (14) (T)

Educativos

AFRICA PAISES (14) (C)
ENNUMER 8 (14) {C}

LOGO (14) (C)

I:':LA"I" FULL PROFESSOR {14)
cy -

Entretenimientos
T CIUDADES DE ORO ({14) Des-

cubra el oro de América. (C)

AIR SUPPORT (14) (C)
ARCHON (14) Luche contra los
diosas. (C)

BACKGAMMON (14) (C)

- BASEBALL (14) (C)

BEACH-HEAD (14) Juego de
destreza militar. (C)

- CHESS 1 (14) Ajedrez. {(C)

DIG DUG (14) Destruya a los
dragones. (C)
RAID q‘hl'EFI MOSCOW{14) In-
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vasién en Mosci. {(G) ;
BOULDER DASH ({14) 16 labe-
rintos llenos de diamantes. {C)

Profesionales

ARCHIVD MEDICO (14} (G)
Utilitarios

ASSEMELER (14) (C)
CASTELLANO-INGLES (14) (C)
COPY SECTOR (14) (C)

FOTOS (14} (C)
GRAFICOS IMPRESORA (14)

()

HOME FILE MANAGER (14} (C)
MUSIC (14} (C)

PLOTTER {14) (C)

SAM (14) Sintetizador de voz

{C)
TUTOR [14) (C)

COMMODORE 16
Comerciales

AMORTIZACIONES (5) (C)
PRESUPUESTO FAMILIAR (5)

()

Educativos

INICIO C-18 (8) (C)
MATEMATICAS 1 (5,8) (C)

Entretenimientos

AHORCADO (5,8} (C)
AJEDREZ 16 (5,8) (C)
BACKGAMMON (5} (C)
BEACH-HEAD (5 Estrategia
militar. {C)

COMMANDO (5) Juego de gue-
rea. {G)

DRAGON MASTER (5,8) (C)
GOLFITO (5,8} (C)

HANOI {5.8) (C)

INVASORES (5) (C}

ZAP (5.8) (C)
CONVERSIONES (5) (C)
MUSI {5) (C)

COMMODORE 64
Comerciales

AMORTIZATION {12) (C)
BANCOS {10} (D)
CONSORCIOS (10) (D)
CONTABILIDAD GENERAL (5)
D

E:I?IEHTﬁS CORRIENTES (10)

{D)
FACTURACION ¥ STOCK (10)

{D)
GESTION DE VENTAS {5, 12)
(D}

'HOME MANAGER {5, 12) (D)

SUELDOS Y JORNALES (5, 10,
11) (D)

ULTIMA (5 (D)

Educativos _
9 TO 5 (5 Leccionas para
aprender a tipear. (D)

ART SHOW (5) Demostraclo-
nas graficas de la C B4, {D}
BASIC CASTELLAND (12) (D)

CURSO ASSEMBLER (4) (D)
DOMNALD (15) Juego educativo.
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(G, O)

ENGLISH 1 A 4 ({5, 12) Grama-
tica inglesa. (C, D)

FAX (4, 5) Praguntas y respues-
tas en inglés. ()

HOW TO USE (5) Instrucciones
sobre como usar la C 64. (D)
| LOVE MY ALFABE (4) (D}
LOGO (5, 12, 15) (C, D)

Entretenimientos

1594 FUGA DE NEW YORK (7)
Peripecias de un robot. (O)
3D SCRAMBLE (5) Combate en
una ciudad espacial. (D}

V- INVASION (15,17) Igual a la
sarie televigiva. (C)
ACCROJET {4,512} Simulador
de acrobacia. (D))

BATALLA DE MIDWAY (12)(C)
BRUCE LEE (3,5,7,8,9,11,1517)
(C, D)

CAESAR THE CAT (5,12,15} Pe-
ripecias de un gatito. (G, O)
COMMANDD (57,812,517}
Velocidad y balas. (G, D)
DONKEY KONG
{3,4,5,7,8,11,15,17) Habilidad
contra Kong. {(C, D)

MISION IMPOSIBLE
{2,4,5,7,89,11,12,15,17) Busque
las claves, (C, D)

Utilitarios
APPLE EMULATOR (5,12} (C,

D)

ASSEMBLER 64 (12) (D)

CAD (4,5,12) Ayuda de grafica-
clon. (D)

D BASE 1l (CP/M} (12) Base de
datos. (D)

EASY MAIL (12,14,17) Para
usar en correspondencia. (D)
EASY SCRIPT ((5,12,15,17} Pro-
casador de textos. (D)

JANE | A Hll {12) Base de dalas,
planilla de cdlculo y procesa-
dor de textos, (D)

MAGIC DESK | (5,12,15,17) Use
su computadora como una
maquina de escribir. (G, D)
SPECTAUM EMULATOR (5) (D)

SUPERBASE B4 (4,12,15,17)

Base de datos en castellano.

(D)
COMMODORE 128

Comerciales

ADMINISTRACION DE CON-
SORCIOS (2) (D)
CONTABILIDAD (2,18) (D)
CONTROL DE STOCK (2,18) (D)
COSTOS (2) (D)
FACTURACION (2,18) (D}
GESTION DE COMPRAS (2) (D)
GESTION DE VENTAS (2) (D}
PRODUCGCION (2) (D)
REVALUO CONTABLE (2) (D)
SUELDOS Y JORNALES (2,18)
(D)

Entretenimientos

3D WATER SKY (9) (D)
AHORCADO (9) (D)

BEACH-HEAD (9) Lucha con-
tra el dictador. (G, D}
CANDY BANDITS (9) Laberin-
to infantil. (G}

DECATHLON (9) Juego de da-
portes. (C, D)

FALCON PATROL (9 Palrulla
adrea, (C, D)
GHOSTBUSTERS (9) (C, D)
H.E.R.O. (8) Aventura an el e5-
pacio. (C, D)

OTHELLO {3) (C, D)

Utilitarios

ALGOL (1517) Lenguaje de
programacion. (D)

CAD (4) Ayuda en graficacidn.
(D)

COBOL {4) (D)

D-BASE Il {4) Base de datos.
(D)

FORT 77 {4} Lenguaje de pro-
gramacidn. ()

FORTRAM 80 (4) Lenguaje de
programacién. (D

LISP (4) (D)

MULTIPLAN (4,15.17) (D}
PROLOG (4,15,17) (D}

WORD WRINTER 80 (4) Proce--

sador de textos. (D)
CZ 1 o00/1500,

TK 83/85

Comerciales

ANALISIS DE INVERSICNES |
{6) {C)

ANALISIS TECNICO DEL
MERCADO DE VALORES (B8}
(C)

CLIENTES EN CUENTA CO-
RRIENTE (B) (C)
CONTABILIDAD GENERAL (6)
(C)

CONTROL DE FABRICACION
{8 (C)

CONTROL DEINVENTARIO (8)
{C)

CUENTA BANCARIA (B) (C)
PRESUPUESTODS (B) (C)

Educativos

ARITMETICA (6) (G}
GUITARRA PARA PRINCI-
PIANTES (&) {C)

INICIACION DE LA CZ 1000 (E)
(C}

JUEGOS DIDACTICOS (6) Si-
nénimos, criptogramas y par-
capcian. (C)

MATEMATICAS | (1) (C)
PROVINCIAS Y CAPITALES (6)

{C)
Entretenimientos

AJEDREZ (6} (C)
BACKGAMMON (6) (C)
CAMPOS MINADO (3) Con-
quiste territorios evitando las
minas. (C) :
DEFENSOR ESPACIAL (3)
Destruya las naves enemigas.
{C)

EL MINERO (3,8} Ayude al mi-
nero en su trabajo. (C)
FORMULA 1 (3) Maneje un
auto de carrera. (C)
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GALACTICA (5} Guie una nave
dentro de una nube estelar. (C}
MARLOCK {3) Monstrucs lo
perseguiran. (C)

SALTO DE LA RANA (1) (C)
SIMULADOR DE VUELQ (6) (C)

Profesionales

ALGEBRA | Y Il (8){T)
FERTILIZACION ECONOMICA
DE TRIGO ‘;E’ {C
INGENIERIA ELECTRICA-
DISENG DE FILTROS (6) (C)

Utilitarics

AGENDA DE DIRECCIONES
(6} (C)

ANALISIS DEL CAMINO CRI-
TICO {6} (C)

ARCHIVO (8) (C)

DIBUJC (6) {C)

ESTADISTICA (6) (C)
GEOMETRIA (8) (C)

LIBRETA DEL MAESTRO (&)
Para ingresar notas, promea-
dlos ¥ nolas de concepto. (C)
SUPERGARABATOS (6) Puede
dibujar en pantalla. ()
TRIANGULOS (6) (C)
VU-CALC (8} Planilla de calcu-
los. (C)

CZ 2000, TK 90X,
TS 2068
Comerclales

CONTABILIDAD GENERAL ()

(C)
CONTROL E INVENTARIO DE
STOCKS (1) (C)

Educativos
GEOGRAFIA DE EUROPA (B)

(C)
TEORIA DE LA MOSICA | (1) (C)
Entretenimientos

1994 (9) Peripecias de un ro-
bot. (C) !
ABU SIMBEL (8,9) Sortee los
obstaculos. (C)

AJEDREZ (£,8). (C)
BEACH-HEAD (3,8) Estrategla
militar. (C)

COMMANDO (1,8 vy 8). Hay que
tomar el fuerte enemigo. (C)
DUKES DE HAZZARD (8) Hay
que conducir el Gral. Leea. [C)
FIGHTER PILOT (8) (C)
GREMLINS (3.8) (C)

KARATE KID (3) La mejor lu-
cha orlental. {C) A

STOP THE EXPRESS (B) Delan-
ga el tren. (G} '

Utilitarios

ARCHIVO (B) (C)
GRAFICOS {6) {C)
VU-CALC (8) Hoja electrdnica.

(C)
MSX

Comerciales

CONTABILIDAD (13) (C)
CONTROL DE STOCKS (13) (C)
MSX PLAN {13} {CA}



MSX LOGO (13) (C)
ULTRALOGO {18) (CA)

Educativos

COSMOS (13) (C)

FISICA | (13} (C)

INGLES | Y 11 (13) (C)
PAISES DEL MUNDO (13) (C)
Entretenimientos

AJEDREZ (13) (C)
"BOMBER MAN (13) Cologue
‘kas bombas dentro del laberin-
0. (C)
"CHAMPION SOCCER (13) Jue-
gue al fotbol contra su MSX.

c)

DISC WARRIOR (13) Enredos
en un laberinto. (C)

EL EJECUTIVO (13} Juegue a
ser un ejecutivo, [C)

F-16 (13) Simulador de vuelo de
un F-18. (C)

GALAGA (13) Accidn en el es-
pacio. (C)

HIPER SPORTS Il {13) Juegos
ge deportes. (C)

LA BATALLA DE MIDWAY (13]

iC)

¥IE AR KUNG FU (13} (C)
Uiilitarios

B.G. CALC (13} Planilla de cal-
culos. {C)
ENSAMBLADOR-DESEM-
SAMBLADOR (13} (G}

AT

FICHERO (13) (C)

PASCAL (13) Lenguaje de pro-
gramaclén. {C)

MSX WRITE (13) Procesador
de textos. (CA)

TI 99/4A

Entretenimientos

3D-BOWLING (18) (D)
ABECEDARIO {4) (D
BATANAVAL (4) (D} |
CARRERA 1 (4) Corra una ca-
rrera de autos. (D)
CLEMENTE (4) El famoso per-
sonaje de historietas. (D}
FRUIT-MAN{4) Recorra el la-
berinto comlendo frutas. (D)
GENERALA (4) (D}

HEN HOUSE (16) (D}

TENIS (16) (D)

TRUCO (4,16) (D)

Utilitarios

AMERICAN SORT (18) Grafica:
dor estadlstico. (D)

BASIC COMPILER (18} (I3}
CALE (4) Calendario perpetuo.
(D)

DATA BASE 99 (16) (D)
FORTH (16) Lenguaje de pro-
gramacién, ()

LECCMUSIC {4) Musicalice su
T1. (D)

MICRO KEY (16) Genera tecla

de funcionas desde el BASIC
Extendido. (D)

START-DISK {16) Manejo de
disco. (D)

TI-MULTIPLAN {16} (D)
XB-SPEECH (16) Sintatizador
de voz. (D)

TK 2000 1I

Comerciales

CALCULO DE INVERSIONES |
AW (1) (C)

CARTERA DE CLIENTES (1) (D)
CONTROL DE STOCKS (1} (D)
MULTICAD (1) (G
MULTISTOCK (1) {C)
VISIBANK (1) (D)

Educativos

CALCULO DE INTEGRALES
(1) {C)

CALCULO DE RAICES POLI-
NOMICAS (1) (C)

CALCULO DE POLIGONALES
(1} {C})

CONVERSOR NUMERICO (1)
(C)

LEY DE OHM (1) (C)
MATEMATICA (1) (C)

PASO A PASO-CURSO DE BA-
SIC (1) {C)

TUTOR DE SUMA, RESTA,
MULTIPLICACION Y DIVISION
(1) (C)

Entretenimientos

AJEDREZ (1} {C}
AUTO-ESTRADA (1) Conduzca
un auto de carreras. (C)
BOMBARDERO (1) (C)
CARRERA (1) (C)
ELIMINATOR (1) Pilotee una
nave aspacial. (C)
FLIPPERAMA (1) lgual a las
magquinas de video. (G}
JUEGOS DE GUERRA (1) {C)
PANICO (1) Sorpresas de un
vigjo edifigio. (C)

POKER (1) (C)

SABOTAJE (1) Derribe a los
paracaidistas. {C)

Profesionales

GEOMETRIA ANALITICA (1)
{C)

LOZAS (1) Para calcular lozas
de hormigdn armado, {C)
ZAPATAS (1) Calcula zapalas
de hormigdn armado, {C)

Utilitarios

BIORRITMO (1) {C)
CALENDARIO PERPETUD (1) (C)
MULTICALC (1)

PLANILLA DE CALCULOS (D)
SOFTWARE DE IMPRESORA
(1) (C)

TKDOS 3.3 (1)

MANEJO DE DISQUETTES (D)

(A

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

'l"'l |'||l
l 1]

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.

“45- 5533 Capital

L
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K64
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~/ PROGRAMAS/

PERSECUCION

COMP:: CZ100001500; TK 8365
COMF.: 2k
CLAG.: ENT

e
-
o

Esta es una version del afamado,
reconocido, exasperante, apasio-
nante y novisimo juego de Atari:
Mr. PAC-MAN.

Sobre él no hay demasiado que
decir. Nuestro pegueno animale-
jo esta representado por el signo
de menor 0 mayor (depende de
ddnde se lo mire) y es ininterrum-
pidamente acosado por dos abo-
minables fantasmas gue nos ha-

ran pasar las de Cain (gquién lo
conoce?).

Podremos, pues, ejercer el con-
trol de Jusepe Pac Man por me-
dio de las teclas de cursor (5, 6,
7 y B), siempre y cuando los
Ghosts nos lo permitan.

En lalinea 6 de listado, los carac-
teres graficos que alll se encuen-
tran son catorce y corresponden
a puntos invertidos, que, como
todos sabemos, es el alimento
preferido e indispensable, del
personaje que aqui representa-
remos.

Con seguridad, les sera imposi-

ble llegar a comer mas de tres

puntitos, esto sera asl no por su

falta de habilidad sino porque,

nosotros somos mas veloces
habiles. :

{:::5 saluda muy atentamente:

Un FANTASMA.

1 LET 9=INT PI

2 LET L=l

4 LET E=2

4 LET A=

S5 FEOR- F=3 T L ;
& PRINT  “IAN
7 MEXT F

8 DIH H4{8) T
% DIH YR

i@ FOR F=B/% TD B ;
11 LET HiF:=INT 1RHD=L:
98 LET YiFr=INT . (RMD=EL}

12 FBR Fo5/8 TO B
15 PEINT BT X(F}.YiFliCHR$ 128
16 LET vi(E)my (F}+55H (Y {AI-YIF

17 LET ®iF) =x (F)#3GH [XIR: A(F
& PRIMT AT ®iA),¥ (8 ;CHA% 147
X

PRINT AT X{F) .Y (F] ;CHRS 132
@ IF XiFl=X{A) RAMD Y {F}=yiR]

THEHW =OTO HEFRA

1 MEXT F
EH PRINT AT ¥ [(A).Y1AY;CHR% 128

EZ LET XiART=X 1A+ [INKEY$="6" A
ED]$193{L]—!IHHE?$=“7" AkD ¥ IRT

..I' —

B4 LET YiAl=sY iR+ [INKEY %= H
ML LAY (2] I INKEYS="8" &AHD ¥ ([

Ll

25 IF IMREY%{»""
H

28 GOTD 14

27 PRINT &

25 PAUSE L=zH

28 CLS

S0 RLUH

THEN LET S=bf+

Pag. 18
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Seria muy interesante que las computadoras

y las personas
hablaran una misma lengua. Pero como el idioma humano es
tan complejo, esto no es posible y se debieron crear distintos
lenguajes de computacion, Les resumimos y explicamos la
mayoria de ellos.

Una base para comenzar

Si nos ponemos a analizar las mi-
crocomputadoras que estan a
nuestro alcance, y vamos hasta
sus orlgenes, veremos que todas
terminan {0 comienzan) en o mis-
mo: el microprocesador,
Existen diferentes tipos de mi-
croprocesadores. Por ejemplo, |a
linea Sinclair IMSX utiliza el Z-80,
mientras que Commodore s& in-
clind por los 6502 compatibles.
Cada microprocesador, tiene lo
que se llama un Juego o set de
instrucciones. Este set es Gnico
para cada tipo de micro, y por lo
tanto el del Z-80 no tendra nada
que ver con el del 6502.

Estas instrucciones son formas
muy simples, como cargar una
posjcion de memoria con un da-
to determinado, sumar dos bytes,
restarios, y cosas semejanies.
No tenemos lazos FOR..NEXT, ni
variables que puedan contener
cadenas de caracteres. Para |o-
grar todo esto, se debe progra-
marlo.

Esta programacién, es la que se
llama lenguaje de maquina.

Es la Informacidén bésica que el
microprocesador, ¢ sea, gl cere-
bro de nuestra computadora,
puede entender.

Entonces, todos los demds idio-
mas tendran una dnica funcion,
la de evitarnos el engorroso tra-
bajo de tener que trabajar en co-
digo maguina.

Con esta modesta base tedrica,
pasemos a ver las diferentes for-
mas de hacerle saber al micro
que as lo que debe hacer.

Programacion directa en
lenguaje de maquina

El método de programar directa-
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mente al micro en forma binaria,
o algun equivalente (hexadecimal
por ejemplo) se denomina codigo
maquina. Todo debe ser traduci-
do a cédigo maguina antes de
que pueda ser usado por el
micro.

La pregramacion en lenguaje de
maguina consiste en suministrar-
le al micro las instrucciones que
el conoce, direcciones de memo-
ria y datoes en cierta forma y se-
cuencia. El micro no puede dis-
tinguirentre una instruccion y un
dato excepto por la forma de és-
tos en el programa.

Las primeras minicomputadoras
tenian en su frente una serie de
interruptores que representaban
digitos binarios. Si la llavecita es-
taba hacia arriba, representaba
un uno, miantras gue si estaba
hacia abajo era un cero. Cuando
una fila de llavecitas representa-
ba el nimero binario que desea-
bamos, acciondbamos otra llave-
cita para mandar este dato auna
direccion especifica de memoria,
Las llavecitas que accionabamos
inicialmente, eran las lineas de
datos. Una vez que el primer da-
to fue ingresado, se segula con el
proximo, y asl suceslvamente.
Como podran ver, el métode no
es muy comodo. Cada instruc-
cion del micro tiene asignado un
valor numeérico, y por lo tanto, pa-
ra poder programar de esta for-
ma, debemos o bien saber de me-
maoria cada codigo de cada ins-
truccldn, o bien tenerlas anoila-
das a nuestro lado v consultarlas
continuamente.

Lenguaje ensamblador,
o assembler

El proceso de crear un programa

K64

de lenguaje maquina implica mu-
cho trabajo por parte del progra-
madaor. Ademas, basta equivocar-
S€ en uno o cero para que todo
se “vuele' por los aires. Como si
esto fuera poco, el programa ter-
minado serfa imposible de enten-
der, ya que de leerlo sdlo veria-
mMoS una serie de ceros y unos.
Para evitar estos problemas, se
intentaron una serie de simbolos
llamados mnemdnicos. Estos no
s0n mas que un ‘‘ayuda
memoria”.

A cada Instruccién del micropro-
cesador le corresponde un mne-
monico, que en pocas letras tra-
ta de explicar lo que la instruc-
cion realiza. Asi como hablamos
dicho que cada micro tenla un
juego exclusivo de Instrucciones,
esto se extiende también a los
mnemaonicos.

Un ejemplo de esto serla {para un
Z-80);

LD A, FFH

que se podria leer como LoaD A,
FF Hexadecimal, lo cual es algo
asl como cargar el registro A con
el valor FF expresado en Hexade-
cimal. En definitiva poner en el
registro A el valor 255. Como ya
hablamos mencionado antes, el
micra solo entiende una serie de
ceros y unas. Entonces, para que
entienda los mnemdnicos debe
existir algdn programa gue tra-
duzca éstos al lenguaje native
del micro.,

Esta tarea la realizan los progra-
mas llamados assemblers, o
ensambladores.

El proceso de utilizar mnemani-
COS ¥ una sintaxis especial para
escribir programas se denomina
lenguaje ensamblado.



ctura de una linea en as-

que nosotros podremos ejecutar.
El codigo fuente es lo que noso-

Frimer campo es el de Ias eti-
s. En él ponemos nombre a
madas partes del progra-
que luego pueden ser utiliza-
2= como subrutinas, o bien pa-
: —: tar directamente a la posi-
de memoria sefalada por la
gueta. El segundo campo re-
=senta al operador, o sea, un
,emonico, El tercer campo es
= :Ie los argumentos, en esie ca-
D es el registro A, con un valor
@& 255. El Gltimo campo es el de
‘eomentarios. Para que la maqui-
%2 no los confunda con parte del
‘mrograma principal, estos van se-
‘sarados del mismo por un punto
¥ coma.
‘Un programa ensamblador traba-
28 haciendo dos pasadas para
‘analizar nuestro programa fuen-
fe. En la primera, construye una
'ﬂtﬂa de direcciones, donde al-
‘macena todas las ethuetaa y la
‘parte del programa gque sefialan,
Al final de esta pasada, todas las
‘stiguetas deben tener un deter-
minado valor, es decir, que no
puede haber llamadas a rutinas
‘gue no existen. En caso de gue
'se dé algun error, la ejecucion se
Jnterrumpey se nos presenta el
mensaje de error correspondient
“En la segunda pasada, el assem-
Bbiler, vuelve a leer el mﬁdign fuen-
=, o traduce a los nimeros que
_mtrem:la el microprocesador, Es-
e (ltimo programa (el traducido)
=& denomina codigo objeto.
Bl codigo objeto es entonces lo

AHORA EN DEVOTO

tros pﬂdr{—:mns leer v entender,
pues para eso fueron creados los
programas assemblers.

En una maquina de las chicas,
como ser la CZ 1000, no hay sufi-
clente memoria para dar cabida
a un programa assembler y ade-
mas nuestro codigo objeto y
fuente. Es por 850 que nos vemos
obligados a pokear los valores
numeéricos, y aca si que no me
pueden negar que no se entien-
de absolutamente nada.

Idioma Fortran
(FORmula Translator)

Este fue uno de los primeros Idio-
mas de alto nivel gue fue estan-
darizado y tuvo amplia acepta-
cién. Fue designado principal-
mente para resolver problemas
matematicos y cientificos, y su
uso estaba limitado a maguinas

@-ﬂ-m CK commuodore
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grandes. Es un lenguaje compli-
cado. Para aguéllos que no ha-
van entendido esto dltimo, com-
pilar significa traducir a lengua-
je de maquina. Esto significa que
una vez que el programa FOR-
TRAN fue escrite, se ejecuta un
compilador FORTRAN que toma
al programa y lo traduce a un co-
digo objeto que sera finalmente
ejecutado. Por lo tanto, cuando
ejecutamos el programa, no eje-
cutamos el que nosotros escribi-
mos sino una version compilada
de éste.

Muchos célculos de negocios
son escritos en lenguaje FOR-
TRAN, dado que éste se adapta
mejor que el COBOL para estos
fines.

El lenguaje esta formado por sen-
tencias, utilizando caracteres al-
fanuméricos, simbolos matema-
ticos y expresiones légicas.

La ejecucion del programa es
més rigida gue en BASIC. La for-
ma de una sentencia de progra-
ma serfa: 1. Especificacion, 2. De-
finicion de 1a funcion de la sen-

ASUNCION 4183 L. 29
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| BEGGINERS

tencia, 3. Sentencias ejecutables.
Ademas, es posible llamar a ru-
tinas en lenguaje de maquina, U
otras rutinas de FORTRAN que
ya fueron compiladas en otra
oportunidad,

Las primeras Home Computers
no tenfan la suficiente capacidad
de memoria para trabajar en
FORTRAMN, y entonces optaron
masivamente por el BASIC. A me-
dida que las capacidades de me-
moria fueron aumentando, se hi-
zo posible trabajar en FORTRAN
con computadoras caseras. Sin
embargo, desde la llegada de los
compiladores de BASIC, ¥ la ca-
pacidad de estos de hacer todo
lo que se puede hacer en FOR-
TRAN, la popularidad de este ul-
timo ha decaido.

BASIC (Begginers All-
purpose Symbolic Ins-
truction Code)

BASIC es sin dudas el mas popu-
lar de los lenguajes. En realidad,
no llega a ser un Unico lenguaje,
sino que se trata de una familia
de variantes que proviensn de
una misma raiz.

El BASIC fue creado alla por 1963
en el Dartmouth College por los
profesores Kemey y Kuriz. Su
propodsito habia sido permitir que
los alumnos de aquella institu-
cién pudieran trabajar con la
computadora de la misma sin ne-
cesidad de hacer un curso para
ello. La prueba de su éxito es
avidenta.

El BASIC se basa en el FOR-
TRAN, y por lo tanto es similar a
éste. Sin embargo, s un dioma
mas flexible, y por ello ideal pa-
ra principiantes.

Suponiendo que todos deben co-

- nocer &l idioma BASIC, no nos:

vamos a detener explicando su
funcionamiento, aunque sl algu-
nas caracteristicas del mismo.
Es un idioma gue puede ser tan-
to interpretado como compilado.
El programa compilado lo vimos
en la seccion anterior. Para recor-
darles un poco, se traducia sl
programa, y se ejecutaba el co-
digo objeto y nc el programa que
nosotros escribimos.

Con un programa interpretado
sucede |lo contrario. Un intérpre-
te BASIC vatomado cada linea a

Bi= T

medida que se ejecuta, analiza
su contenido, la traduce a algo
gue el micro entienda y lo ejecu-
ta. No hay cambios sobre el pro-
grama principal, y tampoco hay
generacion de cédigo objeto. El
trabajo del interprete es ir toman-
do cada linea a medida que se
gjecuta, cada vez que el progra-
ma se ejecuta. La primera des-
ventaja de esto salta a |la vista.
Un programa compilado debe ser
mas rapido que uno interpretado,
Por otra parte, el programa inter-
prete debe estar en la memoria
de la maquina cuando el progra-
ma sea ejecutado. En el caso del
programa compilade esto no es
necesario, ya que lo que carga-
mos en la memoria estara escri-
to en el lenguaje natural del
micro. ¥

El hecho de que el BASIC sea tan
facil de aprender tiene sus des-
ventajas. Como cualquiera se
pusde dar cuenta, no se trata de
un lenguaje estructurado. Si tra-
tamos de leer un programa escri-
to por otra persona, no habremos
perdido antes del cuarto GOTO.
Esta transferencia incondicional
del programa hace que el mismo
no tenga una conexion logica, ¥
no solo se hace inentendible si-
no ineficiente. Hay un refran que
dice: la calidad de un programa
en BASIC es inversamente pro-
porcional a la cantidad de GO-
TO's gue tenga. Les puedo ase-
gurar que no estaba equivocado.
Para evitar estas criticas, se de-
sarrollaron algunas versiones de
BASIC estructurado. Sin embar-
go, para los puristas, la mejor for-
ma de solucionar los defectos
del BASIC es de|ar de usarlo.
Dado que el BASIC no fue crea-
do para ser compilado, esta ope-
racion resulta ineficiente si la
comparamos con otros lenguajes
gstructurados, como ser el Pas-
cal. De todos modos, resulta una
buena solucion de compromiso,
y la veloCidad de cperacion resul-
ta aceptable para la mayoria de
nuestros fines.

COBOL (COmmon Busi-
ness Oriented Language)

Creado especiiicamente para el
area de negocios y: programas
comerciales, al poco tiempo de

Kea

introducido al mercado parecia
gue cada computadora tendria
su propia versidn de este idioma.
Para aclarar un poco la confu-
sion con las diferentes versiones,
un nuevo standard fue creado.
Bajo la tutela de la Marina de los
Estado Unidos, se cred la norma
ANS (American Mational Stan-
dard) COBOL., En la actualidad,
muchas versiones de COBOL, tle-
nen extensiones mas alla del
standard, perc esto esta clara-
mente indicado en los manuales.
El idioma tiene un formato muy
rigide, designado para segulr los
procedimientos de manejo de da-
tos en una empresa o negocio.
Un programa en COBOL se sepa-
ra en divisiones. La primera divi-
sion es llamada de identifica-
cion. En ésta se incluye el nom-
bre del programador, y la fecha
de la ultima actualizacion del
programa. Ademas, esta seccion
lista la instalacién, nivel de sequ-
ridad y comentarios.

La segunda division especifica el
hardware necesaric para el pro-
grama, ¥y como se relaciona con
los archivos.

La division de datos incluye la
seccion de archivos, y el almace-
namienio de trabajo. Finalmente,
la division de procedimientos
completa el programa. Todo es-
to debe hacerse siguiendo espe-
ciflcaciones muy rigidas. Esto
crea un programa auto-
documentado, que s6lo necesita
explicaciones extra para decir
por qué se optd por un método en
especial para resolver un deter-
minado problema.

La mayor dificultad de utllizar
COBOL en las micros, es que fue
creado para trabajar con tarjetas
perforadas, donde las operacio-
nes de programacidon y operacion
estan separadas. En un sistema
interactivo, estos requerimientos
ccupan mucho espacio. Es por
eso que solo con las mayores ca-
paclidades de memoria que ac-
tualmente son disponibles pode-
mos aplicar este lenguaje en las
computadoras caseras.

De todos modos, no es un len-
guaje para principiantes, y mu-
chas aplicaciones cientificas son
muy dificiles de realizar con el
mismo.
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AMPLIACION DE
INSTRUCCIONES
GRAFICAS

COM.: CZ 10001500
CONF.: 16k
CLAS: UTI

Una de las principales falencias del
Basic de laCZ 1000 estd enlaparte
de manejo grafico. Esto se debe prin-
cipalmeante a que, en la ROM de Ia
misma, ya no habia mas cabida para
olras rutinas, y, a la hora de elegir, s
optd por otras cosas mas vitales.
Hasta agui tenemos la realidad del
asunto, pero s a nosotros que nos
toca mejorarla. Por gzo les ofrece-
mos este ampliador de funciones
graficas que, siendo un programa
sencillo nos parmitird hacer cosas
con nuestra CZ 1000 que nunca so-
famaos.

En laconfecciondel programa se de-
ben tener en cuenta dos factores
principales. Estos son la velocidad
v sus dimensiones reducidas. Es por
esto que se debe optar por una ruti-
na en cddigo maguina. La misma no
solo es compacta, sino que nos per-
mitira hacerlas cosas mucho mésra-
pido que silo hiciéramos desde Ba-
sic.

La rutina se almacena en una linea
tipo O REM... Para lograr esto se de-
be proceder del siguiente modo: pri-
mero, se creara una linea 1 REM..
porlos métodas usuales, y en ellase
introducird el listado en codigo ma-
qQuina que va desde la posicion de
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memoria numero 16514 hasta el fin
de la misma. Una vez que se hizo es-
to, se deben pokear los valores indi-
cados a partir de la direccidn de me-
moria 16509. De este modo se le
cambia el nimero a la primer linea
del programa a cero, y nos queda
ura linea imposible de borrar o edi
tar.

Uso del programa

Las instrucciones graficas estaran
almacenadas en lineas tipo REM..,
luego de un LET L = USR 16600.
En la pantalla se pueden definir has-
ta 10 zonas simultaneamente.Sobre
cada una de estas zonas se ejecuta-
ran luego las instrucciones respecti-
vas. Para definir una zona se debe
procedear del siguiente modo: ZONA
N {X. ¥ HXV) donde X.Y representan
la fila ¥y columna de la esquina supe-
rior izquierda de la zona, “H”° es la
longitud horizontal de la mismay “V"
la vertical.

Una vez que se definié una zona, se
puedenrealizar diferentes operacio-
nes sobre ella. Por ejemplo, se la
puede llenar, invertirla por compileto,
Invertir un caracter, hacer scrolls en
todos los sentidos posibles, enmar-
carla con un caracter en particular,
intercambiar el contenido de dos zo-

nas, o realizar una pausa sin que se
produzca el tipico salto de imagen.
Para que se den una idea de lo que
s& puede hacer con estos coman-
dos, hemos preparado este progra-
ma en Basic, que nos ird explicando
coma utilizar las distintas rutinas del
programaampliado de instrucciones
gréficas.

Estruciura del programa
Lineas 10a370: generan la presen-
tacién del programa. Se definen las
zonas 0, 1, 2, 3 y 4. Se ejecutan las
ordenes de enmarcado, llenado v
scroll correspondientes.
Lineas 380 a 530: se determina la
primera pantalla gue nos explica la
forma de entrar instrucciones. Se
define la zona 1 al comienzo, y lue-

ola 2.

neas 540 a 660: explica como

crear una zona.
Lineas 670 a 760: explica el funcio-
namienlo de las ordenes de llenado
de zona. Se define una zona nueva,
numero 9 con la esquina ubicada en
las coordenadas 45 y un largo
horizontal de 7 caracteres por 1 de
vertical.
Lineas 770 a 870: se explica como
llenarunazona. Laslineas810v 820
asperan a que sea apretada una te-
cla para salir de esta rutina.
Lineas 880 a990: explicacomo re::
lizar los scrolls de las zonas. Esta e-
una de las partes mas vistosas de
programa, pues combinando un
scroll hacia arriba y al costado da la
ae?sacién de que se hace en diago-
Al
Lineas1000a1310: demuestracd-
mo hacer para enmarcar una o va-
rias zonas. Los marcos se trazan

porfueradelazong, porlogue debe-

mos tener cuidado en caso de tener
dos zonas contiguas.

Lineas 1320a1460: demuestracd-
mo intercambiar dos zonas, en este

caso las zonas 3 g‘;io

Lineas 1460 a 2000: da ejemplos
de pausa y no pregunta si quere-
mos ver el listado de la demos-

tracion.
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- Computacion,
una oportunidad para que
todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

Actividades ‘86

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion,

comprender los mdltiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incarporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
Con sus hijos,

“Mo se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaboraralo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”

UNESCO

Para Nifos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

MS - DOS Y MS5X - DOS

D BASE Il - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA

Tdalentmnsx

Inteligencia en crecimierito.

INSTALACION DE

. LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadores
¥ apoyo a la comunidad.

Como?

® Taller en gruposde 12 a15
personas.

® Clases de 2 horas diarias.

® 2 6 3 alumnos por equipo.

& Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

® Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent M5X.

® Becas rentadas para

docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos y construyamos juntos los
caminos gue nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernesde 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - Ter. Piso y
Juramento

FILIALES:

Centro: Esmeralda 320 -5°P.
Lanus: Caaguazu 2186 - L. Este

Tucuman 2044 - 1¢ - (1050}
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El mayor encuentro de la comundiad informatica de Brasil
tuvo lugar en un espacio de 25 mil metros cuadrados que

incluyo dos pabellones de exposiciones. Estuvimos alli y les
comentamos las noveda

de_ls.

S

el

Sharp infrodujo la HOTBIT HEB-G000
tambian con noma M3X

En Rio de Janeiro, se realizo la Vi
Feria Internacional de Informati-
ca, que funciond paralelamente
al 19* Congresc Nacional de
Informatica.

Bajo el lema “Menos fissta, mas
negoclos” la muestra se orientd
hacia una propuesta seria basa-
da en posibilidades y finanzas,
dejando de lado el clima de show
que imperd en otras oportunida-
des. Posiblements ésie haya si-
do un indicio de la madurez que
refleja el estado actual de la in-
dustria informética del Brasll.
Si bien no hubo lanzamiento de
equipos resonantes, sirvio para
confirmar tendencias y reafirmar
algunas ya existentes. El evento
permitio que el usuario y las mar-
cas comparasen y confrontaran
calidad y teconologia. Asi, se
convirtio en una gran vitrina del
empuje de la Industria brasilefa.
“K-64" fue testigo de todo lo su-
cedido y como hecho sobresa-
liente puede destacarse la lucha
entablada entre la linea Sinclair
¥ la norma M3X.

Al respecto, George Kivaris —
presidente de Microdigital— ex-
preso que “MSX no tiene un buen
suceso en Brasil. En Japén ven-
di6 50% de lo esperado, en Euro-
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pa solamente tuvo suceso en Es-
pana y en Estados Unidos nadie
vende. En Brasil se copld el sis-
tema y la gente comprd gato por
liebre. Microdigital tiene el 70%
del mercado —que comprende
150.000 maquinas— y no tiene
pensado realizar una politica de
apertura a las escuelas.”

“En cuanto a la situacidn de MSX,
en Brasil es un fraude porque en
las escuelas no tuvo éxito.

“Con la linea Sinclair es diferente,

ha trlunfado en Inglaterra con 28
mil escuelas, en India con 8 mil
g inclusive en Brasil tenemos 850
ascuelas en las que se estan im-
plementando. Mosotros tenemos
intencion de entrar al area esco-
lar de Argentina con una linea
gue sera continuidad de lo reali-
zado anteriormenie”.

Por su parte, Roberto Poleta, ase-
sor informatico de la firma Gra-
diente dijo que entre ellos y
Sharp tienen colocados en Brasil
45 mil equipos MSX. Aseguro que
las maquinas MSX venden mu-
cho mas que las TK, ¥ ni Commo-
deore ni Atari se comercializan
aqul. “El mercado total debe ser
de 200 mil equipos”. Para colocar
Gradiente en Argentina (la casa
Sarmiento es su representante
en nuestiro pais) el problema es
de costos, porque Spectravideo v

Talent siguen siendo mas bara-
tas. Indudablementie Gradiente
esta dispuesta a convertirse en |[-
der en Brasil. En su lanzamiento,
la computadora hogarefa pre-
senta novedades en relacidn a
los caracteres en portugués.
Sharp y Gradiente sa reuniercn y
por el bien del patron M5X deci-
dieron hacer un patron en len-
guaje portugues, consiguiendolo
mejorar. Cbtuvleren el MSX Br.
Esa nueva maquina, con siete te-
clas nuevas, quedd igual que la
Sharp y el sistema MSX se bene-
ficic. Segun sus productores
compatible con Talent y Spectra-
video (obviando el problema del
idioma brasilefio). La firma, inclu-
sive, tiene un plan promocional
para el sector. Con respecto al
soft educativo es general, no cu-
rricular, cosas simples para chi-
cos entre 7.y 9 anos. Pero ahora
de las software house estan sa-
liendo programas que siguen el
curricullum de las escuelas. Gra-
diente esta preparando un soft
para Biologia que abarcara todo
el curriculum del secundario.
“Los docentes lo ven con buenos
ojos, aunque el soft es mas para
tener en la casa y no como ayu-
da al maestro, pero tambien se
puede usaren la escuela’, segun
Poleta. Finaimente considerd
que ‘el nivel del soft educativo
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g joya de Micredigital

no llegd a su punto maximo™ y
‘gue “todavia no se toco |la tecla
adecuada’’.

Entre tanto Microdigital anuncio
el nuevo lanzamiento de la TK-XT,
‘equipo totalmente compatible
con la PG-XT de |IBEM, ideal para
tareas administrativas pesadas.
Otra herramienta de trabajo, la
TK 3000 lle, parece estar destina-
da a convertirse en la vedette de
aplicaciones profesionales. Ca-
paz de admitir hasta 1 Mbyte de
memoria RAM, es ideal para el
control de datos comerciales y la
edicidn de cartas, documentosy
‘computacion grafica.

En relacion a la situacion de la
marca en nuestro pais, Kovaris
giio gue esta esperando el curso
gue siga la Resolucion 44, de la
Secretaria de Industria y esta
buscando un nuevo distribuidor.
‘Analiza propuestas que incluyen
montar Microdigital Argentina.

La Feria posibllité al usuario
‘acercarse a las dltimas noveda-
ges de las grandes empresas in-
Semacionales y brasilefias. Asi
Bautec Informatica, ademas de
EEEsenar sus equipos profesiona-
= v software, lanzd novedades
@ra el campo del disefio grafico
pmo la Mesa Digitalizadora A3,

disefiada para servir como dispo-
sitivo de entrada de datos grafi-
cos. ldeal para arguitectura e in-
genieria, es de alta resolucion y
compatible con otras mesas ya
existentes. Siguiendo en el rubro
CADTEC es un sistema grafico
interactivo para proyectos ¥ con-
feccion de disefios técnicos en
general, ilustraciones, graficos
de control y prestacion de datos.
EBC presento la EBC-PCIXT to-
talmente compatible con la IBM
PCIXT y con el sistema operativo
MS/DOS de Microsoft, cinco nue-
vas lineas de terminales EBC vy
tres microcomputadoras de 8
bits, la EBG/UDD 1000 gue es una
derivacion digital que permite e
uso compartido de una misma |-
nea de transmisiones de datos
por seis equipos con un costo
realmente bajo, y continuando en
el mismo rubro, el EBC/CT, un
concentrador que posibilita unir
varias lineas abaratando costos.
DETALOGICA mostré el funcio-
namiento de sus recientes soft-
ware: dBase lll Plus, un programa
para armar una base de datos
diez veces mas rapida que suran-
tecesor, la famosa dBase ll, y el
Multimate, procesador de texto
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Expert de Eradienla. con norma MSH

profesional que posee mas de
130 caracteristicas de edicion de
textos. Ademas de sus conoci-
dos joysticks y una extensa de
software, DYNACOM Elsctrénica
presentd MXT Turbo 2000 compa-
tible con la IBEM PCIXT, y la com-
putadora hogarefia MX 1600 de
B4K.

SHARP Iintrodujo la HOTBIT
HB-8000, una micro cen norma
MSX y su disquetera, la HB-6000.
La computadora, que posee 80Kb
de memoria RAM, tiene un gran
apoyo en el software disponible.
Existe una gran variedad para
Sistemas Operacionales y Len-
guaje de Programacion, 15 titulos
para ingenieria, 4 para arte, 17
para &l hogar, 25 para administra-
cién, 11 para finanzas, 20 para
educacion y 120 para juegos.
Como hablamos dicho antes,
GRADIENTE lanzd su computa-
dora hogarefia llamada Expert
con norma MSX acompanada por
un gran namero de periferico,
También anuncio para octubre la
aparicion de una impresora com-
patible con el sistema MSX y fa-
bricada por Scrita Grafic.
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MUSICA Y SISTEMAS

La utilizacion de la computacion y de sistemas de alto
desarrollo tecnoldgico en el arte, confirman las hipotesis
elaboradas por artistas de principios de siglo, que
adelantaban la intima relacion que establecerian el arte y la
avanzada cientifica. Ahora es posible manejar 16
instrumentos con una computadora hogareriia.

Los primeros contactos entre
electronica y mdsica datan de fi-
nes de la década del '40 y estu-
vieron ligados a proyectos de
musica experimental y academi-
ca. Esto los ubicaba dentro de la
elite propia que circunda a la van-
guardia.

El cine de avanzada de los 'S0 in-
cluyd elementos electrénicos a
sus bandas de sonido, lo que per-
mitio un acercamliento de las to-
nalidades electronicas con una
mayor cantidad de pﬂhliﬂﬂ.

Los Beatles, en su lltima etapa,
incorporaron el sintetizador {con-
junto de mddulos relacionados
entre si, que se dividen en tres
grupos: Generadores, controla-
dores y modificadores) a su ma-
sica. A partir de ese momenio, la
musica popular aceptd los me-
dios electronicos como genera-
dores de sonido. Esta unién,
desde sus comienzos y hasta
nuestros dias, ha sufrido un pro-
fundo proceso evolutivo analogo
al desarrollo de |la tecnologia
electrénica. Ambas pasaron por
la valvula de vacio, el transistor,
el circuito integrado llegando hoy
a los sistemas digitales.

Con la aparicidn del MIDI (1982)
(Musical instrument digital inter-
face) comienza una nueva etapa
signada por la utilizacién de los
microordenadores.

cQué es el MIDI?

Es un medio de comunicacidon
entre instrumentos musicales.
Mas precisamente, un sistema
serial de intercambio de datos bi-
narios.

Con la utilizacidn de un controla-

Pag. 30

Yamaha CX5M

dor {maestro) se pueden operar
hasta 16 instrumentos (esclavos).
El MIDI envia bytes de 8 bits, don-
de cada bit es responsable de un
diferente estado del procesador.
El primer byte enviado, tiene el
MSE (most significant bit) en 1;
esto significa gue es un coman-
do. Luego se enviaran uno o mas
bytes, con el MSB en 0, que son
los datos referenies a dicho
comando.

Cada byte, ademas, posee en sus
primeros cuatro bits el nimero
de instrumento (esclavo) al que
ira dirigida la informacién.

Los tres bits restantes son la
identificacidn del tipo de orden.
Para ejecutar un DO en el instru-
mento ndmerc 10, por ejemplo,
MIDI procedera de la siguiente
manera;

1) comando de encendido en ca-
nal 10 {(10011010)

2) dato: nimero de nota
(00111100). 60 es el ndmero que

K64

corresponde al DO central.
3) Dato: velocidad (Onnnnnnn),
segan intensidad de togue.
Cuando el controlador decida
interrumpir la emision del sonido,
MIDI enviara:
1) comando de interrupcién del
canal 10 (10001010)
2} dato: numero de nota
(00101000) |
3) dato: velocidad del decaimien-
to (Onnnnnnn) segtn la progra-
macion del timbre utilizado.
Otra posibilidad que MIDI nos
ofrece es sincronizar secuencia-
dores y sistemas de percusién
electronica. Esto lo logra envian-
do bytes de sincronismo que los
instrumento (esclavos) aprove-
chan para unificar el ‘tiempo’ en
sus relojes.
Hay otros comandos referentes a
parametros sonoros que MIDI
compartira entre el controlador y
los esclavos. (Control remoto de
cambio de programa, modula-
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cion, informacién exclusiva del figuracion MIDI segin el grafico  cesadores de sonido. MNuestro
sistermna, etc.) que se publica en esta nota. controlador maestro es un AP-

Como irabaja PLE Il +, que desarrolla |as ta-
“DISCIPLINA" utiliza una con- Usa distintos generadores y pro- reas de reloj y almacenamiento

2005
COMPUTALCION

ouros 1 1.B.M. - COMMODORE - MITSAO
COMPUPRINT - PANASONIC

FAST LOADER - WARD - LAPIZ OPTICGO - FUNDAS
ACCESORIOS DISKETTES - MUEBLES P/COMPUTACION - JOYSTICKS

' Planes de Financiacién

TODOS LOS JUEGOS PARA COMMODORE 64/128
DISTRIBUIDORES

D &GR sistemas

PROGRAMAS A MEDIDA PARA COMMODORE 84/128
CONTABILIDAD GENERAL - STOCK - FACTURACION - BASE DE DATOS

GALERIA JARDIN

FLORIDA 537 - Ter. Piso Locales 422 y 455 (1005) CAP. - Tel.: 383-1279
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de secuencias. Estas secuencias
S0N enviadas a distintos sinteti-
zadores, a iravés de una interfa-
ce MIDI disefada para esta ma-
quina.

El KMS 30 de Korg es un sincro-
nizador que nos permite encade-
nar maquinas equipadas con
distintos sistemas de sincronis-
mo, ya que no todos los instru-
mentos poseen interface MIDI,
MNuestros sintetizadores arriban a
la sintesis sonora por distintos
caminos: Sintesis analégica: ge-
neradores de tension alterna, de
frecuencia mdltiple, que pasan a
través de flltros y controladores.
Sistemas digitales:

¢ Distorsion de fase: Emulacion
de sintesis analdgica a partir de
infarmacidn binaria. .

* Frecuencia modulada: Conjun-
to de sefales portadoras y modu-
ladoras que producen formas de
onda complejas.

= Sisternas mixtos: Combinatoria
de sintesis analdgica y digital.
La percusion es extraida de los
sintetizadores y de muestreos di-
gitales de instrumentos acus-
ticos.

Todos los sonldos obtenidos pa-
san a traves de procesadores
(ecualizadores, lineas de retardo,
modulacién, cdmaras de reverbe-
raclon, etc.) con los que obtienen
el resultado final.

Maquinas y software

La primera computadora compa-
tible con el sistema MIDI fue la
APPLE Il, a la que luego se unie-
ron COMMODORE, ATARI e IEM.
En la actualidad, nuevos siste-
mas tales como Atari 520, Com-
modore 128, Amiga y Apple
Macintosh estan recibiendo soft-
ware de numerosas firmas.
Entre los programas disponibles
encontramos:

Bibliotecas timbricas: usadas pa-
ra almacenar los parametros de
programacion de sintetizadores.
Grabadores digitales: almacena-
miento de secciones musicales
que luego seran enviadas a los
sintetizadores para ser egje-
cutadas.

Procesadores MIDI: Cumplen la

~misma funcidn que los procesa-

dores gque nombramos ante-
riormente.
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Entre las microcomputadoras

que menclonamos, la Commodo-
re Amiga, Atari 520 STy la YAMA.-
HA CX5M poseen terminal MID|
incorporada, en tanto que las de-
mas maquinas deben adquirir es-
te hardware como adicional.

Algunas interfaces permiten |a
compatibilidad del MIDI con
otros sistemas de sincronismo
como Roland, Korg, Tape-Sync y
SMPTE.

Yamaha CX5M

Esta es la primera microcompu-
tadora creada para uso musical,
Se trata de un sistema MSX de
32K expandible a 684K, compati-
ble con cualquier software MSX.
Fueden adquirirse como opcio-
nales: drives de 3.5, cartuchos,
impresora, mouse y dos modelos
de teclado musical.

Esta equipada con una unidad de
sintetizador de frecuencia modu-
lada (salida de audio estereo) que
permite, sin la utilizacién de soft-
ware especial, la generacion de
sonido.

Tiene en ROM 46 sonidos a los
que solo es posible modificar el

K64
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LFO (oscilador de baja fre-
cuencia).

Yamaha ha desarrollado pague-
tes de soft que amplian las posi-
bilidades del sistema. :
Music composer: Programa des-
tinado a la composicion, analogo
a la escritura tradicional, con un
amplio espectro de posibilidades
expresivas.

Macro: Permite escribir musica
en BASIC.

Midi recorder: Grabador digital
de cuatro tracks.

Voicing program: Ceontrola y al-
macena parametros de progra-
macién de la linea de sintetizado-
res DX de Yamaha (Capacidad:
48 programas).

RX Editor: Controla y almacena
parametros de programacién de
la linea RX Drum Machines de
Yamaha. Y otros de reciente apa-
ricign. :
Esta computadora ha evolucio-
nado en dos modelos, Yamaha
CX5MIl vy CS7.

Jorge Haro
Lisa

Danlel Sais

Agradecemos a Rick Annay Jim Cooper
por la colaboracidn an asta nota.



Donde comprar

es tan importante
como qué comprar.
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Districuidor
Autorizado

Cuando piense en un computador personal, visile a

un Distribuidor Autorizado IBM. Sepa por queé:

Iﬂ Producto IBM.

Solo en un Distribuidor Autorizado usted se asegu-
rard la compra de un legitimo producto IBM.

m’ (zarantia IBM.
Solo disponible para equipos comprados a [BM o a
sus Distribuidores Autorizados.

Iﬁ Capacitacion IBM.
Silo el personal de los Distribuidores Autorizados es
entrenado en y por IBM, para brindarle la asistencia
que usted espera.

Asegure su inversion. Compre un producto de marca
en un Distribuidor Autorizado [BM.

E( Respaldo |BM.

Solo los Distribuidores Autorizades cuentan con el
soporte técnico de [BM.

Eﬂ Tecnologia IBM.

Sélo los Distribuidores Autorizados disponen de in-
formacion actualizada sobre equipos y programas.

Argentina

Distribuidor
Autorizado

CAPITAL FEDERAL

CARTELCO 5.A., Corrientes 1145, Tel. 35-8322. CASA SARMIENTO 5.K.L., L. A. Roca 668 [ 676, Tel.
34-6166, CENTRO DE INFORMATICA 5.A., H. Yrigoyen 440, Tel. 30-4530. C.P.C. SISTEMAS GENERA-
LES 5.A.. J. D, Perén 1111, Tel. 37-7374. COMPULIDER S.A., 25 de Mayo 575, Tel. 311-0418. DATA
PROCESO 5.A., Av. de Mayvo 660, Tel. 30-3474. DATAGRO 5.A., Sarmiento 643, Tel. 45-0383, DATCO 5:A.,
Viemonte 1690, Tel. 40-8332, EPSIS S.A., Esmeralda 672, Tel. 392-6368. EQUIPLUS 5.A., Parsguay 610, Tel.
311-4951/6. MICROSTAR 5.A., Calluo 462, Tel. 40-0238. PROCEDA 3.A., Pueyrredin 1770, Tel, 821 -2050/9.
(.5.P. 5.A. Brme, Mitre 870, Tel. 49-6062. RAMON CHOZAS INFORMATICA, San Martin 627, Tel. 393-0182,

SURREY 5.A.Viamonte 377, Tel. 311-2624,

INTERIOR

SERCOM S.A.. Donado 327, Bahia Blanca, Tel. 40-125 BUROTICA S.A., Entre Ries 75, Cordoba, Tel.
45-185; 25 de Mayo 74, Galeria Sussex, La Rioja. COP S.0.L.. Calle® N*587. La Plata, Tel. 24-3013. LT.C.
5.A., Peni 1070, Mendoza, Tel . 29-3835 IDECO EQUIPOS 5.A., Buenos Aires 35, Neuquen, Tel, 0943-23883,
CENDECO 5.A.. San Martin 2214, Posadas, Tel. 33-757, COLINET TROTTA 5.R.L., Rioja 2741, Rosario,
Tel. 45-025 y Sun Nicolds 21-409. CENSYS 5K L., 24 de Septiembre 1027, Tucumidn, Tel. 22-3537. CENTROD
PRIVADG DE COMPUTOS 5.A., Tucum&an 2653, Santa Fe, Tel. 30-029.




~/ PROGRAMAS/

CALENDARIO | '

COMP: TI99/4 A
GLAS. ENT

Este programa estd en Basic exten-
dide ¥ en sus pantallas sucesivas
nos va indicando las distintas posi-
bilidades de manejo. Por ejemplo,
podemos ingresar una fecha dd/
mm/aa, luego otra fecha distinta en
esa misma forma y nos indicard
cuantos dias hay de diferencia entre
esas dos fechas.

Otra opcion es la de indicarle una
fechayluegolacantidaddediasque
deseamas sumarle; el programa en-
tonces, nos dird cudl esla fecha que
le corresponde. |

Paor Gltimo, tiene la opcidén de calen-
dario en la cual si le ponemos el
nombre de un mes vy el ano que
queremos (stlo debemos poner los
dos Gltimos digitos del afig.la maqui-
nayaasume que es 1900), ante esta
informacion nos responde con un
grafico que nos muestra, como si
tuvidramos un almanague delante
nuestro, las columnas de los dias de
la semana en que caen las fechas
del mes pedido. Con esta opcidn
podemosvarquediadesemanavaa
caer nuestro cumpleanos en gl afo
que gquerramos saber,

=
=uh:;EE;E§E:F’L§EEE?” iggpjaﬁéggﬁﬁﬁ
W s

F

aeT

50 REM #&##388aaaitinstinss

&0 REM = )
70 REM =_ el L 3
80 REM * EHLEHDQHIG #
82 REM =______ *

83 REM # EXTENDED BASIC =

S5 REM Wwasddraadutatasaurey = i

100 DIM FE(3S) , MS(12)  N{12)11 CALL SCREEN(2)

110 RESTORE 180 t: FOR I=0 TO & 1t READ D&(I)es NEXT I

120 RESTORE 190 3 FOR I=1 TO 172 ©: READ Me{Iy N{IY ez MNEXT I

130 DIAS(3)="DOMINGO" 2: DIA®(4)="0" t: FOR I=1 TO = 23 DIAS{L) MESS(I) ANDE(I)=
To1M o8l NEXT I o CALL CLEAR

i40 CALL EHﬁﬁFﬂT(?E Usric CALL CHAR(110, TSCYESEGES(US 1.14))

130 CALL CLEAR 2= FDH I=0 TO 14 231 CALL COLORI{I,16&, 5):! NEXT I

160 DISPLAY AT(L,2):"##s ALMANADUE ETERNGO ##%#": ¢ s"i. CALENDARIO. "z :"Z2,FECHA#FE
CHA=CANT.DIAS": '"3 FECHA®CANT . DIAS=FECHA": :"4.FIN"

170 CALL KEY(O,K,S)1: IF S=0 THEN 170 ELSE IF K=4% THEN 220 ELSE IF K=50 0OR K=51
THEM CALL CLEAR :: BGOTO 440 ELSE IF K=52 THEN END ELSE 170 ’

180 DATA DOMINGO, LUNES, MARTES, MIERCOLES, JUEVES  VIERNES , SABADO

190 DATA ENERD, 31 FEBRERU 28, MARIO, 21, ABRIL , 30, MAYD, 31

200 DATA JUNIO, 3& UL T 31 nGD5TD 31 SEPTIEHEHE 30

210 DATA DETUEHE 31 NDVIEHBHE 30, EIDIEHBHE 31

220 CALL EHHHI?& “ﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂFF“ @7 "ﬂEﬂEﬂBDEGEEE&EDE" . 78, "0BO20BOR2OBOZ0SFF " )

230 FOR I=1 TO 14 8 CALL COLOR(I, 1, 11:: MEXT I f: CALL ELEﬂE 2 FOR I=0 TO & z3¢
CALL HCHAR{I+#3+1.3 9& 28)r: NEXT I

240 FOR R=2 TO 18 STEP 3 12 FOR I=0 710 iR CALL VCHAR(R, I#4+2 97 2Z)s: NEXT I it
NEXT R

250 FOR R=4 TO 21 STEP 2 t: FOR I=0 TO 7 == CALL VCHARIR,I#4+2_ 98)st NEXT I :t N
EXT R 22 CALL HCHAR(20,1,112,1460)

260 CALL COLOR(O,7,7)8% FOR I=2 TO 11 i: CALL COLOR(I,1,15):: NEXT I ®: CALL COL

OR(1,1,1)683 CALL COLOR(9?,15,1)8% CALL COLOR(11,5.5)

270 EﬁLL COLOR{Z,1,10)¢e¢ CﬁLL COLOR(4,1,10)

280 FOR ImO TO & 32 DISPLAY AT(3, 1+I#4)SIZE(-3):D$(I)i: NEXT I
290 DISPLAY AT{Z1,12}BEEP: "MES7:"&M1% :: ACCEPT AT(21,17)SIZE(-9)tMl$ 11 FOR I=1

TO Y2 =& IF Hi{I}ﬂﬁli THEN M=1 i GOTO 310 ELSE 300

300 NEXT I :: GOTO 290
310 DISPLAY AT(23,12)BEEP: "AnO?:1900" 11 ACCEPT AT(23,19)SIZE(-2)VALIDATE("01234

ab7ae" Y

20 N(Z)=28 1: IF Y<3O0 AND Y/ /4=INT(Y/4)THEN N(Z)=29

220 X=3563#Y+INT(I{Y-1)/4):: IF ¥>0 THEN 340 ELSE X=0

240 FOR I=1 TO M-1 f: X=K+N{I}i: NEXT I

350 FOR D=1 TO N(M):t TX=X+D s DI=TX-7=INT(TX/7):: FE(D)=Di t: NEXT D
360 [=0 r: FOR R=0 TO 5 t: RR=R f: IF R=5 THEN RR=0

370 I=I+1 t: IF (R=0)AND(I=1)THEN I=I+FE{(1)

K64
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IF I1<7 THEN 370
I=0 1t NEXT R ;
Z=0 :: DISPLAY nrtzl,ljsIzEt?hﬂEEFI"nTHﬂtﬁfN:“ :: ACCEPT AT(Z21,6)SIIE(-1)VAL
IDATE ( "SN" )t DP4%
0 IF OPs="S“ THEN DISPLAY AT(21,1)SIZE(PYz " 1t GOTO 290 ELSE 150
[=0 i: FOR R=0 TO 4 f: FOR W=0 T &
DISPFLAY AT(R#3+6, WHA+1ISIZE(3: Y
NEXT W tz NEXT R 13 RETURN
niseLay nTts,iiaiEF=“nlnrHESJnnn:"&nzﬁtt1la"r“&HEsiti}&“g"&nHﬂst1}
: ACCEFPT ﬂTiﬁ,lﬂiﬁIlEi—EIUﬁLIDHTE{“DIEE#E&?E?“r:nIﬁiillll ACCEPT AT(2,186)S1ZE!
i *IUHLIDQTE{“blEE#E&?E?"J:MEEﬂ{l]:: ACCERPT ﬁT{E,1?}EIIE{—E}UHLIDATEI“ﬂlEE#ﬂ&?Eﬁ“
JEANOS( 1)
%80 IF K=51 THEN &00 :
490 DISFLAY ﬁT{E,l}EEEF:ﬂﬂIﬁHHEBHﬁnD:"&nznitira"f"&ﬂEsﬁtzrh"f"&ﬂmuﬂtzi
=00 ACCEPT ATI(S, 13)851ZEL SyUal IDATE("OL 22456789 1 DIAS(Z) 21 ACCEPT AT(S,146)812E(
;z::gLIﬂnTEt“u12345a?a?“1:HEE$¢2}== ACCEPT nTis,19}511E{—2}unLInnTEt“ﬂ1234sa?si"
TAND®(2)
510 IF VAL (ANOS(Z))<VAL (ANDS(1))THEM 440 ELSE IF vaL (anNos (1) )y =VAL{ANOS (2) JAND VA
L(MESS (1) )>VAL(MESS (2) ) THEN 450
520 y=VAL (ANDS(2) ) —VAL (ANDS (1) )—-1 =1 X=S6SEY+INT((Y=1)/4)t IF Y<{=0 THEN X=0
530 S4=vValL(ANOS(1) )3 GOSUB 730
=40 IF VAL{(ANOS(1))1<VAL(ANDS®(Z) ) THEN 550 ELSE 570
550 S4=vaL(ANOS(2))s: GOSUB 730 11 FOR I=1 70 VAL (MES®H(2))—1 82 X=X+hN{I}2: NEXT
1
=40 S4=VAL(ANOS(1))1: GOSUB 730 1: FOR I=VAL (MES$(1))T0O 12 sz X=X+N(I):: NEXT I
11 GOTO S580
570 FOR I=VAL(MES®(1))TO VAL(MES${(2))-1 ::? X=X+M{I)2s NEXT I
S80 (=X+VAL(DIAS(2))-VAL({DIA%(1))
590 DISPLAY AT(8,1)!"HAY:"&STRS$(X)&".DIAS"1 & & s "OTROCS/N)ESY 3t ACCEPT AT(12,1
11SI7E(—1)VALIDATE("SN"): 0P8 13 IF OP$="S" THEN 460 ELSE 150
400 DISFLAY AT(S,1)BEEP: "FECHA: "&DIAS(3):: ACCEFRT AT(S,7ISIZE(—9):DIA%(3):¢t FOR
G=0 TO & 131 IF DS(G}=DIA%(3)THEN TX=G f: GOTO &Z0
&10 NEXT G 53 GOTO &HO0O0
&20 DISPLAY AT(7,1)BEEF1"CUANTOS DIAS: “&DIA% (418t ACCEPT AT(7,14)SIZE(-S)VALIDAT

E( 1234547890 ) EDIAE(4)
£330 S1=VAL(DIAS(1))i: SZ=VAL{DIA®(4) )¢ S3=VAL (MESS (1) )1z S4=VAL(AND®(1) )3 Gosu

B 730
480 OS=0 ti. FOR Q=34 TO S4+INT(S2/3&65)-1 11 IF FCH0 OND G/4=INT(R/4)THEN QS=GCIS+1

&S50 NEXT {4 t: S4=S4+INT(S2/365)1: IF 54399 THEN 420 ELSE 52=52-365S%INT(52/365)-Q
s

A50 DISPLAY AT(10,1):"SERA EL:"
470 SS=S1+52 $: IF S5<=N(S3)THEN S2=85 i: GOTO 710 ELSE S2=S2-N{S3)+Sl

&80 S53=83+1 1t IF S3>12 THEN 53=1 1 S4m=S4+1 1t GOSUBR 730
4590 DISPLAY AT(10,9)152y "/ "383s " /" ;5418 tD!tUﬁLEDIﬁi##]1+T!HT*INT((?HL‘DIﬁiE4}1+T

X) /7)) B2 MB(53)&" 19"LSTRS (54)
700 GOSUB 720 31 IF S2<C=N(S3)THEN 710 ELSE S2=S2-N(E83)1: GOTO &80
710 DISPLAY AT{(10,9):82¢"/" ;533" /" 1542 sDF(VAL(DIAS(4) ) +TX—7#INT( (VAL (DIAS(4))+T

X) /7)) S2gMB(E3)&" 19"ESTRS(54)
720 DISPLAY AT(16,1):"0OTRO(S/NIESY 21 ACCEPT ﬁTII&,111$IIE{-1IUﬁLIDﬂTEI“EH“}IﬂPi

1: IF OP$="S5" THEN 4&0 ELSE 140
720 IF S4/4=INT(S4/4)THEN N(Z2)=279 ELSE N{2)=28
740 IF S4=0 THEN N{(2)=28 :: RETURN ELSE RETURN

commodore en éamﬁ'z Free s..az

e COMMODORE 64 @ DISKETERAS
e COMMODORE 128 e IMPRESORAS
e COMMODORE 16 @ MONITORES e
e SINCLAIR 1500 | Aol o
@ SINCLAIR SPECTRUM e s

CALLAO 1130 (1023) CASI ESQ. STA. FE MIRGENES Y mag S0 PROGRAMAS. |
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Les ofrecemos un circuito que

permitira que una cinta regrabada |

muchas veces (y que perdio la claridad
- original) pueda ser recuperada.

Quienes posean home compu-
ters y no tengan la suerte de tra-
bajar con un drive, habran sufri-
do més de una vez las penurias
de tratar de cargar un programa
que les pasaron, grabado por
eneésima vez de cassette a cas-
sette. No sdlo ne pueden cargar-
lo, sino que ademas éste es uno
de los motivos por |os que se
suele perder interés en las micro-
computadoras. ¢Para qué “ma-
tarse’” haciendo un programa si
luego no lo podemos cargar?
Para todos los gue tengan ese
problema, les ofrecemos este cir-
cuito, que se adapta a todas las
maéquinas. Se trata de un mejora-
dor de sefial. Esto signitica que
una cinta que fue regrabada mu-
chas veces y que perdio la clari-
dad original, puede ser recupera-
da y muchas veces salvada del
desastre (como tirarla por la
ventana).
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Antes de pasar al circuito propla-
menta dicho, les recordamos al-
gunos consejos para facilitar la
carga de sus programas:

1.- Prueben con distintos volime-
nes y tonos. Generalmente, se
suele poner el volumen al maxi-
mo y el tono con los agudos al
maximo, perc esto no siempre
funciona. El hecho de poner el vo-
lumen al maximo puede llegar a
saturar la sefial, y es peor que si
estuviese mal grabada.

2.- No siempre el mejor grabador
es también mejor para cargar un
programa, No serfa la pr imera vez
que no podemos cargar un pro-
grama con un deck estéreo de
tres cabezas, y "entra” como los
dioses con un grabador de los
mas baratos. Esto se debe a que
los buenos equipos de sonido tie-
nen un rango de frecuencias que

K64

alcanza hasta los 20.000 hertz.
Esto supera el limite audible, y
también el necesario para traba-
jar en computacion. Si bien el re-
fran dice mas vale que sobre y no
que falte, en este caso no se
cumple. Todo lo que sobra mo-
lesta. Todo io que sobra no se ne-
cesita, ¥y en consecuencia, lo ini-
co que hace es confundir a la
computadora, Por este motivo es
que muchas veces un grabador
de baja calidad se porta mejor
que uno de los mas caros.

3.- Alinear el cabezal. Esta es una
practica que todos deberlamos
tener en cuenta no s6lo para car-
gar programas, sino también pa-
ra escuchar musica. Pero es en
el primer caso, cuando este ajus-

. te se torna critico. Y este conse-

jo de alinear el cabezal se pue-
de volver en contra de nosotros.

| ¢Por qué? Porgue sucede que to-

dos los que ajustan el azimuth de
sus grabadores (la alineacion del
cabezal) graban sus programas
con la cabeza grabadora también
corrida. Esto significa que ellos
cargaran sin problema sus pro-
gramas, pero a la hora de prestar-
selos a un amigo, éste se los de-

- volvera atados a un ladrillo y vo-

lando por su ventana.

Pasados estos consejos, vaya-
mos al circuito en sl.

Explicacion del

funcionamiento

En la figura 1 podemos ver el cir-
cuito eléctrico a que hacemos re-
ferencia. En el mismo se utilizan
dos circuitos integrados del tipo
TL 081. Estos son amplificadores
operaciohales, y seréan los encar-
gados de amplificar y reformar la
sefial proveniente del grabador.
El primero de éstos, IC1, sera el
encargado de amplificar la sefial
de entrada. El factor de amplifi-
cacidn, o la ganancia de tension,
como quieran llamarlo, estara da-
da por la férmula: AV = —P/R1
donde P sera el valor adoptado
por el potenciometro Py R1 es el
valor de la resistencia 1. El signo
menos implica una inversion de
fase en la sefal de salida, pero
esto no es un problema para
nuestros fines. El condensador
C1 sirve de aislacion a la corrien-




i
E continua que eventualmente funcién de limitar la sefial pico gque se encargara de darle forma
weda provenir del grabador. que nos entrega el circuito inte- a la sefal. La resistencia R2 se
ps diodos D1 a D4 cumplen la gado IC1, para luego pasaral IC2, encarga de limitar la corriente

igura 1

i
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LA RESPUESTA
TECNOLOGICA DE
MITSAO

COMPUTER

DATASSETTE MITSAO Mod. MC 100 D
compatible con COMMODQORE 64 v 128.
AHORA PRESENTAMOS el DATASSETTE

MITSAQ Mod. MC 300 D compatible con
TALENT MSX, SINCLAIR Spectrum
SPECTRAVIDEO MSX vy otras,

Fabrica: i s Distribuye:
iIcCesa |:| DISPLAY
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que ingresa al circuito I1C2. Las
resistencias R6, R7 y RB determi-
nan el rango de correccidon que el
integrado IC2 le har4 a |a sefal.
FPara nuestra aplicacién, manten-
dremos fijas las R6 y R7, mien-
tras que dejaremos variable RS,
que dependera de |as condicio-
nes de funcionamiento.

Para la regulacion de R8, debe-
mos utilizar un programa que se-
pamos gque se carga correcta-

mente, ¥ en base a éste, calibrar-
lo para un correcto funciona-
miento.

La salida del circuito integrado
IC2, se deriva por medio de un di-
visor resistive a la computadora
y a otro grabador para realizar
una copia del programa de cas-
seite a cassette.

Vale la pena aclarar, que esta co-
pla quedard mucho mejor que si
la hubiésemos hecho en forma
directa, es decir sin mejorar la
sefial,

Hemos agregado en el circuito
un medidor de intensidad de se-
fal. Este nos servira para saber
cuéndo una grabacidn es débil, ¥
necesita en consecuencia una
mayor ganancia por parte del
IC1. Esto se logra ajustando el
control P. La corriente que llega
al medidor es rectificada por me-
dio del diodo D5 y el capacitor
C2.

Tl

" TEntrada

El diodo LED D&, indica cuando
esta prendido que tenemos la
tensién de alimentacién correc-
ta. Esta es suministrada por dos
baterias de 4,5 V. En su defecto,
se puede optar por una fuente de
alimentacion regulada, teniendo
en cuenta que debe estar FEﬂEG-
tamente filtrada.

Poniendo todo

en su lugar
Las conexiones que debemos ha-

cer para que todo esto funcione
estan dibujadas en la figura 2. La
entrada de! circuito sera propor-
cionada por el grabador en cues-
tion. La salida del mismo podra
ser enviada a dos lugares: a la
computadora o a otro grabador.
Esto puede ser seleccionado por
la llave inversora LL1.

El nivel de amplificacién del cir-
culto se ajustarad por medio del
potenciémetro P. Este ajuste es-
tara de acuerdo con la senal me-
dida por el instrurnento M1. El in-
terruptor K1 sera el encargado de
darle tension al circuito.

Para regular los valores de P, R8
y R4 debemos proceder del si-
guiente modo;

Ponernos un cassette que gon-
tenga un programa que nos pue-
da servir de referencia y encende-
mos el circuito con la entrada co-
nectada al cassette en cuestion
y la salida conectada a otro

grabador. |
Ponemos al otro grabador (lo lla-
maremos grabador 2) en posicion
de grabar, con el monitor del mis-
mo encendido (el monitor es el
control que nos permite olr lo que
estamos grahandn}.
Encendemos el grabador 1y co-
menzamos a mover el conirol P
hasta que la senal se escuche en
el grabador 2 en forma clara. Una
vez hecho esto, podemos ajustar
la R4 de modo que la aguja indi-
cadora del instrumento M1 que-
de en los tres cuartos de la esca-
la. Este sera el nivel de referen-
cia para otros cassettes.

Una vez realizados estos dos
ajustes, solo queda retocar el
control RB. Este determina &l ni-
vel de mejoramiento de la sefial.
Para ajustarlo, debemos oir la se-
fial de sallda del grabador 2, y tra-
tar de que quede lo més clara po-
sible. Este control, R8, no debe
ser ajusiado cada vez que se usa
el circuito, y basta con un buen
ajuste inicial para luego no tocar-
lo mas.

En caso de que no escuchen nin-
gun sonido en el grabador 2, pe-
se a que el 1 esta funcionando
correctamente, debemos apagar
el circuito y revisar todas las
conexiones.

Listia de materiales

RESISTENCIAS

R1, R2: 1 K

R3: 47 OHMS

R4: 100 OHMS

RS, R6: 10 K

R7: 180 K

R8: PRESET 10 K

R9: 2,2 K

R10: 150 OHMS -
R11: 1 K

P: Potenciometro lineal de 22K

CAPACITORES
C1: 470 nF

C2, C4, C5: 100nF
C3: 47 nF

SEMICONDUCTORES
1C1, 1C2: TLO&1

D1 a D5: 1N4148

DE: Dicdo Led

VARIOS

M1: Miliamperimetro de 1mA
Fondo de Escala

K1: Interruptor Bipolar

LL1: Llave Inversora



J4+

2 x

@:g 5




CARTRIDGE
EMULADOR

SPECTRUM SP 4.0
Y MODULO 4.0

FABRICANTE:

HARD-TEST

HALLEY COMPUTACION
COMPUTADORA: TS 2068

La firma Halley Computacian,
lanzé al mercado un nuevo car-
tridge emulador Spectrum de a)-
ta compatibilidad.

Este representa una versién me-
jorada del cartridge convencio-
hal, logrando una compatibilidad
del 99% (ver seccidn trucos, N°
17). Ademas de convertirnos |a
Gomputadora a una Spectrum, el
Ccartridge tiene muchas otras ven-
tajas que pasamos a enumerar.
Afiade un juego de caracteres
castellanos que incluyen a las vo-
cales acentuadas, |2 letra U con

diéresis y los simbolos de interro-

gacion y exclamacién invertidos.
La forma de acceder a estos ca-
racteres es por medio de la ins-
truccion: RAND USR 15503,

De esta forma, todos los graficos
definidos por el usuario de las |e-
tras A a la K se habrén converti-
do en los nuevos caracteres,
Otra novedad es que todos los
mensajes de error han sido tradu-
cidos al castellano.

La canstruccién del cartridge es-
{4 reallzada en resina poliester,
asegurando de este modo protec-
cién contra cualquier golpe.
Finalmente, los contactos estan

niquelados, con lo gque se asegqu-
ra que no habra problemas de co-
rrosion y falso contacto en los
mismos.

Lo que hace més atractivo a es-
te nuevo cartridge, es el module
complementario ALFA 4.0.

Este se conecta en el port trase-
ro de la maquina, y tiene un inte-
rruptor en la parte superior.
Una vez conectado el maodulo, las
entradas de joystick de la 2068
quedan automaticamente con-
vertidas en tipo Kempston.
Supongamos que estamos co-
rriendo alglin programa. Si accio-
namaos el interruptor de la parte
superior, veremos que el progra-
Ma que se estaba ejecutando se
detiene.

Una vez hecho esto, Ia maguina
esta esperando la entrada de aj-
guna orden. Las opciones que te-
nemos ahora son:

~ CARTRIDGE
EMULADOR SPECTRUM

HALLEY COmPUTACIOr B

i o
AR

HALLEY i':nm#‘r'ﬂz:'inn : .

R T T BT e R N T

BdA 4 Faomd e

CORLLTR TR RET I LN

tecla b: retorna el control al BA-
3IC, siempre ¥ cuando no hayan
sido desorganizadas las varia-
bles del sistema.

tecla C: coloca los caracteres
castellanos sin necesidad de ha-
cer el USR,

tecla P: graba el contenido de la
pantalla en cassette. Para reciy-
perar el mismo debemos hacer
LOAD ™ " CODE,

tecla S: graba en cassette todo el
contenido de la memoria. Se re-
cupera con LOAD ' ",

tecla R: hace un reset. borrando
toda la memoria.

tecla N: realiza un NEW, borran-
do los programas en BASIC y to-
do |lo gue se encuentre por
debajo del RAMTOP (variable del
sistema). Las instrucciones de
ambos médulos son claras ¥
completas, formando un conjun-
to sumamente atractivo para to-
do poseedor de una TS 2068

*]
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CABLE CONMUTADOR
40/80 COLUMNAS

FABRICANTE: JDC COMPUTACION
MAQUINA: COMMODORE 128

Un problema en la C-128 puede
plantearse por el conector espe-
gial que posee para la salida de
video en 80 columnas. Este difie-
re del comun de 40, y entonces
debemos optar, o por una salida
de 80 columnas, o por una de 40.

Esto se pone especialmente
complicado cuando queremos
utilizar la maquina en modo 64 y
128 (80 columnas) sin tener gue
estar camblando cables y en-
chufes.

Para solucionar este inconve-
niente, la firma JDC pone a dis-
posicion de los usuarios de 128
un cable que posee dos entradas,
una salida y una llave inte-
rruptora.

Una de las entradas trae el co-
nector especial que hace falta
para poder ver 80 columnas, vy va
@ la salida RGBI de la computa-
dora. La otra, es una entrada co-
mun de video de 40 columnas.

Mediante el interruptor, podemos
seleccionar la salida de 40 u 80
columnas, y asl despedirnos de
enchufar y desenchufar cables.

En cuanto a |la construccion del
cable, se ha realizado con esme-
ro, ¥y los conectores usados son
de buena calidad,

Por otra parte, no hay degrada-
cion visible de la senal de video
si utilizamos este cable u otro
simple para la salida RGBI.

Creemos que se trata de un auxi-
liar muy util para todos aguelios
que trabajen con monitor en la

C-128.

|

‘ RESUELVA SU PROBLEMA DE IMPORTACION |

ANTONIO
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DESPACHANTE DE ADUANA
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ARRANQUE EN
CALIENTE PARA C-64
Seguramente recordamos que
con solo ejecutar la instruccion
SYS 64738 causamos el reseteo
del sistema y su correspondien-
te iniciacion. Provocamos la peér-
dida, aungue no absoluta, de to-
do programa Basic y las varia-
bles gue hayamos utilizado
previamente.

Lo mismo ocurre cuando pulsa-
mos el boton de reset, siempre y
cuando lo tengamos,

Y bien, si el cartelito de presen-
tacion de nuestra computadora
no nos agrada, o si estamos de-
sarrollando un nuevo programa
que guardaremos en una memao-
ria EPROM, para su posterior uti-
lizacién como cartucho, este pro-
grama Assembler nos permitira
justamente cambiar la presenta-
cion que se produce al iniciar el
sistema. Tenemos que saber que
nuestra C-64, al resetearse o en-
cenderse hace unas cuantas co-
sas entre ellas la prueba de una
eventual presencia de un cartu-
cho de ROM, sondeando los
bytes 32772 a 32776 gque deben
contener los cadigos ASCI del

CBM 80 con las letras de CBM
que tengan el bit 7 a 1, o la si-
guiente sucesion de octetos 195,
194, 205, 56 y 49 que se encuen-
tran en las direcciones 32772 a
32776.

Las direcciones 32768 y 32769
deben contener la direccion del
comienzo del programa a ejecu-
tar cuando se produce el RESET.
Las direcciones 32770 y 32771
deben contener la direccién de la
rutina a ejecutar en el momento
de un arranque en caliente, o sea
al pulsar STOP/RESTORE.

En el listado se encuentra el ¢c6-
digo de maquina de la rutina de
iniciacion y el listado de los mne-
ménicos correspondientes a di-
cho cadigo.

En este ejemplo, al efectuar un
SYS 64738 imprimira el cartel que
figura luego del REM en la linea
32836.

El programa testeara, ademaés si
la carga de los datos en las li-
neas DATA ha sido correcto. De
no ser asi, al correr el programa
se imprimira el cartel “ERROR
DE CHECKSUM®™.

iQue o disfruten!
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Rapidez en alta
resolucion — MSX

Con este truco podremos ver |
pantalla en el modo texto, pag
na por pagina.

Solo podemos acceder a 14 pag
nas de texto en la memoria d
video.

La numeracion de las paginas e
desde 0 a 15. Pero no son ftile
(para nostros) las paginas 2y G
Entonces, cuando el program:
(cuyo listado esta a continua
cion) nos pregunte por el name
ro de hoja que queremos ver, en
tremos un numero entre 0 y 1!
que no sea 2 o 3.

10 SCREEN 2

20 FOR J=1 TO 1392

30 FOR I=i TO 255 STEP 8
40 LINE(I.J)=STEP{8,0):X
S0 X=X+1: IF X>15 THEN X=1
&0 NEXT 1.J

70 XS=INFUT% (1)

10 SCREEN 2

20 o 0oR-151

30 X=0 ;
40 FOR 1=gl9Z TO 18335 STER 8
S0 FOR J=0 TO 7

£0 VPOKE T+J, X+J

70 NEXT J

o0 X=X+

0 IF X¥248 THEN X=0

100 NEXT I

110 Xe=INPLUTH (1)

La pantalla por paginas
MSX

Como todos los usuarios del sis
tema estandar MSX sabemos,
las posibilidades para graficar en
alta resolucion son sorprenden:
tes. Con instrucciones sencillas
podemos realizar disefios com-
plicados, dependiendo s6lo de
qué alto wvueie nuestra
imaginacion.

Pero debeamos ganar alto a cam-
bio de esta facilidad. No es nada
menos que el tiempo. Estas po-
tentes sentencias para dibujar en
alta resolucion son demasiado
lentas para los usuarios ansio-
S0S como nosotros.

Para los gue ya dominan estas
maguinas, este inconveniente es

-facilmente sobrepasado.

Primero, copiemos el listado de
la figura 1 y hagamoslo correr.
Como notamos, el tiempo que
tarda hasta terminar de llenar la
pantalla con lineas es bastante
largo. :



gro con el programa de la figu-
& 2 veremos como se ejecuta de
pa forma mucho mas rapida.

=n el programa, la clave de la ra-
pdéz es la instruccion VPOKE.
Lon ella tenemos acceso direclo
| {a memoria de video.

25 direcciones de VRAM: o has-
t=2 6144 contienen las posiciones
ge la pantalla en SCREEN 2.
Lon un reloj en maneo podremos
wer que el primer programa tarda
2| doble que el sequndo. Con la
=entencia BASE (como dice en
nuestro manual) podremos obte-
ner otras direcciones claves de la
RAM.

10 INFUTYENMTRA UN VaLOoR DEL O ab
1%, PERD GQUE SEA DISTINTO DE
2 ¥ 3px 3
20 BASE (0)=X=1024: V0P (21 =X1 POKE

LHF 23, Y#4

PARA
COMMODORE

Aparte de las instrucciones GET
e INPUT, existe una tercera for-

ma de leer el teclado de nuestra
Commodore 64.

Esto se logra efectuando lo si-
quiente: PEEK (197) o PEEK (203).
Suele preferirselo al GET, pero la
tabla de codigos devuellos en es-
tas direcciones, no figura en el
manual.

Las teclas SHIFT, CEM y CTRL
devuelven los codigos 1,2 vy 4
respectivamente.

Si no se ha pulsado ninguna te-
cla, el cédigo devuello sera 64. El
unico inconveniente es que la te-
cla de RESTORE no es asistida,
por lo que no devuelve valor
alguno.

De todos modos esto serd de
gran utilidad pues, el tampon te-
clado gueda inactivo, asi que la
tecla debera pulsarse en el mo-
mento que se ejecuta la instruc-
cion PEEK.

SCROLL POR PIXEL
- CZ1000/1500

Esta rutina en codigo maguina
de 60 bytes de longitud efectia
un scroll hacia la izquierda pero
con la salvedad de que cada vez
que se ejecuta la rutina, la pan-
talla solo se mueve un pixel.
Para que el resultado sea correc-
to, lo que haya en la pantalla tie-
nen que ser caracteres graficos.
Si hay letras o ndumergs van a serf
transformados en caracteres im-
predecibles. Puede ser interesan-
te cuando se quiera dar mas rea-
[ismo en el movimiento del
dibujo.

Esta rutina efectua un scroll a la
izquierda sobre toda la pantakla.
Si se quiere variar el numero de
columnas a mover, 5 puede po-
kear en 168520, que ahora hay 32,
v el de lineas en 16518.

L

2R CC 90 OF 17 08 =0
2F CB D2 CB 4F ZE& OFf
JEFF 38 01 2ZF- CE 47
A 2F ES 87 57 7A ZBE

2% 7E 1& 00 FE 7F 328:0:
CE .2 23 7E FE 26 20 02
28 02 CB CA CB 57 28 05
27 10 DO 22 0D 20 CA €
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El lenguaje de programacién
PASCAL es uno de los mas pres-
tigiosos lenguajes de alto nivel
que se han desarrollado en la dé-
cada de los 70, segin vimos en
la nota del nimero anterior de
K-64.

Este lenquaje es el resultado del
esfuerzo del Working Group 2.1
of IFIP en la tarea de disenar al
sucesor del ALGOL &0. Los pri-
meros esfuerzos para desarrollar
el nuevo lenguaje se concretaron
en 1965 con el ALGOL W; el cual
puede considerarse como el pre-
decesor directo de PASGAL.

El lenguaje PASCAL debe su
nombre al matematico franceés
Blaise Pascal (1626-1862), quien
inventara la primera calculadora
de cuatro operaciones. Su prime-
ra version se conocio en 1868. El
nuevo lenguaje fue una réplica di-
recta del profesor Niklaus Wirth
al complejo y enorme ALGOL B8.
Finalmente, después de un im-
portante impulso en los afos
1968-1970, aparece en 1870 el pri-
mer compilador operativo, el cual
se publica en 1971.

No sélo el software se ejecuta mucho mas rapido sino que

también el texto del programa fuente y el intérprete del
lenguaje no ocupa un espacio precioso de memoria y, ademas,
nos obliga a programar en forma estructurada.

En la actualidad existen nuevas
versiones del lenguaje, como ser
el Turbo PASCAL (disponible pa-
ra MSX) y el HiSoft Pascal (idem),
que mantienen el esplritu original
del lenguaje con sustanciales
mejoras.

Los objetivos que se planted el
profesor Wirth sobre el Pascal
fueron los siguientes:

* Permitir la expresion exacta de
conceptos y estructuras de
programacion,

* Demostrar que un lenguaje pe-
quefio e independiente de la
maquina, con un conjunto de
datos, sentencias y estructura-
citn de programa, se podlia uti-
lizar como una herramienta pa-
ra resolver problemas de carac-
ter general.

* Profundizar en los métodos de
organizar programas extensos
y dirigir proyectos de software
complejos con firmeza y
seguridad.

* Tener amplias capacidades pa-
ra verificacion de errores, espe-
cialmente duranie la compila-

Ke4

cién, minimizande, por consl-
guiente, los errores de progra-
macion, y proporcionando un
vahlculo excelente para ense-
far programacion de
computadoras,

*¥Y gue se pueda implementar
eficazmente en microcomputa-
doras.

Todos los objetivos de disefio
se han logrado con total exito:
un compilador PASCAL ocupa
tipicamente 24 Kbytes y es dos
veces mas eficaz que &l FOR-
TRAN {notable por su veloci-
dad). Aunque el PASCAL posee
un vocahulario pequefo y es fa-
cil de aprender (posee solo 35
palabras ‘'clave” o 'reserva-
das"”, frente 2 mas de un cen-
tenar que poseen la mayoria de
las variantes del BASIC), es, no
obstante, mucho mas eficaz y
expresivo, tanto en la forma en
que se pueden escribir los algo-
ritmos como en la facilidad con
que se pueden describir los da-
tos en forma simple y coheren-
te, independientemente de lo



complejos que puedan ser.
La filosofia global del lenguaje
es proteger al programador de
su propla torpeza e impedir ab-
spolutamente que funcione un
programa plagado de errores,
Esto puede parecer extrano a
primera vista, particularmente
para los programadaores de BA-
SIC. En BASIC, sin embargo, es
frecuente que cuanto mas rapi-
do conseguimos ejecutar un
programa, mas tiempo pasa
hasta gue logramos hacerlo
funcionar correctamente.

De hecho, en especial para
software extenso, programar
en PASCAL es mas sencillo
que hacerlo en BASIC. En algu-
nas ocasiones se dice que PAS-
CAL es un “profesor severo' y,
aunque a veces esto se plantea
como una critica, de hecho evi-
dencia la excelencia de la capa-
cidad de diagndstico e informe
de errores del Pascal.

En ocasiones necesitamos un
golpe para recordar que escri-
bir programas robustos libres
de errores exige concentracion
y cuidado. La reduccion de
tiempo asf obtenida para depu-
rar programas que “ya casi fun-
cionan'' es una verdadera ven-
taja. En resumen, Pascal ayuda
a encontrar soluciones; no for-
ma parte del problema en si
mismo.

Para el programador Pascal re-
cién iniciado y que llega desde
BASIC, las diferencias principa-
les que encontrara son [as
siguientes:

1. Es un lenguaje compilado.
Esto significa no sélo que los
programas se ejecutan mu-

chas veces mas rapido, sino
que el texto del programa
fuente y el intérprete del len-
guaje no ocupan un precioso
espacio de memoria: todo o
que se necesita es el codigo
objeto compilado.

2. Formato y trazado del texto

completamente libres (Mas

notorio en el Turbo Pascal.

La version en cassette exige

nimeros de lineas para el

editor —no para el
compilador).

Flexibilidad en cuanto a los

nombres de los objetos.

Capacidad de definir nuevas

palabras instrucion.

Sintaxis simple y coherente.

Estructura de programacion

modular (Estructurada o

“Top-Down™).

Control flexible de datos ¥

procesos.

Recursion natural. (Capaci-
dad de una rutina de llamar-
se a si misma).

9. Excelente diagnostico de
errores en tiempo de compl-
lacion (en ambas versiones).

Las diferencias mas significati-
vas que este programador en-
cuentra de los programas Pascal
es la abundancia de definiciones
y declaraciones de aspecio pecu-
liar que parecen tener poco sen-
tido, cuando no ser completa-
mente Inatiles. El primer tramo de
cualquier programa largo en Pas-
cal parece no hacer reaimente
nada. Ello se debe en parte a que,
si bien uno efectivamente puede
anadir al lenguaje sus propias
sentencias, hay que hacerlo an-
tes de utilizarlas, para que Pas-
cal pueda comprenderlas.

e 1 O A

Por consiguiente, mientras que
en BASIC se enuncia primero un
programa (utilizando sentencias
como GOSUB 7500) y las subru-
tinas se definen despues del pro-
grama principal, en Pascal se
permite gue definamos instruc-
ciones nuevas tales como
Maostrar-Titulo o Pausa (de tantos
segundos) al principio del progra-
ma y utilizarlas después en el
procedimiento principal. Por
ejemplo:
begqin

Mostrar-Titulo;

Maostrar(*‘Que tal...”);

Pausais);

..2lC.
Pascal se ha utilizado en diver-
sos desarrollos y ha cobrado fa-
ma (a pesar de las empresas dis-
tribuidoras, que no le han dispen-
sado practicamente ninguna
atencién), gracias a su portabili-
dad {porejemplo, si utiliza Pascal
ISO o standard, correra en Turbo-
Pascal sin modificaciones en
una computadora MSX o en una
PC)y modularidad, que permitie-
ron desarrollar incluso sistemas
como los utilizados en las com-
putadoras Macintosh y Lisa de
Apple, con su derivado Clascal.
En nuestro curso iremos desarro-
llando programas de una forma
ordenada, siguiendo el Pascal
ISO o standard, salvo cuando se
empleen fupciones especiales de
pantalla, etcétera. En este caso,
utilizaremos la sintaxis del
Turbo-Pascal, con aclaraciones
para el MSX-Pascal en cassette.
Para el proximo ndmero comen-
zaremos a definir Tipos de datos
en Pascal.

Hugo Caro

[0
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" /PROGRAMAS]/

APRENDIENDO CODIGO
MORSE PARA MSX

‘ COMP.: MSX

CLAS.: EDU

AUTOR: ROBERTO N. TOKUDA
Nunca esta de mas conocer ese
eddigo universal de mensajes
que es el MORSE. Sin embargo,
memorizar ese Iinfierno de puntos
y rayas entrafia una cierta dificul-
tad. Para hacer mas facil su
aprendizaje, presentamos un pro-
grama para que la MSX sea nues-
tro “instructor persopal’.

MENU PRINCIPAL

Este programa consta de cuatro
opclones principales:

1) Sélo con codigos:
En esta opcicn, aparecera por
la pantalla el codigo Morse {en
puntos y rayas) y deberemos
ingresar la_letra o simbolo al
que le corresponde y pulsar

RETURN .

2} Solo con tonos audibles:
En esta opcion, el cédigo Mor-
se se escuchara por la salida
de sonido y deberemos ingre-
sar la letra o simbolo al que le
corresponde. Se podra selec-
cionar la velocidad de recep-
cién de los tonos audibles.

3) Cadigo y tono:
Es la combinacion de los pun-
tos (1) ¥ (2).

4) Emisién en codigo Morse:
En esta opcitn, aparecera por
pantalla una letra o simbolo y
deberemos ingresar el codigo
Morse que le corresponde uti-
lizando las teclas F1 para
puntos ¥y F2  para rayas.

5) Repaso de los codigos:
Con esta opcion podremos ver
todos los simbolos normales y
su correspondiente codigo
Maorse.

Si pulsamos “mm” o “MM" en
cuanto tenemos que ingresar
una respuesta, podremos volver
al mena principal.

DESCRIPCION DEL

PROGRAMA
Los datos del codigo Morse es-

FPag 64

tan almacenados en las lineas de
DATA siendo “0" un puntoy “1”
una raya. La primera es el simbo-
o al que le pertenece.

Las distintas partes del progra-
ma se han dividido con comenta-
rios para facilitar su analisis.
Se ha utilizado una rutina en co-
digo de maquina perteneciente al
ROM del BASIC, Esta rutina bo-
rra el contenido del "buffer” del
teclado.

;Qué es el buffer del teclado®:
En el sistema MSX-BASIC, el te-
clado es leldo constantemente,
aun sin colocar alguna sentencia
BASIC para que lo haga, y es al-
macenado en el buffer. Es asi
que la computadora se va " acor-
dando” de todas las teclas que
se fueron pulsando hasta gue al-
guna sentencia BASIC lo vaya
rescatando.

Cuando se ejecutan sentencias

tales como INPUT, INKEYS, elcé-

tera, la computadora no esta le-
yendo el teclado sino lo que fue
almacenado en el buffer.

Esto es Gtil en algunos casos, so-
bre todo para juegos que se quie-
ra trabajar en tiempo real, pero
en nuestro caso trae ciertas
dificultades.

Para demostrarlo, saguemos |as
lineas 610 y 790 y carramos el
programa.

Si elegimos por ejemplo, el item
1 y pulsamos varias veces la te-
cla RETURN veremos que el
programa comienza a “andar 50-
lo” la cantidad de veces gque pul-
Semos RETURN , esio es,
porque la computadora se
“acuerda” de todas las teclas
que tocamos.

En sintesis, esta rutina en codi-
go de maquina hace gue |a com-
putadora se “olvide” de todas las
otras teclas anteriores que fue-
ron pulsadas.

L 3 ; -
*# PRACTICA DE CODIGD MORBE =
# Revista K—54 -

*@» porl Robsrito N. Tokuda -
L™ =

SBIEEAERE

f Iniciallzacidn

¥ sficris o b rfusfesiwoflai B e el o 1 R e R

100 *
110 1
120 KEY1." .*

e
140 + "UTKEYA, "1 KEVS, "
150 DEF USR=BHIS& “Limpla »l bu

. ffer de teclado

180 *
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igd *
150 DIH D% (1007

200 FOR I=1 TO 44

210 READ D%{I)

Z£20 MEXT 1

230 DATA AQL.B1000,C1010.0100.E0
240 DATA FOOL0,G110:HOO00, 100, JO

111
250 DATA KiOL1.LO100,HIL-N10,0111
DATA PO110,21101.RO10,5000:T

260
DATA

EELIUEAG US Yalus dEa ol lgo

1
ZT0
1011
Z80 DATA Z1100

290 DATA 10111.200111.300011 400
0 o OO0

J00°DATA &10000,711000,811100:51
11100101101

310 DATA (10110:2101101.=10001 ., /
OO 0 e 11001 1LY

gfﬂ DATA ".0010101%, 7001100,—100
230 °

S840 *"HMenu de sntrenamiento

= 10

60 CLES

270 LOCATE 0-1:FPRINT "ENTRENMAMIE
NTD EN CODIG0 MORSE"§

LOOLVOOO1: WOLL, 1001, Y

280 LOCATE O0.5iPFRINT" (1) Sélo ¢
on cddigos"
390 LOCATE O, 7IPRINT" (2} Sdlo ¢

on tonos audibles"

400 LOCATE O« FIPRINT™ (3)
y teno"

410 LOCATE O 11:PRINTY (4) Emisi
dn en coddioo Moras®

3210 TE ©, 1352 e
o de los cddiqglf'ﬁlm {52 Repas

430 LOCATE O, 1B8iPRINT "Para volw
or al wenur, Ingrese WM o aa”
g0
450 Ie=INKEYS
15D ON VAL (I%) GODTO S70. 450, 490,
Tu50; 1130
470 &GOTO 450
&80 "
1 3
ﬁ ll’lll:l-*..'li:ldn

Codiga

FLU Ll
320 sF=0

530 LOCATE 2-12¢tPRINT
¥ > 255 (Rdpidol
=40 LOCATE 2.14:PRINT "EL VALOR
INICIAL. ES 200"

=90 LOCATE Z,18: INFUT "GUE WVELOC
IDAD ELIJE "5S5P

B340 IF SP=3> 32 AND SP=<{255 THEN
THa"TY"+STRE (5P} ELEE T9="Tz00O"
S70 CLS

580 INg=""
570 BOSUB 220
2l problema

"3Z iLento

"Llama al armado d

SO0 IF Is<>"1" THEHM PLAY T¥+F#
610 LOCATE &8

l;':ﬁﬂ IF Is<>"2" THEW PRINT CC#®3"
i

&30 M=USR {0} "CALL KILBUF

&40 INPUT INS

&30 IF INS="" THEN &%0

&60 IF LEM{IN®) >2 THEN CLS:LOCAT
E 10. 104 60TO 720

&70 IF IN$="MM" OR INS="mm" THEM
330

&80 IF INS>="a" AND INS<='=z" THE

N INE=CHRS (ASC ( INE) =22)

S50 LOCATE 2.8:PRINT CC#z" 7 L["g
IN$z"1"s

TO00 IF PLAY(Q) THEM 7Od

10 IF Ins=L& THEW PRINT " BIEN!
" ELSE PRINT " MAL.. "t LOCATE 2
» IZIPRINT CC#3" ES C%glL#p®]1™
720 FOR I=0 TO 1S5S001MHEXT I

730 6OTO 570

7a0o ¢

To0 "Tranmamimidn

TEOQ P

Fi0 CLS

TBO Ihg=""

790 GOEUB %20 "Llama al armado d
a8l probleama

B00 LOCATE Z-B:PRINMT L&3™ "

B10 M=USR(0) "CALL KILBUF

820 INPUT INS

820 IF IN#&="" THEM 270

B40 IF LENCIN®)>20 THEN CLf:LOCA
TE 10, 10:B0TO 890

B30 IF IMe="MM" OR IN$="ma1" THEM

La perfecta reproduccion

BED INS=" "+IN%
870 KEY(1l) OFFi1KEY(2) OFF
880 LOCATE 0,8:PRINT ™ 7 ["s5INS:

L1} ]1';

890 IF IN$=CC% THEM PRINT " BIEM
"™ ELSE PRINT ™ MAL.. “"sLOCATE ©
v 1Z2IPRINT L%3"™ EB C"gCCgpv3"

00 FOR I=0 TO 1S00IMEXT 1

F10 B0TO 7350

Qe
FI0
F40
o0 R=RMND{-TIHE}

FA&O N=INT (RND{L}=4FT}+1

AS=Ds{X)

280 GOSUB 1000

90 RETURN

1000 *

1910 *Rutina de decodificaclién
1020 *

1030 L=LEM(A%)

1040 Le=LEFTS (A%, 1)

10580 Ce=RIGHT® (A%.L-1)

10AD CLg=e"

L1070 Pe="DoyisS”

o) FOR I=2 TO L

1090 IF MIDS(A%.I.0)1="0" THEN CC
E=CCS+" . "iPdsPe+"L 185R14%

1100 IF MID®{(A®,I,i)i="1i" THEN CC
f=CCg+1 _MEIPE=FP¥+"LEG.R14"

:Cu-n feccidn del problema

70

1110 NEXT I

1120 RETURM

1130 °*

1140 °Repaso de los cddigos
1150 ° '
1140 CLS5: KEYOFF

Li70 H=sUSRI{D) “"CALL EILBUF
1180 FOR K=1 TO Z2

L1190 AR«DE (K} :605UE 1030

1200 PRINT L$:CC%;

LZ210 AS=D% (K+22)1608UB 1030

1220 PRINT TAB(12)clLSiCCe

1230 NEXT K

L1240 LOCATE O,24!PRINT "Pulse cu
aliguier tecla®p

1250 IF INKEYS$="" THEN 1250
1240 KEY OM

1270 &0TO 330

| Sl

~ de un original

avanzada.

Su original merece la

* Exhauslivo conlrol de
calidad, cassetie a casselie,
mediante novisimo

instrumental de precisidn,

* Todas las opclones

fidelidad que sdlo un posibles en fiempo de
cassefle virgen o una copia  duracidn,

NAKO's puede brindarle, Confie la copia de su

* Modemna tecriclogia de programa a nuestros diez

anos de experlencia enla

casseltes.
* Servicio de entregas
dentro de las 24/48 horas.

fabnicacion y duplicacién de

Hel, 81

Rivadavia 16660 - 1706 Haeda
- Buenos Aires -
Tel. 659-1162
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mos la llave interruptora y un fu-
sible. Este fusible esta adentro
de la maquina y se suele guemar
con facilidad en caso de hacer al-
gan corto circuito en los ports.

.

COMMODOR:

al ity T ; 2
SR e e . -

Vamos a conocer los distintos circuitos
que componen esta famosa maquina

En caso de que se presenie una
situacion de este tipo, podemos
abrir la maguina (si nos anima-
mos) y ver el fusible F1. Si el fila-

separandolos en partes funcionales.

Si quisiéramos estudiar a un ser
humano, separariamos la cabeza
de los pies, explicando gue hace
cada uno y como lo hace, para
luegeo unirlos y entender su fun-
cion de conjunto.

Esto es lo que haremos a gran-
des rasgos con el circuito de Ia
C-64. Dado que es muy complejo
como para poder entender todo
de un sélo vistazo, les propone-
mos ir viendo las distintas partes
del mismo por separado, ¥ tratar
de entender su funcionamiento.
De este modo, cuando pongamaos
todo en su lugar, la cosa no pa-
recera tan compleja.

Para comenzar con este analisis,
hemos tomado dos secciones. La

medio del conector CN7. Este es
un conector hembra tipo DIN
(norma alemana) de ¥ contacios.
En el se enchufara el cable pro-
veniente del transformador.
Como podemaos ver en |a figura,
tenemos dos entradas de
tension.

La primera es de 5 volts conti-
nuos, mientras que la segunda es
de 9 vaolts, pero en este caso de
corriente alterna. Los 5 volts es-
tan aplicados entre |05 pines 5 y
7 de CN7. A continuacion, son fil-
trados por la bobina LS, el capa-
citor C 97 Y EL CAPACITOR C
100. Luego de filtrados estan
controlados por |a llave de encen-
dido de la computadora.

‘ 3

L e e 0 & 0 o ;;%

mento de éste llegara a eslar
quemado, lo podemos reempla-
zar por otro del mismo tamano ¥
una capacidad de 1 Ampere.

De la entrada de 9 volts se obtie-
nen tres salidas. La primera esta
dirigida al port del usuario, y s
un reflejo de la tension de entra-
da. Es decir tendremos 9 voits de
carriente alterna en los pines 10
y 11 de user port.

La sequnda, serd otra tension de
5 volts totalmente independiente
de la tension de 5 volts que men-
cionamos antes. Esta nueva ten-
sion serd usada para alimentar
dos secciones especificas de la
computadora. Para esto, la ten-
sion llamada 5 VDC CAN, segdn
podemos ver en la figura 1, se se-

para en dos tensiones. La prime-

primera corresponde a los circui-
tos de alimentacion, y la segun-
da al circuito de reset de la
computadora,

CIRCUITO
DE ALIMENTACION

En la figura 1 podemos ver el cir-
cuito completo de alimentacion
de la C-64. Este sera el encarga-
do de 'suministrarle la tension co-
rrecta a los distintos chips que
componen la magquina.

Si analizamos funcionalmente
sus entradas y salidas, podemos
ver que la entrada se realiza por

rag. 66

Después de la llave de encendi-
do, tenemos dos capacitores
mas, los C 91 y C 92. El proposi-
to de éstos es hacer que |los 5
volts que alimentaran a los dis-
tintos chips sean lo mas estables
posibles.

Aca termina la zona de alimenta-
cion de 5 volts. Aln nos queda
por ver qué pasa con los 9 volis
alternos gue habiamos mencio-
nado antes.

Aca la cosa se complica un po-
co. Apenas entran a la maquina,
son filtrados del mismo maodo
que haciamos con |a entrada de
5 volts. Luego del filtrado tene-

K64

ra de ellas sera la Vvid. Esta se

lizara para alimentar la seccion

de generacion de video. La se-

gunda sera la Vc. Esta sera usa-

da para alimentar la seccion de

reloj de la maquina.

Pasemos ahora a la tercera saliga
proveniente de nuestra tension

ariginal de @ VAG,

Se trata de una tensidon de 12

volts, corriente continua. El pro-

Ceso para conseguir esta tension

es como sigue: La tension de 9

volis original es rectificada por el

diodo CR5. Esta salida de co-
rriente continua es filtrada por
los capacitores C88 y C89. A con-




Binuacion de estos elementos, te- constantede 12 volts a susalida Finalmente, 1a tension de 12 volts
memos un regulador de tension Independientemente de las varia-  es filtrada por los capacitores C
mtegrado, el URI, Este se encar- clones de la tensién en su 57 y C 50, Esta tensién se utiliza
ga de mantener una tension entrada. para alimentar a los Chips VIC y
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51D, circuitos dé video y sonido
respectivamente. Ademas, lleva
tension al circuito amplificador
de audio.

La ultima tensidn que nos queda

por analizar es la de 9 volis de co-
rriente continua no regulados.
Estos se toman de la seccidn de
12 volts, pero antes de pasar por
el regulador de tension. Es recti-
ficado por el dicdo CR6, pero no
es flltrada. De ahl su nombre, “'no
regulados’. Su uso se concentra
en los circuiios gue manejan el
grabador de casseties que se co-
necta en el port correspondiente.
Con esto se completa el analisis
de la fuente de alimentacién. Pa-
ra sintetizar lo hasta agul ex-
puesto, podemos decir que: del
transformador nos llegan dos
tensiones, una de 5 volts conti-
nua y otra de 9 alterna.

De la seccidn de alimentacion sa-
len las siguientes tensiones: 5
VDC: para alimentar los distintos
chips de la computadora. 12
VDG: para alimentar el chip VIC,
el SID, y el amplificador de audio.
89 VAC: son enviados al port del
usuario.

9 VDC no regulados: para alimen-
tar los transistores que manejan
al motor del grabador y el modu-
lador de radiofrecuencia en algu-
nas versiones de esta maquina.
5 VDC CAN: se divide en: Vvid:
para alimentar circuitos de video.
Vc: para alimentar los circultos
de reloj.

CIRCUITO DE RESET
Al leer el titulo, muchos de uste-

Figura 2

COMMODORE

des se preguntaran jide que cir-
cuitos de reset me estan hablan-
do, si la C-64 no tiene reset?

Bueno, sucede gque aungue no
tenga un reset accesible al usua-
rio (por lo menos no de fabrica),
cuando encendemos la maquina,
ésta debe tener al menos alguna
informacion. basica acerca de
qué hacer. Consideren que en el
instante de prenderla, en los bu-
ses de datos y direccionss pue-
de aparecer cualquier cosa, debi-
do al pico transitorio de tension
que aparece en los mismos.

Para evitar estos problemas, se
estudia la forma de que en el ins-
tante de prender la maquina el
microprocesador haga algo que
se repita cada vez que la prendo,
¥ no sea aleatorio.

La mejor forma de hacer esto es
resetear al microprocesador pa-
ra darle el tiempo suficiente a los
demas circuitos de la maquina
de ponerse en funcionamiento.

En la figura 2 podemaos ver el cir-
culto de reset de la C-64. Su fun-
cionamiento es el siguiente: Ape-
nas se prende la maquina, debe-
mos resetear al micro. Entonces,
cuando el circuito integrado U 20
es alimentado, este va a mante-
ner su salida (pata 8) en un esta-
do l6gico alto durante un tlempo
de aproximadamente medio se-
gundo. Dado que |a entrada de
reset del micro se activa cuando
esta baja, le ponemos a la salida
de U 20 una compuerta negado-
ra. Esta, finalmente, nos asegu-
ra que tendremos un pulso de re-

set en el micro de medio segun-
do de duracion cada vez que la
maquina se encienda. Una vez
pasado este tiempo, la salida de
U 20 se pone en estado [ogico ba-
jo, v el pulso termina.

Como el hard y el soft estan Inti-
mamente relacionados, veamos
qué pasa a nivel programacion
cuando se prende la maquina.
El pulso de reset fuerza al micro
a saltar a las direcciones FFFC
y FFFD. Esto estad determinado
por el fabricante, ¥ no puede ser
cambiado. Lo que hace después
es ver que datos hay en estas dos
direcciones de memoria, y con
los mismos formara una nueva
direccion de memoria. Finalmen-
te, saltard a esta direccidon de
memoria y ejecutara el programa
que alll comience.

De esta forma, se puede contro-
lar la direccion de inicio de acti-
vidades del micro luego de un re-
set, simplemenie poniendo la di-
reccion de nuestra rutina en los
bytes FFFC y FFFD.

En el casode la C-64, estas direc-
ciones fuerzan un comienzo en
las rutinas de la KERNAL ROM.
Para aquellos que nunca oyeron
hablar de esto, la ROM KERNAL
constituye una serie de rutinas
comunes a las magquinas Com-
modore. El proposito de esto fue
lograr una cierta compatibilidad
entre los distintos modelos de
esta casa, siendo el KERNAL una
aspecie de BIOS donde se pue-
den llamar a distintas rutinas co-
mo ser impresion de un caracter,
abrir un canal, etcétera.
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/ PROGRAMAS/

BASIC EN

COMP.: COMMODORE 64
CLAS.: EDU
AUTOR: CHRISTIAN O'FLAHERTY

BAHIA BLANCA - PCIA. BS, AS.

- Basic en castellano nos permile

escribir programas en BASIC con
los comandos y funciones en
castellano. Posee una rutina en
codigo maguina para gue, apre-
tando una tecla y CONTROL,
aparezca en pantalla un coman-
do. Esta rutina también realiza un

AT
Py, SRR B\
e L]

sonido cada vez gue se pulse una
tecla.

Para desactivario tendremos que
apretar las teclas RUN/STOP y
RESTORE.

Si deseamos activarlo nueva-
mente debemos teclear POKE
1.54.

Estructura del programa

10-160 Inicializacion. Carga y gje-
cuta las 2 rutinas en C.M.
170-270 Bucle principal. Carga el
BASIC y los codigos para CTRL
280-310 Comandos

320 Funciones

330-400 Erroras

410-420 Mensajes

1
i Variables

J: Contador bucle FOR-NEXT
A$: Datos

C: Puntero para el BASIC

CT: Puntero para el teclado

N: posicién dentro de A%

NOTA: Este pmérama no funciona con at

carlucho FAST LOAD conectado. La come-
modore 128 debe usarse en modo B4,

R

Los nuevos com

e A

andos;

CHBa A3 BF LDA H$OF
CBA2 80 18 D4 S5Th D418

(CBAS A8 A5 LDA HEAS
-CBA7 8D B5 D4 STA $D0405
LLO8A B0 B D4 S5TA D486
-Cadh A3 64 LDA #HFE4
{COBF 8D BB D4 STA #0408
(LCai2 8D 81 D4 STh FD481

.CBLS 78 SEI

,CBLE A3 22 LDA WH22

,CBI8 BO 14 B3 STA SB314
;CBLE A2 CB LDA #ECe

,CBI0 B0 15 B3 STA #0315
,CB38 50 cL1

,CB21 BB RTS

,CBaz 48 PHA

,CB23 98 TYA

,CP24a 48 PHA

,CBasS BA THA

,CO2E 48 PHA

L827 AS CS LD/ $C3
(£828 CS FD CMP  $=D0
CBEB FB2 B8 BEQ SCBR3GC
cez2n a5 FD STh D

,CB3B 4C 31 EA
,CB3E A2 18
,CR4@ 8E @4 D4

L8449 8E B84 D4
LLB47 AD 80 22
CB4A C8 B84
(CBAC FB Bl

,CO4F A2 e
P51 85 FB
CAS3 A3 Ci
.CASS 8% FC
+CBAS7 A2 FFE
LCB53 Ad FF
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18 REM *+* BASIC EN CASTELLAND 3%x%

20 REM ¥k CHRISTIAM OFLAHERTY #%%

38 POKE S3288,01P0KE 53281 .BIPRINT " .MM SRRSSRMESES SFERE 40 SEGUNDOS®

48 FOR 1=49152 TO 49313:READ A:POKE I,AINEYT

58 DATA 169,1%5,141,24,212,169,5,141,5,212.,141,6,212, 165,180,141

&8 DATA B8.212,141,1,212,120,169,34,141,20,3,168,182,141,21.3

78 DATA BE.SE6,72,152,72,138,72,165,197,197,253,248,8, 133,253,201

68 DATA 64.248.3.32.60,182,194,178, 104,168, 184,76 ,49,234, 162, 16

98 DATA 142.4,212.232,142,4,212,173,141,2,201,4,2408,1,96, 169

1868 DATA B,133.251,168,183,133,252, 162,255, 160,255,232 ,200 ,228 ,253 ,240

118 DATA 11,.177.251,48,2496,200,208 ,249 238,252,200 ,24%, 162,08, 177,251

128 DATA 48,13,157,119,2,.298,208 2,230,252 ,232 ,224 . 10,208 ,233,73

138 DATA 128,157,119,2,232,1349, 198,96

149 DATA 160.8,169,8,133,251,163,160,133,252,177.2851,145,251 ,280,208

158 DATA 249,230.252,165,2%52,201,192, 144,241 .96

1EB SYS 482881C=4111818YS 431821CT=49428

178 FOR J=1 TO 14:READ ASIN=0

189 IF A¥="MENSAJES" THEMN C=418281READAST

198 IF MIDS<{A%$,M+1,1)="%" THEM FOKE C,1@i1N=N+1:GOTO =248

208 IF MID# (A%, N+1,1)="«" THEM POKE C,13:N=N+1:1G0TO 240

218 IF MID&E(AL N+1,1)="0" THEN POKE C,8:N=N+11GO0TO 248

220 N=MN+11A=ASCI{MID®(AE, M, 1)) POKE C.A

238 POKE CT.A

240 C=C+1I1CT=CT+i

258 IF HN<OLEMCA$) THEM 189

260 NEMTIPOKE 1,54

278 PRINT " HNNNESEEEASIC EN CASTELLAND ACTIVADO®

=88 DATA"F 1 DESD BUCL DATTE ENTR DI\LES#HASVAYA #EJE-S-R—SU|VOLVE_ PAR—PO_DI_*
238 DATA"CARGA_GRABA_PROBA_DE_LLEN—TIMPR IM&COMI L ISTA_CL_CM—SYPAEREC IERR—*
388 DATA "TOM NUEVIEMN=HASTEF ‘ESPaENTOMCERMNTADS"

318 DATAH " |- LW ™~ "SG6,/ENj VA|US_ES LUIRC RN-LO|EX TCOWSE./TA AT, POWON]| *

328 DATA "CAD_VALAS-CAR_I1ZO_DER_MED_I_"

338 DATA "@"iREM ERRORES

340 DATA"MUCHAS FILA® ABIERTT NO ABIERTT NO ENCONTRADI PERIFERICO AUSENT—*
358 DATA"NO DE ENTRAD4 MO ES DE SALIDAFALTA EL NOMBR— PERIFERICO INCORRECTT "
368 DATA"BUCLE SIN DESD— FATAL VOLVER SIMN VAY# SIMN DATO® CANTIDAD ILEGAL *
378 DATA"DESVORD-SIN MEMORI# MO HAY SENTEMCI® MAL ESCRITT MAL EL DI =
3688 DATA'DIVISION POR r MO ¥A DIRECTT DISTINTO TIP[CADEMA LARGE® PARA DATE™
338 DATA"FORMULA COMPLEJ4 NO CONTINUS# FUMCION NO DEF. *

498 DATA"PRUEB&CAR]| "

418 DATA"MEMSAJES®

428 DATA"+0K+A«ERROR @EN! A«tLISTO.+18++PARO B+4"

A

7 W
-
gt

'NO €S uUn juego...

Sonmasde 200 juegos para
el computador Commodore 64

cassettes con la mayoria-con S.r'srema nuevos titulos todos
carga garantizada AUTO-RUN (carga directa)  los meses

u
ENTREGAS EN TODO EL PAIS O it e WEABA o
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Previamente explicaremos comao
la computadora forma una ima-
gen en el televisor.

Esta imagen es formada por un
punto luminoso que recorre la
pantalla con sucesivas lineas ho-
rizontales desde el angulo supe-
rior izquierdo al dngulo Inferior
derecho a gran velocidad (figura
1).

Figura 1

= |

El punto luminoso recorre la pantalla a
muy alta velocidad lo que permite, por un
fenomeno de parsistencia én nuestras re-
tinas, que percibamos una imagen
completa.

Este proceso se replte cincuen-
ta veces por segundo. Natural-
mente esta alta velocidad de des-
plazamiento tiene como finalidad
que nosotros disfrutemos de una
imagen completa que es mas en-
tretenida que ver pasar una suce-
sion de puntos.

Ahora bien, jcomo se produce la

operacion de escritura sobre la
pantalla? Un ojo electrénico (fo-
todiodo o fototransistor) utili-
zado por el lapiz optico, que tie-
ne mayor sensibilidad y selecti-
vidad que nuestro ojo, puede de-
tectar precisamente el paso de
ese punto (figura 2).

Intentaremos una explicacion accesible del funcionamiento de es-
 te dispositivo que permite dibujar sobre la pantalla del televisor
como si fuera en una hoja de papel, sin utilizar el teclado.

Cuando esto sucede la sefal es
amplificada y enviada al compu-
tador que, a su vez, conoce la
exacta ubicacion del punto. Ade-
mas de la sefal proveniente de la
deteccion del punto, el computa-
dor debe recibir otra sefial, pro-
veniente de un botdn, que le or-
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dene si debe dibujar o no en ese
lugar.

En el caso particular de la Com-
modore 64, las senales prove-
nientes del lapiz optico son vis-
fas como un cero en posiciones

de memoria. Estas posiclones
son:

punto detectadd(56321) AND 16
boton apretado (56321) AND 1
Por medio de un diagrama de flu-
jo intentaremos describir la par-

Pantalla
en blanco

:mrmﬁj ;- i

Fantalla en
estado anterior

Se detecta
el punto?

W,
=
i
A

R
= iEsta el
boton

ey
= e

N, Ak A,
o
coorde:
nadag “X'" o “=y"
del punto

":I_'. IRk

Memaorice & imprima
un puntc en |las coor- -
denadas calculadas §

rre
G
;}5’ e

AT
<‘|E.u'-.' A A

G
s
g
5 : ‘I‘l..;.:::.:__.

r'lr.l.l" _-'r"'l' 5
i
A

______

te basica del software que con
trola el |apiz Sptico: (figura 3).

Ahora ya podemos afirmar que
no es el lapiz guien dibuja en |
pantalla del televisor sino que e
dibujo es hecho por la computa
dora en respuestia a |a deteccidr
del punto luminoso.

En efecto,en el diagrama de flu
jo tenemaos primero la pantalla er
blanco; luego la computadora in
terroga a la posicion de memoriz
citada si ha sido detectado e
punto. En caso afirmativo, luegc
de calcular las coordenadas X ¢
Y de donde fue hecha la detec
cion, pregunta si el boion est:
apretado. 5l es asl envia una or
den al chip de video para que di
buje un punto en las coordena
das x e y afectando el estado an
terior de la pantalla. Este ciclo se
vuelve a repetir indefinidamente
y a gran velocidad permitiendo
nos dibujar lineas completas (fi
gura 4).

Existen en el mercado programas
con opciones que parmiten cam:
biar de color, tipo de trazo y otras
funciones gue facilitan la opera
cion del lapiz dptico.

Si a todo esto afadimos la des
treza e inspiracion del dibujante
descontamos la posibilidad de
obtener excelentes resultados
con este versatil accesorio.

;,/.-':’Y}?F}; f?— ."fﬂf J?g i i‘ﬁ%ﬂt
.'I_,.-"' o o T '.l.-;g;
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~/ PROGRAMAS/

“GUERRA EN EL MAR”

HCOMP: Commadane 16
"Clpg, ENT,
" Auitones: Guillerma Seolain ¥ Guillermo Scalara (H,

Este programa participé en
el concurso K64 “El
programador del afio”.

Consiste en un juego en el quein-
tervienen dos participantes.
El participante “A'" debe ubicar9

es “A'" pasa a ser "B" y vicever-
sa, ¥ finalmente gana quien ob-
tiene mayor cantidad de puntos.

Se incluye un diagrama general
de como se elaboro el programa.

En este programa, se tratd de no
utilizar el modo grafico, limitan-
dose al empleo de la pantalla nor-
mal, evitandose asl el uso de 10
kb. que insume el modo grafico,
lo que deja a disposicién gran
cantidad de memoria.

naves (4 barcos, 3 submarinos y
2 portavionas) en distintas posi-
ciones que van de 1 a 100. Cuan-
do el participante “A" esta
Ingresando las posiciones, el par-
ticipante “B" no debe mirar los
datos que ingresa. Una vez ingre-
sados los datos, el programa pre-
senta en pantalla las
instrucciones para el participan-
te “B"”. A partir de este momen-
to, este participante debe acertar
donde ubico las naves el partici-
pante “A". Si coincide la posi-
cion con las fijadas por el
participante “A", a continuacidn
del disparo aparece la caratula
de la nave, donde se observa un
impacto, sefialando qué tipo de
nave fue hundida, y el puntaje
que obtuvo.

El puntaje es de 10 puntos por
barco, 25 puntos por submarino,
y 20 puntos por portaviones. El
puntaje maximo a lograr es de
215 puntos.

Luego los dos participantes in-

[ Feentar tabiera |
S o ruena pumiaje fEER S

e P ‘5‘5'
I, L F
Th .

vierten el papel, o sea que quien

88 SCHCLR

88 OIM RCE3)

0@ GOSUR 3980

118 sosus 2380

28 sSCHCLR

138 GOSUB 3448

148 SCHCLRA

IS8 FOR A=L TD 3

168 READ TW

178 PRIMNT “IMCGRESE POSICIOMN:": TS

el THPUT MR

182 IF HiAXCl OR MHORYIi08 GOTO 1760

188 SCHOLR

208 HENT A _

210 DATR “BARCO 1°,"BARCO 2", "BARCO 3*

220 DATA *BARCD 4°,"SUBMARIMFD 1™, "SUBMARIMO 2"
230 DATA “SUBMARIHD 23*, "PORTAVIOMES 1*,."PORTAVIOMES =2°
248 05U 3IToa

250 ICHELR

288 CHARL .B,12,."5U TRELERO DE PUMTAJE"

278 CHARL B, 14, "THICIAL ES EL SICUIEMTE:"
288 RI1I=IRIZI=DIRI{II=4 iR =0

288 RISI=3IRC(EI=AIR(TI=ZIRCA )=

388 RIBI=ZIRCIBI=RIRCI 1} =2IRCI2I=BIRC1I3I =0
320 FOR ¥=1 TDISEBAIMEMT ¥

325 SCHCLR

J28 GosUe agia

335 FOR L=1 TO 2008iMEXT L

348 SCHCLR

3%A FOR T=1 7O 10

368 PRINT "EFECTUE EL DISPARDI"FT

BTO IMNPUT D{TIISCRCLR

375 IF DOTICIOR DCTH! 108 SO0TOD 260

388 IF DOTI=M¢LYTHEM SOR

3808 IF D{TI=rC2ITHEM =08

408 IF DETH=M{IITHER =00

418 IF DeTr=Hcd3THER =a@

428 IF DETI=MLS3THEM E0B

438 IF DCTI=pLE}THEM BOO

448 IF DETi=pl{7ITHEM SOB

458 IF D{TIi=H{BITHEM 788

488 IF DETI=¢RITHEH 708

478 MEMT T

4850 0OTO Dos

S5B0 IF DCTi=Meld THEM M<1a=@

581 IF DIT)=RK2% THEM FMt=i=8

582 IF DET)=M{3Y THEM MHiZi=@

S04 IF DETi=Mca) THEM Hid43=a

=25 GOSUB 38E0

=19 QOSUB 3520

515 GasUB 4288

528 CHARL.B,15,"BARCO HUMDIDG. . I8 PUMTOS®

525 FOR L=1 TO ISEBIFET L

538 LET RI(ZI*RI(2M+IILET ROII=RCII-11R4AI=R{4I+IBIRC 1T
BREIZINIE

535 SCHOLR
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FOR L=l TO ZOQ3@:MEMT L 3458 CHARI .3 .B . " I
SCHCLR 44532 FRINT "I i, VL A D O 4 A T

BOTO 473 3452 CHARY .3, "S0ESdadasdeaaiasadaEanaasasasan"
IF DETr=rHLS THEMN M{Si=8 4% CHARI .&:3."8 a"

IF DETa=MOG? THEM MOGI=0 2455 CHARD 6, I8,"8 IMGREGE LA FOSICION DE LAS a°
IF DLTr=H{TE THEMN M7 =0 2496 CHARL . 6.1L."8 SICUIENTES MHAVES! -

GOSUE 3083 F457 CHARL G.I12.%8 - 4 BRRCODS 5"
GOEUE IEES 3458 CHARL B, 13."® = 3 SUBMAR IHOS &
OFSUR 4700 2468 CHARI.E:14."8 = = POETAY IOMNES BT
E2R CHAaRI 8- 158 "5SUEMAR TG HUMDIDO. . .25 PUMNTOS® 462 CHAR] 615 "m -
B2S FOR L=i TO 1S5828:HEXT L F9E3 CHARI .E.I1%."®8 LAS FPOSICIOMNES A ELEGIR »
B30 R{BI=R{BIIIRLTI=R(T I ~LIRCEI=RIBIH2SIRLISI=RL 14253963 CHNRT B, IE6,. "8 DEBEF SER EMTRE 1 ¥ 198 ar
E3% PRINT "3° 3465 CHARL,G 17."8 "
S48 COSUER I91M I466 CHARI,G, 12, " eoeteansseasineaenaaeeseeaneness” |
D E45 FOR L=1 TO ZE8BIREHT L 2588 FOR L=] TO Sag8a:MNERNT L
b~ ESR BCHCLR 608 SCHCLR
- | E58 GOTD 470 3618 RETURM
el IF DITI)=MH(ES} THEM MH{(3)=5 IS8 COLOR 1.3.3
0 g 83 IF DeTH=hCB) THEM MHiS)=8 63 REM ® SUBR. 4 - EXPLOSION =x
3, § TR4 GOSUR 3G88 J698 FPRIMNT "ETIPFRINT " ™
Tia GOEUR 3628 9658 FOR A=1%TO 14 STEP -1
n. 7i% GOSUE azen J668 FRIMT TABCA Y "SAmas
| 720 CHARL 8,15, "PORTAVIOMNES HUMDIODO...358 PUNTOS® AE78 FRIMT TABLAI® B,
725 FOR L=1 TO 1SE@:MEHT L 3688 PRIMT TABCA)" Samme
l T30 ROIBN=ROIMIFLIRCIII=R {11 =1 RCIZ F=REIBIPSBIRCLII)D SES8 PRINT TAB(A)" SARRRESLLmmE -
s ;‘;'i:r?r!':j? G780 PRINT TAB{AY = WM o
arvie PRINT "COIIIIL"
748 OOZUB' 3310 O728 FOR D=1 TO SOA:MEHXT D
T45 FOR L=1 TO S0O0:iMEXET L 73 MEMT A
708 SCHOLR I74@ COLOR 1.1
¥58 GOTOd 478 A7TSE REM sIMFACTOR
208 SCHELR 3768 CHAR1, 17 .16, "EBIMPACTOR"
810 CHARL . 18,15,."UD. FINALIZO LOS 18" a778 RETURM
CHAR1,18,16,*TIRDS, ¥ SU PUMTAJE® 78R  SCMCLR
838 CHARL.1B,17,"FUE EL SIGUIEMTE!® 3798 REM ## SUBR. S - CARACT.JUG.{BIxxe
B48 FOR L=1 TO IS8RiMEXT L 78z CHARI 3,2, " i
B42 SCHOLR 3784 CHARI,.3,3,."H | -
838 GosUB 3318 3798 CHARI  3.4."H § "
258 EMD 788 CHARI,3.5.°N u
Fega COLOR 1.14.B5 868 CHAR! 3.5 . " N *
FB13 REM ¥= SUBR. 1 - CARATULA = I8A2 PR INT " | L GAD O R < B
IAIA FRE DT ™ S e e e S Sl T e T 2884 CHAR!,E,0, "SNNessSSasredstatssabasssoususess”
_:Iﬂﬂ FR T T e T e T e e N ey T TR S Y, 28a6& CHARY,E,9."8 -
3253 PR IHT * M I oo .o CHARDLG.10.°8 RES ELEGIDAE POR EL PARTICI- a&*
FBSa FRINT b ey — 3812 CHARI.E.12."8 PAKMTE <A3. a"
3078 PR INT SSRGS S I oo cuAR| LG, 13,8 LAS NAVES A HUMDIR SOM 8,Y 8"
I0EB PR IMNT - S . I .o c cuARDLG,14.°8 UD. TIEME 18 DISPAROS PARA  e°
3888 FRINT " SIS s6i6 CHARL.G,15."s LOGRARLD, a"
2189 PRINT" S = N " o050 cHARDLE,IE."s LAS UBICACIONES VAN DE 1L A 8°
3118 PR INMNT" | | e pe iy o832 CHARL,.E.17."8 iP@. [
A128 PR 1IMHT = T B 9923 CHARL .G, 12, & a¥
3138 PR IMNT * S & W e " ags% CHARL,E,1B."8 [ T
| 2148 PR INT " A = B N o0 cHARDLG.28,E .
| 2190 PR INT " [ | E " coas CHARLLG.Z L T EeSRESESEREiEI00 NI RGEERIRE"
1A PR INT " B EEE oo pRINT T ¢ SUCRTE & "
F21TA PR IMNT™ . A8 FOR L=1 TO S8&ArMEET L
| S18@ PRINT"EER ' S50 SCMOLR
-I

3198 PRINT"IM 20PB RETURM

200 COLOR 1.7.9 3913 REM *TABLERD DE FUNTAJES
ATLD PRI e T 0. 9515 PRINTIPRINTIPRINT
SE28 PR INT " S gccp pRINT TABCI7)"FLOTA IMPAC RES PUNTOS®
==, FE[H‘I"“. 2939 PRINT TABCI7)"TOTAL TOS TAN DBTEM:*
) AR R T e S | 2940 PRIMT TABCSITIEN "FIFRINT TRR(]7) "= sm—————
DI EE LT R e e i T S | R
i " R e T B i PR i P B =
3270 ﬁ:ﬁ-m 3958 FRINT TAB(4)"EEEE  BARCOS"J
Boea coLoR 11,1 9578 PRINT MEFUSIHG BB sR¢1 Y7 tPRINT "EE"US ING"WHR " FRC2)
BSOS FHINT ThE (203" " 508 PRINT EFUSING SN0 "R (237 (PR INT " BN USTHG"#R=1 R
Saee PRIMT TRBEC2E) g " 2088 PRINT TAB(2) " —"
;= mgun 3985 PRINT
e g e B 4BBB PRINT TABI7)*N  SUBMA-*
_'. -" FHIHT T_HE EE:“--' qﬂl& PREINT Tm{?}l. H]mﬂ_l,
B8 PrRInT TAB (20> "m 4020 PRINTEEM"US THG™#88 "SR 537 (PR INT " BRBETUS ING*#Nl "8
- 2 R{B1I e
. ——————__§ e
s ;::_::Hm“lm 4948 PRINT TAB(2) " "
REM 2% SUBR. 2 - TEHTD PREEENTACION #aw i "'F"ﬂ"’m“":;;-.— PORTA="
® CHARLL3,3,"G UE R R.A E N” D i Tabic - mm | AVIDNES")
-'""m"I’}?’:Eﬂ'Kme SCOLARO" AREA PRINT "HFUSING"HHN"IR(SIFIPRINT ‘N US 1HG "RHEH "R
='=r= “ EL Ma R i emWe e FREL1S7 (PRINT MM US ING ™ HHH
® CHAR1L, 1,18, "JUEOD PARA DOS PARTICIPANTES. Gamar 4990 ki SMAMELIOZ N
__'_II-MI.EJ_,EH,'E]UIEH OBTIEME MAYOR CANTIDAD DE 4128 PRINT TAB(2) = "
k. N 4118 PRINTtPRINTIPRINT
QRN T0, _SSORIRERT 2120 PRINT TAB(13)"mess TOTAL PUNTAJE *JRC13)) tPRINT @
= “"u" = 4138 RETURM
- a% SUBH. 3 - CARAT.JUB. {AXxEr A8 REM »3 SONIDOD =x
cHAR LD, 2, " E— L 4218 YOL B
<13 f cHARL .3 ,.3."0 E = 4228 SO0UNMD | 958,58
CcHARL 2.4, "8 " 4570 RETURH
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ATARI 130 XE
EL TRANSBORDADOR

ATARI

Ya desde el mmmero
anterior estamos

Tamafa maquina que, sumadas
a todas las virtudes de la ante-
rior, aumenta sus capacidades
incluyento 131072 bytes de RAM
(130 kbytes).

Con un disefio totalmente distin-
to a las demas, entra ya en la
nueva era de las maguinolas: la
de las "GRANDES".

Esta nueva (para nosotros) inte-
grante de la monarquia ATARI no
deja, ni queda aislada, de su her-
mana menor la 80 XL. Esto es asl,
pues ésta utiliza los mismos pe-
riféricos que la anterior y todos
los programas existentes para la
mas peqguefia son totaimente
compatibles con la nueva herede-
ra del trono.

Lo mas novedoso

Por supuesto,bajo este titulo en-
tra su capacidad de almacena-
miento de 130 kbytes de RAM.
Pero esto no es todo. Si es nues-
tro gusto, podremos usar parte
de esta RAM como RAM-DISK
:Qué es esto?!l!!

Basado en un sistema operativo
especialmente disefiado para el
efecto, nuestra 130 XE puede uti-
lizar parte de 12 RAM para simu-
lar un drive de discos. En ella po-
dremos almacenar nuestros pro-
gramas, y efectuar todas las ope-
raciones que son factibles de un
drive de discos. Su ventaja resi-
de en el hecho de que |la veloci-
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de transferencia de un archi-
en el que estemos trabajando,
enta de forma tal, gque su
lado al medio de almacena-
nto se torna instantdneo.
podremos trabajar con este
imulador de drive” mientras
e nuestra sesion de trabajo, v,
finalizar, pasamos todo lo que
a contiene a nuestro drive de
0s.
programa “‘sistema operativo
discos” fue creado especial-
nte para ella, manteniendo el
el de los mas famosos gue ha-
an en las grandes computado-
. 5u nombre es DOS y su ver-
nes 2.5
atest perfomance
a magnifica cantidad de soft-
e, ¥ toda la corte conocida de
iféricos ATARI, hacen que las
staciones y funcionalidades
esta maquina sean
mbrosas,
Como sabemos, se hace muy di-
#icil entrar a un mercado tan
competitivo como el de la com-
putacion. Pero para “Jose Atarl"

parece que las cosas no son asi.
Y'a sabemos que el software dis-
ponible es infinito, y que es real-
mente bajo su costo, al no tener
comparacion con el de las otras
maaquinas. Pero su politica de co-
mercializacion beneficia alta-
menie a los usuarios pues el cos-
to final de la 130 XE es realmen-
te digne de destacar.

Consideremos que |la misma po-
sea 11 modos graficos, cuatro vo-
ces de sonido en 3 octavas y me-
dia, y hace trabajar a su micopro-
cesador a 2 MHz, entre otras
cosas.

Pero veamos méas detalladamen-
te todo lo que este pequefio
monstruo informatico trae en sus
entranas, en lafigural.

12 al

RMES :

28 de diciembre de

1986.

en la Rural de Palermo

38 - 4659 Reserve Ya, su stanr:l' = Eéﬁﬁﬁnﬂ Limitados

na 1138 - 3°. A — (1088) Buenos Aires - Argentind ———=—
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/PROGRAMAS/

ESCAPE DE EPSILON

COM.: ATARI BOO XLi130 XE
CLAS: ENT

Encerrados en un rocoso laberin-
to subterraneo nos enfrentare-
mos a la soledad impenetrable
de la piedra y las infinitas cintas
transportadoras.

Solo estas frlas maquinas nos
permitiran mantener la esperan-
za de encontrar la llave que nos
conducird hacia la libertad.
Utilizando las ventajas y la gran
capacidad gréfica de estos mo-
delos de computadoras en este
programa, mezcla de Basic y As-
sembler se ha logrado un sxce-
lente juego de aventuras.
Usando el joystick podremos

atravesar, en cualquiera de los:

cinco niveles subterraneos, esta
laberintica cueva, haciendo uso
de las mas varladas clases de
cintas transportadoras.
Deberemos asi encontrar la llave
que esta bien oculta.

Ningln detalle ha sido descuida-
do, la presentacion y el sonido se

destacan claramente.

Dada la corta longitud del lista-
do, ¥ la simpleza de su carga, los
nuevos usuarios de estas maqui-
nas, gquedaran realmente
asombrados.

Recomendamos grabarlo al ter-

minar de cargarlo en nuestra
ATARI, pues al contener rutinas
en codigo de maquina, resulta
muy riesgoso el hecho de hacer-
lo correr, sin tener la certeza de
haber copiado correctamente al-
gunos de los numerillos de los
DATAS finales.

(36 GO0 S0

18 POKE 77,8
EK(S3264)

138 IF
T=0T:I=A

135 IF HOT I THEN 158
144
143 GOTO 168
135 Y=i+l}

165
176

IF GI THEM GOSUB 214
IF 01 THEN GOSUB 226

168 HEXT 2

Di=—D
782
204
21

RETURH

214 RETURHN
228
222

SE8
S

FETURH
IF O1=174 THEN 45@

é:ﬁ FOR Z=@ TO 1 STEF #:IF OX<>% THEW COLOR 32:FLOT O, 0 :PLOT OX,0Y+1:0xK=x:R=1-
185 IF Q¥<Y THEM COLOR 32:PLOT OX.0Y:0Y=Y

11 IF OY>Y THEN COLOR S52:FLOT OXH,0Y+1 :0Y=Y
115 COLOR 162.5-1.5¥0:PLOT ¥K.¥:COLOR 3.5-1.5%D+RE:PLOT ¥x,¥+1:ST=PEEK(S4G1E3 : TR=FE

128 IF ST=247 THEN D=1:k=K+1:LOCATE X.Y,0:LOCATE X.Y+1.Q1:IF Q+Qi <64 THEW 00
125 IF 5T=251 THEN D=-1:¥=¥-1:LOCATE XK.Y.:LOCATE ®.Y+1,01:1IF G+01<>E4 THEN 2906
MOT 1T AMD TR=8 fHD T<>32 THEW I=3:Y=Y-1:R=]1-R:[OCATE X.Y.G0:IF Q<332 THEN
IF 1 THEH I=I-1:S0UN[» 1.,5,6.,1:IF HNOT 1 THEN 158
159 LOCATE XL Y+2,T1IF T<{32 THEN 325

i1ep U=USRC15363:IF TM THEN GOSUE 283

175 LOCATE X,Y+1.Q:1IF Q<-32 THEN IF R<{le@ THEMN IF B>B THEM 375
208 OTH=TA:COLOR JFZ2:PLOT OTH,1:COLOR 11:T¥=Tx+DR:PLOT TA,1:IF TH=5 OR TH=13 THEN
IF R=0TX AHMD Y=2 THEM ¥=TX:I1=5:D=D¥:POKE S3I7EZ.E

IF WX<® THEN COLOR 32:PLOT GX.35+0F
212 COLOR 9:GX=GK+0{:PLOT GX,5+0P ! IJF GX=6 OR Gx=14-INTC(LE-1.5) THEM Wx=—ix

DT=DT+1:IF DT=28-LE%3 THEM [T=0:COLOR DR:PLOT 6,5:DRANTO 13,5:DR=41-DR

IF_21=175 THEM IF MY THEN MY=0:GDTQ 46@
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= 318 X=0X:G0T0 150
oea IF T=189 THEM 375
336 IF 0x<>¥ THEM FOKE S3767.135:POKE S3767.@
335 GOTO 168
oo OY=Y:OX=wx:FOR J=1 TO ME:COLOR 181:FLOT J+18,22:COL0R 3:PLOT J+18,25:NEXT
BLOR 32:PLOT J+9.22:PLOT J+3.23
355 IF ME=8 THEN Z88@
358 GOTD 169
375 COLOR 32:PLOT OX.0Y:PLOT OX,0v+1:COLOR 162.5-1.5%0:PLOT X.Y+1:ME=ME-1:FOR J=
= T0O 188: 501D 1,718,686 : :
.?bi SOUME 2, J41,10,65:NEXT TiGOSUR 858 K=+l 75005 Q)  Ya3eER Y B 47R (Y 130 i D=1 —2% (K
E} GOTH =RAE
A TRAP 480 :SC=C0+1-2%CH @)% ¥=19-r: GOTN 66
111 COLOR Z27:PLOT EX.EY:MY=1:COLOR 174:FPLOT 9.22:KE=H
455 RESTORE 3@A@:FOR J=1 TO 13:READ B, E0UMD 1.8, 18, 8:FOR T=@ TO 2S5%J:MNEXT T:80
B0 1,0,0,0:NEXT J:NEXT 2 4
esn COLOR 32:FLOT 19,1 :DRANTO 19,4 FLOT 19,8:DRAKTO 19, 18:PLOT 19, 15:DREWTO 19,1
S PLOT 9,72 :RESTORE 4R@@+KH
255 RFEAD KE.KH:RESTORE S@50:FOR J=1 T0 17:READ B,L:SCOUND 1,B.10,58:FOR T=0 TO 25%
REEMEXT T:S0OUND 1.8,8,9:HEXT T
=78 HEXT 2
580 A=PEEK(166)~6:GRAPHICS 17 FOKE 553, @ :U=USRCADRC "hhLhKhNRM" 1KMPy fLINIFR=" 3,5
T344, FE256) (LE=1
65 FOR J=A4256+8 TO A%256+127:READ B:POKE J.B:HEXT J:COM SC$¢S@),L$¢7) :Z=PEEK{S
8 -FOR J=1536 TO 1630:RERD B
516 POKE J,B+2¥CB=13 :NEXT I
=S8 GOSUB 55@:GRAPHICS 17:GOSUR §14:DL=PEEK(SE@)+2S6¥PEEK(S61) 'POKE DL+18.7:POKE
DL+13,7:POKE 718,8:POSITION 8,5
855 7 #5;"ESCAPE DE EPSILON':FOR J=a T0 14 STEP 9.5'POKE 719,J#1.2'FOR 1=0 T0 3:
SUIND I, 178+1,18,.TJ:HEXT I
SE8 NEXT J:U=LSR(ADRC "M iWPTEPW ")) :FOR J=3 T0 @ STEP -8.2
565 FOR I=6 TO 3:SOUND I1.178+1,18,.J:NEXT 1:MEXT ,:POSITION @,12:7 $E Vo ine 244
- nara empezar"
3 RESTORE E@0@+LE:RERD 1.$,EN,KE,KH,SC$:POSITTON 3.18:7 #6; "SELECT: ";L4: IF L=LE
,l THEH FOE J=@ TO 58 :HEXT J
575 |=PEEK(S53279) : IF =5 THEM LESLE+1-S%¢LE=S):U=LE-1
=20 IF IJ<>E THEH 578
o SU=1E=2:Y=3:D=1 :E=G:MY=R:ME=3:50UHMD Z.5 @A,A:TRAF 4B8@:POKE 18,8:FOKE 19.8:F0
= 20.0 ; |
B8 SOUND 1.9,2.9: 1F SC=EN THEH 766
$1 GRAPHICS 17:GOSUB S18:POKE DL+26, 134: HU=ASCCSCECSCID
2 OP=0:1F KH=SC THEM COLOR 163:PLOT 19.1:DEANTO 19, 16:COLOR 175:PLOT 19.4:PLOT
155;1@ FLOT 19,17
83 COLOR 39:PLOT @,0:DRAKNTO 19,0:PLOT 8,5:DRAWTO 19,5:PLOT 5,8:DRAWTO 14,8:FPLOT
. 11:PLOT 1,11:PLOT 18,11
B4 PLOT 19,11:PLOT 8,14 :DRAWTO 19.14:PLOT 8,28 :DRANTO 19,28:PLOT @, 18:PLOT 1.185
FLOT 18,18:PLOT 19,18:PLOT &,7
@S DRAWTO 19,7:PLOT ©,21:DRAKTO 19,21:1F SC=1 THEW PLOT @,8:DRANTO 8,21
B COLOR 136:PLOT 8.6:DRANTO 19,6:PLOT E,7:DRAWTO 13,7:COLOR 18:PLOT 8, 13:DRAWT
19, 13:PLOT @,2R:DRAWTO 19,79
B7 POSITION 1,22:7 #6;"pantallas":? #6;"para £in";EN-SC:TM=0:IF MJ<12B THEM 615
1 HUsHU-128:COLOR 2:PLDT 6.B:DRAWTO 13,8:CO0LOR 32:FPLOT 7,5:DRAWTO 12.5:FLOT B,

J:C

EKBLIISWIJS SISTEMAS PARA CONVIERTA SU TV COLOR EN
= commodore 64-128 ' MONITOR R.G.B.
:ggg{ﬂﬂﬂﬂg i PARA 80 COLUMNAS
" B FACTURACION e CONVERTIMOS SU TV COLOR EN
n BI-NORMA Y CON
ik o sﬂt:ﬁ“ﬁ ENTRADA PARA R.G.B.
dito
| de “ins CONSULTE:
FORAMATICA S.A. ,,EL""/ SHOPPING SERVICE CENTER
JI;IEIIII ﬂg};:::‘iﬂgﬂ AV. JOSE MARIA MORENO 452 - (1424)




/PROGRAMAS/

5:DRAKTO 13.5:COLOR 10

512 PLOT B, 7:DRAWTO 13,7:COLOR 39:PLOT S,6:PLOT 14,6:COLOR 11:PLOT 13,1 TM=L 1 TX:
13:0TX=5:D¥=-1

513 IF LE»2 THEN COLOR 32:PLOT 6,5:PLOT 13.5:IF LE=5. THEN PLDT 5,5:PLOT 14,5

515 GI=@:1F NU<E4 THEM E20 _

616 NU=NU-54:COLOR 32:PLOT 6.5 DRAWTO 13,5:PLOT 6.6:DRAWTO 13,6:COLOR 1@:FLOT 6,

7 :DRAWTO 13, 7:COLOR 39

£17 FLOT S.6:FLOT 5,7:PLOT 14/6:FLOT 14,7 :GI=1:GX=5:0GK=6:WX=1

6520 DI=9:IF NU{32 THEN 638

§21 NU=NL-32:COLOR 39:PLOT 5,5:PLOT 14,6:COLOR 32:PLOT 6,5:DRAWTO 13,%5:PLOL B.6

DRAWTO 13,6:COLOR 19:PLOT 6.7 =

622 DRAMTO 13.7:01=1:DT=4:DR=9

538 IF MU<16 THEM 54

631 MU=NU-16:IF TM=@ THEN £33

632 COLOR 39:PLOT 6.@:DRAWTO 13.@:PLOT 6.5:DRAWTO 13,5:PLOT 9.15:DRANTO 9,18:PLC

T 18, 18:DRAWTO 1A, 15:COLOR 32 | '

633 PLOT 13, 1:COLOR 136:PLOT 5,5(DRAMTO 14,6:PLOT 6.7:DRAWTO 13,7 TM=@:G0TD 540

535 COLOR 39:FLOT 5.6:DPAWTO 14,6:PLOT S,7:DRAKTO 14,7:COLOR 32:PLOT 12,6:PLOT |

%,6:PLOT 6,5:PLOT 7.5:PLOT 6.5

65 FLOT 7.6:PLOT 9,5:DRAWTO 9,8:PLOT 18,5:DRANTO 1@,8:PLOT 12,5:PLOT 13.5:COLOF
18:PLOT 6,7 PLOT 7.7:PLOT 12,7

§37 PLOT 13.7

E4@ IF HU<B THEN 645 _

§41 MU=NU-Z:COLOR 32:FOR J=5 TO 8:PLOT J..J:DRAMTO 19-J,J:NEXT JiCOLOR 39:PLOT 3,

£:PLOT 5,7:PLOT 14,5:PLOT 13.7

542 OP=1

£45 Q=0:IF NU<4 THEM 650

545 MU=NU-4:COLOR 39:FLOT 6.9 DRAWTO 8,11 DRAWTO 18, 11:DRAWTO 8,9:COLOR 136:PLOT
5,7 DRANTO &, 18:0=1

E5@ IF NU<2 THEN 635

551 MU=HU-2:COLOR 339 PLOT 11.9:0RAWTO 9, 11:DRAWTO 11.11:DRANTO 13,5:COLOR 136:PL

OT 14,7 :DRANTO 11, 16:0=0+1

552 IF G=2 THEH PLOT 2,9:DRAWTD 11,9:PLOT 9,18:PLOT 18,18

£S5 EL=2:1F HU<1 THEN 650

556 HU=NU-2:COLOR 32:¢FLOT 3,12:DRAWTO 16,12:PLOT 4, 13:DRAWTD 15, 13:PLOT S, 14:DRF

WTO 14,14:COLOR 136:PLOT 3,14

557 EL=1:DRAWTO 1.12:PLOT @,13:PLOT 1,13:PLOT 16,14 :DRAWTO 18, 12:PLOT 13,13 :PLOT
18,13:FOR J=5 TO 9:PLOT J,25-]

658 DRAMTO 19-1,25-J:NEXT J:COLOR 39:PLOT G, 11:PLOT 1,11:DRAWNTO 5,15 DRAMTO 5,15
:DRAWNTO B, 14:FPLOT 19,11

£59 PLOT 15,11:DRAKTD 14,15:0RAWTO 19, 14 :PLOT 5,28:PLOT 5.19:DRANTO 9,15:PLOT 1€
. 15:DRANTO 14,19:PLOT 14,20

668 IF GI THEN COLOR S:FLOT 6.5

661 IF EL THEN 654

662 COLOR 172:PLOT 19,12:DRANTO 12+LE,12:PLOT 9,12:DRAKTD 2+LE,12:PLOT 8, 19:DRAk
TO 7-LE, 19:PLOT 18,19

663 PLOT 8.19:DRAWTO 7-LE, 19:PLOT 1@, 13:DRANTO 17-LE, 19

664 IF Q+EL=3 THEM COLOR 136:PLOT 9,11:PLOT 18,11 :COLOR 39:PLOT 9,12:DRAWTO 9, 14
‘PLOT 1@,14:DRAWTD 18,17

690 IF KE=SC THEN RESTORE 30@B+KE:REFD KX,KY:COLOR 174:PLOT K¥.KY

631 IF MY THEN COLOR 174:PLOT 4,22

£92 IF TM+GI<2 THEM 634

683 COLOR 33:PLOT 6,8:DRAMTO 13,8:PLOT 9,1 DRAWTO 9,6:PLOT 18,6:DRAWTD 18, 1:COLC

R 32:PLOT 13,1:PLOT B,5:G1=0:TH=0

£34 POKE 77,8:G0TO 350

700 GRAPHICS 17:GOSUE B19:POKE 711,7288:POKE 712, 13@:COLOR 39:PLOT @,5:DRANTO 2,5
:PLOT @,11:DRAWTO 2,11:PLOT A, 18

725 DRAWTO 2.18:COLOR 136:PLOT 6,5:DRAWTO 5.5:DRAWTO 5, 18:PLOT 4,11 :PLOT 6,11 :PL

0T 2,18:DRAUTO 8,11 :DRATO 1@, 11

718 FOR J=8 TO 4 STEF 4:PLOT J+14,13:DRAWTO J+12,18:DRAWTO J+12,11 :DRAKTO J+14,1
1 :DRAWTO J+14,15:PLOT J+13,15

715 MEXT J:POSITION B,5:RESTORE 602@+LE READ L$:7 #6L% COLOR 161:PLOT @,Y1COLOR
3:PLOT @,Y+1:POSITION. 8,7

72B 7 #6;"TIEMPO: " ; INT ¢ (PEEK(18)XESSIE+PEEK ( 13)¥2564PEEK (203 /6048, 5) :POSITION €
,917 #6;"OPRIMA START" .

725 RESTORE 5198:FOR J=@ TO 31'RERD B,U'SOUND @,B,10,6:S0UND 1,U,10,6:FOR T=@ TC




- B:G0OSUB 888:MEXT T:NEXT J

73@ FOR J=8 TO 598:GOSUB 898 :MNEXT J:LOTO 725

E-0 éE%ﬂEEF(EEE?S?HE THEN FOP :GOTOD 538

819 FOKE 7@8,249:POKE 799, 122:POKE 712, 12:POKE 711,50:POKE ?56,A!POKE 512,73'POK
' EIE B POKE 54286, 1921/ RETLUREN

FOR J=@ TO 2:SOUND J,B.8,8:MEXT J:RETURM

3 DATA 8,8,48,184, 126,60, 16, 56,49, 19,56, 128,112,556, 112,128, 1984,34,56, 128, 18E ,
ﬂh ;143 206,8,9,12,22,126,E4,8, 28

995 DATA 24,38,28. 34, 14;25;14;3@;2?;IEE;?E;EE;ﬁﬂ;IEIa45a11542‘5:135=255:2234251:-
255, 191,236,235, 235, 255, 255, 255

=iE DATA 255,255.255,255,16,48,68,130,1,295,0,34,34, 34,34, 34,34, 118, 233,56, 16, 16
w16, 16,124,254, 1368, 235,123,123

-15 DATA 255,08.8.9,8.124,92,92,592,68,124,16,254,8,8,4, 224, 168, 138, 178, 234, 255, 25
9,231,195, 185,231, 231,255, 184, 1EQ

520 DATA ©,138,112.1,169,0,153,112,1,2600,192,208,2088,7,138,153,111.1,76.,41,6., 183,
112,1,201,149,2088.8,153,111,1.1E3

325 DATA B,19535,112,1.76, 11,6,168,20,194,251,1,163,8, 153,251,1,136,152,9,208,5,13
8, 153,252,1.,36, 183,251, 1,281, 148

839 DATA 298,8,153,252.1,169,9,153,251,1,76.51,6,72, 169,28, 141,108,212, 141,22, 208
w169.,78. 141,725,768, 184, 64

2000 POSITION 1.22:7 #6;" fin":7 #6;"  DPRIMA START":RESTORE S515@8:U={:Z=1
“FOR (=1 TO 27:GOSUB 88@:U=l~1
1 2005 IF U=@ THEN SOUND ©.8,9,8:READ B, :SOUND 8,8, 18,6

rﬁiig Z=Z-1:1F Z=A THEM SOUND 1,9,0,8:FERD B.Z2:S0UND 1.B.18.,6

FOR T=8 TO 25:NEXT T:MEXT (G:GOSUB 856:FOR Q=0 TO 306:GOSUE S49:NEXT G:GOTO
ﬂiiﬂ

'L“.i_; DATA 19.17
3923 DATA 18.1@
30 DATAH 1.18 .
Pas DATA 18, 1@
@5 DATA 1.18
DATH 18,17
LATA 1.18
DATH 18,17
DATAH 1.1@
DATA 18,18
DATH 1,18
DATA 15.4
DATH 12,164
GATA 8.8
DATA 2,15
DATA 11.14
DATA 13,35
DATA 13,28
DATA 16,22
DHTA 29,38
5 DATA 29, 34
3 DATA 259,41
3 DATA i8.48
g DATH 42.58
go8 DATAH- 56,37
3 DATR BB.63
DATR &4.71
: DATR 76,88
26 DATH 8.8
55 DATA 68,2,72,2.60,4,608,2,72,2,69.4,53,2,60,2,64,2,72,2,81,2,72,2:64.4%
S8 DATR 68,2,91,2.91.1,91,1.91.,2,91.1.81, 1,72:1.64,1,68,4,688,2,81,2,31,2,64,2,
7. 2 81,2,91.,4
288 DATA 47, 171,53, 121.60.121,53,121,47,121,45,121,48,121,48,121,45, 188,48, 108,
. 121.45,121,53.128.45, 128,68
183 DATH 144,53,128,47, 121,535,121 ,6@,121.53,121.,47.121,45,121.,49, 121,46, 121,45,
2.4, 188,47,121,45,121,53, 162
87 DATA 53,128.,68,121.8.8
o8 DHTR 72.2, 121.8,91,4,71,7,91,3,144,4,91,1,188,1,128,1,121,3,144,3,91,1, 144,
=1, 1,144,1,91,1.,144,1,81.1,144
58 DATA 1.72,1,121.,1.,72,1,121,1,81,2,128,%2,91.,3,144. 3
31 DATA ALPHA  ,6,2,5,
B2 DATH BETA 11.5.7., BEF
85 DATA GAMMA.21,4.,9, I REEE
B4 [ATA DELTA.41.3,12.LeRpe2 ! ! B8 REEA BLE'H
B DATA EPSILON,81,6.8, ' PEFFHFARAZEAR 1 *HR* ' HRLJLJ ' H* HPRGF ! & IRF
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IBM COMPATIBLES
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N N L

Ac]aramas qué son y qué uso les pﬂdemas dar a esa linea de
microcomputadoras prufesmnafes o personales, que pueden
ser utilizadas tanto por un principiante como por un gerente

de Sistemas.

weguramente, como usuarios de
microcomputadoras y lectores
de esta publicacion, nos mante-
nemos informados sobre las
prestaciones que los equipos ho-
garefios nos ofrecen. Pero quizas
sintamos cierta aprension sobre
las PC por considerarlas mons-
truos informaticos.

Lo que ccurre con esta clase de
computadoras, es que la filoso-
fia de fabricacién de las mismas
apunta a que nunca mas tenga-
mos que cambiar de modelo, una
vez que hayamos dado con el in-
dicado para nuestra utilizacion.
Es por eso que, cualquiera sea el
equipo elegido, podremos expan-
dir sus posibilidades.

Dia a dla, se construyen plague-
tas electronicas que hacen mas
y mas potentes a estas maqui-
nas. Por ejemplo, tarjetas grafi-
cas que definen 16 millones de
colores, controladoras de discos,
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de

memoria,

expansoras
etcétera.

Estas tarjetas se conectan al box
de las PC, que es nada mas ni na-
da menos gue una caja blanca,
que se coloca bajo el monitor, ¥
contiene en casi todos los mode-
los de PG, por lo menos un drive
de discos, y la memoria de la ma-

guina junto a su sistema opera-
tivo basico.

También nos encontraremos con
que el software disponible para
las mismas es el de mayor cali-
dad del mercado. (Puestioc que,
las mas prestigiosas compafilas
mundiales se dedican casi exclu-
sivamente a engordar su larga
lisita permanentemente),

Entre este soft esta el LOTUS,
que consiste en una gigante pla-
nilla de célculo, base de datos y
procesador de iextos de una ca-
lidad Increlble.

También esta el DBASE |, DBA-

K64

SE Ill, DBASE Ill PLUS, gue son
excelentes bases de dalos, por
nombrar algunos de los méas afa-
mados desarrollos en lo que a
programas se refiere.,

Por esto, las PC son tanto “usa-
bles” por los principiantes mas
inexpertos como por [0S geren-
tes, profesionales y administrati-
vos de grandes Sistemas de In-
formacidn. Por supuesto éstos
nos son los (nicos usuarios po-
tenciales. Todos aquellos intere-
sados en ingenieria, planeamien-
to, proyectos, pronosticos y pre-
visiones, investigacion de las
mas diversas ramas cientlficas,
o desarrollo de programas, en-
contrardn en este tipo de magui-
nas su herramienta ideal.

El por qué de esto en cuanto a
sus posibilidades fisicas, obtie-
ne como respuesta que estas
maquinitas posean entre otras
cosas, grandes facllidades de co-
municacion, microprocesadores




£ 16 bits, memoria y almacena-
mento externo ampliable hasta
mites insospechables, y por su-
ssto soportes para uso profe-
nal, educativo y hogarefo.

o hablemos mas en detalle.
os los modelos de PC gue
ofrece en la Argentina.

i PC—1

g=ton varios modelos de PC-1
o basicamente difieren en el
stenido de dispositivos opclo-
25 (Jue veremos mas adelante.
e caracteristicas comunes a
estos modelos son:
Microporcesador Intel 8088
acuencia de reloj: 4.77 Mhz
smoria ROM: 40 Kb
Intérprete Basic en ROM
Memoria RAM: de 320 a 640
wies

Cantidad de teclas: 83
Sonido progamable
Conexion para cassettes

S ranuras de expansion
gpositivos opcionales:
Zoprocesadar matematico (In-
B8087)

-

2) Dos drives de 5 1/4" que permi-
ten hasta 720 kbytes de memoria
con el sistema operativo DOS
varsion 2.0 o realizaciones
pasteriores.

3) Comunicaciones ASCII, SDLGC
y BSC. '

4) Emulacién del sistema 3278/79
de IEM

5) Pantalla monocromatica de 25
lineas por B0 columnas.

8) Pantalla multicolor de 640*200
o 320*200 puntos o pixels.

7) Impresora de graficos con 132
caracteres por lineas a una velo-
cidad de 80 caracteres. por
segundo. :

9) Dispositivo para “PC Network™

IBM PC—XT

Ademas de las caracteristicas de
la PC-1, la PC-XT Incluye como
caracteristicas standard de
fabrica:

1) Un drive de 360 Kb en la caja,
del tipo 5 1/4"".

2) Un disco fijo de 10Mb y su
adaptador. Su uso es similar al
del anterior, pero este no es cam-

biable. Porsupuesto sU memaoria
es externa como la de un disco
simple.

3) 8 ranuras de expansion,

Y adaptador para comunicacio-
nes asincronicas (ASCII).

IBM PC—AT

Esta es una de las mas potentes
de las de usos maultiples e
incluye:

1) Microprocesador ayanzado (In-
(Inte! 80286) de alto rendimiento
2) Frecuencia de reloj: 6MHz

3) Memoria ROM: 64Kb

4) Encendido y aute-test automa-
tico de los componentes del gis-
tema HOM

5) Intérprete Basic con ROM (co-
mo todas las home)

6) Modo de direccionamiento real
compatible con el microprocesa-
dor 8086

7) Modo de direccionamiento vir-
tual, protegido

8) Memoria RAM: 512Kb

9) Drive de 5 1/4" de 1.2 Mb (me-
gabytes) de capacidad

10} Disco rigido o fijo de 20 Mb

COMMODORE

Jer CENTRO de ATENCION COMMODORE 64/128

Guia del uswario

c: commuodore

FUENTES /64 220 W CON SALIDA 110 W en castellano 64/128
R TR L ] e T PRIMER SERVICIO TECNICO
A L AKX
f IRECAMRIOS FUENTES C-64 v C-128 %15.- s ESPEG_‘FL##BD
r NTAS P/IMPRESORAS COMMODORE 7 afios de experiencia en Commodare.
o _. 5 También del drive : :
3- PIZ OPTICO WARP 128 = Laboratorio propio
= BESET FAST LOAD C/RESET 1541 #&5.- 3 e st
| PORTADISKETTES C/LLAVE Repuestos originales.
9 SNTERFAZ 40/80 COL. PAMONITORES * Presupuestos en 24 hs. s/carqgo.
. 3 PLIDISK AUTOTRANSPORTADORES » Tacni i
s FINDAS P/C-64/128 Y PERIFERICOS gcnicos especia izados en USA.
n- ORMULARIOS CONTINUOS * Trabajos c/garantia escrita
ﬁ ODEMS TELEFOKICOS Y MUCHO MAS..
> J COMMODORE
pO-
= | COMMODORE 64/128
> - I el mejor JOYSTICK 2 JUEGOS DE REGALO POR MES
re- - 11 28 AMIGA #23.- * Boletin mensual de 1° nivel
: AGENTE OFICIAL 4 TF‘“"“”" * asesoramiento telef. perman.
je de programas.
B o - rod -
-4 Czcommodore RS0 *20% de dto. en todos
g nuestros productos.
== el == :
2 =i :E?;:g! = *Y mucho més..
tie- W= o NN ;CONOZCA LOS NUEVOS SERVICIOS!
ias COMPUTACION iSE ASOMBRARA!
ras
<o CORRIENTES 2312 - 6° P. Tel.: 053-6897/48-1330 Belgrano: F.0. Roosevell 2521 (a mis. de Av. Cabilde 2600]

ELaV de0aldhs Sihadosde9al3bs.

Tel: 785-7686 Horario: L a V. de 9.30/13.30 y 14.30/19.30 hs.

K64

Sahados 9 a 13.30 hs.
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IBM COMPATIBLE

-

(Modelo 99)

11) Sistema de sonido

12) Direccionamiento de 24 bits
13) 16 bits de datos

14) Capacidad para soportar has-
ta diez terminales

Dispositivos opcionales:

1) Expansiones de memoria de
hasta 3Mb en RAM

2) Disco fijo de 20Mb

3) Segundo drive de 1.2Mb

4) Coprocesador matematico
(80287)

5) Adaptador serie paralelo (Mo-
delo 68)

8) Pantalla monocromatica

7) Pantalla color

8} Adaptador de comunicaciones
ASCC, SDLC vy BSC
9) Dispositivos
Network”

Para estas PC pocdremos encon-
trar facilmente los siguientes
apoyos de software de uso per-
manente o soft de base:

para “PC

a) DOS (Disk Operating System)
b) CP/IM-86 {(sclamente para PC-1)
c) UCSD p-System (solamente pa-
ra PC-1)

d) Fortran 77

e) PASCAL |IBM

fy COBOL IBM

g) MACRC-ASSEMBLER |IBM

h) APL/PC

I} Compilador BASIC

También podremos conectar es-
tas PC a sistemas mayores de
capacidades y utilizacion (nica-
mente profesional, como los sis-
temas 30XX, 8100, 34,38, 4300, 1,
36, etcétera.

IBM posee, ademas, dos mode-
los de PC disefiados para facili-
tar el desarrollo de tareas un pco
mas especificas.

IBM PC—3270

Posee las siguientes posibilida-
des y caracteristicas:

— Provee “‘procesamiento co-
operative'" entre PC vy
aplicaciones.

— Permite dividir la pantalla en
hasta 7 peguefias pantallas o
ventanas, de diferentes tamanos,
consistentes en:

» 1 sesion con PC.

*» Hasta 4 sesiones con &l com-
putador central.

_ = Hasta dos sesiones neopad o

Pag. 84

borrador de notas.

* Todas estas sesiones concu-
rrentemente activas.

» Sesiones operables de a una
por vez.

» Cambio de sesion presionando
una tecla.

— Pantalla monocromatica o de
color,

— Unidad de expansion

— Programa de control (basado
en PCMXT)

— Programa de transferencia de
archivos.

— Impresora de graficos,

— Impresora color.

— Impresora “Printwheel”.

* Pantalla sesién computador
central: 24 por 80 columnas,

-* Rantalla sesion PC: 25 lineas

por B0 columnas.

* Teclado a imagen de maguina
de escribir.

* Almacenamiento y recupera-
cion de informacidn en diskettes
0 discos.

* Impresion desde el computador
central. _

* Soporte para graficos del com-
putador central.

* Soporte para graficos del PC.
* Transferencia de informacion
entre sesiones del computador
central.

* Registra series de digitaciones
an el teclado, |as que pueaden ser
repetidas presionando una tecla.
* Cambio de colores en pantalla.
* Cambio de tamafio, formay ubi-
cacion de las ventanas.

* Diez diferentes perfiles de
pantalla.

* Pantallas de ayuda.

* Emulacién de pantallas de gra-
ficos 3270 PS.

* Son conectables a cualquier
modelo de unidad de control
3274 o 3276.

* “Data Stream Compatibility
con 3178, 3278 (excepto modelo
1y 2A), 3279 (excepto 2C)

Y. por Ultimo, nos queda por ve
la:

IBM PC—RT

Basicamente es un microproce
sador basado en terminales pe
ra aplicaciones tecnico-profe

sionales.

En &l se encuentran los lengue
jes mas avanzados de aplicacic
nes cientifico-técnicas y d
ingenieria.

El microprocesador es desarrg
llado por IBM usando |a arquitec
tura de chips de 32 hits par
instrucciones.

Sequn la misma empresa, est
disefiado para satisfacer las ne
cesidades de computacion el
operaciones tipo CAD/CAM: inge
nierfa, clentificas y académicas
Este consiste en: un 6150/615
como unidad de proceso, tecls
do, memoria, disco fijo, disque
te de gran capacidad y en la 615
dos conexiones RS 232c.
Ademas, se conecta al Sistem:
IBM 5080 y utiliza como sistem:
operativo el AlX que es multiu
suario y multitarea,

Entre los programas desarrolla
dos para ella encontramos, entr
otros:

Professional CADAM

Data Management Services
Multi user data managemen
System

SCL Relational
System

Pascal

Fortran 77
Grafics Series
Grafics Developmenti Toplkit
Grafics terminal emulator
Plottyng System

Grafical File System

etcetera

Hasta aqul un pantallazo sobr
las PC casi tradicionales. No vi
mos todavia la “Portable’’, a |
que en su momento le dedicare
mos un capitulo aparte.

Por lo menos ya tenemos un:
idea de qué son estas magquinitas
sobre las que se ha creado un:
gran fantasia, que a veces no tie
ne razon de ser, ya que sus apli
cacionas y usos en muchos ca
s0s no salen de lo corriente.

Data Basi
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TANDY/ Radi0 Shaek caramente Superior

% GRUPO

TANDY 3000
a campa Elmulliusueriomés evanzado de! marcado, con 16
I'I:II'II:r en BAM, mas de 140 Mben disco rigido y Xani
mads vendida Sk
Controla una red de 16 a 32 Brminales; ||:|E|al para
en EEUU aplicaciones educalivas.
¢

MODEM SRM
Para comunicarsacon &l mundo. Binorma, 30006007
Ah 1300 baudios, contestacidn v lamadas automsticas,
canal de ratorno secundario, comeccion dearores,

&pio para cualguler compulador.

enla Argenting. . ... s os weresonss

= COMPUTADORAS PARA EDUCACION
5.R.M. ofrece; con el respaldo de su planta ® SOFTWARE

fabrit en San Juan:  SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO
TAHD:I’ 1000 _ e :

iR g Uyl Ahota la declsién de tener tecnologia

{elacamunicationes, calendario v carren elecirinioo. de avanzada, pasa por usted.

I 1 A

v tambign la RADIO SHACK COLOR 2 |64 K) *:‘__ -5
para & hogary la ensefianza 5.4

LIMICD FAERICAMTE EN ARGEMNTING PARA;

TANDY/ Radio fhaek

AOMINISTRACEDN: AV, SANTA FE B34 [1059)
TEL.- 31221148412 - 513-5126

FLAMTA FADAIL- Gl MAIPL 748 ESTE (5400}
SAN JUAN

Piéenselo.

\,

\

RED DE DISTRIBUIDORES

CAPITAL FEDERAL

AH CORMPUTACION S H.L.

fiy, Cordoba 2653

SILICON VALLEY 5.4,

L. M Alem 1O, Slo, P,

Tl 313- PROT2RTE

KEY COMPLITER S5.A

W, Lewslo 2878 - Tel: F74-3006
SISTEMAS R, MAATIN 5.A.L:

Oy Sanka Fe 834.- Tel: 3126412
PROV, DE BUENDS AIRES
ADADGUE

ISTRIMAD

Av. Espora 879 - Tel: 261153
BAHIA BLAMCH

BAHIGOFT SA.L

11 che Abnl 181 - Tel: (9722572
JUMIN

INFORMATIGA JURMIMN 5.R.L,

Cie. Excnband 53 - Tel! [G62)219T8
L& PLATA

CERDA HMOS, CLE & 1L5A,

Calle 50 Nro. 637 - Tal. - {0212 1-41 04/
L 1l

Man DEL PLATA

TELECCH SERVICIOS S.R.L

La Rigjm 242 - Tal.- (0233865536601
MERCEDES

5S40

Caka 34 Mro, 576 - Tol: (032453664
CHACD

RESISTENCLS

COAACO S RL.

Aberdi 478 - Tel,; (07228555
CORDOBA

YILLA MARIA

CLS COMPUTACHN

G. Pefegnni 1392 - Tel.: [E!SE&]E'-EEE
CaFILLA BEL MOMNTE

CE COM

Diaganal Bs. Az 164

T::I HI:EHERJ.IIG1 B1E12

Gﬁh.l,n!., IH‘FEIFIMATIE‘.A S R.L.

Naka 176 - Tal: ((43) 26008
MEMNDOT A

SAMN RAFAEL

CEMTER COMPUTAGION S.R.L.
Almafoerie 310 - Tal.: (062728640
MEUQUEN

EQISA 5.4,

Frocas 658 - Ted.: E}EH]BEFE-

RO NEGROD

ZAM CARLOS DE BARILOCHE

L. ROBLEDD & ABOCIADOE
EMlein 13 - Ted: (0049)26342

SAN JUAN

FALDLTI 5.4,

Mendoza 401 (sur) - Tel: {064)2 2068/
22314

BAN LIS

E&I'E,FDID ODE COMPLITACION SAN
L

Junin 1158 - Tel: (06E2 120455
SANTA FE

AOSARND

KT INEEMIEALA ELECTROMICA
SHL

Haka B3 - Tel: (041 )24-62 90

GH SASTEMAS S AL

San Lo 535 - TeL: (04121 5050
TIERRAA DEL FUEGD

F':II::I EFlH.I‘-I'DE

. FILOS

A Ba.n Martin 01 - Tel; [(oEd) 22207
TUCUMAN

LA PHOTO S.A

Mendoza 225 - Tel | [061] 21621 1/9052
LEXIZOMN

S Julie 85 - Tel {08 1)21-553 14331
LLAMENOS,

HAY ZONAS DISPONIBLES
PARA MHSTRIBUCION




lcanjeamos tu vieja
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o SINCLAIR 1500, TK B5, SINCLAIR 2068, SPECTRUM, TK 90, COLECO Y ATARI 2500.

POR NUESTRA N
UEWVA Egrl:l.ﬂgfg Et[I]aHEE [EJFLE&:L TK HG’. SPECTRUM, ATARI BOD XL. 962- 7247
Veni ¥ charlando personalmente b&2- 7050

T POR EL SALDO TE DAMOS FACILIDADES. Hegaremos a tu reales posibilidaedes.

e e

R | DESARROLLO DE SOFTWARE SOBRE EL

SR G T PlIcT e | COMPUTADOR CIENTIFICO CON TOTAL DOMINIO SOBRE EL
PR RN A PHEE L AL RS - | MICROPROCESADOR Z80A Y EXPERIENCIA CON MICROCOM
STANDARD y A MEDIDA | PUTADDRAS QUE LO POSEEN (LINEA MICRODIGITAL - SPEC

CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS | TRUM - MSX] OFRECE SUS SERVICIOS PARA: DESARROLLD DE |
ADM, DE CONSORCIOS : :

SOFT, INTERFASES, DISPOSITIVOS EXTERNDS, elc.
CONSULTAS AL T85-2668

: bor 1 ymeria e - 2
e R T R e e ¥ by (L pirs, e b o
C T TS S R e |, i e ' Tl : el hoy sl
i eEry i i e B i o R e o G

PARA COMPUTACION | | — SERVICE INTEGRAL — |
# Fabricacitn propia i co M MODOH E

# Litilizamos cintas Ampex US.A, i : SINCLAIR - MICRODIGITAL
o Las medidas se preparan en el dia = REFORMAS A PAL-N C/64/128/TK

m Producciones FCCOSDIUND 5.A. e
(Cllﬁ Tronador 611 - (1027) Cap. i
I\,_ 551-9489 / 553-5080 / 553-5063 Ak
OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO

AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA @ | URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
o CONSULTENOS & HAGA SU PEDIDD” : ' 46-T9106 INT. 404

ol Lt

el s L S

TODO SOFT 1

PROGRAMAS NACIONALES y EXTRANJEROS s * EQUIPOS Y ACCESORIOS # SERVICIO TECNICO o
PARA 64 - 128 v TP e * PROGRAMAS EN CASSETTES Y DISKETTES A
AMPLIA VARIEDAD EN UTILITARIOS G # CINTAS DE IMPRESION » FORM. CONTINUOS g

TOOOS COM MANLIALES i
R TARIETAS DE CREDITO - ENVIOS AL INTERIOR i

Lavalle 1617 - (1040) Cap. Fed. - Tel.: 40-4342 | | AV.EINADAWIA 5501711, LOG. 4, [1424) GAP. FED., TEL 431-5468 :_:f“ :i

=R S . o

i P S S A e
3 & i ! -

......

A | 24 hs. utilitarios 1
§ EEW programas: juegos .‘
il manuales castellano .
.| \FORMULARIOS CONTINUOS - CINTAS IMPRESORAS DISKETTES 8"-51/4"-3.57|
SUMINISTROS OBELISCOQO CORRIENTES 1125 3° A 35-9614

atencion especial a revengdedores x=
Horario: Lunes a Viernes 10 a 19 hs, 35-2910 i J
i




DISTRIBUIDORES:

'-
T ————. " ]
-.--.-..--—- e e e i TR

| MICRODIGITAL
HAGA DE LA AMIGA DE INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS
COMMODORE SU m CASSETTES - SERVIGIO TECNICO
BOLIVAR 1218 TE.: 361-2787 |
SOFTWARE @ ACCESORIOS » BIBLIOGRAFIA 7 h
TAI'I:'IHI;H Ci6-CeayCi128 B 1141 BUENOS AIRES 3532 |

ENVIOS AL INTERIOR
= fv. Lihertador 3994 - La Lucila (1636) Bs. As.

ENVIDS AL INTERIOR

C P YM'S OF T C Al mejor precio de plaza

LA LINEA MAS COMPLETA EN ACCESORIOS B 1 :;' 1 CASSETTE C/40 JUEGOS
Ny DA AN UALES o teos R Por sélo fii& 4.9011
VARIEDADES DE JUEGOS e DISKETTES AL MISMO PRECIO

EDUCATIVOS EN CASSETTES iy Ahora también las altimas novedades
DISKETTES - JOYSTICKS - RESETS - FASTLOAD B Han aran variedad
FUENTE DE ALIM. PARA C-84 WARP Eﬂmuﬁ

.=: Lunes a Viemes de 108 13y 158 19 He. Sab, y Dom. de 11 2 19 haf :-"5: _
SOFTWARE A PEDIDO L ARAOZ 1115 (alt. Cordoba 4500 i
SUIPACHA 472 PISO 4 OF. 410 (1008) mOB = i

ESMERALDA 486 - 7° “1"
TE: 42-0725 (L a V 3,30 a 20 ns.-S 13 hs.

CASSETI'E VIHGEH

=: o= o Para Computacion

t __ =] -I H

E . -._ "N e COMMODORE s Cinta Importada s Duracion: 5 10
"m" oz " "n o MSX e Envase Ultrasonido 15" y Medidas Especiales |
e - O N il
.T' - m : : L T TR Emé Mitl'ﬁ15431“|] mu‘a ‘:
——t ezt FITZ ROY 2474 J LC [ﬂ_mﬂ" Horamio (CP. 1037) Cap. Fed. £
BEirTipis i it (PLAZA FALUCHO) 1425 CAP. l ; E ;I:IE EIH-:}HIHS 40-4286 |

GORSARIC'S CLUB 1

OFERTA DEL MES: 200 DISK CONTENIENDD

COMMODORE

18 ¥y PLUS 4: 65 TIT. UTILIT. ¥y VIDEQGAMES [CAES.) 1500 TIT. VIDECOGAMES + COPYS + CP/M.
64: 700 TIT. UTILIT. y VIDEOGAMES [CASS.) DISCOS INCLUIDOS & POCOS (CONSULTAR)

1500 TIT. UTILIT. y VIDEDGAMES (DISK) IBM - PC - COMPATIELE o HP 150-B
128. TODOS LOS UTILIT.y CP/M (DISK) LOTUS [, 1L, 1i; D BASE I AUTOGAD

CONSULTE PRECIOS ¥ FINANCIACION

DLAETARR!A 986 1° Piso Of. 1 - 2 3 v 4 - C P 1162 Tel.: 21 3344
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Software para: Commodore

Manuales 64 y 128 (utilitarios
¥ juegos)

Video Games
Spectrum

TK. 20 - 2000 Video Casselieras

Lu aV¥i9302a13/14a20.30 hs. Sdb. 102 15 hs,

San Luis 2599 T.E.:47-2519

BII.Ll]HI]lF & ASBBIMBS

CONTABILIDAD GENERAL

I'I n

'|
2 B

—i

500 Cuentas
2500 Movimientos

Libros ley 18550 Tel: 392-6610

PARA COMMODORE 64/128 ¢

MAIPU 812 piso 12 Dio. “*D"
(1008) CAPITAL FEDERAL

® REPARACIONES C-64 y C-128 y SUS PERIFERICOS

@ FUENTES ELECTRONICAMENTE REGULADAS PARA C-64
o CONVERSIDNES DE NORMA TV y VIDEDCASSETERAS

COMMODORE

electronics s.

a

@ FABRICACION DE TRANSFORMADORES SEPARADDRES DE LINEA

LA EMPRESA CON MAS EXPERIENCIA EN SERVICE DE

MIT

.l.LHﬁHELI.[iE lﬂﬂd EIE#D] HHHTIHEI TEL '.-'!12

-------

nnmmnnune 54 - 123 |

COMNSOLAS - DRIVES - DATAS - MONITORES

PROGRAMAS - CURSOS - PLAN TRES PAGOS

IMPRESORAS - ACCESORIOS - MESAS P/COMPUTACION

Y MSX EN CARREFOUR V. LOPEZ

Lum, 3 S5ab. da 9 a 22 hs.

Av. LIBERTADOR 215 - CARREFOUR - V. LOPEZ
- COMPUSHOPPING - T61-

1725

A T

1| e
I T T
.lj =
B

para todo tipo de

® NUEVO CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35.-

® Mensajes de error en castellano

® CON EL AGREGADO DEL MODULO ALFA 4.0 & 20.-
® Copiador de prog. 100% @ Reset ® Desblogueo de Programas con retorno a Basic

® Conversor de Joystick de 1a TS 2068 a nﬂtﬂ‘m Hempstﬂn
® INTERFASE KEMPST(

interfases y cables para
GCommodore, MSX, APPLE,
IBM, HP,

Compatibles.

Los mejores precies de plaza.
T.E.: 37-6256

3
Gintas ¥ Bil’lm:a“; ;[IT :::Wutaninn

5 todos los modelos
Heﬁir'::l?lﬁ enirggamos @ domicilio

lcasio Orofo 79
:Ihtt Rivadavia 6000}

.LL-'”JUL'-\.-E-- -l EB-DRVES-DATASETTES
W TALEMT MEX - SN 85K - GRADIEMTE M5 - 3

B CURSDS -.:Juu-n‘-:-'.ﬁl-’; MIMOSICYENES/ADILTIS

® ACCESORIDS: JOTSTICHS  BISLIOGEAFIA - JUEG o
CABSETTES ¥ DISKETTES .
CAAGUAZU 2186 (1824)

LANUS ESTE

SERVICE TODAS |
LAS MARCAS ;

RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 44um }'ﬂ'{ U}'ﬂ'.l 9;1

% “'Gt-'".i_-e.-\. T R % ‘y_
2 e e

T

-\,,E,'L
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SOFT WORLD ESMERALDA 740
152-Of 15
COMPUTACION 1007) CAPITAL

=64y 128 TE:393-3189

SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR MUESTROS ANALISTAS

SUELDODSY J_DFI_NHL_E_S CTAS. CTES - BANCOS ) ﬂu::zncr siempre las ultr_n]as
{De acuerdo a fegislacidn) VENTAS - STOCK - Etc novedades de ELIFEIDE_ ) _tL_aUL_-I-
CONTABILIDAD GRAL. PH;:,EH;._M;,E A MEDIDA Mis de 3500 titulos, bibliografia,
(64 v CP/M 128) 5 copladores, etc.

&l T P J A Jd s e E i e e | VR L g )
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" ST - COMPUTACION
RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068 == T“Hnimﬁgﬂﬂl,_i o/

INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION — . . Kot !
DE ATTY. BAUDOT, ASCl, CW 45 A 300, BAUDIOS; S TODOS LOS UTILITARIOS ¥ LOS MEJORES VIDED GAMES

SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO, TR SOFT ESPECIFICO A MEDIDA Y AHDRA SOFT PARA MSX
ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC. e v T'DDAS LI“-E NOVEDADES PARA SPECTRUM
OFEATA n99. MODEM TELEFONICO: FARA SERVICE AUDIO - COMPUTACION

C/64 COMPUTEL :
GALICIA 1279 19 *B" Tel 611-8770/0505 ENVIOS AL INTERIOR § = CERRITO 270 LQCAL 15 - 9_?-13_54 s Jm

S kTR s

Lkt L R f T e s T R A
i i ot 1 '

Drecar c: commodore |
: ' ORISTA SOFTWARE

¥ ACCESCRIOS PARA COMPUTACION
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADD

Av. Gabildo 2230 (1428] Gal. Las Yegas Local 72

a68-9611/631-6299

e e

4* CONSOLA C-64 * DISK-DRIVE 1541
§* MONITOR FOSFORD VERDE * FAST LOAD
* CAJAS PORTA DISKETTES * MANUALES EN

CASTELLANO ey e
= PROGRAMAS SUELDODS Y JORNALES PARA C-128§4 S
Aprobado por ¢l Ministerio de Trabajo R i g Tasich

* CURSOS BASIC * SOFT A MEDIDA
ENVIOS AL INTERIOR

PEEK & IPOLE SEL.
Consulte las Ofertas CREDITOS

VIRREY ARREDONDOD 2285
(alt. Cabilda 1500) 783-7621

COMMODORE 64 - 128

simnons LBagslie 1v2scExTenDing

114 COMANDGS ADICIONALES
e FAST LOAD - ACELERA LA CARGA DE DISKETTES
& NUEVD CARTUCHO PARA 128 DARANA 264 4° 745

| Faericay pisTrRIEUYE: RANDOM (1017) CAP.
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COTIZAMDS PROGRAMAS Dl STR I Bu i Do R A P AR i nﬁﬂanSEsﬂpg;;g?;{;iga

A MEDIDA
DISTRIBUIDORES OFICIALES DE: DREAN COMMODORE 16/64/128  'NSTALACION, GARANTIA Y SERVICS

a0
SREAN PLAN - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES EN CPM. SPECTRUM/TK 90  gywios f*-*f*“
TITULOS INEDITOS EN CASSETTE Y DISKETTE AL MEJOR PRECIO DE PLAZA CON MAMNUALES EN
CASTELLANO - LAFIZ OPTICO 854/128 PROFESIONAL CON DISKETTE Y CASSETTE
'EL LAPIZ MAS VENDIDO DE PLAZA) - PROGRAMAS v CARTRIDGE DE LJTI!_!TAHIH]S - FUNDAS
nOS LOS PERIFERICOS AL MEJOR PRECIO -TARJETAS DE CREDITO PARA SOFTWARE - JUEGOS MS

: BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. Tel. 59-0662 - Av. RIVADAVIA 6581, Loc. 17 C.F.
025,59 €2,59. €2,49, €19 853 €5,09.%59 €17,%3 19,853 853 &3 €I CPNI CPNI €PN €28 €7
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daty

ShEL S o

) 4 460 CONVERSION A PAL-N C-64 2 20
CONVERSH -NC-
I CONSOLA 64 SIONA PAL-NC-128 2 30
A 1 DATASSETTE FUENTE ALIMENTACIONC-64 a 25
2 JOYSTICKS TRABAJOS CON GARANTIA ESCRITA
1 JUEGO ekl F

Herario: Lunes a Viernes 8 a 20 hs. Sdbado abierto.

nos AHIGﬂS 1 FUENTE GURRUCHAGA 105 (1414) 854-2060

FROGRAMAS EN CASSETTE PARA
MSX - C-16 - TK 90 - - COMMODORE
" T IGLO XXI
VENTAS PORMAYOR  SPECTRUM : e | ocursos O DATASH

EN DISKETTE PARA C-64 O PROGRAMAS O DISKET

Los I;ﬂ Eitr_ﬂlés Precios 2 Y TODO LO QUE O ACCESORIOS - O JOYSTI
08 AL [ﬁ:ﬁnfnn 825-7550 8 | UD.NECESTE  OJURCOS sk
el - e " 413y 3 J""\-'-' : I-\. 1 ".

i i e : :

ATENCION: U

i CE
E

G

=1

COLOCAMOS EN SU COMPUTADORA
CONEXION PAOYSTICK Y/O BOTON DE RESET

CONEXION PAUOYSTICK 4- 1 JOYSTICK CZ 800 % 51

1800 programas exclusivos en Cassettes - i
2300 en Diskettes - Ventas por Mayor v Menor de: ;'Hr';%][::gf IDH[%EH[:TEESE‘]HHE?E%HFE?FE; I%ETHLIM ik

Interfases - Reset - Fundas - Transformadores - Tl _ INTELEC S.R.L
; 'l ] ] _

Reparacion de Consolas y Datassette - Manuales | ADEMAS COMPUTADORAS
en Castellano. Joystick y Dataset Cint s e UTADORAS, MODIFICACIONES, ETC.
F I GG fe IIprEsIon PRECIO ESPECIAL A DISTRIBUIDORES

Formolarios Coantinuas
LLAMENDS O CONSULTE A SU DISTRIBLIDOR AMIGD

SABADOS ABIERTO TODD EL Din
ENVIOS AL INTERIOR

.-u’k' b ?': &

SETTE VIRGE

ENVIOS AL INTERIOR

iR ek

Z-80 C

= =y
- i SOFTWARE Y HARDWARE - 2068 y 2)
i » FABRICACION PROPIA  ® PRECIOS MAYORISTAS | INTERFASE KEMPSTON ZX
& MEFIRNS EQFEGIALES S BSRANTIA FOTAL c POWER LOADER 2068 y ZX wo—
. 56B-8611 o POWER COPY 2068 v ZX LIBERTAD :

Av. Cabildo 2230 Loc. 72 T.E: 631-6209 | |NTERFASE KEMPSTON CON Sl g
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Dudas sueltas

Antes que nada, quisiera
felicitarlos por la revista,
que es buenisima desde
la primera a la Gitima pa-
gina. Ahora quisiera ha-
cerles algunas pragun-
tas:

1.— ;Qué es un emula-
dor Spectrum?

2.— ;sPar que a vaces
se cuelga la C-647

3.— ;Coémo se puede
hacer el resel?

4.— ¢Existen bancos de
dalos para comuni-
carse con
modems?

GUSTAVO MARTINEZ
BARADERO

K-64
1.— Un emulador Spec-
trum (para C-64) es un
programa que te permite
programar la maguina uti-
lizando todas las instruc-
ciones del basic de la
Sspectrum. La mayor utili-
dad del mismo podria ser
ila de suplir parte de las
instrucciones graficas
que la C-64 no posee y la
Spectrum si. Una desven-
taja de este, es que te qui-
ta memorla libre para
programar.
2.— La pregunta es muy
general, una computado-
ra se puede colgar por
muchos motivos., Los
mas frecuentes son erro-
res en la programacion
en codigo maquina, po-
ner un “,1" para cargar de
disco cuando no era ne-
casaric, o bien problemas
de alimentacion o fallas
en la misma computa-
- dora.

3.— Para hacer el RESET,
- debés poner un Interrup-
tor entre la linea de este
. ¥ masa del port del usua-
rio. Si no tenés experien-
cia con un soldador, te re-
comendamos que lo com-
pres hecho, ya que su
precio es relativamente
jo.
..— Los bancos de datos
gstan tomando una im-

rtancia cada vez mayor
in nuestro pais. Un ejem-
de ello pueden ser los
2 mencionamos en
sestra revista, como

T i

Esta seccion esta dedicada a
responder las dudas que
aparezcan. Les pedimos que
nos escriban a nuestra casa:
Parana 720, Piso 5°,

(1017) Capital Federal

SISCOTEL e INFOTEL, al
cual nos referimos an el
niamero 17. Para acceder
a ellos sélo debes realizar
el tramite administrativo
correspondiente y com-
prar un modem.

Grabando de la
radio

Grabé de la emisién de
radio Laser el programa
GYRUSS para la C-64, y al
tratar de entrarlo sucedio
alge raro. En la pantalia
me aparecio primerec una
serle de leyendas, y la or-
den de pulsarla barra es-
paciladora; luego de ha-
cerlo, aparecieron olras
leyendas hasta que final-
mente el programa se col-
go. Quisiera saber si yo
cometi algin error al gra-
bar (mi sistema de graba-
clén es manual, y grabé
en mono y a mucho

volumen).
ALEX CESTANI
BANFIELD

K-64

Por los sintomas que nos
menclonas, debés haber
tenido algin problema de
interferencia en la graba-
cion. Recorda que ésta
debe ser de la mejor cali-
dad posible, y por lo tan-

#
YA
'—*":",\,L"-&- s

to es conveniente reali-
zarla con una antena ade-
cuada de FM exterior.
Una simple interferencia
creada por un auto que
pase cerca ya es suficien-
te para arruinar la graba-
cion. Por otra parte, no
hace falta un sofisticado
equipo grabador, uno mo-
no es suficiente.

Compra dudosa

Poseo una TK 85 y pien-

s0 adquirir una TC 2068,

CZ 2000 o TK 90, pero no

me decido por cudl. He

leido varios de sus articu-
los pero todavia me que-
dan algunas dudas:

1.— ¢sLa TC 2068 con el
emulador Spec-
trum, es compati-
ble tanto para mi-
crodrives, interfa-
ses, efc, como para
programas en len-
guaje de maquina
con la CZ 20007

2.— Me comentaron
gque algunos pro-
gramas para la CZ
2000 no entran en
la TK 90. :Qué me
pueden informar de
asto?

3.—8é que se las hace
dificil, pero ;ime po-
drian aconsejar

K64

cudl de las tres es

mas coenvenlente?
RODOLFO DI CHIAZZA
MONTE GRANDE

K-64

1.— La TC 2068 es com-
patible en hard con la CZ
2000 por tener su conec-
tor trasero distribuido en
la misma forma que ésta.
Con respecto a la compa-
tibilidad de soft ésta no
llega al ciento por ciento.
Ahora bien, con un pro-
grama que no entraen la
TC y sienla CZ, no te ser-
vird de nada la compatibi-
lidad de hard, ya que la
maqulna no respondera a
tus ordenes.

2.— Es cierto. Debido a
algunas diferencias exis-
tentes entre las ROM's de
laTK y la CZ, algunos pro-
gramas de esta Gltima no
entranen la TK. Si bien la
cantidad de programas
incompatibles fue inicial-
mente reducida, ésta ha
ido creciendo a medida
que aumentd el naomero
de programas en
circulacion.

3.— Las tres maquinas
son muy similares, y el
problema de la compati-
bilidad se reduce a pro-
gramas de juegos. Cree-
mos que en la eleccion fi-
nal pesara mas tu gusto
personal que las especi-
ficaciones tecnicas de
las magquinas.

Conexiones en TS

Desearia saber si ya salio
la interfase adaptadora
de Hardware y software
de Sinclalr Spectrum pa-
ra la TS 2068 que ustedes
mencionaron en la uitima
pdgina de la revista nro.
10.
Ademds, me interesaria
saber si se halla en el
mercado el Drive Opus
Discovery.
DIEGO CONDE
LA PAMPA

K-64

La interfase a que hacés
referencia fue abandona-
da en su etapa de produc-
cion, cuando los fabrican-
tes se dieron cuenta de
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que seria mas barato ven-
der |la TS 2068 y comprar
una Spectrum, antes que
adicionarle la interfase a
la 2068.

Con respecto al drive pa-
ra Spectrum, el Opus no
se ha importado adn, pe-
ro la firma Random ha
lanzado al mercado una
unidad similar de muy
buenas prestaciones.
Ademas como infcrma-
mas en nuastra seccion
Mundo Informéatico, la
ampresa Czerwany proxi-
mamente lanzara al mer-
cado una diskettera gue
gumplira con el suefodsa
muchos usuarios de esta
llnea de microcompu-
tadoras.

Hacker confundido

Tengo una Spectrum y
estuve desensamblan-
do un juego en el que
me quedaron varias
dudas. En una parte, el
programa cargaba el
SP con 26515, y luego
retornaba (con RET)
con lo que el programa
saltaba a la direccion
65320, Entonces hice
el sigulente programa:
10 FORA = 85320 TO
65536
20 PRINT A, PEEK A:
NEXT A
Cuando corri este pro-
grama, me daba que
en la direccion 65320
habia un 228, mieniras
que en modo de ins-
fruccion directa da
240. Pase a gque lo pro-
bé varias veces, se re-
pite el resultado. Qui-
siera saber a qué se
puede deber esto.
Z2Se le pueden sacar al-
gunas cOsas a un jue-
go (musica, efectos)
para mandar a su con-
curso?

PABLO ZAVALLA

ENTRE RIOS

K-64
Sl blen no nos das mu-
chos datos, el problema
que mencionas se puede

deber a que la memoria
de la maquina este desor-
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ganizada por algin efec-
to del programa.

3 Dimensiones

Quisiera saber si para las
Home Computers existen
programas ds graficacidn
en tres dimensiones, gue
permitan dlbufar flguras
en coordenadas espacia-
les, XY y Z y rotarias con
clerto realismo. Mi caso
por ahora es para dibujar
orbitas planetarias. Si
hay algin programa de
este tipo en el mercado,
para ver los planeias o
estrellas desde cualquier
punto del espacic y el
tiempo, les ruego me lo

digan.
PABLO D. DI MARCO
CAPITAL

K-64

Existan muchos progra-
mas para realizar grafi-
cos tridimansionales.
Uno de los mas conoci-
dos es el VU-3D, para la
ZX Spectrum y compati-
bles. Con respecio a tu
otra pragunta, existe un
programa llamado The
Astronomer, qua te per-
mite ver cualguier coor-
denada celeste, desde
cualguier punto terrestre
para una fecha dada. El
mismo fue realizado para
la Spectrum y hay una
varsion similar para la
C-64.

instrucciones
faltantes

Desearia saber como se
pueden lograr los coman-
dos SOUND y RANDOMI-
ZE en Ia TK 80X, ya que
no las he visio en el le-
clado.
JUAN C. BONATTO
VILLA MARTELLI

K-64

en cuanto al comando
SOUND, #ste noc es el
mismo que tiene la TS
2068, sino que es como el
BEEP de la Spectrum. La
forma de accader el mis-
mo esjponiendo el modo
extendido, y apretando la
tecla Z, junto con SYM-

BOL SHIFT.

La Instruccion RANDO-
MIZE la podes oblener
presionando lateclaTen
modo diraecto.

Spectrum
expandida

Desde ya les anticipo que
la revista esta para estar
todo el dia al lado de mi
CZ 2000, pero no puedo
porgue la mandé a arre-
glar. Segun sl técnico, el
problema fue por culpa
de un televisor a color,
gue jurta electricidad es-
tdtica en su pantalla y los
clrcuitos de la maguina
quedaron magnetizados.
Comao moraleja, voy a te-
ner que alejar al televisor
de la maquina.
Con respecto a mis du-
das, qulero saber si a mi
computadora se le puede
expandir la memoria a
128 K, y conectarle un
Datassette.

DANIEL OLIVERA

TEMPERLEY

K-64:

Con respecto a la expan-
sion de memarla, no hay
ninguna gue te permita
llevar la memoria de la
Spectrum a 128 K. La op-
cién es comprarte una
Spectrum 128, o la nueva
128 version 2, un modelo
mejorado de |la anterior.
Con respecto al datasse-
tte, no vemos la necesi-
dad de utilizarlo, ya que la
Spectrum trabaja con un
grabador comun. Por Giti-
Mo, Nos quedamos un po-
co extrafiados por el “ac-
cidente" que tuvo tu com-
putadora. Lo unico que
podemnos decirte es que
si es cierto que se rompid
por culpa del televisor, no
solo alejes la maguina
del mismo sino que e
alejes vos también.

Modem para TK

Quisiera felicitarios por la
ravisia, realmente me es
muy util. Tengo una TK 90
¥ gquisiera saber lo si-
guienie:

1.- 81 hay modems para la
TK, donde se consiguen y
como usarlos,

Ké4

2.-5i pueden publicar mas
programas para TK.

3.- 5 pueden darme fodo:
fos nombres de las com
putadoras personales.
4,- 5i existe alguna com
putadora personal que
sea compatible con io
das.

K-64

1.- Lo modems para ti
computadora no tiener
que ser necesariaments
hechos para ella. Porme
dio de una interfase RS
232, podés conectarle
cualguier modem a lama
quina. Gon respecto a
uso del mismo, esto est:
dado de aguerdo al sof
con gue este eguipado
Independieniemente di
esto, van siempre Conec
tados a una linea telefd
nica comun, y te pertmi
ten discar automatica
mente y recibir mensaje:
de otras computadora:
en la tuya.

2.- Haremos lo posible.
3.- La lista seria intermi
nable, mas considerands
la cantidad de copias di
la IBM PC que existen el
al mercado. El rubro de |:
PC's es muy amplio, ¥
tratar de cubrilo en una:
pocas lineas nos olvida
riamos de un montol
mas. De todos modos
podemos decir que la no!
ma4 actual del mercado d
las PC's, esta orlentad;
hacia &l sistema operall
vo MS-DOS, en sus distir
tas versiones que es pri
mariamente utilizado po
las compatibles |IBM.
4.- 5i por todas te refer!
a todas la PC's que exis
ten, la respuesia 5 nc
Ahora bien, si por toda:
te referis a las |BM corr
patibles, es logico gu
exista un cierto grado d
compatiblilidad entre es
tas. Este dependera de
modelo, ¥ no hay una re
gla fija en la cual bz
Sarse.

Dudas de C-64

1.- ;Qué es un RESET |
para qué sirve?

2.- ;Para qué sirve un pe
forador de disquetes?
3.- Dentro de poco piens:
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=N una disquetera
‘¥ me gustaria que
=onsejen que marca
Esguetes me convie-
-
D puedo hacer
W qus el programa se
Daie urte luego de ser

: 10 puedo hacer
2 listar un programa
- ?

_:'_ =y

JUAN GRAMILLO
SAN ISIDRO

w -
= & -

- RESET es un pulsa-
Fexterno que te permi-
gBorrar la memoria de la
I=quina sin la necesidad
= apagarla. El efecto es
Bmismo que si apagases
maquina y la vuelvas a
mcender.
£-Su funcién es la de po-
shilitar que una disque-
Bfa con una sola cabeza
sueda leer las dos caras
@& los disguetes daoble la-
0. Esto se logra hacien-
oo una perforacidn en un
eostado del mismo, idén-
a a la que tiene en el
otro costado. De este mo-
do, el disquete se puede
‘dar vuelta e introducir en
fa disquetera para que lea
¥ grabe en su olra cara.
- En la decisidn de la
marca de discos, pesan
gos factores: el precio y
&l gusto. Podés conseguir
cajas de discos cuyos
preclios van de 25 a 40
australes, y la mayoria de
=< veces pagarlos tan ca-
f0s no vale la pena. Lo
Jueé no te recomenda-
DS, 85 que compres dis-
205 que nl siquiera tienen
imarca (estos son los mas
=aratos). Por lo demas,
BO se encuentran diferen-
Bas apreciables antre
Biscos de marcas
Econocidas.
Existen distintas alter-
#ativas. Una de las mas
sencillas consiste en car-
g=r en el buffer de tecla-
o un GOTO o un salto a
ma direccion de inicio.
e esta forma, podés ha-
ger que se siga cargando
¥O programa, y que se

autoejecute sin necesi-
dad de operacion directa.
De todos modos, para ha-
cer estas c0osas as conve-
niente manejar la progra-
macion en cddigo
maquina.

3.- Tu pregunta es muy
general, pero en definiti-
va, lo que tenés que hacer
&5 bloguear el sistama
auto run, o bien parar el
programa de alguna for-
ma una vez que ya esté
cargado en la memor|a de
la magquina. Si se trata de
un juego comercial, no ol-
vides que se hallan escrl-
tos en codigo maquina, v
por mas que lo pares la
unica forma de poder lis-
tar algo coherente es por
medio de un desensam-
bador.

Modem
modificado

Tengo una Commodors,
con un modem 1650 de
Commeodore que funcio-
na bajo la norma BELL
103.

Quisiera saber si e5 posi-
ble y como puedo hacer
para que aste modem ira-
baje en CCITT, sin tener
gue desarmario.
También desesria comu-
nfcarme con olros usua-
rios de modems para in-
tercambiar software o co-
nectar las computadoras
entre si,

Andres Janischevsky
Plo X1l 4445 A. Sourdeaux
(1642} TE: 748-1373

K-64:

Desgraciadamente, la
conversion de norma que
nos propones no es posi-
ble, dado que irnplir;a L
desarrollc de hardware
considerable. De todos
maodos, publicamos tu di-
reccion y telefono, para
que otros lectores se pue-
dan comunicar con vos,

Mediciones con
C-128

Mi nombre es Andres,

K64

dbfﬂﬁ Dy ?

A

LA COMPUTADORA PERSONAL

Tdalent mnsx

Inteligencia en crecimiento

No mds problemas de leclura y grabacion con el
nuevo datassetie MITSAO exclusiva para MSX

Ahora con todo el SOFT

« ODONTQOPACK
(Sistemas para odontdlogos)

e Contabilidad

e Sueldos y Jomnales

o MSX LOGO

e MSX PLAN
(Planillas de caloulo)

» Bases de dalos ;

« Procesadores de la palabra

o LENGUAJES: M BASIC - RM COBOL JR -
PASCAL - LISP - ASSEMBLER -
DISASSEMBLER - C - FORTH - FORTRAN

e EDITORES Y COMPILADORES

COMPUTRONIC S.A.

Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.
Tel. 46-6185

* A e -

INSTALACIONES A COLEGIOS
E INSTITUTOS DF ENSENANZA
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tengo 15 afos y poseo
una computadora C-128
con un drive. Me gusiaria
hacerles algunas pre-
guntas:

1.- cCudntas cdmputado-
ras hay en el mundo?
;Cuél fue la primera de
esta gensracion?

2.- Hay que colocarle al-
go a la C-128 para que
pusda tomar el tiempo, o
sea actuar como crono-
metro, o poder medir la
presion del acelte en un
auto, o Iz temperatura del
agua? Si se puede hacer,
me podrian explicar
como?

Andrea F.P.
Chacabuco

K-64:

1.- Se calcula que hay
aproximadamente mas
de 20 millones de compu-
tadoras en el mundo. La
primera computadora de
esta generacion fue la
Apple |, presentada a
mediados de 1977,

2.- En cuanto al uso como
cronémetro, éste se pue-
de hacer sin necesidad
de hard, tan solo con un
programa. Desde luego
gue de este modo, tanto
el arrangue comola para-
da del mismo se tienen
gue hacer desde el tecla-
do de la maguina.

Con respecto a medir dis-
tintos parametros del fun-

DREAN COMMODORE

cionamiento de un auto-
mdavil, como ser la tempe-,
ratura del agua o presion
de acelte, la cosa 58 com-
plica. En este caso, nece-
sitas una interfase ade-
cuada, y probablemente
un conversor analdgico-
digital, que te transforme
las lecturas de los instru-

mentos en sefales que la
computadora pueda
entender.

Mas Modems

Tengo una Tl 88/4 con su
caja de periféricos, y qui-
siera saber que hace fal-
ta para conecitar un mo-
dem a mi equipo, con ef
cual pueda acceder a
bancos de datos y BBS.

Claudio Santisieban
El Palomar

K-64:

Como ya lo dijimos en
otra oportunidad, la me-
jor forma de conectar un
modem a una computa-
dora, es por medio de una
interfase RS 232, Esto te
permite conectarle cual-
quier modem universal
gque encuentres en el mer-
cado, y ademas te brinda
un canal de comunicacio-
nes serie para conectar
una impresora o algan
otro periférico.

PLAN DE AHORRO ATARIB4v128K

Hardware en la
C-64

Tengo una C-64 y quisie-
ra que mes aclaren ﬂ-‘gﬂ"
nas ideas:

1.- ¢ Es posible modificar
el reloj de la C-64, para lo-
grar gue la velocidad ope-
rativa de la misma sea
mayor?

2.- ;Se pueden coneclar
dos C-64 entre si, por me-
dio de un cable, de modo
que compartan Ia
memaoria?

3.- sExiste fiabilidad en
una cassetftera para Com-
modore transformada
con tal propdsito?

Daniel Gustavo Afarcon
Salta

K-64;

1.- La idea es buena, pe-
ro imposible de llevar a la
practica. La frecuencia
de reloj de una computa-
dora es siempre un limite
en cuanto a la velocidad
de la misma. Por otra par-
te, no s6lo habria probie-
mas con &l micro, gue es-
ta disenado para correr a
1 Mhz, sino gue s& puden
prasentar problemas con
las RAM, el video, y ni que
hablar de la senal color,
ya que en la C-64 sale del
mismao cristal que alimen-
ta al micro.

2 - Es posible, 1o ideal es
hacerlo por medio del

o MICRODIGITAL - TKBS -~ TKS0-TK2000

o SINCLAIR 1000-1500-2000

e JOYSTICK - CASSETTES -

DISKETTES - PROGRAMAS

l:m‘lpnl.l‘larsﬂ

AV, GADNA 1458 - B 59.5240
(1416) BUENOS AIRES

MIEREEOMPUTER

m—
pr ]

—

- CAP.

RIVADAVIA 6485
Tel.: 632-3873

COMPUTADORAS
e CINTAS IMPRESORAS
« COMMODORE 64

ATARI - COLECO

CONYERSION DE TV Y VIDEQS A BI-NORMA
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USER PORT. Ademas, n

' s0lg hace falta un cable

también necesitas escr
bir una rutina en codig
maquina que maneje es
ta conexion.

3.- Para ser sinceros, n
existe fiabilidad &n nir
gun sistema a casselle
La calidad del mismo es
ta basada en ajustes cr
ticos dal cabezal, y n
tanto en la calidad de
grabador.

Expansor para
C-64

Tengo una C-64 y quisie
ra saber sl existe algu
expansor de memoria p:
ra la misma.

Facundo Casortl
Capif:

K-64:

Existe un cartridge, Il
mado HAL EXPANDE
gue te anade nuUevos G
mandos y expande la me
moria de la maguina ha:
ta 61187 bytes libres.

Programas para
no videnies

A pesar de que han pas.
do varios meses desc
que me otorgara vuesh
revista el lercer premi
del concurso por mis pr
gramas para ciegos, e
cada dia mas abundani
faz cantidad da correspol
dencia que recibo de I
dos los rincones de la A
gentina y de lodos Jo
paises de Latinoameric
donde se comerclaliza |
revista. También he rec
bido unos pedidos de pri
gramas de la revisia "He
roldo’ de Amstardan
Holanda.

Nuesiro equipo de trab:



g la Facultad ha logra-
grandes progresos,
icias a toda esfa cola-
F=cion y ayuda que us-
ges me han brindado.

seguido produciendo
pgramas educativos
fa clegos, un programa
) ayuda al ciego a ge-
ar programas y tam-
n un progrima lector

e S E——

de programas; es decir |
gue si a eésle el ciego la |

MERGE a su programa,
éste es feido, punto por

punto, con voz sintética |

para que el clego pueda
corregirlo. Un saludo y

quedo agradecido por |
| Ruben J. Napoli, por su

vuestras amabllidades.
Enrigue Gonzalez
Mendoza

e ==

COLABORACIONES

| en una Radio Shack

| der publicarlas a la

Queremaos agradecer las
siguientes colaboracio-
nes por parte de nuesiros
lectores, esperando. po-

Jorge Andrés Meneses, '
por su programa “The
Cantr Star'™, para Ca
1500, TK 83/85.

brevedad.
Diego Lirussi, por su pro-

grama de efectos para Tl
programa de preguntas y 99,

respuestas desarrollado

Carlos Bonille, deg Uru-
guay, por sSu programa
Nimergs escondidos, pa-
ra TK 83.

..... o

Igunos

-

bytes s

L

_sin avisar, al ver que el pr
gunos bytes se mar '

n- cambiaron de lugar,

se de modo que el uni-

Mario Castillo, por su gra-
ficador para TK 85.

Enrique Cingolani, por su
graficador tridimensional
para TS 2068,

Hilario Tregnaghi, por sus
programas para PC.

. CB EBZ 18 E1l

ay| el
i 00 FF DB FE 3C 2091 0€ 10 F8 C% 1& 00 CD 82 40 2A 25 40|
E cO 41 4A CB 33 CB 38 DS CD B2 OB D1 14 D5 CB 77 C4 2A OA|

Horacio Perassi, por su |
sistema de grafices en |

— 11| tres dimensiones para TK
Y e g ) e o qu-

N\

ATARI &

AHORA
ES EL MOMENTO DE ...

COMPUTADOR

ATARI 800 XL
PAL N/220

| unica

CON DISKETERA
CON 256 COLORES / / DE CARGA AUTOMATICA

/ CON SONIDO STEREO / / CON 4 VOCES DE SONIDO /

’Il' LDF S.R.L.
. DISTRIBUIDOR
~ ATARI® mavomisTA OFiCIAL TUCUMAN 1624
(TRIBUNALES)
: 40-1997
VENTAS POR MAYOR

K64
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Juan Carlos Cepeda, por
sus programas Clasifica-
dor alfabetico y Planille-
ro, para T| 99.

BOLSA
DEL
USADO |

COMPRO modem 300 de
Commodora. Al que lo
venda, que me llame al
TE: 747-3043, de 17:30 a
22:00 hs. Preguntar por
Rodrigo Posee.

CAMBIO CALCULADORA
microcifra 10, cientifica y
15 programas Spectrum
{a elegir) por interface
Kempston con reset.
También escucho ofer-
tas. Dirigase a: Horacio
Ramella. Dorrego B03.
{(2248) Irigoyen. Sta. Fe.

VENDO TS 1000 comple-
ta, axpansor da 16 K, te-
clado incorporado, ban-
deja metdlica, manual de
uso, 10 cassettes de jue-
gos, 1 libro. Perfecto es-
tado. Llamar al 772-2730
por la manana.

m}l;nnfﬂﬂﬂiﬂf ::5;
iﬂ#ﬂﬂﬂfﬁ i
8¢ &ﬂhsﬂﬂ-::_

VENDO CZ 1500, interfa-
se joystick, y 22 progra-
mas. Taodo & 160. TE:
99.3440.

VENDO TK 85, 16 K impea-
cable, comprada en marzo
'86. Todos los elementos
+ joystick + cassettes
con programas. Todo por
# 135 o dos pagos de #
77 clu. Edgar Franco. Isa-
bel La Catdlica 1759. Ba-
mmio Vial, San Miguel de
Tucuman.

PERMUTO TK 85 comple-
ta con joystick, 80 juegos,
dos libros de juegos y uno
de introduccidn al basic.
31 fasciculos de la revista
Basic. Televisor zenlth 24
pulgadas. Todo por com-
putadora TS 063 o CZ
Spectrum. O lo vendo por

= 300. Av. Mitre 32380.
Munro.

VENDO LOTE de progra-
mas para Spectrum o TK
90 (de toda clase) con Ins-

trucciones. Ademas 8
vistas especificas par.
maguinas. TE: 85-585

VENDO CZ 1500, exci
te estado, complet:
joystick cz 800, 35 jue
7 utllitarios, 2 revistas
do por # 116, o car
por una spactrum us
mas A 110. Emilio Ar
ki, Ramén Franco 4
(1826). Remedios de E
lada. Bs. As.

VENDO COMPILAI
PASCAL para Spec
con manual traducid
Espanol. #& 10. D
Cuesta, Alberdi 515. (7
Tandil.

VENDO TK 85 16 K,
fecto estado, con mar
22 juegos, Listados de
gramas, 1 joystick, 2 lil
con 30 juegos clu. T
por#= 130. Lunes, MIé
les, Viemes de 13 a
Allende 18973, (1:
Capital.

Frohibida la reproduccidn total o parcial de los materiales pu-
blicados, porcualquier medio dereproduccion grafico, auditi-
vo 0 mecanico, sin autorizacidn exprasa de los editores. Las
menciones de modelo, marcas v especificaciones se realizan
con fines :nfﬂrmatwnﬁytﬂcmnuﬁ, &in cargo alguno para las
empresas que los comerclalizan y/o los represantan. Alsarin-
formativa su mision, la revista no 58 responsabiliza por cual-
quiar problema gque puada plantear la fabricacldén, al funcio-
namiento y/o la aplicacién de los sistemas y los ﬂfﬂpusiﬂvuﬂ
descriptos. Las responsabilidad de log articulos firmados co-
rrasponde axclusivaments a sus autoras.

AT |.l'...-'\--5"l.'.l.---

PROTEJA SU BDMPBTﬂDﬂHﬂ

Evite que los picos transitorios de tension
y ruldos de linea destruyan y/o dafien su memoria.

FILTRO PROTECTOR de LINEA
Producldo y Garantizado por

Calle 83 N= 1101 (18560) San Martin
Prov. Bs. As. - Tel.: T565-8685.
T52-B502/8T03

PROGRAMAS PUBLICAD(

@ﬂ-m = commodo
i EN CASSETTE!

Inclulmos a explicacion respectiva junio con mis trocos e §i
La edicién lanzamiento conthene:

ASSEMBILER 1.1: Utlitario para desarrollar p;
gramas en codigo de mdqguina.

DIRECTORIO: Eldirectoric del diskette se imp
me en cualguier momento.

CALCULOS MATEMATICOS: Nos ayu
a la resolucidon de problemas matemdticos.

INGRESQ DE DATOS: Permite el ingreso
ciertos datos.

MEZCLADOR: Para mezclar palabras v divert
se a fo grande.

ADMNUM: Deberemos adivinar un nimero secreto.
varias cifras.

BOMBARDEO: Nuestra mision: bombardear u
base enemiga.

TATETI: Eo tres dimensiones

Se puede adquirir en nwestra editorial, Paransd 720, 5° piso,
pital en el horario de 10 a 18. Su valor es de# 4, Interios
pais: enviar giro postal por # 5,14 o chegue por mismo val
ka orden de Editorial Proedi 5.A. (esta tarifa incluye gasio
envio por correo certificado).
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Es cierto: a la computadora parsonal b 1A '“'ar

Talent M5X nada le esimposible, parque gracias a
la morma internacional MSX= trasciende sus propios
limites. Mientras que [2 mayoria de las computadaras
de su tipo han-sido discontinuadas por obsoletas ensus
lugares de origen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrolle.

Tado lo que la computacion pansard, ya estd logrado
en una Talent MSX.

SU exito en el mundo de |a ensenanza inteligente lo
dermuestra. Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
5us aulas con esta computadora personal con vocacion y
nrestaciones de una grande.

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarrollo.

La computadora personal Talent MSX pong a su disposicion un
murdo de software v con la incorporacion de sus periféricos digloga de
igual & igual con cualguier PG profesional,

Por todao esto Talent MSX es |3 futuro-compatible.

I Tdlentysx

inteligencia en crecimienino

FProducida en San Luis por Telematica S.A.
Curso de infroduccidn sin carga v B rreses de garantia.

W - oBoEpn
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Las computadoras del pal_s.

'.,li

DESdE su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se - %

fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de '
A una calidad equiparabie al mejcr niveFintermacional. :
Hoy Czerwenysimboliza en CZ una solida y firme :

experiencia industrial y tecnologica.
Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000
Pius y CZ 1500 Plus.

Cc:mputadi:ras pensadas para que esten al glcance de
todos, de facil utilizacion, variadas prestaciones y con un
amplio software.

A traves dela red CZ, Czerweny garantiza sequridad y

asesoramiento para el usuario.
Todo esto confirma que decir CZ es decir las
computadoras del pais.
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Czerweny
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Computadora:: para tﬁdﬂb.
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