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COMPUTADORA
ATARI 800 XL -64 kb

Ideal para No requiere
programas educativos en INstrucciones previas y es
cassetle, mas veloz para cargar

programas que cualguier

En 11 modos
otra computadora.

araficos distintos y 5
modos de texto.

5
LA
=2 ATAR]

Computacion en serio

Importa, fabrica, distribuye v garantiza: SKYDATA S.A.
Castro Barros 848, (1917) Capital, 97-0326 / 3227 / 5666




IDIOMAS DE COMPUTACION

Para los que recién se inician continuamos brindan-
doles un resumen de los lenguajes de programacion
mas populares, de manera que puedan realizar su
apcian,

A% Pag. 16
PARA CONECTAR CUALQUIER COSA

Si queremos que la computadora controle dispositi-
vOSs para que, por ejemplo, algo se prenda o se apa-
gue, 58 mueva ¢ se quede quieto, este proyecto es
gspecialmente adecuado. Esta hecho para ser usado
con CZ 1000/1500, Spectrum TK 83/85 y TK 90X.
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PARA VENCER LOS TURBOS

Es necesario obtener copias de seguridad de los pro-

gramas que uno posee para la eventualidad de que
un accidente los destruya.
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- COMO HACER PROGRAMAS COMERCIALES

No se asusten,sdlo hace falta saber un poco de BA-
SIC y como trabajar con archives. Les explicamos co-
mo encarar este software y damos ejemplos.
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Cuando se cree que todo esta ya creado, cosas co-
mo éstas nos hacen dar cuenta de que la informatica
recien comienza.
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En esta edicion continuamos ofreciendo experiencias
desarrolladas en colegios, proyectos y programas pa-
ra diferentes maquinas.
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PROGRAMAS INEDITOS

T5 1000/1500; CZ 1000/1500; TK B3/85

* Decodificacidn de REM para el CZ 1000/1500 (Pag.
200

* Bisqueda del Tesoro {Pag. 36)

spectrum; TS 2068; TK 90X

* Aprobando los examenes (Pag. 50)

Tl 99/4A

* Calorias (Pag. 56)

Commodore

* Repaso (Pag. 57)

* Como hace programas comerciales {Pag. 68)
* Reloj digital (Pag. 72)

MSX

* Reloj Mundial {Pag. 52

Atari

= Valiant {Pag. 76)
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d mundo informatico

¢POR QUE UN

MONITOR?

TALENT DM-120M es el

nombre del nuevo moni-

tor de fosforo verde das-

tinado a completar el

equipo de hardware que
sa enlaza a los tentaculos

de la computadora Talent

MSX.

Encerrado en un magmifi.
co gabinete color tiza, de
disefio moderno y lineas
futuristas, el monitor es
de 12 pulgadas. En su la-
teral derecho- posee un
parlante encargado de re-
producir el sonido que sa-
le del conector de
SOUND de la
computadora ¥ s& une
con el de AUDIO IN del
aparato.

ON-VOL, CONTRAST vy
BRIGHTNESS son ftres
potencidometros que ubi-
cados en el frente, estan
destinados al encendido
y volimen, contraste y
brillo del nuevo “chiche”
de Telematica.

Los acompafa un delica-
do led rojo, indicador del
encendido.

Se conecta directamente
a la lineas de 220 volts y
su consumo es de 130 mi-
liamperes, lo que produce
una potencia de 30 watts.
Si bien un televisor color
ofrece el atractivo de una
gama de 16 colores de
nuastra computadora, la
calidad del mismo, en
cuanto al tubo de rayos
catodicos, es baja y no
adecuada para alta reso-
lucién de computadoras.

CURSO

La Universidad Macional
del Centro realizara la se-
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gunda escuela Brasilefo-
Argentina de Informatica
—EBA|—. El curso se dic-
tara entre el nueve y el 22
de febrero del afio préximo.
Para mayor informacion
sobre becas e inscripcio-
nes hay que dirigirse a la
oficina de la EBAI, Suipa-
cha 760, quinto piso, de
nueve a doce.

LA GASTRONO
MIA COMPU
TARIZADA

“HBEA CONMPUTER

- F :'ﬁ‘ﬁﬁ

muy novedosa funcién.
Presenta el “Ram-Disk" y
Basic Ampliado, que |e
permite aimacenar datos
e Ram, en 32

Hace cinco afios, muy po-
cos hubieramos imagina-
do encontrar lugares de
comida.con' computado-
res. Ahora, la empresa
Mesicom S.A. presenta
un plan capaz de conver-
tir la ficcién en realidad.
El 5.A.C. permite almace-
nar listas de precios de

hasta 1000 productos en
varios idiomas v con la
posibllidad de cambiar

los valores de los articu-
los en forma manual,
automatica o por grupo.
El equipo para este siste-
ma abarca una consola
MSX, su disquetera, una
impresora y un televisor o
monitor.

Con 5.A.C. se lleva el con-
trol de hasta 100 mesas
con 60 cargos cada una
comprendiendo la adi-
cion y el control de me-
sas ablertas, mozos y
sarvicios.

LA AVANZADA
MSX DE
TOSHIBA

La Toshiba HX-20 es una
computadora de caracte-
risticas avanzadas. De se-
gunda generacidn, su ca-
pacidad de memoria total
as de 144 KBytes con una

KBytes adicionales. Por
otra parte dispone de un
programa completo para
procesamiento de texto
incorporado a la misma
magquina accediendo a
traves del menu principal.
Como periféricos, Toshi-
ba ofrece la impresora de
puntos de alta velocidad,
plotter de cuatro colores,
unidad de microdiscos de
formato vertical, dataset-
te, joysticks, interface
RS232C para comunica-
cion telafénica y un tecla-
do sintetizador.

ADJUDICACIONES

Las empresas FIMPAR y el
Centro Instrumental de Ro-
sario fueron beneficiados
por las primeras adjudica-
ciones en el sector infor-
matico. FIMPAR se presen-
10 para el rubro perifericos
mientras que |la otra em-
presa lo hizo para produc-
tos complementarios.
También se otorgarlan cré-
ditos fiscales a los proyec-
tos de Sisteco, CNL-BULL
¥y Microsistemas, pero

en rubros de mayor rele-
vancia. -

CENTRALIZADOS V5.
DISTRIBUIDOS

“Destacados expertos ex-
tranjeros han confirmado
que los sistemas distribui-
dos se imponen por razo-
nes tecnoldgicas y econo-
micas sobre los centraliza-
dos™ expresd el subsecre-
tario de Informatica y De-
sarrollo, doctor, Carlos Ma-
rfa Correa, al referirse al
panal realizado sobre el te-
ma en las 16* Jornadas de
Informatica e Investiga-
cidn Operativa. En el panel
participaron, entre otros,
los expertos internaciona-
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les Douglas Jensen, de la
Universidad Carnegie-
Mellon de EE.UU.; Mandrecd
Broy de la Universidad de
Passau de Alemania Fede-
ral; y Norma Lijtmaer, de la
Universidad de Piza.

“Las posiciones de los es-
pecialistas —concluyd
Correa— coinciden plena-
mente con el proyecto de
polltica informatica esbo-
zado por la Comision Ma-
cional de Informatica y
puesto en marcha por la
subsecretaria de Informati-
ca y Desarrollo”.

BASE DE DATOS:
DEMOSTRACION
GRATUITA

DELPHI, el sistema de in-
formacion y comunicacion
en linea que incluye base
de datos, ofrece a todos
aquellos gue posean un
moadem CCITT y por su-
puesto, una computadora,
la posibilidad de conectar-
se con ellos en forma gra-
tuita para dar un paseo por
sus opciones informaticas.
Ademas, una vez conecta-
dos, ¥ luego de haber sido
sorprendidos por la inmen-
sidad de alternativas que
DELPHI nos cfrece, tendre-
mos la posibilidad de ins-



cribirnos directamente
desde nuestro hogar vy en
la misma comunicacion.
Para lograr todo esto bas-
tara enlazar nuestra fiel
computadora al ndmero te-
lefonico 33-5188 de DELP-
H| y responder al mensaje
“USER NAME:” con el que
le agrada a este mainfra-
me: DELPHI.

PRESENTACION
DE CeBIT

Fueron presentadas alre-
dor de 20 ferias que se
realizaran en la ciudad de
Hannover, Alemania Fe-
deral, el préximo afio. Al-
gunas de ellas tendran
como protagonistas los
ultimos desarrollos en In-
formatica y Robdtica. En-

tre las muestras apunta-
das encontramos la de
CeBIT ({Centro Mundial de
las técnicas de Oficina,
Informéatica y Comunica-
cién) a desarrollarse en-
tre el 4 a 11 de marzo de
1987.

En |la conferencia de
prensa ofrecida, el sefior
Sepp Heckmann, miem-
bro del directorio de la
Sociedad Ferial de Han-
nover, recordd el éxito ob-
tenido en las reuniones
internacionales anterio-
res, "CeBIT —dijo— in-
crementd entra 1985 vy
1986 el numero de sus vi-
sitantes en un B0 por
ciento, convirtiéndose en
este primer afio de su rea-
lizacion independiente en
la feria de comunicacion
mas importante a nivel
mundial™.

En cuanto al tema de mi-
crocomputacion —tema
que nos toca de cerca—
se le destinaran tres sa-
las completas de las die-
ciocho con las que cuen-
ta la feria, sumado a eso

parte de una sala que es
compartida con lo que
hace a la organizacion de
sistemas de oficinas. Alll
encontraremos todo lo
gue aparecié hasta ese
momento en esta area de
la computacion.

ODONTOLOGIAY
COMPUTACION

Una empresa de informa-
tica desarrollé soft sobre
la norma MSX para incor-
porar a los odontdlogos a
la gigantesca ola de
avances técnicos.

Se trata de soft para con-
trolar un registro detalla-
do de citas de pacientes,
con Iindicacion en panta-
lla de totales diarios y se-
manales. Pero mas alla

de la actividad adminis-
trativa y contable, que por
supuesto es mas amplia,
la gran novedad se da en
el campo especifico. Me-
diante este sistema se
puede obtener una repre-
sentacion por pantalla de
las piezas dentales de ca-
da paciente, ragistrar el
estado de cada pieza y el
resultado del tratamiento
aefectuado.

El Sistema ODONTO-
PACK fue desarrollado
por HIPOCAMPO INFOR-
MATICA 5.R.L., bajo su-
pervision del Dr. Eduardo
Zabotinsky.

NUEVO MODEM

COMMODORE
COMPATIBLE

Infotel S.A. (representante
en Argentina de THE
SOURGE y COMPUSERVE)
ha lanzado al mercado un
MODEM COMMODORE
COMPATIBLE, el
INFO-300, que le otorga a
los usuarios de commodo-
re un amplio horizonte en

las comunicaciones con
servicios de informacién
nacionales & internaciona-
les como THE SOURCE y
COMPUSERVE, boletines
de acceso gratuito, etc.
Este modem se instala di-
rectamente en el port del
usuario, es Binorma (bell y
ccitt), posee discado ma-
nual o automatico; res-
puesta manual o automéati-
¢a. Su carcaza es metdlica
o que le otorga una gran
solidez.

Las velocidades en que
opera van de 0 a 300 Bps
Full Duplex.

El desarrollo de este equi-
po es integramente realiza-
do en el pals.

DISQUETERA
PARA LAS
CZ-SPECTRUM

Se trata de OPUS DISCO-
VERY, una disquetera
que va tiene su trayecto-
rta en el mercado
mundial.

La compafiia CZERWENY
ha comenzado a fabricar-
la en la argentina y ya es
inminente su aparicién
en los comercios.
Todos aguellos gque se
preguntaban para que

K64

servian las instrucciones
que se encuentran en la
parte superior del teclado
(CAT, FORMAT, etcétera)
encontraran la respueta
en el manual de esta gran
disquetera,

Esta unidad posee ade-
mMas un conector para
Joystick tipo Kempstone
dandonos la posibilidad
de acceder a los juegos
mas famosos de esta ma-
quina, con el afamado pa-
lito juguetdn.

Posee ademas un pértico
paralelo que nos permiti-
ré conectar cualquier im-
presora con esta entrada
caracteristica.

La misma utiliza discos
de 3 pulgadas y media en-
vasados en estuches rigi-
dos de material plastico.
Cada disco podra sopor-
tar una capacidad de 180
Kbytes.

MINI-CHIPS

El descubrimiento de un
microscoplo que utiliza la
“técnica del barrido por el
efecto de tinel" fue moti-
vo para la entrega del pre-
mic Nobel de Fisica y de
Quimica 1986. Los galardo-
nados, Gerd Binning y
Heinrich Rohrrer, pusieron

Pag. 5




mundo informatico

a punto el aparato en los
laboratorios de la eampresa
IBM en Zurich. El micros-
copio permite examinar la
estructura superficial de
un material —atomo por
atomo—. Segun la Acade-
mia el método desarrolla-
do podria ayudar a la crea-
cién de “chips" mas pe-
quenfos para
computadoras.

CONCURSO

Se abrié un concurso de
ensayos sobre el tema
“Perspectivas de la trans-
ferencia electronica de
fondos —EFT—". El mis-
mo esta dirigido a estu-
diantes universitarios de
Ameérica Latina. El ganador
recibird un premio de tres
mil délares y un viaje a Ca-
racas, Venezuela. Los aus-
piciantes son NCR v la Co-
misién Permanente EFT.

PROYECTOS

La subsecretaria de infor-
matica y desarrolio y la ofi-
cina intergubernamental
para la informatica —
|Bl—, se refirieron a pro-
yvectos del area. Los ade-
lantos se daran en el ambi-
to judicial, industrial, edu-
cativo y de recursos huma-
nos. En 1987 el IBl prevé
continuar con aportes pa-
7a la polltica nacional de
informatica, la microelec-
tronica, universidades.

LA “GUERRA
DE LAS
GALAXIAS”

“Los programas de com-
putacion que se necesi-
tan para manejar el
sistema de defensa espa-
cial "“Guerra de las Gala-
xias'', aparecen mas alla

del alcance de las capa-
cidades de programacién
conocidas o contempla-
das”. Asl lo afirmé en su
articulo John Tirman, de
“Los Angeles Times''. Pa-
receria que el mal paso
dado por el presidente
Reagan en Reikiavik en
relacion a este proyecto
llega en un momento de
esceptlicismo sobre la
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factibilidad y convenien-
cia de dicho programa.
Las barreras técnicas, los
costos y la vulnerabilidad
de la “Guerra de las Ga-
laxias'' ahora son mejor
comprendidos por los
cientlficos entre los que
emplieza a manifestarse
cierto descontento. Siete
mil hombres de ciencia
norteamericanos ya ex-
presaron su “fuerte opo-
sicién” al proyecto del
“escudo espacial’.

Un profesor de Fisica de
la Universidad de lllinois,
John Kogut, es uno de los
lideres. Kogut considera
que el plan de defensa es-
pacial es un obstaculo

para el control de arma-
mentos y 1o califictd de
“desestabilizante, peli-
groso y tecnicamente
irrealizable"”.

DOS NUEVAS QL

Dos nuevas versiones de la
Sinclair QL seran lanzadas
en Inglaterra en los préxi-
mos meses.

La primera sera fabricada
por CST, una empresa que
fabrica drives de disco.
Usard un 68000, y estara
equipada con una unidad
de disco de 720 k. Sera
compatible con todos los
perifericos de la QL origi-
nal y aun no se sabe si se-
ra 100 por ciento
compatible en software.
Estara equipada con un te-
clado tipo IBM ¥ su precio
sera de alrededor de 550
libras.

Una version plus de esta
maguina (que se comercia-
lizara bajo el nombre de
THOR) incluird un disco
duro de 20 MBytes.

Por dltimo, la empresa CTS
planea introducir al merca-
do un modelo equipado
con un microprocesador
68020 de Motorola, con
una longuitud de palabra
de 32 bits. Esta, permitira

trabajar en modo multiu-
suario, aunque aun no hay
idea de costos.

Por otra parte, otra neva
(L sera comercializada ba-
Jo &l nombre de QLT. Sera
fabricada por Farmintel, el
brazo inglés de la empresa
Italiana de hardware
Sandy.

También tendra un 88000
como procesador central,
sara compatible un soft
con la QL original y 31 ve-
locidad de procesamiento
gera de 3 a 10 veces mayor.
Estara equipada con un mi-
nimo de 0,5 Mbytes de
RAM expandible a 8 Mega,
capacidad para conectarle
dos unidades de discos
blando y una de disco du-
ro. El precio sera inferior a
las 500 libras.
MICROS

IBM lanzé una estrategia
para contrarrestar la ofen-
siva de Digital Equipment
Corporation. La conecida
emprasa prepara una fami-
lia de cuatro microcompu-
tadoras para al mundo de
los negocios, Por otra par-
te, la compainia IBM anun-
cié una reconsideracion en
el precio del Software en el
campo mayorista.

MINITEL

Trasmitir chistes de judios,
por lo general malos, el
texto completo de la Decla-
racion de los Derechos Hu-
manos de la Revolucidn
Francesa, promover la me-
dicina natural combinada
con dietas naturistas y ba-
fos de algas o reproducir
las partidas de ajedrez en-
tre Karpov y Kasparov. Es-
tos son algunos de los
3000 servicios que presta
Minitel de Francia. Posible-
mente ese sea el secreto
del éxito del videotexto an-
tre los galos mientras en el
resto del mundo el servicio
empieza a perder interes.
Es que casi dos millones y
medio de hogares y ofici-
nas francesas cuentan con
las terminales de Miniteal.
Su uso se hizo tan cotidia-
no que hasta las canciones
de moda para jévenes ya
hablan de un adolescente
que sSe enamora de una
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chica a traves de su com-
putadora. ¢ Ficcidn que se
hace realidad? pAlienacién
versus tecnologlfa? Todo
se hace posible cuando te-
namos el futuro a la vuelta
de una esquina.

ELECTRONIA ’86

Durante las Il Exposicién y
Simposio de la Industria
Electronica Argentina, rea-
lizadas en el Buenos Aires
Sheraton Hotel, el Progra-
ma Nacional de Informati-
ca y Electdnica —PNIE—
de la Subsecretarla de In-
formatica y Desarrollo pre-
sento equipos
pertenecientes a los pro-
yectos que éste subsidia.
El PNIE presentd entre
otras actividades una me-
moria de digitos oscilosco-
pio, realizado por la
Universidad Nacional de
Rosario; un transceptor en
la banda de microonda, de
la Universidad Nacional de
Tucumaén; y una interfase
para controlar maguinas
de escribir electrénicas,
también de la Universidad
Macional de Tucuman.
Asimismo, se ilustrd la ac-
tividad desarrollada en la
Direccién de Planificacion
y Coordinacién del Gobier-
no de la Provincia de Entre
Rios, mediante la descrip-
ciéon del proyecto “Siste-
matizacion de la
Informacidén de Bases".

UN PLAN
DE TALENT

Talent cred un nuevo sis-
tema de ahorro previo pa-
ra que nadie quede sin la
posibilidad de contar con
una computadora MSX.
Este nuevo plan en reali-
dad son tres y cada uno
con diferentes opciones.
El Plan 1 ofrece una com-
putadora MSX DPC-200
(alternativa Unidad de
Disco Flexible Talent
MSX DPF-550 & 555 sin di-
ferencia de precios). El
Plan 2 estipula la compu-
tadora y la disquetera, y
como alternativa el moni-
tor Talent 14" y |la diferen-
cla para cancelar cuotas.
El Plan 3 abarca la com-
putadora, la disquetera y
&l monitor.



Cuenta Joven.

eneficios

para una nueva generacion.

Hasta hoy, acceder
a una tarjela personal Banelco
era solo para mayores.

Ahora, con la Cuenta Joven
del Banco de Galicia, los jdvenes
a partir de los 16 anos también
pueden disfrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahorro
¥ Jervicios®,

Conla Cuenta Joven
no solo podran administrar mejor
sudineroyvobtener intereses, sino
también utilizar los cajeros
automaticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano.

Conozca los beneficios
para una nueva generacion
en cualquiera de las 129 casasdel
Banco de Galicia y Buenos Aires,
*Con la aulorizacion de un mayor,

Cajade Ahorro
y Servicios
mds tarjeta Banelco.

.“

) BANCO DE GALICIA

.-i.

¥ BUEMNDOS AIRES

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para usted

bW DZELNEN




R Prosoramaciin y Apitacionas

LIBROS

MSX. GUIA DEL
USUARIO

AUTOR: PAUL HOFFMAN
EDITA: OSBORNE/MC
GRAW-HILL

DISTRIBUYE: CUSPIDE

ey

MSX Guia debsu

Pad Bgtiman

Si poseemos una MSX, o la
pedimos prestada y busca-
mos desesperadamente in-
formacidn detallada de ca-
da una de las instruccio-
nes y comandos de esta
norma, si queremos saber
todo lo que se puede hacer
con esta maguinuscula y si
necesitamos mapas de
memaoria, variables del sis-
tema operativo, direccio-
nes de memoria ttiles, ma-
nejo de rutinas en codigo
de maguina © una introduc-
cidn para hacer el primer
programa Basic, entonces,
salo entonces compramos
este libro.

En mas de 280 paginas de
excelente edicidn, se pro-
pone hacernos saber todo
lo que se refiere a las MSX,
y desgraciadamente lo
logra.

DESCUBRE TU
MSX

AUTOR: JOE PRITCHARD
EDITA: ANAYA

“Descubre tu MSX" nos
ayudard a adentrarnos en
el conocimlento del control
de los monstruos mas ho-
rrendos de los que habitan
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detras de los teclades de
las computadoras de esta
norma: el VDP, el PSG y el
PPL.

Por supuesto, el autor, en
forma clara e ilustrativa,
nos explicara como es aue
interactdan éstos con la
CPU, gue como todos sa-
bemos es el Z-80.
Ademas veremos aqui al-
gunas aplicacionas Utiles
de los comandos mas im-
portantes y su
comportamiento.

El texto ofrece una clara
ejemplificacion del mane-
jo de variables a nivel sis-
tema operativo ¥
Assembler.

Podemos pues tenerlo co-
mo un libro de consulta

PLANILLA
ELECTRONICA
INTEGRADA

AUTORES: PATRICIA
SEYBOLD-LINDA O'KEEFFE
EDITA: MC GRAW HILL
DISTRIBUYE: CUSPIDE

1-2-3, Context MBA vy
Symphony poseen.
Quizas algunos lectores se
pregunten que es el
Symphony. Se trata de un
Super LOTUS 1/2/3 que po-
see manejo de ventanas
con efecto “zoom', una
ampliacion considerable
de los comandos del ante-
rior y aumento de la veloci-
dad de trabajo entre algu-
nas de sus novedades.
Aunqgue este desarrollo no
estaba terminado cuando
fue escrito este libro, se
comentan experiencias
previas de los encuentros
de las autoras con este
magnifico y complejo
utilitario.

GUIA DE
COMPATIBLES DEL
IBM/PC

AUTOR: MELODY NEWROCK

DISTRIBUYE: CUSPIDE
EDITA: MC GRAW HILL

En planillas electronicas
para PG nunca esta dicha
la Gitima palabra.

Este libro se encargara de
esclarecer el significado,
sus posibles aplicaciones
y dar gran variedad de
ejemplos de cada una de
las drdenes que el LOTUS

E‘_EEOHI{HIiblES

Esta es una guia detallada
de las PC que mas trayec-
toria han tenido en la his-
toria de las compatibles.
Seguramente, a muchos
lectores les queda la duda
sobre que es la compatibi-
lidad v cémo esta imple-
mentada ésta en los mode-
los mas afamados.

Este libro nos aclara todas
las dudas al respecto, ha-
ciéndose muy util a la ho-
ra de la eleccion entre las
distintas ma guinas.
Posee explicaciones cla-
ras sobre modelos que van
desde la PERSONAL ATAT
Modelo 6300 hasta la Pro-
fational de WANG. Pasan-

do por las Corona, Profe-
slonal TI, Panasonic Senior
Partner y Televideo TS
1605, por nombrar algunas.
incluye, ademas fotos y
diagramas que esclarecen
los comentaros que OCu-
pan casi 222 paginas.

MACINTOSH
APLICACIONES DE
MULTIPLAN Y MAC
PAINT

AUTOR: EDDIE ADAMIS
DISTRIBUYE: CUSPIDE

(REPRESENTANTE DE MC
GRAW HILL)

Macintosh

:a.l_‘ﬂicaci?r.%el; de
1L11£1p1?24

El presente libro sera de
gran utilidad para aquellos
que posean la legendaria
Apple en su version
Macintosh.

Quizas muchos usuarios
de Commodore conocen
ya los utilitarios: Geos,
print Shop Companion, et-
cétera, pero lo qua quizas
no saben es que éstos tie-
nen un padre en comun
gue yva hace bastante tiem-
po habita en las grandes
computadoras.

Este es el caso del Mac
Paint, un revolucionario
utilitario que lidero bastan-
te tiempo el desarrollo en
base a Incons o figuras y
Windows o ventanas.

El mismo sistema de expli-
cacion es el usado por el
Multiplan, que como ya al-
gunos sabran, es una pla-
nilla electrénica que ha da-
do que hablar, y que ha pa:
sado ya por las IBM PC y
todas sus compatibles,
convirtiéndose en un
clasico.
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TODAS LAS MARCAS
LOS MEJORES PRECIOS |
LA FINANCIACION MAS COMODA |

Y EL RESPALDO TECNICO
PARA LA MEJOR ATENCION DE POST-VENTA

COMPUTER PLACE

EL LUGAR DE LA COMPUTACION
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mundo informaticg

Asi es que esta publica-
cion de 140 paginas, con
excelentes graficos y pan-
tallas nos introduce en el
uso y aplicaciones de es-
tas increlbles herramien-
tas.

SOFTWARE

KNIGHT GAMES

COMP: C-64

CLASE: ENTRETENIMIENTO
SOPORTE: DISCO
DISTRIBUYE: DATA-GAMES

Si nuestra Ilusidn frustrada
&s haber pertenecido a la
dulce y bélica Edad Media,
aste juego es el nuestro.

Podremos obtener ocho
personificaciones distin-
tas, para amasijarnos con-
tra nuestro amigo o
computadora.

Como slempre en esias
maquinas la calldad grafi-
ca y sonora son casi
insuperables.

Podremos asl, batirnos a
duelo como hacheros, con
las pinchudas esferas en-
cadenas, o competir en ba-
llesta o como arquerocs, en-
tra otras cosas. Todo esto
acompafiados de musica
al mejor estilo Hollywood y
paisajes alucinantes.

CHIMERA

COMP: C-64

CLASE: ENTRETENIMIENTO
DISTRIBUYE: DATA-GAMES
SOPORTES: CAS/DISK

Muestro robdtico subcon-

Pag. 10

ciente se vera reflejado en
un gigantesco laberinto
compuesto de infinidad de
habitaciones.

Podrlamos decir que es
una diversiéon en la que la
parte artistica tira mas ha-
cia el cublsmo que el ro-
manticismo. Ademas, den-
tro de esta rama pictdrica
los efectos visuales son
excelantes al igual que el
sonido.

Por si a alguno le queda
dudas de como se pronun-
cia la palabra CHIMERA en
inglés, el programa al co-
menzar, con suave y ro-
mantica voz, nos lo pro-
nunciard. Casi podriamos
decir que la voz es tan sua-
ve como el sonido que emi-
te el robot cuando es
destruldo.
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PRINT SHOP Y
PRINT SHOP
COMPANION
COMP: C-64

CLASE: UTILITARIO
SOPORTE: DISK

Dos utilitarios de lujo. Es-
tan orlentados al disefio

S

grafico en general y a su
posterior representacion
visual en la impresora.
La dltima version (COMPA-
MION), es totalmente com-
patible con la primera, el
PRINT SHOP.

Con ellos podremos dise-

En suma, es una gran he-
rramienta al servicio del ar-
tista grafico.

GEOS

COMP: C-64
CLASE: UTILITARIO
SOPORTE: DISK

Hizkd
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flar calendarios, tarjetas de
invitacidn ilustradas con
cualgueira de las figuras
del banco de imagenes
que los acompafia, caratu-
las esnmarcadas ¢ crear
cualquier figura por medio
de un excelente editor de
graficos.

Broderbund
Software

PRESENTS...

PRIOVT SHOP™

COMPANION

COPYRIGHT 1985
BY ROLAND GUSTAFSSON

ALL RIGHTS RESERVED
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Graphic Environment Opera-
ting System, es un pajue-
te de programas utilitarios
en los cuales hay desde un
aditor de textos con varios
tipos de letras hasta un
editor de graficos de alta
resolucion.

Basado en el sistema de
lcons o figuras representa-
tivas y ventanas o Win-
dows, su manejo es extre-
madamente sencillo y se
asemeja mucho al Mac
Paint de Apple.

Hallaremos una calculado-
ra de acceso permanentie
al lgual que el reloj y su
alarma programable.

En sintesis, aste pack, se-
ra tan Gtil como lo es sl
“"Mews Room" pero orien-
tado mas hacia el trabajo
grafico de escritorio.




DUAD super potentes. Como

muestra podemos decir
COMP: M5X que un programa fuente
CLASE: UTILITARIO puede generar: un archivo
SOPORTE: DISK e|ecutable, uno listable

DUAD es un editor, compi-
lador, ensamblador/desen-
samblador y seguidor de
programas Assambler del
Z-80.

Es realmente completisi-
mo, ¥ hace que trabajar en
aste lenguaje sea un
placer.

Permite obtener ayuda en
todo momento, por medio
del comando help, que

con los cédigos hexadeci-
males y sus posicionas de
memoria, un archivo de ni-
veles o etiquetas por orden
alfabético, un archivo de
etiquetas por orden de apa-
ricién o un Cross Referens
o listado de las lineas en
las cuales son definidas o
llamadas las etiquetas o
niveles.

En suma, de |0 mejor.

LISTADOS DE LOS

ARCHIVOS #  HLF

tHELFY DEL DUAT

Assamblav

A1 I"'l'l.'ll":.-

HHELP (73 —

19 (el
Hp i = =T

Command Summary

Hit amny kew!!

*MERL — @it ot FMEML

+ETLT ad. to EUDITOE

#*QI%T - qn 1o DIS—-ARSSEMBLER

O BLG e to DERUGGER (Fullb!
+SDERIIG — o to DEBUGGER (Small?d
L T o - Taturmn FMsE-BASIG
kRS - re—do from stanrt

show thiz message
directory

[ - pne line assembier

BS - hreak ooint

ER - brealk point reget

Bi_ - hreak ooint List

IF - omemary Jdunp by page

1 — JRBMITY dlma

E - edii memgry

= - Zgarch string fram meamary
k= — memary. Till

3 BEMITY Mdya

FaF — List af memory map

LF Jig=asgenbler by page

L - fdig—-asgamblar

i3 - go

T . F P, 2

= = ftrace amd noet inftormation
E - djgnarve af trace

ignore and not

infarmat ion

puede abreviarse con un
signo de interrogacion.

Sl no conseguimos el ma-
nual del mismo, podremos
obtener un buen apoyo, lis-
tando por imprescra todos
los archivos HLP que
acompafan al mismo.

La calidad de éste esta
superasequrada, ya que
los creadores del mismo
pertenecen a la firma AS-
Cll, que seguramente les
suena de algdn lado ¢no?
Cada modulo del programa
esta grabado por separa-
do, ¥y podremos tener en el
menu principal las siguien-
tes, opciones: ASSEM-
BLER, DIS-ASSEMBLER,
SCREEN EDITOR, DEBUG-
GER FULL, DEBUGGER
SMALL, BASIC y HELP.
Todas sus opclones son

ARTIST

COMP: MSX
CLASE: UTILITARIO
SOPORTE: DISK

Todos aquellos que gustan
del arte de dibujar o dise-
far pantallas, podran ha-

cerlo de la mano del AR-.

TIST. Este programa con
millonas de opciones,
creado por YAMAHA MU-
SIC CORPORATION, nos
permitird crear a nuestro
antojo.

Podremaos incluir texto con
caracteres tipo Sheriff o
modernos de tamafio 16
por 16 pixels. Posibilita di-
bujar con varios trazos o
aerosoles, hacer todo tipo
de figuras completas o no,

pintar, tramar eligiendo
una trama del banco reali-
zado para las mismas, di-
bujar pentagramas con to-
das sus figuras y casi todo
lo que se nos ocurra.
Como vemos se asta ele-
vando la calidad del soft-
ware para todas las maqui-
nas en general, adaptando-
se a los nuevos medios de
hard. Por esto es posible
trabajar tanto con un mou-
s8 como con las teclas de
Cursor.

También podremos grabar
como archivos las panta-
llas que disefiemos, tanto
en disco como en casset-
te, o sacarlas por una Im-
presora MSX (no cual-
quiera).

WVale la pana.

BEACH HEAD

COMP.: CZ SPECTRUM /
SINCLAIR

SOPORTE: CASSETTE
CLASE: JUEGO

TR

o bajar para facilitar el tiro
a los aviones y a los
barcos.

Hay helicopteros que pa-
san de vez en cuando y si
conseguimos derribarlos,
seremos premiados con
varios puntos.

Pero la operacién de ata-
que no s solamente en el
mar. Al pasar de nivel las
cosas se complican por-
que tendremos que desem-
barcar y atacaremos desde
un tanque. Este transporte
pasara por campos mina-
dos que deberemos esqui-
var. El territorio del enemi-
go estara lleno de trinche-
ras y de bases.

Al comienzo del programa
nos ofrecen las instruccic-
nes que habrla que leer si
nos sentamos por primera
vez a entretenernos con es-
te juego.

Cuando el programa se ha-
ya cargado, si no presiona-
mos ninguna tecla, apare-
cera una demostracién que

E an%ﬁn
- HAUES sssesness

Este entretenido pasatiem-
po se trata de una batalla
para conseguir desembar-
car an territorio enemigo.

Estamos a bordo de un bar-
Co equipado con cafones
que nos permitiran atacar
a los aviones que intentan
destruirnos.

Al frente hay barcos y algu-
nos son portaviones que al
principlo aparentaran ser
inofensivos. Pero de repen-
te comenzaran a moverse
y a lanzarnos bombas.

Los cafiones pueden subir

S, e

nos servira para entender
codmo se juega y saber con
qué enamigoes nos enfren-
taremos.

Los graficos de los barcos,
aviones y tangues son muy
buenos y la sensacién de
movimientos esta lograda
bastante bien.

No sera facil poder integrar
la tabla de score, pero va-
le la pena intentar pertane-
cer a asta lista de personas
que seguramente desperdi-
ciaron mucho tiempo fren-
te a este juego (igual que lo
vamos a hacer nosotros).

Pag. 11




INVESTIGACION
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Entre tubos de ensayos y mecheros, entre estufas y
caldos de cultivo, las computadoras de la Fundacion
Campomar se dedican a la biotecnologia.

Este instituto, que dirige el pre-
mio Mobel Luis Leloir, es un cen-
tro de investigacion cientifica en
biologla. Alll, en el laboratorio
104, Daniel Gluschankof, licen-
ciado en matematicas, y el doc-
tor José Manuel Olavarria, quimi-
co, desarrollan programas de
computacién que sirven a esa
tarea. :

En sus inicios (unos cuatro afios
atras), el laboratoric comenzo
sus actividades de simulacion de
modelos a través de ecuaciones
algebraicas. Hoy, otras Inquietu-
des se agregaron a aquéllas.
La primera linea de investigacion
busca poder reproducir, por me-
dio de operaciones matemaéticas
entre letras, las relaciones que se
entablan entre diversos elemen-
tos quimicos. A

El laboratorio trabaja con enzi-
mas, 0 sea aquellos productos
que provocan la catélisis de un
proceso quimico, que hacen po-
sible su reallzacién. Una enzima
(o, en realidad, varias) es la que
permite que un asado se trans-
forme en alimento para las célu-
las de los mlsculos, por ejemplo.
Estos ‘“catalizadores’ reaccio-
nan de determinada manera en
presencia de algunos productos:
las ecuaciones que nuestros in-
vastinadores buscan deben re-

presentar esas posibles reac-

clones.

Para eso, primero trazan un dia-
grama de transiciones, donde fi-
guran, a la manera de un mapa,
todas las posibles relaciones en-
tre los elementos presentes. De
alll se deduce un modelo, y la
computadora es la encargada de
traducirlo a una ecuacién alge-
braica que lo represente. En ver-

Pag. 12

dad, suena sencillo; el problema
era desarrollar el software para
que la computadora lo hiciese.
Lo interesante de poder repre-
sentar ese modelo por medio de
una ecuacién algebraica (o sea
que se trata de letras, no de nu-
meros) es que se puede aplicar a
cualquier caso concreto, con 50-
lo reemplazar las letras por los
valores numericos.

Pese a lo dificultado que implica-
ba, se logr6 desarrollar e! progra-
ma. Esta linea de investigacion,
que generd un software absolu-
tamente original, fue seguida y
concluida por estos dos investi-
gadores de la Fundacion. A nivel
internacional, esto se debe des-
tacar, es “punta”, o sea que es
vanguardia en la tecnologia de
investigacion.

El doctor Olavarria destaca otro
aspecto. “Lo interesante —
dice— es que nosotros archiva-
mos las ecuaciones que repre-
sentan los diversos modelos, las
que pueden luego ser utilizadas
en otros casos”. Tienen idea de
formar, asi, un singular banco de
datos donde archiven ecuacio-
nes algebraicas que simulen mo-
delos enzimaticos.

Sin el auxilio de las computado-
ras, este trabajo (haciéndolo “a
mano'’) serla tarea de afios y
afios. Pero, aparte de la veloci-
dad con que la computadora re-
suelve la ecuacién, el software
desarrollado también provee la
capacidad de comparar dos mo-
delos (o0 ecuaciones) entre sl, pa-
ra poder encontrar similitudes y
diferencias entre ellos.

El conocimiento cientifico, nos
han insistido tantas veces nues-
tros profesores, requiere demos-

K64

tracién. Y los modelos enziméati-
cOSs no escapan a la regla. Una
vez que la computadora elabora
el modelo, los investigadores lle-
van el caso a la realidad concre-
ta. Simplificando la cosa, toman
un tubo de ensayo y ponen den-
tro de él todos los componentes
del modelo en |la cantidad sefia-
lada y controlan si la reaccién,
los productos de ésta, la veloci-
dad con que se produjo, etc. son
los esperados. De no serlo, el mo-
delo no representa exactamente
la realidad y debe ser ajustado.
Respecto del lenguaje que se usa
para trabajar en este tipo de apli-
cacion de la informatica, Daniel
Gluschankof nos dice que “en un
principio trabajamos con Basic,
pero luego nos fue insuficiente,
asl que seguimos con el Pascal,
al que le hicimos algunas
mejoras”.

Luego de casi cuatro afios de tra-
bajo, el programa esta concluldo.
“Funciona —dicen los investiga-
dores—, pero todavia le hacemos
algunos ajustes”,

Una particularidad de este siste-
ma de estudio de modelos es que
esta preparado para que lo ope-
re gente que no esté capacitada
sobre el manejo de las computa-
doras, sino que ha sido disefado
de tal manera que pueda ser uti-
lizado por investigadores que se
especialicen en enzimologla (la
que, obviamente, es la disciplina
que estudia las enzimas).

La experiencia realizada en el la-
boratorio 104 es, sobre todo, la
blasqueda de una metodologla de
estudio de modelos. Por eso, di-
ce el doctor Olavarrla “podria
trasladarse al estudio de otros ti-
pos de modelos, como puede ser




el estudio del trafico urbano, o la
recoleccion de basura”.

Sin embargo, los principales lo-
gros de esa linea de investiga-

cion, para este cientifico, es que -

se consiguié “desarrollar ecua-
ciones que representen cualquier
tipo de diagramas, que esas
ecuaciones pasan a formar par-
te de un archivo y que luego se
puede acceder a ellas para vol-
verlas a usar",
El laboratorio cuenta con dos sis-
temas de computacion. Un siste-
ma de desarrollo en base Bus S
100 de 48 K: “un equipo de baja
potencia, caracteristico de los
afios 79-80", dice Daniel. El otro
equipo es una mini-computadora
IBM Series 1, prestada por esa
empresa, que tiene 192 K, un dis-
co fijo, disketera, dos terminales
y dos impresoras |IBM 4974, “Si
bien es una maquina que tiene
casi diez aflos —dice el matema-
tico—, y que tiene menos poten-
cia que algunas PC mas moder-
nas, se adapta muy bien al traba-
jo que nosotros estamos reali-
zando",
Células congeladas y nuestros

arlentes los monos

uando ese primer software co-
menzd a ser operativo, el labora-
torioc 104 empezd a buscar en
otras lineas de investigacion.
Uno de los programas desarrolla-
dos tiene que ver con el estudio
de material genético en
proteinas.
“El programa para ese tipo de es-
tudios existla ya en otros palses,
pero no lo tenlamos nl se adap-
taba a nuestras maquinas”, dice
Daniel. Asl que, partiendo de lo
que sablfan sobre el programa

existente, desarrollaron todo el
software para hacer lo mismo
que hacla aquel. Les llevé un afo
de trabajo, pero hoy ya funciona,
“aunque, por supuesto, todavia
se puede mejorar’”’, aclara.

Esencialmente, el soft sirve para
comparar las secuencias de aci-
dos nucleicos (ADN). Estudiando-

las se puede determinar a qué ti-
po de proteinas pertenece, ana-

lizar como reaccionara frente a
una enzima, etc.

““Este programa permite compa-
rar dos secuencias de acidos nu-
cleicos para saber qué posibles
relaciones hay entre ellas”, dice
Daniel. “Si comparasemos Sse-
cuencias de ADN de una protei-
na humana con la de un chim-
pancé - -ejemplifica—, encontra-
rlamos que existe un 96 por cien-
to, aproximadamente, de simili-
tud, con lo que se demuestra que
deniro de la escala de la evolu-
cion somos casl parientes”.
Este investigador nos cuenta que
en EEUU existe un banco de da-
tos con 5.000.000 de caracteres
de extension donde se acumulan
las secuencias de ADN que ya
se han estudiado. “Cuando poda-
mos, yamos a establecer una co-
nexién de nuestra computadora

con ese banco, para facilitar la
tarea de comparacién’, agrega.
Y hay otra linea de trabajo para
las computadoras del laboratorio
104: el archivo de los datos de las
ceélulas que se encuentran con-
geladas en los depdsitos de los
laboratorios.

Cuando los investigadores consi-
guen algan tejido celular que es
particularmente interesante, o
que desean conservar por alguna
razén, se lo guarda en termos
con nitrégeno liquido (a una tem-
peratura de menos de - 200 gra-
dos centigrados). Existen cientos
de esos tejidos congelados: ar-
chivar los antecedentes de cada
uno (de dénde viene, desde cuan-
do esta alll, si se lo sacé para re-
producirio, las condiciones en
que se lo ha conservado, etc.) se-
rfa imposible sin el auxilio de las
computadoras. Alll el laboratorio
104 ha concurrido en auxilic de
los otros investigadores de la
Fundacién y ha desarroliado un
programa que funciona como
banco de datos de esos
antecedentes,

Esto es lo que se hace dentro dal
laboratorio 104: cientificos vy
computadoras dedicados al mun-
do de la biotecnologla.

PARA COMMODORE 64 y 128 PYM - SOFT COMPUTACION

UTILITARIOS PARA 84/128 y CP/M
Procesadores de textos
Planillas de calculo
Bases de datos
Contabilidad
Control de Stock
Copiadores editores
Movedades - Los mejores
juegos de accién
Service

SOFTWARE A MEDIDA
ASESORAMIENTO PROFESIONAL

ENVIOS AL INTERIOR

SUIPACHA 472
4° OF. 410
49-0723

ACCESORIOS

Diskettes

Joysticks

Resets

F. Load 64/128

Fundas

Caladores de discos

Cables monitor 40/80 columnas

Manuales

Cassettes

Fuantes de alimentacién

Transformadores 220/110

Cintas para MPS 1000
MPS 803
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MILLONES

perdido...”

Con computadoras personales, cientificos argentinos pueden
reconstruir procesos de la naturaleza, organizar colecciones,
realizar bancos de datos v, algiun dia, quizds hallen el “eslabén

e m Y e N
P -.I:J".'- 'I" £

INVESTIGACIONES

14 EN
SEGUNDQOS,
VEMOS

PASAR

4Qué grado de parentesco exis-.

te entre un ombu y una margari-
ta? ¢(Podran descender de un
mismo ancestro comdn?

Los caballos gque actualmente
habitan el campo argenting: ;son
descendientes de aquellos equus
que poblaban las llanuras ameri-
canas hace 3 millones de afios?
Responder estas preguntas for-
ma parte, también, del quehacer
de una computadora. O, por lo
menos, de las que trabajan en el
Museo de Clencias Naturales de
La Plata.

Estas maquinas, aparte de ser
exactos instrumentos de calculg,
de realizar el procesamiento de la
palabra, de hacer la gestién de
un banco de datos, simulan
procesos naturales.

En la naturaleza existen proce-
508 que se llevan a cabo a través
de muchisimos afios: el desarro-
llo de clerta capacidad, la espe-
cializacion en una funcién, la
aparicién de algin caracter espe-
clfico en un animal, Son proce-
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505 que se llevan a cabo durante
enormes periodos de tiempo.
Con el uso de las computadoras,
es posible simular esos procesos
para su estudio y, en segundos,
ver pasar millones de afios.
“Con las computadoras pode-
mos reconstruir procesos histo-
ricos, como ser la historia de una
familia de plantas", dice el doc-
tor Jorge Crisci, director del pro-
yecto recientemmente suscripto
por la Facultad de Ciencias Na-
turales y el Museoc de la Univer-
sidad Nacional de La Plata con
IBM Argentina.

Crisci y sus colaboradores, con
una serie de programas que si-
mulan las posibles relaciones en-
tre dos especies vegetales, ana-
lizan la posibilidad de que entre
ellas existe algdn “parentesco”.
“La naturaleza por lo general re-
corre los caminos mas cortos en
la evolucidn”, dice el cientlfico.
“Sl tomamos esta regla como va-
lida —agrega—, si suponemos
que la Naturaleza no da vueltas

K64

innecesarias en la evolucion, po-
demos armar programas que
busquen cual es el camino mas
corto entre dos especies”,
Nunca la naturaleza va a hacer
que una especie vegetal que te-
nia una hoja de 3 centimetros de
largo evolucione hasta tener una
de 5 cm pasando por tener una
de 30 cm de longitud. Va a ir de
los 3 cm a los 5 cm por el cami-
no mas corto: 3,5; 4; 4,5 cm, Si to-
mamos un conjunto de caracte-
res de determinadas especies
(por ejemplo el color de la flor, el
tamafio y la forma de las hojas,
el tipo de ralz, etc.) y los carga-
mos en la maquina, ésta podra
establecer los grados de relacién
0 parentezco que existe entre
unas y otras. Se llega asl a dibu-
jar el “arbol genealdgico” de una
planta, descubriéndose qué es-
pecie proviene de la evolucidn de
qué especie la historia de Ia evo-
lucion empieza a abrir sus puer-
tas a la informatica.

Claro que no es la (nica aplica-




cion que tiene la computadora
para un estudioso de la naturale-
za. Las enormes colecciones que
existen en el Museo de La Plata
podran ser organizadas y clasifi-
cadas con ayuda de las compu-
tadoras: ya se encuentra en mar-
cha un estudio plloto relaciona-
do con los materiales tipo de las
especies de hongos del Instituto
Spegazzini del Museo (unos 4.500
ejemplares),

Con las maguinas también po-
dran realizar un banco de datos
especializado en las ciencias na-
turales. Y podran agilizar la publi-
cacion de los trabajos cientificos
realizados por los investigadores
de ese centro de estudios y tal
vez algun dla, también, accedan
a los programas (que ya existen
en el exterior) que permiten re-
construir cémo era el organismo
de un animal a partir de un foésil.
Pero el Museo no es s0lo un mu-
seo. en él funciona, ademas, la
Facultad de Clencias Naturales
de la Universidad de La Plata. En
el mismo edificio donde duarmen

Su suefio de siglos los dinosau-
rios y pterodactylus, los alumnos
de la facultad asisten a sus cla-
ses. Y alli también se pueden
aprovechar las computadoras.
“Estamos realizando una expe-
riencia en educacion a la que he-
mos denominado CAIl", dice el
doctor Crisci. El CAl es un siste-
ma de ensefianza personalizada
con asistencia de una computa-
dora en el cual la maquina lleva
un registro del desenvolvimiento
del alumno. El aprendizaje se rea-
liza a través de la interaccién en-
tre el alumno y la maquina: esta
presenta al alumno un texto que
debe leer v luego le realiza una
baterfa de preguntas sobre el
tema.

“La dificultad consiste en poder
plantearle a la maquina todas las
posibles respuestas a las pre-
guntas, ain las erradas —dice
Crisci—, para que asl pueda
reencauzar al alumno hacia el ca-
mino correcto cuando se
equivoca’.

La computacién en el aula de

Cienclas Maturales permitira si-
mular fendmenos naturales para
su aprendizaje, colaborar en la
presentacion y revision de temas,
disminuir el aburrimiento asocia-
do con la ejercitacidon mas simple
¥y seguramente mucho mas con
el tiempo iran descubriendo nue-
vas facetas.

El equipo con que cuenta el Mu-
seo esta compuesto por 3 IBM
PC, con monitor para gréaficos,
dos unidades de diskettes e im-
presora, que se pueden conectar
al computador central: una IBM
4331.

El equipo humano (es lo méas im-
portante) esta compuesto, por su
parte, por 2 antropologos, 3 zod-
logos, 1 ingeniero en sistemas, 2
palentedlogos, 2 ecdlogos, 2 bo-
tanicos y 2 estudiantes de
informatica.

Todos ellos, en forma conjunta y
con el apoyo de esa baterla infor-
matica, se encuentran investi-
gando dia tras dia. Quizas mafia-
na surja en una pantalla el “es-
labdn perdido’ de nuestra raza.

200s|

COMPUTRCION

EQUIPOS

ACGESORIOS

Planes de Financiacidon

IBM - EPSON - COMMODORE - MITSAO
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APL (A Programming
Language)

APL fue creado en IBM por Ken-
neth lverson. Siempre fue consi-
derado un lenguaje interno de [a
empresa, hasta que en el afio
1960 fue lanzado como lenguaje
interactivo para ser utilizado en
computadoras grandes. APL fue
originalmente un lenguaje cieritl-
fico, con una llamativa facilidad
para crear y manipular matrices
multidimensionales.

Finalmente, aigunos trabajado-
res de |IBEM dejaron la compalfila
Yy COMEenzaron su propio desarro-
llo de sistemas en base a este
nuevo lenguaje. Estos servicios
extendieron las caracteristicas
de APL en el area de manejo de
archivos, para convertirlo asl en
un poderoso lenguaje con orien-
tacién comercial.

Los mayores devotos del APL en
la actualidad son las compafilas
de seguros y también las aeroll-
neas. Esto es debido a sus ruti-
nas realmente complejas, y su ti-
po especial de documentacion.
Las primeras versiones de este
lenguaje aptas para ser usadas
en microcomputadoras, fueron
hechas para el sistema operati-
vo CP/M. Sin embargo, desde en-
tonces la popularidad de este
lenguaje no ha crecido entre los
usuarios de este tipo de maqui-
nas. Las razones son varias. Pri-
mero, tiene un set de caracteres
que es distinto de cualquier otro.
Por ejemplo, algunos de los ca-
racteres requieren de dos teclas
distintas, combinadas con una
de retroceso en el medio, y esto
no sé6lo es incémodo sino tam-
bién inadaptable para algunas
terminales. No utiliza el cédigo
ASCII, sino otro llamado cédigo
Z, totalmente distinto al stan-
dard. Ademads, todas las opera-
ciones en APL son evaluadas de
derecha a izquierda. En nuestra
cultura, estamos acostumbrados
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a leer de izquierda a derecha, y
esto puede ser un poco confuso.
Por otra parte, APL utiliza opera-
dores muy complejos que permi-
ten al programador expresar
ideas complicadas en una sola li-
nea. Esto tiene la ventaja de con-
sumir poca memoria, pero los
programas terminan siendo jerc-
glificos incomprensibles una vez
que olvidamos el propdsito de los
mismaos.

Por otra parte, la velocidad de
ejecucién es rapida a la hora de
hacer cuentas, pero cuando se
trata de loops o decisiones esta
velocidad desaparece y nos pre-
guntamos para qué tanto lio, por-
que no tomamos el BASIC vy listo.
Se trata por otra parte de un len-
guaje interpretado, y si bien se si-
guen viendo algunas nuevas ver-
siones especialmente para las
PC's, si comparamos su namero
con las de BASIC, C o Pascal, ve-
remos que no es lo que se dice
un lenguaje popular,

Pascal

Aproximadamente al mismo
tiempo en que el FORTRAN era
desarrollado en los EE.UU., otro
lenguaje era creado con el fin de
resolver algoritmos complejos.
Su nombre era ALGOL (ALgorith-
mic Language) y se tornd muy po-
pular en Europa. Se trata de un
excelente lenguaje, aunque algo

Ké4

Para los que recién se inician continuamos brindandoles un
resumen de los lenguajes de programacién mas populares, de
manera que puedan realizar su opcion.

dificil de aprender, En 1971, Nik-
laus Wirth, de Suiza, inventd el
Pascal como una herramienta
para la ensefianza del ALGOL y
un medio de demostrar los prin-
ciplos de la programacién
estructurada.

El Pascal es un idioma sencillo
de aprender, ¥y aunque un poco
mas rigide que el BASIC, esta ri-
gidez estd plagada de buenas
costumbres. Definir variables an-
tes de usarlas y la no existencia
del GOTO son dos cosas comu-
nes en la vida de los programa-
dores de Pascal. El lenguaje se
ha tornade muy popular, espe-
cialmente desde que se comen-
Zaron a ver versiones del mismo
para las pequefas computado-
ras.

Igual que el BASIC, Pascal ““ha-
bia” en inglés, y utiliza los signos
matematicos convencionales.
Puede realizar operaciones mate-
maticas complejas, y manejar ca-
denas de datos y caracteres.

Los tipos de datos con que traba-
ja Pascal son los comunes, como
ser reales, enteros o légicos, pe-
ro permite ademas que el usua-
rio defina nuevos tipos de datos,
del mismo modo que nuevos pro-
cedimientos y funciones.

Pascal es un lenguaje compilado,
pero generalmente no se compi-




la en codigo de maquina. Se sue-
le utilizar un cédigo intermedio,
llamado pseudo-code o simple-
mente p-code. Este codigo es
guardado como archivo, y en el
momento de ejecutarlo es inter-
pretado en el lenguaje natural del
micro.

La ventaja de este metodo, es la
de crear un programa completa-
mente transportable, dado que lo
unico que habria gue cambiar se-
ria el intérprete de p-code.

Sin embargo, algunos fabrican-
tes prefieren compilar sus pro-
gramas directamente en el codi-
go del microprocesador que co-
rresponda. De este modo, si bien
se gana algo de velocidad, se
pierde la transportabilidad del
mismo.

LENGUAJE C

Fue creado en los laboratorios
Bell, vy designado primariamente
para operar bajo el sistema ope-
rativo UNIX.

Es un lenguaje estructurado, con
algunos parecidos con el Pascal.
Sin embarg-:::, mientras que Pas-
cal utiliza tanto funciones como
procedimientos, C mantiene su
modularidad tan solo en base al
uso de funciones. Toda la estruc-
tura del programa se arma me-
diante el uso de funciones, lle-
gando al extremo de que no exis-
tan sentencias como PRINT o
READ.

Las entradas y salldas se llevan
a cabo por medic de funciones.
Existen los tipicos “ifthen-else’,
“while loops", variables locales
y globales, matrices y cadenas.
C es un lenguaje compllado, en
el que los programas son hechos

Consulte con su proveador

Proteja su
COMPUTADORA

EHNTRECGA INMEDIATA
Disponemos ronas de distribucidn

por medio de un editor de textos,
v luego compilados en versiones
en codigo maquina listas para
ser corridas en la computadora.
Si bien no utiliza ningdn tipo de
estructura de entrada/salida pro-
pia, ésta es tomada del sistema
operativo correspondiente.

Un programa en C es un conjun-
to de funciones. La habilidad del
programador para crear el juego
de funciones que necesite para
su trabajo, hacen del C un len-
guaje altamente flexible. En C no
existen los ndmeros de linea. E|
programa empieza con el nombre
de una funcion, y luego un cor-
chete para indicar la definicién
de la funcion. Existen bibliotecas
de funciones, y éstas pueden ser
llamadas desde otra funcion.
También podemos llamar a ruti-
nas en lenguaje de maquina.
Luego de la creacion de C para
el sistema operativo UNIX, fue
transportado a CP/M. De ahl, su
pasc al MS-DOS fue directo, y ac-
tualmente es uno de los lengua-
jes con mayor futuro en el area
de la programacion estructurada.

ADA

El lenguaje COBOL se transfor-
mo en un standard comercial de-
bido al pedido hecho por las
agencias del gobierno, alla por
1960. Hace un tiempo, el depar-
tamento de Defensa de los Esta-
dos Unidos decidié que un nue-
vo lenguaje debla coordinar las
necesidades de aplicaciéon de
sus tres fuerzas, la Armada, la
Marina y la Fuerza Aérea. El pro-
ceso de creacion de tal lenguaje
comenzo alla por 1975. Al mismo
tiempo, un estudio intensivo de

los lenguajes existentes hasta el
momento debla averiguar si exis-
tia un lenguaje que cumpliera las
caracteristicas de univesalidad
necesitadas, y de no existir crear-
lo de inmediato. Una de las reco-
mendaciones fue que tanto Pas-
cal, ALGOL o PL/1 fueran utiliza-
dos como un punto de arranque
para la nueva meta. Finalmente
fue el Pascal quien formo la ba-
se, ¥ el nuevo lenguaje fue crea-
do a partir de él.

Liamado en un principio el len-
guaje “verde”, luego se cambid
su nombre por el de Ada, en ho-
nor a la primera programadora,
Lady Ada Augusta Byron, hija del
poeta Lord Byron.

Desde entonces, Ada ha venido
soportando cantidades de tests.
Y pruebas, y varios compiladores
ya fueron escritos para el mismo.
Ada es bastante similar al Pas-
cal. Tiene una parte de declara-
ciones, y otra de sentencias. Es
muy rigido en cuanto a su forma-
to, todos los identificadores de-
ben ser declarados y sus atribu-
tos especificados.

Las estructuras de control mas
importantes son dos: las senten-
cias condicionales (seleccionan
acciones alternativas), y las sen-
tencias de loops (que especifican
repeticion de una accion). Ada
utiliza distintos tipos de funcio-
nes y subprogramas, que son lia-
mados procedimientos. Ademas,
Ada admite dos tipos de mddu-
los, Paquetes y Operaciones.
Los paquetes son utilizados pa-
ra definir en forma légica una se-
rie de recursos utilizados en
computacion.

Operaciones, son trabajos sepa-

Evite que los picos transitorios
de tension y ruidos de linea
destruyan y/o dafien su memoria.

FILTRO PROTECTOR de LINEA

con 6 tomas “limpios” y llave interruptora
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S.AT.LyC.

Calie 93 N* 1101 (1650] 3an Martia
Prov. Be. As. - Tel: 755-8695.
152-8502/8703
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rados que se realizan al mismo
tiempo en sistemas de tiempo
compartido, o grandes computa-
doras. El término colectivo de es-
to es “Multitasking” u operacidén
simultanea. Ada es por lo tanto,
un lenguaje creado para trabajar
con este tipo de sistemas Mul-
titasking.

Si bien se pueden hacer cosas si-
milares en Pascal o C, Ada es el
primer lenguaje creado para
aprovechar las caracteristicas
del procesamiento mdltiple, y
cantidades casl ilimitadas de
memoria.

FORTH

Este es otro lenguaje creado por
un solo hombre, Charles More, y
su primer uso fue el control del
telescopio en el observatorio de
Kitts Peak. Fue luego extendido
por un grupo de programadores
que lo hicieron conocer, llevan-
dolo al alcance de las microcom-
putadoras .

Forth no es un lenguaje facil de
aprender, dado que s un tanto
distinto de lo que estamos acos-
tumbrados a ver. Ademas, todos
los calculos se realizan por me-
dio del sistema de Notacidn Po-
laca Inversa (RPN}, el mismo gue
utilizan las calculadoras Hewlett-
Packard. Es llamado un lengua-
je inacabado, porque el progra-
mador tiene la posibilidad de
crear nuevas palabras dentro del
mismo. En Forth, todo es una pa-
labra (que es otra forma de llamar
a una funcién). No es muy apro-
piado para manejar grandes
cuentas matematicas, pero pue-
ae llamar a subrutinas, perdén, a
palabras, escritas en otro lengua-
je mas apto para este tipo de
asuntos. El programador puede
definir nuevas palabras utilizan-
do otras ya creadas, y casi sin
darse cuenta, el trabajo esta he
cho. Ademas, una vez terminado
un programa, que en definitiva
sera una palabra, éste estari en
la maquina cada vez que la pren-
damos, ¥y podremos utilizar todas
las palabras que ya hayamos de-
finido en él como si fueran parte
del lenguaje.

JVen ahora por qué es un poco
dificil de entender?

Cuando uno ve por primera vez
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un programa escrito en Forth, es
un poco confuso porque todo pa-
rece correr al mismo tiempo, pe-
ro luego las cosas comienzan a
tener sentido.

En Forth, todas las operaciones
se hacen por medio del stack.
Este es algo asi como una pila
donde se almacena informacion.
Si bien todos los lenguajes utili-
zan un stack en forma interna, en
Forth este es directamente acce-
sible por parte del usuario.
Todavia existen algunas cosas
normales en Forth. Es un lengua-
je estructurado, sin etiquetas ni
GOTOs. Es un lenguaje interpre-
tado, que luego se compila y por
lo tanto necesita muy poco espa-
¢io en la memoria de la maquina.
Un idioma Forth entra en tan po-
co como 16 K de memoria, por lo
que no es dificil conseguir versio-
nes del mismo para casi todas
las microcomputadoras.

En definitiva, se trata de un len-
guaje interesante, aunque si que-
remos especializarnos en él le
tendremos que dedicar muchas
horas de aprendizaje.

LISP (List Processing
language)

Este lenguaje especialmente di-
rigido a la inteligencia artificial,
fue basado en los trabajos de
John McCarthy acerca de lengua-
jes de programacién no numeéri-
cos, en el afo 1960.

El lenguaje LISP fue implementa-
do en el MIT, y desde entonces,
en todo tipo de computadoras,

K64

grandes y pequefias.

LISP es un lenguaje no matema-
tico, compuesto por palabras, co-
mo cualquier lenguaje. En LISP,
tenemos dos tipos de palabras,
adtomos y listas. Los 4&tomos son
las entidades basicas del lengua-
|e. Especificamente, cualquier
combinacién de los caracteres
del alfabeto, con cualquiera de
los diez digitos decimales (D al 9)
es un atomo, siempre y cuando
comience por una letra. Una lis-
ta es un conjunto de atomos y de
otras listas.

Una lista consiste de un parénte-
sis izquierdo, seguido por un na-
mero de atomos y listas, y un pa-
réntesis derecho.

El lenguaje tiene funciones, va-
riables, y operadores aritméticos,
pero tiene una apariencia un po-
co extrafia para programadores
BASIC, dado que todas las ope-
raciones se llevan a cabo en
RPN.

Una sentencia LISP se parece a
una lista, pero encierra un signi-
ficado ¥ es una forma elemental
de programacion.

El lenguaje tiene muchas funcio-
nes incorporadas, y deja en liber-
tad al programador para crear las
propias.

El listado de un programa escri-
to en LISP suele verse bastante
rarc, pero para evitar esto, se in-
cluye con el mismo un utilitario
que divide el programa en sub-
secclones, facilitando asi su
entendimiento.



Se trata de un lenguaje poco apli-
cado, tal vez porque no es muy
conveniente en caso de tener que
manejar problemas matematicos
complejos, pero es el namero 1
en lo que a inteligencia artificial
se refiere.

PILOT (Programmed
Inquiry Lerning Or
Teaching)

PILOT fue el primer lenguaje
creado para la ensefianza asisti-
da por computadora. Fue desa-
rrollado en la universidad de Ca-
lifornia, en San Diego, Estados
Unidos.

Es un lenguaje interactivo, y es
implementado en computadoras
grandes y pequefas.

El mismo le permite a una perso-
na sin experiencia en programa-
cidn, crear un programa de dialo-
go para la ensefianza de alguna
materia especifica a alumnos
que tampoco sepan manejar
computadoras.

Usando PILOT, un. profesor pue-

LA MANIJA EN
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en gl pais.
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Alta tecanlogia
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» En venta en los
principales comercios
del rame
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Adminiiracidn y Yanlas: Calle B N* 665 |1800 La Piala

de presentar al alumno un pasa-
je que deba estudiar, para luego
interrogario mediante un test ti-
po multiple choice. El programa
permite analizar la respuesta del
alumno, de modo tal que puede
darle mensajes que varian de

acuerdo al grado de correccion
de éstas.

Se puede también presentar pro-

blemas de tipo matematico, y pe-
dirle al alumno que demuestre el
camino para la resolucion del
mismo.

Las instrucciones de PILOT pue-
den dividirse en varias catego-
rias:

1. Instrucciones de nidcleo: estas
funciones basicas estan forma-
das por una sola letra, y son co-
munes a todas las versiones de
PILOT. De esta forma, se logra
que los programas sean trans-
portables de una maquina a otra.
Estas instrucciones son:

T: TYPE

A; ACCEPT

M: MATCH

J: JUMP

U: USE

E: END

C: COMPUTE

R: REMARK

Existen también algunas instruc-
cicnes multipalabra, que no es-
tan implementadas en todas las
varsiones del lenguaje,

2. Instrucciones de cursor y vi-
deo: se utilizan para determinar
en gqué zona de la pantalla apa-
recera el texto.

3. Instrucciones que determinan
distintos parametros, tales como
ports de entrada y salida, veloci-
dad de display, etcétera.

4. Instrucciones de archivos: de-
dicadas exclusivamente al mane-
jo de datos, y medios de almace-
namiento de los mismos.
Como comentario final, podemos
decir que se trata de un lenguaje
de aplicacién especifica, el area
de ensefianza. Tal vez su mayor
problema sea que, desde la popu-
larizacion del BASIC, y su capa-
cidad para hacer todo lo que Pl-
LOT hace, este altimo ha caldo
practicamente en el olvidom

tadas las micro
del mercado.

+ arantia total
de fabrics

Bzt Publ Mestor La Vitola

MESA PARA

COMMODORE 64-128

Y tode tipo de mueble para computacion.
MESA PARA COMMODORE & 89.-

Para teclado y disk dnve (bajo llave), impresora,
visor, medidas: frente 0,80, prof. 0,54
alto 0,80, alto al estante de teclado 0,64,

Mesa universal para
todo tipo de
computadora.

Rag. Arg. Tal: (021] 3-5090 - 24-5017
Av. de Maya 1365 - 4 p. OF 38 - 39 - Tl 37-6238  38-6308
Dislr. para e Int del Pais: CORSAN - Ureguay §9 - 2* &
Tel- 37-6595 Capitad Federal

Gral. José G. de Artigas 1430 y J. B. Justo - 59-9520

Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel. 27-2832/23-0604
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Este soft nos da la posibilidad de leer una sentencia REM v poder ver el
programa en codigo de mdquina que éste contiene.

COMP: CZ 1000/1500; ZX &1
CONF.: 16K
CLAS.: UTI

©

Tratar con un programa en cédigo
maquina para el CZ 10001500, es
una operacidn mas bien delicada. Es-
to se debe a que debemos introducir
los codigos byte a byte, sin la ayuda
de un programa ensamblador. El he-
cho de que no podamos usar un en:
samblador se debe, principalmente,
a la limitada capacidad de memoria.
Por ejemplo, en el caso de tener 2K
de RAM, éste no serla suficienta es-
pacio para dar cabida a un programa

pacio para escribir nuestro proplo
programa.

Por tal motivo, se suele apelara la
in‘roduccion de programas en co-
digo maquinaenuna linea REM. La
ventaja de este metodo reside en
la simplicidad para luego salvar di-
cho codigo, dado que se lo trata
como si fuese un programa en Ba-
sic como cualquier otro.

Pero, sinembargo, nodeja de tener
sus desventajas. Por ejemplo, al ir
tecleando byte a byte lo que de-
seamos, tenemos una gran posibi-
lidad de equivocarnos con resul-
tados generalmente desastrosos.
Por otra parte, no tenemos posibi-
lidad de verificar lo tecleado pues
si deseamos ver el codigo en una
sentencia REM nos encontrare-
mosconunaseriedefunciones Ba-

que hace un total de 128 bytes por
pagina. Se han incluido indicadores
especiales para los cédigos “CB",
“DD", “ED” y “FD" para simplificar
la lectura de programas en codigo
maquina. También se afadid otro ca-
racter para sefialar el codigo hexade-
cimal “¥6" (118 en decimal) que nos
indica la instruccién HALT en As-
sembler y equivale a ENTER segun
el set de caracteres del CZ 1000/1500,
siendo éste entonces el que sefiala

ensamblador y ademAs dejarnos es--

e "'l-\.\_,_l—\.—_,n""-'T'F__.-"".-. .:"".-'-" -
- =

e Flat
S

sic, signos de interrogacion ¥ Ca-

racteres inidentificables.

El programa que les ofrecemos a

continuacion nos da la posibilidad

de leer una sentencia REM, estoes

decodificarla y poder ver el progra-

ma en codigo maquina que esta

contiene. La mas obvia aplicacidn

de esto seria el caso de haber te-

cleado un largo codigo maquina y

querer verificarlo antes de hacer
un RUN vy obtener algin resultado

inesperadc o desastroso.

Este programa nos ofrece una pre-
sentacion de 8 columnas numeradas

y 16 instrucciones por columna, lo

—

FOOOD PRIMT "DECODIFICACION DE RE

M , IMNGREEE DIRECCIOM EN DECIHAL
FNUMERO DE BYTES®

FO0S LET H=I16

7010 INPUT A&

TOLS INPUT M

7020 FOR WM=0 FO M-I

FO23 LET F=INT (MsH)

F030 LET G=F#*H

F035 PRINT AT M-G5+4,5/4jCHR® (25
+IMT (BSHY )i CHR® [(28+B-H#INT (BS

HEYs |

J050 IF B=118 THEW FRINT "%" i

7058 IF B=203 OR EBE=221 0OF B=237

DR B=253 THEMN PRIMT "%

050 MERT M

FO&S PRIMT AT Z21,05"DIRECCIOM DE
INICIO "jA3" FIM “;A+HM
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la finalizacién de la rutina.
El programa

El programa tiene sélo 15 lineas
siendo necesariamente corto para
poder seragregado en la parte alta
de la memorna que contiene a los
programas en BASIC. De ahi que la
numeracion del mismo comience
en la linea 7000.

Laslineas 7000 a 7010 son de pre-
sentacion e introduccidn de datos,
y el corazon del programa se halla
en las lineas 7020 a 7080:

7020: punto de partida del bucle
de 0 a N (en realidad de Q0 a N-1
pues comenzamos de Q)

7025: calcula el valor de F para
numerar las ochocolumnas(de 0O a
7}

7030 multiplica F por 16 para darle
al unvalorgueva 16 en 16
7035: imprime en la linea 2 de Ia
pantalla los nimeros de las colum-
nas (F+1 para obtenerde 1 a8 y
tabulacidn automatica por G/4)
7040: le da a B el valor contenido
en la direccion A+M

7045: traduce e imprime a 2 carac-
teres el cdodigo hexadecimal de
cada direccion

7050: imprime el caracter *

7055 imprime los apuntadores pa-
ra las instrucciones CB, DD, ED y
FD

7060: incramenta la direccion
7065: imprime las direcciones y

finaliza Kpa

K6+
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Computacion,

una oportunidad para que
todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacian.

manejar lenguajes de
computacion,

comprender los maltiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el protesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

“MNo se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborar a lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion vy de
aprender a ser.”

UNESCO

Tdalent ynsx

Inteligencia en crecimiento.

Actividades ‘86

Para Nifos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

Como?

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO
BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

M5 -DOS Y MSX -DO5

D BASE Il - MULTIPLAN
FROCESADOR DE LA PALABRA
INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadores
¥ apovo a la comumidad.

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos v construyamaos juntos los
caminos que nos permiticin el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

® Taller en grupos de 12 a5
personas.

@ Clases de 2 horas diarias.

@ 2 0 3 alumnos par equipo.

@ Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres,

@ Becas rentadas en e
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX.

@ Hecas rentadas para
docentes en Laboratarios
de Establecimientos Educativos.,

-

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernesde 8 a 22 hs,
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - 1er. Piso y
juramento

FILIALES:

Centro: Esmeralda 320 - 5° F.
Lanus: Caaguaziu2186-L. Este

Tucuman 2044 - 1° - (1050)

0
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 APLICACIONES

ROBOT COMANDADO POR
LA COMMODORE 64

Mide apenas treinta centimetros
de altura y nacid hace pocos me-
ses, pero ya es una personalidad:
es Tatu 1%, un robot de tecnolo-
gia totalmente nacional.

“Es un robot eléctrico de tipo bra-
zo articulado”, dice el ingeniero
Distéfano, quien agrega que tie-
ne “brazo, antebrazo y una mano
con dos dedos'.

Una vez que se superd la imagen
de ficcion del robot con forma de
androide, se empezaron a fabri-
car, en todo el mundo, robots de
uso principalmente industrial
que imitan el brazo humano. Son
maquinas capaces de trasladar
objetos en el espacio con cierto
grado de precisién y que pueden
ser programados para realizar de-
terminadas tareas que, por mo-
nétonas o riesgosas, el hombre
no quiere hacer. Tatu es un inte-
grante de esa familia.

Su figura poco atractiva, y la sim-
pleza de sus lineas no hacen sos-
pechar las posibilidades de este
pequefio robot. “Tiene cuatro
grados de libertad”, dice Distéfa-
no. Eso significa que es capaz de
trasladar un objeto desde cual-
quier punto hasta otro cualquie-
ra, siempre que se encuentren
dentro de su radio de alcance.
Los grados de libertad de los ro-
bots son los que definen su auto-
nomia para realizar las tareas
que se les encomiendan, ¥y se re-
fieren a la capacidad de mover-
se en el espacio. Tatd, por
ejemplo, puede realizar giros al-
rededor del hombro, rotar el bra-
zo y el antebrazo ¥y mover la mano
en forma de cabeceo. Cada uno
de esos posibles movimientos es
un grado de libertad.

Aunque no se lo considera otro
*grado” mas, Tatl tiene dos de-
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Disefiado y construido por el equipo que dirige el ingeniero
Enrique Distéfano, esta pensado especialmente para la
ensenanza y el entretenimiento, pero es el primero de una
serie que abarcard ejemplares de mayor tamaino y potencia.

ano
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Tatd 1°

dos que puede apretar en forma
de pinza. “'‘Mas adelante pensa-
mos hacer otro modelo con otro
movimiento mas en la mano —
dice Distéfano—, pero no inclul-
mos esa posibilidad en este pa-
ra no encarecerlo; no vale la pena
agregar demasiados movimien-
tos a un robot que se usara prin-
cipalmente en la ensefanza''.
Tiene un alcance de 50 ¢m, con
un radio de giro de casi 360 gra-
dos (siempre queda un cono o zo-
na de proteccion, donde el robot
no alcanza con su brazo, para se-
guridad del operador) y en el mo-
vimiento arriba-abajo puede
recorrer 120 grados. Llega a sos-
tener piezas de hasta 1 kilogramo
¥ & hacer una fuerza, apretando
sus dedos, de entre 2 y 3 kilo-
qramos.

Tatl es esencialmente un brazo,
pero tiene una “cabeza” inteli-
gente que es la que ordena sus
maovimientos: una Commodore

Ké4

64. “Usamos esta computadora
por la facilidad que nos represen-
ta su port (puerta) de salida”, co-
menta Distéfano. ‘““En realidad,
—dice— el robot puede usarse
con cualquier computadora que
tenga esa posibilidad de co-
nexion”.

El robot es comandado por un
programa especifico de funcio-
namiento que incluye todas las
operaciones que se deseen rea-
lizar. Para indicarle cédmo debe
moverse se le dan, a traves de la
computadora, ordenes especifi-
cas a los 5 motores eléctricos
gque mueven las paries de su
anatomia.

“Tatl tiene 5 motores eléctricos:
uno por cada grado de libertad o
tipo de movimiento y otro para el
apriete de la mano"', dice Disté-
fano. La exactitud en el movi-
miento de estos motores es lo
que da la precision del desplaza-
miento: por ello se deben dar or-




denes exactas de cuanto tiene
que girar cada motor y en qué
sentido desplazar cada una de
las partes del robot. En el caso
de Tatqd, tiene una precision de
un millmetro, o sea que del lugar
que se le indica adonde debe lle-
gar, puede desviarse en mas o
menos esa distancia.

Las érdenes a los motores se dan
por medio del teclado de la com-
putadora. Para indicarle que se
mueva se aprieta la tecla que in-
dica el sentido de giro de cada
uno de los motores y el nimero
de pasos (la cantidad de movi-
miento) que debe dar.

Tata fue presentado en sociedad
en la exposicién EMAC de mayo
de este afo, pero el grupo de in-
vestigadores que lo desarrollé ve-
nia trabajando en este proyecto
desde setiembre de 1985.

"Ya hemos desarrollado todo el
software especifico para el fun-
cionamiento, aquello que seria el
equivalente del programa resi-
dente de una computadora, el
programa que le permite realizar
las operaciones, trasladar cosas,
etcétera”, Pero aun se esta desa-
rrollando, en colaboraciéon con el
Instituto de Informatica de la Uni-
versidad Nacional de San Juan,
el curso que va a acompafar a
Tatd: como es un robot dedicado
principalmente a la ensefianza,
debe tener un programa de entre-
namiento para aprender a ma-
nejarlo.

Este curso incluye nociones ba-
sicas de robdtica y ejercicios es-
pecificos de manejo. Entre estos
altimos puede citarse operacio-
nes tales como tomar un objeto
y trasladarlo hasta otro lugar,

que &s el ejercicio mas sencillo;
o tomar una pieza y colocarla en
una cinta transportadora, o recibir-
la en la salida de ésta. También
se puede hacer que el robot co-
loque un tornillo, cierre o abra
una llave o un interruptor, o inclu-
SO gue apriete una tecla de una
computadora.

A traveés de este tipo de ejercicios
es que se aprende a manejar el
robot.

Su campo de aplicacion son las
escuelas técnicas, universidades
y fabricas.

Tatud, segun su “padre”, tiene un
costo acorde a la capacidad ad-
quisitiva del mercado latinoame-
ricano, que es, al que piensa
dirigirse para exportarlo”. El pre-
cio de este robot es, aproximada-
mente, un quinto del de otro
similar de fabricacién norteame-
ricana (tiene un desarrollo tecno-
I6gico anterior, pero es
acompafado de un curso mas
completo).

El bajo costo permitiria usar es-
te tipo de robots en pequefias in-
dustrias, ya que es muy comun
que se desplacen cargas meno-
res a un kilogramo, algo que Ta-
td puede hacer.

El lenguaje utilizado en la progra-
macién de la Commodore 64 que
comanda el robot es el Basic,
“pero las rutinas de control de
los motores estan dadas en len-
guaje Je maquina —aclara el
ingenierc —, ya que éste se adap-
ta mejor a la tarea”.

Pese a lo que se puede suponer
lo mas dificil fue el desarrollo de
la parte mecanica: los motores
de corriente continua que se uti-
lizan, las transmisiones, el cen-

Florida 683 L. 18

y periféricos
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Commodore 64/128

financiacion hasta 10 meses

Envie sus datos v recibird sin cargo nuesto

sado de los pasocs de los
motores, recuerda Distéfano. En
cambio, el desarrollo del softwa-
re necesario no fue tan complejo.
Existen dos tipos de robots: los
eléctricos y los neumaticos. Los
mas difundidos son los primeros,
ya que son mas precisos y tienen
mayor potencia (o sea, la capaci-
dad de levantar mayores pesos a
mayores distancias). Tatu, decia-
maos, és un robot electrico, pero
de pequefo tamano.

Un robot neumatico no es capaz
de levantar mas de 10 kilogramos
con un brazo de mas de un me-
tro de longitud. Pero la veniaja de
&st0os es que por su mayor senci-
llez (en lugar de un motor por ca-
da movimiento tienen uno soélo
para el compresor) son mucho
mas baratos que los eléctricos.
Distéfano (quien también es doc-
tor en fisica) dirige el grupo de in-
vestigadores que se encuentra
abocado, tambien, al desarrollo
de robots neumaticos, asi como
el de eléctricos de mayor poten-
cia. En el proyecto de fabricacion
de los primeros cuentan con el
apoyo financiero del Area Saba-
to del Banco de la Provincia de
Buenos Aires, la que se especia-
liza en el apoyo al desarrollo de
nuevas tecnologlas.

Tatd, con sus 30 centimetros de
altura, su brazo mecanico y sus
cinco motores, se ha convertido
en un logro de la tecnologla na-
cional y también en el principio
de una importante industria. Pe-
ro, por sobre todo, se ha conver-
tido en otra posibilidad para los
usuarios de la Commodore 64 m

Marcelo Cantén
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Si queremos que la computadora controle dispositivos para que, por
ejemplo, algo se prenda o se apague, se mueva o se quede quieto, este
proyecto es especialmente adecuado. Esta hecho para ser usado con CZ
1000/1500, Spectrum, TK 83/85 y TK90X.

En este articulo, veremos como
construir la interfase para las dis-
tintas computadoras, y en una
proxima nota les daremos algu-
nas aplicaciones practicas para
la misma.

El circuito fue creado para poder
conectar hasta 12 periféricos a
una CZ 1000 o una Spectrum,
sin que sea necesario modificar
el mismo. Si bien no es necesa-
rio tener grandes conocimientos
de electrénica para construirlo,
supondremos que el constructor

ya ha tenido alguna experiencia

manejando un soldador,

Esta interfase nos permitira co-
nectar a nuestra computadora
una gran variedad de perifericos,
como ser ports serie y paralelo,
conversores analogico-digital y
digital-analdgico, impresoras,
joysticks, etcétera.

Con el objetivo de lograr una ma-
yor versatilidad, la interfase se
compondra de una plagueta de
circuito impreso (o alguna oira
cosa) en la que estaran monta-
dos todos los componentes de la
misma. Estos pueden dividirse en

Tabla 1

:
1
2
.2'-
5
3
3
3
ol
%
B
sel,

e

dos grandes grupos, el primero
seran los circuitos integrados y
componentes necesarios para el
funcionamiento de la interfase
en si. El sequndo, sera una serie
de zocalos para circuitos integra-

. Tabla 2

dos que seran dejados libres (es
decir, sin ningtn integrado colo-
cado en ellos). Estos zocalos se-
rén de 14 pines cada uno y se
utilizaran como conectores. En
ellos se conectaran los distintos
periféricos que utilicemos con
esta interfase.

En cada zocalo se podran conec-
tar hasta tres periféricos inde-
pendientes, o dos, en caso de
que sean necesarias las lineas
de control.

A cada zocalo, llegaran las si-
guientes senales: las lineas de
datos DO a D7, READ, WRITE,
VCC, GND, y dos lineas de habi-
litacion (PE).

La interfase le asigna tres nume-
ros de periférico a cada zocalo.
En la tabla 1 podemos ver las
asignaciones, tanto en decimal
como en hexadecimal.

Como sefialamos antes, cada zd-
calo tiene asignadas dos lineas
de habilitacion. Estas pueden to-
mar los valores 0 o 1. Cuando am-
bas lineas toman el valor 1, el
periferico es deshabilitado.

Tabla 3

TERMINAL FUNCION




SELECCION DEL

PERIFERICO

Cada periférico tendra asignado
un ndmero correspondiente, co-
mo lo podemos ver en la tabla 1.
El nimero correspondiente al pe-
riférico que querramos direccio-
nar debe ser pokeado en la
direccion 65407. Los datos que
querramos leer o escribir debe-
ran ser pokeados o leidos en |a
direccion 65471.

Si estamos trabajando con una
Spectrum, esto puede ser hecho
desde Basic. Por ejemplo, si
hacemos:

OUT 85407,254

estaremos seleccionando el pe-
riferico nimero 254

LET A=IN 65471

leera los datos presentes en el
port seleccionado (en este caso
el 254) y los guardara en la varia-
ble A.

Si cambiamos esta ultima ins-
truccién por:

OUT 65471,A

hara que el contenido de la varia-

ble A pase al periférico previa-

HH

L

mente seleccionado.

La programacion de la CZ 1000
es un poco mas complicada, da-
do que las instrucciones del BA-
SIC no incluyen comandos
directos de entrada/salida. En la
tabla 2 podemos ver tres corias
rutinas en cédigo maquina que
se encargaran de manejar las en-
tradas y salidas de y a los perife-
ricos. Esta rutina esta
almacenada en una linea 1 REM,
en la cual se deben dejar 16 bytes
en blanco. Estos seran ocupados
luego por la rutina antes men-
cionada.

Para seleccionar un periferico en
la CZ 1000, debemos hacer lo si-
quiente:

POKE 16515,N Donde N repre-
senta al namero de periférico se-
leccionado

RAND USR 16514 Y el periférico
es seleccionado.

Para mandar datos al periférico
seleccionado, hacemos:

POKE 16520,D.Donde D es el da-
to a enviar o el nombre de una va-

riable que lo contenga.

.

RAND USR 16519 El dato pokea-
do en la direccion 16520 es envia-
do al periférico seleccionado.
Para hacer un ingreso de datos,
hacemos: LET A= USR 16524

El dato es ingresado desde el
periférico y almacenado en la
variable A.

COMO FUNCIONA

En la figura 2, podemos ver un es-
quema eléctrico de la interfase
propuesta. Los diodos D1 y D2,
junto con la resistencia R1 for-
man una compuerta OR, cuya sa-
lida sera cero so6lo cuando se
intente escribir al port 65407. Es-
tos componentes son necesa-
rios, ya que la linea 10RQ se
pondra en estado légico cero ca-
da vez que la CPU reconozca una
interrupcion. Dado que ni RD ni
WR se pondran en cero bajo es-
ta condicién, esta compuerta
asegura gue no habra interferen-
cia por parte del sistema de in-
terrupciones de la CPU. La
compuerta |Cd hace un OR entre
esta sefal y |la linea de address

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

|'lll
l '] |
1L

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.

Rudriguez Pena 330C.

. 46-4454

AL

Pag. 25



A7. Esta altima es la linea de se-
leccién de periférico. Cuando las
lineas IORQ, WR, y A7 estan ba-
jas, los circuitos integrados IC2
e IC3 “traban” en sus lineas de
salida el dato presente en las Il
neas de entrada. Entonces, cada
vez que se dé la situacion antes
mencionada (IORQ, WR y A7 ba-
jas), trabaremos en la salida el
dato que enviamos al periférico.
La linea AB, es utilizada para ma-
nejar la entrada y salida de datos.
Junto con las lineas IORQ, RD o
WR, generara a la salida de ICia
e |Cib las sefales lectura de port
(PRD) y escritura de port (PWR).
Estas dos lineas estaran siempre
en 1, excepto cuando se efectla
una lectura o escritura al peri-
férico.

Con toda esta teoria, una interfa-
se paralela es facilmente realiza-
ble bajo estas condiciones. Para
escribir un dato en un periférico,
lo Gnico necesario es hacer un
OR entre la linea PE (habilitacién
de port) y la linea PWR. Con esta
sefial, podemos avisarle al peri-
férico que el dato esta listo para
que lo reciba. Para realizar la en-
trada de un dato, el procedimian-
to es el mismo. Se hace un OR

Figura 1

1Y

..........
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entre la linea de PE que se desea
y la linea PRD. .

CONSTRUCCION

Para llevar a cabo este proyecto,
necesitamos un soldador de me-
nos de 50 Watts, para no dafar
los componentes electronicos.
Es recomendable utilizar un cir-
cuito impreso disefiado ad hoc,
aunque una plagueta universal
también se puede adaptar a
nuestros fines. La dltima opcidn
seria hacerlo con el método lla-
mado Wire Wrap, bastante prac-
tico pero fuera del alcance
econdmico de la mayoria. Este
consiste en ir uniendo las patitas
de los distintos zécalos y compo-
nentes por medio de un fino ca-
ble aislado. El mismo se enrolla
alrededor de los pines, por medio
de una herramienta especial que
le quita la aislacion al cable. De
esta forma, se van tendiendo ca-
blecitos de pin a pan, hasta com-
pletar el ensamblado.
Para aquélios que no puedan ac-
ceder a este método, el soldador
serd la (nica solucion. :
En la figura 3 podemos ver una

Figura 2

S
i L

disposicion ideal de los compo-
nentes sobre la plaqueta.

Los cuatro zdcalos para la pos-
terior conexién de periféricos es-
tan situados en un extremo de
la plaqueta para una mayor co-
modidad. No debemos olvidar
que a estos cuatro zécalos van
todas las lineas de address, y un
cortocircuito entre estas serla
fatal.

Es recomendable el uso de z6ca-
los para los tres integrados, IC1,
IC2 e IC3.

Tambien debemos tener en cuen-
ta la polaridad de los diodos al
soldarlos, ya que de ponerlos al
revés, la interfase no funcionara.
En cuanto al conector de borde,
este debe tener al menos 23 con-
tactos, y en la tabla 3 podemos
ver los pines que utilizaremos en
el caso de la Spectrum o la CZ
1000. Estos deben ir conectados
al circuito, segin se ve en la fi-
gura 2 y excepto las lineas de da-
los que van conectadas a varias
terminales simultaneamente. Las
restantes estan conectadas sélo
a los lugares indicados en la
figura.



Deje que su computadora

hable por teléfono con

Ahora, una simple llamada puede
conectar a su computadora con el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso publico o
comercial para uso profesional

0 domestico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a computadora.

Ks su correo electronico.

Y su contacto con los mas
sofisticados archivos
internacionales de datos.
Ademas, esta abiertolas 24 horas.
Y usted solo abona por el tiempo
de uso.

Aungue no sea entendido en
computacion, con DELPHI puede

acceder facilmente a estos
servicios:

® Correo electronico entre
gugcriptores del servicio.
Mensajeria tipe télex local e
internacional.

® Noticias de agencias nacionales
y extranjeras. Puede elegir tema
¥ procedencia.

e Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos.

® Reservas de pasajes desde gu
domieilio.

® Juegos de ingenioy
entretenimientos.

® Debates y conferencias.
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Sin querer ser
“piratas”’, lo cierto
es que es necesario
obtener copias de
superioridad de los
programas para la
eventualidad de
qgue un accidente
los destruya (para
TS 2068 y

Spectrum).

La copla de software viene siendo
centro de una intensa polemica; no
tanto en nuestro pais, que carece de
software houses de importancia y
de agrupaciones fuertes de usua-
ros.

Tanto los primeros como |os segun-
dos exponen razones de verdadero
peso en contra y a favor del copiado
de software.

El analisis detallado de las causas y

efectos es un tema lo suficiente-
mente extenso y complejo como pa-
ra que escape al tratamiento en esta
nota Casi tanto como para, quizas,
generar un articulo dedicado altema
en el futuro.

De todas maneras, si bien lacopiade
software para evitar su compra no
s6lo es ilegal sino nefasta para la fu-
tura disposicion de programas fres-
cos, sigue siendo necesario obtener
copias de seguridad de los progra-
mas cjue uno posee para la eventua-

DESPROTEGIENDO SOFTIWARE

lidad de gue un accidente los des-
truya.

Como sea, los programas vienen pro-
vistos de técnicas de proteccion ca-
da vez mas sofisticadas.

Lo més reciente en esta materia,y no
exclusivo de los computadores Sin-
clair, es la utilizacion de TURBOS.
Para entender como funcionan es-
tos es necesario ver rapidamente cé-
mo es el proceso de lectura/graba-
cidn por cassette.

Cada modelo de computador utiliza
el formato de grabacion que por di-
versos motivos le resulta mas con-
veniente.

En general, la carga de programas
implica gue el usuario exprese me-
diante las instrucciones apropiadas
gué programa desea,invocando de
esa manera las instrucciones del sis-
tema operativo encargadas de la
grabacion o reproduccidn por casse-
tte segun el caso.

Una vez finalizada la carga se retor-
na el control al usuario o al programa
para su ejecucion. Esto depende de
las opciones utilizadas;, en general
los programas comerciales hacen
esto dltimo.

El problema de copiar un software
determinado consiste en que una
vez que el mismo resida en la memo-
ria se nos permita de alguna forma
detenerlo para de esa manera po-
der szivar |la copia.

Si el programa esta en BASIC es ma-

Figura 1
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teria sencilla el detenerlo pues, en
algunos casos, bastara oprimir |a te-
cla break y en otros realizar la carga
mediante MERGE; si el programa
tiene secciones en lenguaje de ma-
quina bastara con cargar y salvar es-
tas a "mano” v no bajo el control del
programa para consumir la copia.

Si en cambio el software estd escri-
to totalmente en cddigo de maqui-
na, una vez que el programa tomo
control no habra forma de detener
lo; en estos casos se utilizan algunos
métodos ingeniosos para cargarlos
de tal manera que siempre se auto-
ejecuta y por lo tanto es imposible
detenerlo.

Para poder copiar software de este
tipo habra que disponer de un copia-
dor como el presentado en el ndme-

Figura 2, Disposicidon de Port FEh

ro 4 de esta revista; es decir un pro-
grama en lenguaje de maguina que,
utilizando las rutinas apropiadas del
ROM, cargue en una zona de memao-
ria cualquiera desde el cassetie e
inmadiatamente salve esa zona de
memaoria.

En este Ultimo caso, tanto el progra-
ma leido como el salvado utilizan el
formato standard del computador.
Para evitar la utilizacion de este me-
todo se crearon los programas TtIR-
BO. Consisten en una rutina de lec-
tura y grabacién gue utilizan un for-
mato distinto al que usa el computa-
dor normalmente.

De esa manera algograbado poruna
rutina TURBO solamente puede ser
leido por su par destinada a la lectu-
ra, careciendo de sentido para la

instruccion LOAD standard.
Normalmente, el formato standard
de grabacién consiste en colocar
pulsos de audio en un port del com-
putador relacionados con el conte-
nido en bits de la informacidn a sal-
var y temporizando el ritmo de colo-
cacion mediante retardos de soft-
ware,

Una forma sencilla de hacerun TUR-
BO es mediante la reproduccion de
las mismas rutinas de LOAD/SAVE
del computador, pero alterando las
constantes de retardo; de esta ma-
nera se aumenta la velocidad de
transferencia v, si bien el metodo de
lectura prevee cierta tolerancia a la
variacion de velocidad, mas alld de
un limite no puede manejarlo.

En un programa que utilice este mé-

para Lectura (IN)

b7 |b6 | bS5 | b4 | b3 | b2 | b1

i R R R0

T =,
=

~ Para Salida (OUT)
bD [ /b7 |b6 |b5 | b4 | b3 | b2| bl | bO
NOUSADD: & HSeasiiin e Loy [ BORDE
EAR SR R MIC
NO USADO Parlante BEEP

DATASSETTE

LA RESPUESTA

TECNOLOGICA DE
) MITSAO

COMPUTER

DATASSETTE MITSAO Mod. MC 100 D
compatible con COMMODORE 64 y 128,
AHORA PRESENTAMOS el DATASSETTE
MITSAO Mod. MC 300 D compatible con
TALENT MSX, SINCLAIR Spectrum
SPECTRAVIDEO MSX MC - 500 D compatible
con ATARI y otras

Fabrica ——  [Distribuye:
iICesa I:I DISPLAY

Alvarado 1163 - 1167 La Pampa 2326 Of, "304"
Capital Federal 2§-8084/824721-T131 Q Capital Federal TE 781-4714
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todo se procede, en primer término, a
la carga de una seccion en lenguaje
de maquina, llamada BOOT o BOO-
TER, la que contiene Unicamente las
rutinas del TURBO; estas capturan a
continuacion el resto del programa
utilizando el formato "cambiado”.
Si bien el BOOT esta grabado en for-
ma convencional y protegido por al-
gunos de los métodos ya explicados,
al detener su ejecucién antes de que
tome control o copiar el mismo no
tiene ningln sentido, pues el progra-
ma en si todavia no reside en me-
moria. .
Un método para evitar este inconve-
niente es la copia de grabador a gra-
badar, pero se tropieza con el incon-
veniente de gue sin disponer de dis-
positivos de ecualizacién de |a sefal
la misma se degrada mucho y no siem-
pre por este motivo es posible reali-
zar la copia.
Una forma mas refinada, siempre
mediante dosgrabadores, esdejaral
computador que se encargue de los
niveles de sefial con sus propios cir-
cuitos al efecto; para realizar tal ta-
rea se requiere un pequeno progra-
ma en lenguaje de maquina.
El mismo estd expuesto en la Figura
1 y su funcionamiento es muy senci-
llo.
Alinvocarlo se inspeccionael portde
entrada de cassette y sea lo que sea
que alll se encuentre se lo traslada al
port de salida en una sucesion conti-
nua; dado que desde el momento n
que se efectla la lectura hasta que
se efectla la grabacidn pasan algo
menos de 30 microsegundos (trein-
ta millonésimas de segundo) la se-
Aal en el port MIC sera una replica
fiel de la presente en el port EAR.
Como puede observarse el port de
cassette tanto para la entrada como
para la salida tiene la direccién FEh
(254 decimal) y el contenido de esos
ports puede verse en la Figura 2 don-
de quedan enclaro las miltiples fun-
clones de los mismos.
Nétese que antes de comenzar se
realizan dos tareas, ambas muy im-
portantes: se apagan las interrup-
ciones y se corre el stack pointer.
El computador cada 16 microsegun-
dos recibe una interrupcion enmas-
carable la cual lo obliga a inspeccic-
nar el teclado y a almacenar |as te-
clas que estuvieron oprimidas; esto
provoca que el timming tenga “lagu-
nas” durante el tiempo de cada inte-
rrupcién; el resultado es totalmente
indeseable a los efectos del presen-
te programa y se evita mediante el
enmascaramiento o apagado de las
interrupciones, mediante la instruc-
clén del Z80 denominada DA (Disable
Interrupt).
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Para entender la necesidad del co-
rrimiento del stack deberemos bre-
vemente introducirnos en la forma
de generacion de video.

Tanto en la TS2068 como en Spec-
trum el video se genera mediante la
utilizacion de un chip especial deno-
minado ULA (Uncomitted Logic Amray)
y sin |la participacion del procesador
principal Cada procesador tiene su
propio bus para operar sin interfe-
rirse mutuamente.

Mo obstante, ambos comparten la
utilizaciéon de la seccién de la me-
moria RAM que va desde la direc-
cion 16384 a 32767, en esta area el
ULA espera encontrar el file de vi-
deo(en TS2068 pueden serdos), por
su parte el Z80 espera encontrar da-
tos (todas las variables de sistema) y
programa BASIC.

Cuando porel azar del procesamien-
to ambos requieren acceder a esa
zona de memoria, y dado gue sola-
mente uno lo puede hacer por vez,
hay dos soluciones. La primera es
dar prioridad al procesador Z80, es-
to generaria una “chispa” sobre la
imagen de video correspondiente al
trozo de imagen que no se pudo ge-

Figura 3. Valores de Borde
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nerar por estar inactivado el ULA.

El segundo método, y el empleado
por el Spectrum y TS2068, es que
tenga prioridad el ULA. Para llevar-
lo a cabo cuando este ultimo, que
también genera el clock del 280 co-
mo parte de sus multiples funciones,
detecta que el ZBO va a interferirlo
simplemente le “apaga” el reloj y lo
deja “congelado” durante el tiempo
necesario para terminar su tarea; fi-
nalizada la cual se “enciende” nue-
vamente el reloj y el ZB0O continda
procesando como si nada hubiese
pasado.

Esta interrupeion produce una alte-
racion del timing similar a la des-
cripta para la del teclado y es tam-
bién indeseable.

Para evitarla el programa no debe
acceder a rutinas del ROM (las que
frecuentemente usan variables de
sistema en esa area de memoria) y

se coloca el programa en la direc-
cion 55000.

En el computador TS2068 el darea
utilizada para STACK también se
encuentra en esa zona (direcciones
24576 a 25088). Por lo que hay que
transferirla previo al comienzo de
ejecucion del programa.

El funcionamiento del resto es sen-
cillo; se lee el port FEh el cual en su
bit 6 tiene la entrada EAR, pero ve-
mos también en la Figura 2 que los
cinco bits menos significativos de
este port son para el manejo del te-
clado; en especial la tecla break ha-
ra cuando esté oprimida que el bit 0
tenga un valor Q.

Para detectar esta condicidn, y porlo
tanto poder detener el programa, se
rotan todos los bits una posicion a la
derecha apagando el bit “0" el carry
flag en caso de estar oprimida break.
Si no esta apretada esta tecla, el bit
de EAR ahora en la posicidn del bit 5
debido a la rotacién anterior, es ais-
lado del resto de los bits gue no re-
presentan ulterior interés mediante
una operacion AND.

El resultado es rotado dos veces
mas hacia la derecha para que se
coloque sobre el bit 3 realizandose a
continuacion la operacidn de salida,
refiriéndonos a la Figura 2 veremos
que el bit 3 es justamente |la salida
MIC del computadar.

Antes de volver a leer se rota una vez
mas el bit de tal manera que ocupe la
posicion del bit 2 el cual controla el
color del borde (ver Figura 3). De es-
ta forma el mismo se pondra de co-
lor negro cuando el bit ingresante
sea "0" y verde cuando sea “1" dan-
do una indicacidn visual del proceso
de reproduccion yfacilitando latarea
de ajuste de los controles de ambos
grabadores de audio.

Por dltimo, antes de retornar a BA-
SIC se habilitan las interrupciones
nuevamente (El) v se restaura el
Stack Pointer a su posicidn original,
El omitir realizar estas tareas condu-
ciria a que el computador guede
“colgado” al querer el BASIC leer lo
ingresado desde el teclado en una
variable de sistema que nunca se ac-
tualiza por no haber interrupciones.
Por otra parte el punto al que debe
retornar esta indicado en el viejo
Stack por lo que si no se o restaura
el punto de retorno es esplreo.
Este programa permite copiar cual-
quier software en tanto que el mis-
mo se valga de tonos de audio para
registrarse, por lo que si bien su eje-
cucion es valida indistintamente en
un computador Spectrum o TS2068,
se puede copiar software de otros
computadores (TS1000 por ejem-
plojm
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INTERFASE
RTITY

MAQUINA:
COMMODORE/2068/
SPECTRUM
FABRICANTE: COMPUTEL

Mediante este periférico,
podemos hacer gue nues-
tra computadora trabaje
como un eficaz e inteligen-
te receptor y transmisor de
sefiales de radio teletipo
(RTTY). Para todos aque-
lios usuarios de microcom-
putadoras que estén en el
tema de radio, este tipo de
transmisiéon no es nada
nuevo. Para aquellos que
no estén al tanto, haremos
una breve descripcidn de
aste sistema de
radiocomunicacion.

El sistema RTTY fue crea-
do hace varlas décadas
con el objeto de controlar
la escritura a distancia,
mediante la emisién de on-
das de radio.

Para poder recepcionar
una transmisién de RTTY,
debemos tener un receptor
de onda corta, que trabaje
en el modo de banda late-
ral dnica.

Aguellos que habitien es-
cuchar transmisiones de
onda corta, habran escu-
chado mas de una vez so-
nidos que parecen de codi-
go Morse, pero a una velo-
cidad muy elevada. Estas
son las transmisiones de
RATTY.
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Sin un decodificador ade-
cuado, estas transmisio-
nes son indescifrables, pe-
ro una vez que conectamos
la interface a nuestra com-
putadora, podemos ver en
pantalla el texto que se es-
td transmitiendo en ese
momentc.

Las transmisiones de
RTTY cumplen un amplio
espectro de informacio-
nes. De ellas podemos re-
cibir noticias de las dife-
rentes agencias naciona-
les e internacionales (TE-
LAM, ANSA, DYN, AFP, et-
cétera), y hasta mensajes
particulares dirlgidos a em-
bajadas. También es un ca-
nal de comunicacion abier-
to para los radioaficiona-
dos, pudiendo optar por es-
te método de transmisidn,
tecleando sus mensajes en
los teclados de sus
computadoras.

En cuanto al modo de ope-
raciébn para recibir las
transmislones, éste es bas-
tante sencillo. Sisetra-
ta de transmisiones comer-
clales, sus distintos para-
metros son conocidos (fre-
cuencia de trabajo, veloci-
dad de transmisién, y
shift). Una vez alimentada
la computadora con estos
parametros, comenzare-
mos a ver en forma inme-
diata el texto recepclonado
en la pantalla. Este texto
puede ser aimacenado en

un buffer para su impre-
sion posterior.

Si bien no es necesario te-
ner grandes conocimien-
tos de radio para operar el
mddulo, es necesario en-
tender la terminologla ba-
sica que se emplea en es-
te medio.

El manual de instrucciones
es claro y abarca todas las
posibilidades de recepcién
y transmisién, con ejem-
plos ilustrativos en cada
Caso.

El médulo conforma una
unidad sellada, donde s6-
lo entra el cable de audifo-
no de la radio, y podemos
optar por monitorear la se-
fian ingresada por medio
de otra conexién simple.
El mismo se conecta en e!
port del usuario en el caso
de una C-64, o en el conec-
tor trasero para una Spec-
trum o TS 2068.

La alimentacién del mismo
es obtenida de la misma
computadora.

Entre las instruccionses que
acompafan al moédulo, se
incluye una lista con las
frecuencias y horarios de
las principales agencias
noticiosas del pals y el ex-
terior. Esta es la mejor ma-
nera de enterarse de que
esta sucediendo en el pals
y @n el mundo al momento
en que la noticla es gene-
rada. Es preciso sefialar,
que esta informacién no
puede ser utllizada en for-
ma comercial, aungue no

e AN S

esté prohibida su recep-
cion en forma privada.

Junto con el médulo se su-
ministra un programa en
castellano, que maneja por
medio de mendes la opera-
cién del sistema. Este pro-
grama estd desarrollado
en codigo maquina, y sien-
do facil de operar, no deja
de lado ninguna de las po-
sibilidades del equipo.

Un ditimo modo de opera-
clén es el de telegrafia. Es-
te permite transmitir sefia-
les sin fa necesidad de ma-
nipular un interruptor, s6-
lo basta escribir en el te-
clado de nuestra compu-
tadora. Con respecto a la
racepclén, deberan tomar-
se |los mismos recaudos
que para RTTY, conside-
rando ademas que si el
operador que estemos reci-
biendo esta transmitiendo
en forna manual, la veloci-
dad de transmision sera
variable y podremos obte-
ner errores en la recepcidn
de la misma.

Finalmente, para todos
aquellos entusiastas de la
radio, les adelantamos el
préximo proyecto de Com-
putel. Este consiste en una
interface para la recepcion
de television de barrido
lento {SSTV), una forma
que tienen los radioaficio-
nados de transmitir image-
nes de televislén por medio
de un transmisor de onda
cortam



CARTUCHO
PLANILLA

FABRICANTE:

JDC COMPUTACION

COMPUTADORA:

C-64, C-128 (MODO 64)

Este cartridge para C-64 (0128 en
modo 64), nos proporciona una
potente herramienta para el ma-
nejo de cuadros de valores rela-
cionados entre si. Se trata de una
planilla de calculo electrénica,
cuya novedad consiste en estar
totalmente en castellano, tanto
sus distintos mendes como ins-
trucciones.

En cuanto al funcionamiento en
sl, su carga es automatica al en-
cender la computadora. Esta es
la ventaja del cartridge frente al
disco, es decir nos evitamos el
tiempo de carga.

La matriz de esta planilla de cal-
culo esta formada por 15 colum-
nas y 50 filas. Esto nos da un
total de 750 espacios disponi-
bles. En cada espacio o celda,
podremos almacenar numeros,
quedando descartadas las letras,
o titulos de cualquier tipo.
Fodemos realizar cualquier tipo
de operacidn matematica entre
celdas, filas o columnas.

Entre las opciones que el progra-
ma posee, estan la de salvar la
planilla a disco, cargar otra de
disco, listarla por impresora, y

L Cr
w CP/M Sk

interfase Centronics
para Commodore 64-128

DE CALCULO

Computacion

PLANILLA
DE
AT ) O

LARTRIDGE
para Commodore 64128

INDUSTRIA ARGENTINA

§AEYEINY
b O O

ver cuanta memoria libre nos
queda para utilizar.

En cuanto a la operacién con dis-
co, ésta es un poco lenta debido
a4 que no se puede conectar un
acelerador de disco al estar el
port ocupado,

El mend general tiene también
una opcion peligrosa que es la de
borrado de planilla. Dado que és-
ta se ejecuta sin conformacién
de ningln tipo, debemos estar
muy atentos y no apretar esta te-
cla por error. De todos modos es
una buena costumbre guardar
periodicamente en disco el con-
tenido de la planilla.

Otra caracteristica a tener en
cuenta es que dado que el tama-
Ao de |la celda esté fijo, el nume-

ro maximo de digitos con los que
podremos trabajar serd 9. Por lo
tanto, todo calculo que implique
mas de 9 posiciones seré redon-
deado.

Como sintesis, podriamos decir
que la principal ventaja es su fa-
cilidad de manejo, realizada total-
mente por mendes. Esto hace de
las instrucciones un complemen-
to, en donde se explica especifi-
camente alguna funcién.

Su desventaja, a su vez, es que
debido a |a simplicidad de su uso
se han dejado de lado algunas
caracteristicas de planillas de
calculo mas avanzadas, aunque
no por esto sea menos potente
que ellas m

[J DATAGAMES SOFTWARE

Commodore 64 - 128

Todos los juegos utilitarios de esta revista mas 4.000
programas los encontrard en Datagames Software

Recibimos semanalmente navedades de Europa y EE.UU.

Consulta.

Juegos en Cassette # 100 (Todos los Titulos]
Juegos en Diskette % 6.90 (Incluye Diskette DS 0D grabado 2 lados)
CPM #: 10.00 (Diskette incluida)

Ademis todo en suministro: Diskettes - Perforadores - Res mas
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Compatible con todas las impresoras. Funciona
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FABRICANTE: HALLEY COMPUTACION

MAQUINA: TS 2068

Siendo la norma de color de la
2068 la utilizada en Estados Uni-
dos (NTSC), era imposible ver los
colores generados por ésta en un
televisor que funcione en la Ar-
gentina. Ante esta situacion, nos
restaban dos posibilidades:
adaptar la computadora o el te-
levisor. :

Para aquellos que no se deciden
a mandar a hacer el televisor bi-
norma, Halley pone a su alcance
un kit para convertir la TS 2068 a
PAL-N.

El mismo consta de una plague-
ta y un cristal.

El trabajo a realizar implica tener
alguna experiencia previa mane-
jando un soldador. Debemos tra-
bajar sobre el circuito de la
misma computadora, y dado el
poco espacio que hay en él, hay

que tener mucho cuidado de no
hacer un corto circuito o cortar
alguna linea del mismo mientras
se cambian algunos componen-
tes. Procuraremos un soldador
de aproximadamente 35 watts,
un alicate, un par de pinzas ¥y
muy buen pulso.

El trabajo de convertir la magqui-
na no nos llevé mds de media
hora. '

Una vez terminado el mismo, pro-
cedimos a probar los resultados
y sequir las instrucciones de ca-
libracion del fabricante.
Pudimos ver de inmediato los
distintos colores aungue estaban
algo saturados y el blanco no era
realmente blanco.

Siguiendo las instrucciones de
calibracién que acompafan al
kit, ajustamos dos presets de la

|
KIT DE CONVERSION PAL-N ! L\

- - e —

A T |

maquina hasta obtener los colo-
res adecuados.

Como conclusidon, podemos de-
cir que ésta es una buena opcion
para todos aquellos que tengan
alguna experiencia soldando vy
ganas de ver los colores que
siempre supieron que estaban
pero nunca se dieron a conocery

DISKETTES WARF 128

LAPIZ OPTICO DUPLIDISK
RESET / FAST LOAD C/RESET
PORTADISKETTES C/LLAVE

FORMULARIOS CONTINUOS

DISTRIBUIDOR OFICIAL

Centro: Av. CORRIENTES 2312 - 6° P. Tel.: 953-6897/48-1330
Heraro: L aV¥. de 9 a 19 hs. Sébadosde9 a 13 hs.
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COMMODORE

FUENTES C/64 220 W CON SALIDA 110 W
(C/AINTERRUPTOR Y LUZ PILOTO)

RECAMBIOS FUENTES C-64 y C-128
CINTAS P/IMPRESORAS COMMODORE

INTERFAZ 40/80 COL. F/MONITORES
AUTOTRANSFORMADOR]50/75/100/200/300
FUNDAS P/C-64/128 Y PERIFERICOS
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sembler.

Dada la excelente calidad y la aceptacion que tiene el programa de
nuestro “PROGRAMADOR DEL ANO”, aqui van las explicaciones

detalladas de este utilisimo desarrollo.
Muchos programadores avanzados y no tanto han pedido las

explicaciones completas del programa de Juan Pablo Luccioni.
Rapidamente se compenetraran en las

Pablo escribio para nuestra revista.
Pero, indudablemente, dada la claridad de éstas, sera de mucha utilidad
para los que estan dando los primeros pasos en el impenetrable As-

que el mismo Juan

EXPLICACION DEL
FUNCIONAMIENTO

ESTRUCTURAL

El programa esta formado por
dos tablas, un area de trabajo y
el codigo de operacion propia-
mente dicho. El area de trabajo
esta ubicada en el interior del
programa y corresponde al largo
conjunto de ceros que se obser-
va en el listado hexadecimal que
se provee.

Una de las tablas, de 256 bytes,
altamente optimizada para alber-
gar toda la informacién del pro-
cesador, se utiliza para conocer,
dado el opcode de una instruc-
cion (que representa la clave de
acceso a la tabla), su longitud y
algunas propiedades que estan
relacionadas con el conjunto de
instrucciones del Z-80. Accedien-
do a la tabla con el opcode se ob-
tiene un valor de 0 a 225 que se
forma de la siguiente manera.
— bit 0: siempre a 0,

— bits 1, 2, 3, 4: representan los
siguientes valores

- 2 instrucciéon de un byte

- 4 instruccidn de dos bytes
- 6 instruccién de tres bytes
- 8 alguan tipo de CALL

-10 algin tipo de JP

-12 algun tipo de JR

-14 algun tipo de RST

-16 instruccion DJNZ
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-18 algin tipo de RET
-22 JP (HL), JP {I1X), JP (IY)

— bit 5: a 1 implica que se trata
de cambio de modo de interrup-
cién si el opcode sigue a ‘ED’
— bit 6: a 1 implica que si el op-
code anterior es ‘ED’, la instruc-
cion tiene una longitud de 4 bytes
y no los indicados por los bits 1,
2, 3, 4

a 0 implica que si el op-
code anterior es ‘ED’, la instruc-
cion tiene 2 bytes.
— bit 7: a 1 implica que si el op-
code anterior es DD’ o ‘FD’, la
instruccion tiene 2 bytes mas que
los que indican los primeros bits.

a 0 implica que si el op-
code anterior es ‘DD’ o 'FD’, la
instruccion tiene 1 byte mas que
los especificados por los prime-
ros bits.
La segunda tabla es de 25 bytes,
y contiene las direcciones de las
subrutinas, dentro del programa,
que corresponden a las distintas
condiciones expresadas por los
bits 1, 2, 3, 4 de la tabla 1. De es-
ta manera, se puede acceder a
esta tabla con el valor que repre-
sentan los bits 0, 1, 2, 3, 4 obte-
nidos de tabla 1 (un valor siem-
pre par porque cada direccién en
la tabla 2 ocupa 2 bytes).
Ambas tablas se encuentran ubi-
cadas a partir de un byte 0 de pa-
gina, de tal manera de optimizar
al maximo el acceso a las mis-

K64

mas. La primera tabla comienza
en ORIGEN + 256 y la segunda
comienza en ORIGEN.

Esta es la razén por la cual
todas las versiones del intér-

prete comienzan en una direc-
cién divisible en 256.

Antes de seguir, vamos a expo-
ner la clasificacion de las instruc-
ciones del Z-80 a los fines de es-
te programa:

1.— Instrucciones de TRANSFE-
REMNCIA: representan los codigos
8 al 22 en la tabla 1, deben ser tra-
tadas en forma particular por
subrutinas especificas, cuyos
nombres son EJECJUMP, EJE-
CALL, EJECRET, EJECRESTART,
EJECRELJUMP y EJECDJNZ vy
cuyas direcciones figuran en ta-
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bla 2 accediendo con el valor de
tabla 1,

2.— Instrucciones .de EJECU-
CION LINEAL: En un proceso
normal son ejecutadas una tras
otra, no producen nunca una bi-
furcacién del programa como su
consecuencia. Pueden tener 1, 2,
3 o 4 bytes de largo. Para su si-
mulacién se utiliza un método
que es la parte especial de este
programa. Una vez determinada
su longitud, la instruccidn se co-
pia en un BUFFER de EJECU-
CION; haciendo pasar luego el
procesador Z-80 (real) a través de
ellas, no sin antes descubrir to-
dos los registros del proceso que
se simula y teniendo la precau-
cién de resguardarlos inmediata-
mente después y sin introducir
modificaciones. Las instruccio-
nes iddneas para estos fines for-
man el grupo PUSH/POP. En el
stack de la maquina (aguel mis-
mo que utiliza el intérprete BA-
SIC), se guardan los registros del
proceso (programa que se simu-
la), por lo que se habilita ademas
un seudo stack, que servird como
stack del proceso y cuya direc-
cion es completamente variable
y se altera con el mismo progra-
ma o con instrucciones CALL,
RET. El buffer de ejecucion siem-
pre tiene 4 bytes, siendo los alti-
mos bytes 0 (NOP) si la instruc-
cion lineal tiene menos de 4
bytes.

La Figura 1
del buffer.

Las instrucciones de bifurcacion
son tratadas en forma particular
por subrutinas que han sido op-
timizadas a través de la idea de

aclara el manejo

automodificaciéon, basada en la
conversién de instrucciones JR
condic; CALL condic; y RET con-
dic a su correspondiente JP con-
dic, es decir a un Opcode de
Jump que tenga la misma condi-
cidn de decisiton, Se descubre el
registro AF del proceso justo an-
tes de pasar por la instruccion JP
condic y basado en esta decision,
se simula la actuacion de cada
una de estas instrucciones por
separado. Esto evita preveer ca-
da tipo de condicidon de bifurca-
cidn por separado, lo que hubiera
sido muy largo de programar.

Existe un sector del programa,
que comienza con la etiqueta
DRIVER, que representa uno de
los extremos en el lazo de ejecu-
cion, instruccidn por instruccion,
y obtiene el cédigo de operacién
accediendo a ambas tablas para

luego saltar a las subrutinas co-
rrespondientes.

Para una instruccién de ejecu-
cién lineal se pueden presentar
dos posibilidades:

a) Instrucciones NORMALES: no
incluyen manejo de reqgistros 1Y,
IX ni codigos de extension. Son
las que mas directamente se
procesan.

b) Instrucciones EXTENDIDAS:
cuya longitud es calculada a tra-
vés del siguiente byte de la ins-
truccidn, con la informacién de
tabla 1.

Existe una subrutina que emite
un sonido cuando se ejecuta una
instruccion de cambio de modo
de interrupcién; aunque en reall-
dad ésta ha sido incluida para
que emita un sonido cada vez
que aparece un valor especial de

opcode, que viene dado por el bit
5 de tabla 1; caracteristica muy
util para futuras ampliaciones o
aplicaciones especificas del
programa.

Existen fundamentalmente tres
sectores del programa por donde
comienza o termina el proceso:
— START, que realiza toda las
inicializaciones previas y cuya di-
reccién es la que llamanos
INICIO.

— REENT, cuya direccion corres-
pondiente es REINICIO, es el |u-
gar a donde se accede después
de cumplir un servicio del usua-
rio en BASIC, y tiene un proceso
de reinicializacion muy diferente
a START.

— ERROR, es el nombre de la es-
tructura de salida, una vez que se
ha detectado una secuencia de
teclas BREAK.

VARIABLES DEL
ENSAMBLADOR

Debe notarse que todas las varie-
dades del archivo fuente son re-
lativas a la direccion ORIGEN,
que es el primer byte del progra-
ma, lo cual facilita el proceso de
reubicacion.

— TABLAJUMP es el namero de
pagina de ORIGEN, es decir el
byte alto de |la direccién de la Ta-
bla 2.

— TABLA es el byte alto de la di-
reccidon de Tabla 1, que esta des-
plazada 256 bytes con respecto
a Tabla 2.

— STACKPROC es unadireccion
que especifica el lugar donde se
pone originalmente el stack del
proceso que se simula. Este va-
lor se especifica como el tope del

!t ok ok '}ir *****ttt * *'ir**ir r e e e P e e e e e e A de e e o i i i o o o ok e i A ke
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seudo stack cuando comienza el
programa por primera vez. Esta
direccion es interna al programa
(ORIGEN + 220).

— CODE es una direccion donde
se almacena el valor obtenido de
Tabla 1.

— PC son dos direcciones don-
de se almacena el program coun-
ter del proceso que se simula.
— SPPROC es una direccion
donde se encuentra el valor tope
del seudo stack, originalmente
toma el valor stackproc, pero su
contenido puede ser modificado
con instrucciones de manejo de
stack del programa gue se in-
terpreta.

- SPFILL es una direccion que
especifica el valor tope del stack
de la maquina que se utiliza pa-
ra resguardarlo cuando se cam-
bia del stack de la maquina del
seudo stack del proceso.

— INS es una direccion donde se
coloca el opcode que se esta gje-
cutando. Es til para consultar
desde BASIC (ORIGEN + 40).
— DIEI es una direccion donde
se resguarda el contenido de la
bascula de interrupciones del
Z-80 (IFF1i) cuando ei proceso re-
torna al BASIC,

DESCRIPCION
ESTRUCTURA POR
ESTRUCTURA

Se sigue un orden logico y no el
gue aparece en el archivo fuente,
pero los nombres son los
Mmismaos:

START: Corresponde a |la direc-
cion de INICIO.

La primera operacién realizada
es poner el valor correcto en

SPPROC y luego hacer una copia
del stack de la maquina en la par-
te superior de la direccién espe-
cificada por SPPROC, lo que tie-
ne por objeto permitir la ejecu-
cién de una instruccion RET de
retorno al BASIC si ésta existie-
ra en el programa a interpretar.

Luego se resguarda el contenido
de HL' cuyo valor es esencial al
tiempo de retornar al BASIC con
RET, vy se llena el stack con valo-
res 23610, que corresponden al
estado inicial de los registros del
proceso. Esto es una simplifica-
cion, ya que por lo menos el re-
gistro ly debe contener ese valor.
Como HL' habia sido resguarda-
do de todas maneras), para per-
mitir retornos al BASIC mediante
la situaciéon de una instruccion
RET. Se pore en la variable PC &l
valor de SEEDE1 proceso sigue
por la estructura DRIVER™

DRIVER: Su funcién principal es
ocbtener el opcode de la direccién
especificada por PC, acceder a
Tabla 1, enmascarar el valor ob-
tenido y acceder a Tabla 2. Exis-
te una gran simplicidad en este
procedimiento gracias a la opti-
mizacion del sistema de tablas.
Obtenido en HL la direccidn de la
subrutina que hara el servicio de
este opcode, de salta con la ins-
truccion JP (HL).

Este es uno de los puntos que di-
ficultan el entendimiento de es-
te programa si no se conoce el
contenido de las tablas, ya que
no existe una conexion directa
entre la estructura DRIVER vy las
estructuras de servicio.
NORMAL: Representa la subruti-
na de servicio de las instruccio-

nes de ejecucion lineal, se deter-
mina la longitud de la instruccién
y se la copia en el buffer de eje-
cucidn, adelantando el PC de ma-
nera conveniente. Después se
salta a la estructura EXEC. Exis-
ten dos entradas externas a es-
ta estructura que son NORMAL 1
y NORMAL 2, ¥ son usadas por
las subrutinas de instrucciones
EXTENDIDAS (IX, 1Y, etc.), de tal
manera que todo volcamiento so-
bre el buffer se realiza por la es-
tructura NORMAL. Se denomina
LINEA a la direccion del primer
byte del buffer, direccidn que cal-
cula el ensamblador.
EXTENDED: En esta estructura
se procesan aquellas instruccio-
nes que comienzan con ED y cu-
yas longitudes deben calcularse
en base a los bits superiores en
combinacién con los inferiores
de Tabla 1. Esta estructura siem-
pre desemboca en NORMAL 2,
de tal manera que utiliza la parte
de transferencia al buffer de
NORMAL, pero los valores de
longitud son calculados por se-
parado. Existe una bifurcacidn
por subrutina a WARNING, cuan-
do se detecta el bit 5 del valor de
Tabla 1, en particular esto ocurre
en instrucciones de cambio de
modo o RETI, RETN; pero esta si-
tuacion puede ser alterada en fu-
turas versiones cambiando la Ta-
bla 1.

WARNING: emite un sonido con
cambio de color del borde. Sélo
reacciona con un tipo particular
de instrucciones que tienen el bit
2en Tabla1a 1. De esta manera,
un programador interesado pue-
de hacer que se ejecute con las
instrucciones que desee.

CEDEI

CENTRO DE ESTUDIO,
DESARROLLO Y

- PROGRAMACION BASIC
' -BASIC EN COMMODORE G4
COMMODORE 128
SINCLAIR 2068
SPECTRUM
TK
TI 99

-LOGO

-ASSEMBLER £ 80

-ASSEMBLER 6510
-DHAGRAMACION

- MANEJO DE ARCHIVO
-INTRODUCCION A LA INFORMATICA

ENSENANZA DE LA
INFORMATICA

PARA LA INGCORPORACION DE LA INFORMATICA EN LA EDUCACION DEL HOMBRE

CARLOS PELLEGRINI 983 3° “B" Te.: 312-4200
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1567 - GHOST'N GOBLINS - HARD HAT MACK
1568 - INTERNATIONAL KARATE I

1604 - COCKIN - SPACE INVADERS

1605 - TOUR DE FRANCE

1606 - NIGHT SHADE - BLIGGIES

1607 - GUZZLER

1608 - ENTOMBED - ALIEN

1609 - SKY FOX - SAVE NEW YORK

1610 - DESERT FOX - LANCER LORD

1611 - JUMP JET - SKI JUMP

1612 - ACTION ELEVATOR

1613 - NEMESIS - BIATHLON

ACUARIO MUSICAL - ROJAS 338 ¢ AV, RIvaDaVIa 5074 F AV CTES. 1246 « ALFAMAQG 5.H.L. - AV, J B, JUSTO 6722 « ATARILIN -

AV CORRIENTES 2164 « ATARIMANIA - AV, CABILDC 2040 - L. 94 « ATARILANDIA - AV, RIVADANIA 11440 - L, 84 - CENTEMERA 1650 L. 22
=AUDIOVISION - RECONOWISTA 528 « AUTOSERVICIODEL JUGUETE - CANALEJAS 3663 «BAIDAT COMPUTACION 5.A. - JURAMEMNTO
2345 -BAYTROM S.A.L.- MAZCA 2002 -CALCU MAQ, 5.R.L. - CORDOBA 1377 »CASAAMERICA-AV. MAY O 250 «CIRUS COMPUTACION
PARAMA 1041 = CITY COMPUTACION - CARBILDO 3099 « COMPUTER DYC S.A. - FLORIDA 760 - (SALON INTERNACIONAL) « COMPUTO
S5.C.- A CORDOBA 445- AV CORRIENTES 1718 - URUGUAY 671 « CUSPIDE COMPUTACION S.R.L. - SUIFPACHA 1045 = DEALER S5.R.L.
DEMAL. BS. PENA 1114 «DACTILOGRAFICALINIERS-CARHUE 119 »DIGIMAQ S.R.L.-CARLOS PELLEGRINI 755 « EDITORIAL PIATTI
SA.CULF.L - LAVALLE 1388 » ELECTRICIDAD NECOCHEA S.R.L. - ALTE. BROWM 1245 » EL MUNDDO DEL ATARI - AV, GADMNA 1564
+GIRANDO DISCOS -0V . STA.FE3673-L. 16 «GAMES CLUB - AV_STA FE1126-L.39-AV.CTES, 257T0L.54 «HECTOR PERES PICARD -
B.A.-PUEYRREDON 210-CORRIEMTES Y MAIPU - TRIUNVIRATO Y AV.DE LOS INCAS » J. K. ELECTROMNICA-COLLEFROS 1600 «INTEGRAL
DECORMEJO-TTE. GRAL. PERCOMN 1743 « INFORMATICACABALLITO - AV.RIVADAVIASET1-L. 4 +LD.F.-TUCUMAN 1624 «LYCE 5.C.A.-
TUCUMAN 1486 « MAGICAL GAMES - BULMES 336 » MAGIMUSICA - AV. CORRIEMTES 1460 « MICROSTAR - CALLAD 468 « MOLLOM -
AV FCO LACROZE 25910« MONU S.A.L. - AV, TRIUNVIRATO 4458 - L 5« NACACHIAN - AV CORDOBA 46T o N.B.G. SISTEMS.A. - PARAMNA
209 « NUSSA S R.L. - NOSOYA M6 L. 5- FAPIOLA 2015 L. 6 = NOEMI NOVO - CILIDAD DE LA PAZ 2225 « ORGANIZACION CONDOR -
MOMTEVIDED 524 « OTRA COSA S.R.L. - MARCELO T, DE ALVEAR 900 =« PHONOTOMNE - FLORIDA 334 « PEEK & POKE S.R.L. - VIAREY
ARREDCNDO 2285 « REDONDELES - AV, LAS HERAS 2253 «SCIOLL -AV.CTES. Y HUMBOLDT + SANTA FE ¥ SALGUERD + AV . RIVADAVIA
Y CEWNTEMNERA « SERVICIOS EN INFORMATICA S.A. - PARANA 164 « SOFTWERING S5.R.L. - AV . CTES. 2312 « STYLUS 5.A. - LAVALLE
1524 « TAPES E RECORD'S - UALGUAY 2A7 « VIFOCOM - SUIPACHA 535 «VIDEO JUEGOS - AV, JB.ALBERDI 6267 - L. A7 « AMERICO
PEREIRA - AV, E. HIOS 654 - L. 17 = VIDEQ CLUB LINIERS - MONTIEL 174 VIDEOQ GALIT - LOPE DE VEGA 1870 LEOGAR SRL -
PARAMA 268 CIGARRERIA REX SA - FLORIDA 250/438 SEJO'S SA - FLORIDA 22/305/558 SINFONIA S5A - LAVALLE BOO
EFEJOTABE SA - LAVALLE 720/970 AV, CORRIENTESE11 B.S.R. ARGENTIMNA SRL - FLORIDA 328 VIDEOQ CLUB SAM BERMNARDO -
MNAZCA 1745 AUDIO FERRERAS SRL - MONTEVIDED 454 AUDIO ALEX - SAN JUAN 4100 COMPUTER FREE SA - CALLAO 1130

LOMAS DE ZAMORA - ATARILANDIA - LAPRIDA 247 L 20

LANUS ESTE - ATARI JUEGOS - ANATOLE FEANCE 1870 -L. 117 ® SCIOCCOQ -9 DE JULIO 119
LANUS DESTE - MARINIANSKY - CWNEL IVELIA 1440

ADROGLUE - VEGA JORGE -AV. PAVON 13045

CASEHOS - LIBRERIA SAN PATRICIO - JB. ALBERDM 4795 A

DISTRIBUIDORES

SALTA - LLAD - MAQ. DE OFICINA - BALCARCE 308 = DELTA - 75
TUIUY - TRES E VSRLTA oS COMPUTACION ¥ ELECTRONICA - CASEROS 873
MENDOQZA - SAN JUAN - SAN LUIS - ESIMCO - SAN MARTIN 1052 50 21 - MENDOZA
CORDORA - GRABO ISCORA - COL ON 565 + MAKEL - & DE JULIO

' = ¥ - UL 545 » M
5TA, FE - VIDEHOGAR - SAN MARTIN 2170 =12 VIDSOUAMES SRk DELRRANGL G5
RUFIND - CAGIAD - AV, COBD 243
MaR DEL PLATA - CLAUDE S.A. - SAN LUIS 20158
USHUAIA - C.B.M. COMPUTACION S.R.L. - JAINEN 138




| ASE NI RRCARLS BB RS

AFVEL WJINJL A VVLAANAL |

INDEX: En esta estructura se pro-
cesan instrucciones que utilizan
los registros [ndices (IX, 1Y), se
produce la deteccion de los
JUMP (ix), (iy), se calcula las lon-
gitudes correspondientes y se
salta a NORMAL 1, de tal mane-
ra que la transferencia al buffer
de la instruccion indexada tam-
bién es realizada por NORMAL.
*SEED es la variable del BASIC
donde se pasa el argumento de
Pc.

EXEC: Es |a subrutina de ejecu-
cion propiamente dicha. Se acce-
de a ésta después de haber vol-
cado en el buffer (que forma par-
te de EXEC) la instruccién a eje-
cutar. En primer lugar se descu-
bren todos los pseudoregistros
del proceso mediante las instruc-
ciones POP correspondientes (re-
cordar que en el stack de la
maguina se guardan los pseudo-
registros), luego se guarda en
SPFILL la direccién tope de la pi-
la de maguina y se asigna al re-
gistro- SP el contenido de
SPPROC (tope de la pseudopila).
La préxima instruccion que se
ejecuta ya pertenece al buffer (eti-
queta LINEA) y esta sequida de
MNOPs hasta completar los cuatro
bytes, segun la longitud que ten-
ga (recordar que los NOPs no
afectan ningdn registro). Una vez
ejecutada esta instrucciéon que
habia sido traida del programa
gue se simula, se realiza todo el
proceso inverso: se resguarda el
valor tope de pseudostack, se
descubre el stack de la maquina
y s5e realiza el PUSH DE los regis-
tros que corresponden al proceso.
Con dos Instrucciones se ‘borra el
buffer' (se le pone ceros). Se con-

a realizacidon de

X PRODUCCIONI

tinda el proceso por la estructura
FINAL,

FINAL: Se realiza 1a lectura del
teclado y se salta a DRIVER (si
no se debe retornar al BASIC) o
ERROR si se ha apretado la se-
cuencia de teclas BREAK.

ERROR: Es la Unica extructura de
salida al BASIC. Antes de retor-
nar, se guardan todos los regis-
tros del proceso, que estan en el
stack de la maquina, en direccio-
nes de memoria intermedia al
programa (aquellas que se con-
sultan desde BASIC), se restitu-
ye el valor de HL’ y se averigua
con la instruccion LD A,l el con-
tenido de IFF1 (bascula de inte-
rrupciones del procesador), mo-
dificando adecuadamente la va-
riable DIEl. Esto se debe hacer
para resguardar para el reinicio la
condicién de interrupciones, ya
que se debe ejecutar El antes de
retornar al basic. Antes de hacer
esto altimo, se carga en el regis-
tro BC el contenido de las direc-
ciones PC, para enviar informa-
cidn directa al BASIC sobre la di-
reccion en ejecucion.

REENT: Es la estructura cuya di-
reccion corresponde a REINICIO,
en ella se vuelcan en el stack de
la maguina el valor de los regis-
tros del proceso que e habian
guardado en memoria en ERROR
y eventualmente fueron modifica:
das por el usuario en BASIC. Se
toma las precauciones expues-
tas con el registro HL. Finalmen-
te se coloca el modo de interrup-
cién que habla antes de retornar
al BASIC mediante el dato de la
variable (DIEI). Luego se salta a
la estructura DRIVER.

"uﬁJETwu 2.000"
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A todas estas lineas se accede
con el JP (HL) que se realiza en
DRIVER de acuerdo con los da-
tos de Tabla 2.

EJECJUMP: se toma el codigo de
JP condicién y se lo inserta en el

programa (automodificandolo) en
la posicion LOADJUMP, que es-
ta unos pocos bytes mas adelan-
te. Se descubre el registro AF del
proceso (con un simple POP,
PUSH, recuérdese que este regis-
tro siempre es la cola del stack
pointer de la maquina) y la proxi-
ma instruccion en ejecutarse es
el Jump que corresponde al del
programa, es decir, responde a la
misma condicion de los flags (F),
y éstos han sido descubiertos
justo antes; pero la direccion del
salto no es aquélla que figura en
el programa que se esta simulan-
do, sino una fija que correspon-
de a la condicién de cumplimien-
to del salto (SECUMPLE1). A par-
tir de aqui existen dos subestruc-
turas: una a continuacion del jump
y que corresponde a la condicion
de no cumplimiento del salto y
otra (SECUMPLE1) que corres-
ponde a un salto valido. En la pri-
mera, se incrementa el valor del
PC 3 veces (longitud de la ins-
truccion JP) y se bifurca a FINAL
(la misma estructura a la que bi-
furcada EXEC). La segunda, es
decir SECUMPLE1, toma de los
dos bytes siguientes del progra-
ma que se simula, la direccién a
la que hay gue saltar y la copia
en PC, luego salta a FINAL.
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i ~ pierdass,
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EJECCALL: Estructura que se en-
carga del manejo de los CALL
condicion, que se convierten, res-
tdndole 2 al opcode de un opco-
de de JP con la misma condicion,
y se carga este valor en LOAD:-
CALL (automodificacion). Antes
se habla filtrado el CALL NN que
no sigue la regla de restar 2. De

principio que en-ejeccall. Suman-
do 2 al opcode de RET condicion
se transforma en el opcode de un
JP con la misma condicion, que
se vuelca al programa en LOA-
DRET. Por lo demas, sq sigue las
mismas operaciones que haria
con el stack el procesader cuan-
do ejecuta un RET.

. EJECDJNZ: Es una estructura

que simula la actuacion del pro-
cesador en la ejecucién de un
DJNZ disp. Lo primero a hacer
es consultar el registro B, que es-
ta en la pila de la maquina y de-
creggentarlo. En caso de requerir-
se @ bifurcacion, utiliza la estruc-

fura SECUMPLE4, que corres-

SPmaa

PUSHs

Figura 1
£ ¥ [ Eiec
: i PROGRAMA EN EJECUCION _' .. |
L PE Ve i POPs SE DESCUBREN LOS REGISTROS
B
SPmaa | SE GUARDA EL STACK NORMAL
. TABLA 1 F={TABLA 2 ' |! o <
FLUJO DEL TRANSFE SPPROC SE DEEGUHBF EL SEUDO STACK
SIMULADOR RENCIA
. INSTRUCCION A EJECUTAR
- 7 i
NOP
NOP
SPprRoC |  SE GUARDA EL SEUDO STACK

SE nﬁsc'ﬂ_nﬁf EL STACK NORMAL

SE GUARDAN LOS REGISTROS

aqul en mas se descubre el regis-
tro AF del proceso vy la préxima
instruccion a ejecutarse es el
Jump que tiene la misma condi-
cion del Call del programa pero
su direccién de salto es
SECUMPLEZ2. Si no se cumple el
salto, la operatoria es |la misma
que para el caso de jump; si se
cumple el salto, se coloca en las
direcciones correspondientes
que sefiala SPPROC ladireccion
especificada por el PC en el pro-
grama que se esta ejecutando, se
pone el valor obtenido del Call en
la variable PC y se actualiza con-
venientemente SPPROC. Esta
operacion es la misma que reali-
za el procesador cuando ejecuta
un Call.

EJECRET: Se sigue el mismo
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EJECRESTART: esta estructura
cumple el servicio de los RST
NN, que no son mas que CALL
NN con direcciones implicitas,
que se pueden calcular restando
al opcode el valor 199. Por lo de-
mas, se opera como lo haria el
procesador.

EJECRELJUMP: esta subrutina
trata los JR condicion, automodi-
ficdndose dierectamente con el
opcode de la instruccion. En ca-
so de darse la condicion, salta a
SECUMPLE4, donde el nuevo va-
lor de PC se calcula teniendo en
cuenta que el valor que sigue al
opcode de JR esta en comple-
mento de 2 y respresenta el des-
piazamiento sobre el actual PC.
La estructura COMPLEMENT se
encarga de los saltos negativos.

K64

ponde a EJECRELJUMP.

JUMPHL: Procesa la instruccion
JP (HL), averiguando el conteni-
do de HL del proceso y poniendo-
lo como PC.

JUMPIXIY: esta estructura es lla-
mada desde INDEX, y procesa,
de manera semejante a JUMPHL,
las instrucciones JP (1X) y JP (IY).
El programa que se encuentra al
final del source file para Zeus As-
sembler tiene como finalidad
crear la Tabla 2 en base a las di-
recciones de las estructuras que
han sido expuestas: NORMAL,
EJECXOCXX, INDEX, EXTENDED,
etcétera. Luego transmite desde
32500 hasta origen + 256 la Ta-
bla 1. Este programa no tiene na-
da que ver con el intérprete en sl
mismMOm
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El Licenciado Adolfo D'Onofrio,
gerente de programas cientifi-
co0s, y Carlos Sanjurjo, gerente de

Relaciones Externas de IBM Ar-
gentina, fueron los encargados
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El director nacional de Asuntos Universitarios, doctor Hugo Storani y el rector de
|a Universidad Nacional de Rio Cuarto, ingeniero Roberto Seiler proceden a dejar

inaugurado el Sistema |BM/370 modelo 3031. Mas atras, aparecen Adolfo D'Onofrio
{izquierda) y a su lado Carlos Sanjurjo.

de informamos cémo la empresa
esta apuntalando la insercién de
la informatica en el plano educa-
tivo nacional.

Este tipo de decisidon se cristali-
z0 en 1980 con el primer conve-
nio firmado entre IBM y la Univer-
sidad de Buenos Aires. El acuer-
do posibilité la creacidn del Cen-
tro de Tecnologla y Ciencia de
Sistemas —CTCS—. La empresa
c¢olocd una computadora impor-
tante, la 370 Mod.158 de 4 Me-
gabytes, que todavia esta insta-
lada. Y ahora se esta cambiando
por una 3031 de 8 Megabytes.
“Ese Centro tuvo una gran impor-
tancia dentro de la Universidad
porque persegula dos objetivos:
uno, desarrollar grupos de inves-
tigacién asistidos por computa-
doras dentro de la casa de estu-
dios, y el otro, capacitar funcio-
narios de la Administracién Pu-
blica y personal de la Universidad
en técnicas avanzadas de com-
putacién” especificé Sanjurjo.
En relacién a la Administracion
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Publica, la capacitacion abarca
toda la escala de funcionarios,
desde la Municipalidad mas pe-
quefia hasta personal de la Pre-
sidencia de la Nacién. La educa-
cién se da sobre técnicas avan-
zadas de procesamiento de
datos.

Pero el convenio también apun-
té a una verdadera difusion de la
informéatica en profesiones tradi-
cionalmente no Informatizadas.
Adolfo D'Onofrio explico que
“hay cursos que se realizan espe-
cificamente para abogados, mé-
dicos, odontélogos, docentes,
que se efectdan desde hace va-
rios afios, en los que no se anse-
fia informatica educativa sino
técnicas para gente que esta in-
teresada en buscar la aplicacion
dentro de su profesion. Se hizo
una difusion muy grande y han
pasado 2600 alumnos en los alti-
mos cinco afios’.

En relacién a los grupos de inves-
tigacién hay 175 trabajos en mar-
cha, Cabe destacar que el Centro
dio cabida a grupos de distintas
facultades para trabajar en las
terminales.

Aplicaciones

Profesionales
““Hay una cosa muy curiosa en el
trabajo de investigacion. Cuando
se habla de ello, uno piensa que
es la gente de Ciencias Exactas
o Ingenieria la que llevé mas tra-
bajos. Sin embargo, la mayor par-
te de esas tareas no son de esas
facultades. Por ejemplo, una par-
te muy importante viene de Agro-
nomia” resalté Sanjurjc "Real-
mente captaron la importancia
de la computacion dentro de una

ppppp
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profesidn a la cual no se habla in-
formatizado mucho y oficialmen-
te no habla intencién o esfuerzo
por informatizarla. Ellos mismos
sa fueron Interiorizando de las
necesidades que podlan ser cu-
biertas por la computacion. Un
porcentaje muv arande de los tra-
bajos, en estos momentos viene
de Agronomia y Veterinaria y tal
es asl, que uno de los Centros
Remotos que tiene el CTCS esta
en Agronomia”.

Cuando IBM comprendid que el
volimen de tareas produce un
gran flujo de investigadores, el
CTCS armé Centros Remotos y
en la actualidad Ciencias Econo-
micas, Agronomla y uno peque-
fio en el Hospital Escuela —en el
que se hace entrenamiento de
personal médico por medio de
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Conse]o Nacional de Educacion (CONET)

computadoras— funcionan con
axito.

Laboratorios

Otro proyecto importante se rea-
lizd entre 1984 y 1986. Ante la
euforia general de la computa-
cién en las escuelas, pero sin
una idea bastante clara de cémo
implementarla, IBM no quiso lle-
gar a los establecimientos edu-
catlvos sin antes hacer una ver-
dadera investigacion pedagogica
con grupos interdisciplinarios.
De esa manera se podria ver de
qué manera realizar una mejor in-
sercion de la informética en la
educacion, Asl, se crearon labo-
ratorios en sociedad con la Mu-
nicipalidad de Buenos Aires, con
la Universidad Catoélica Argenti-
na, con la Universidad Catdlica
Santo Tomas de Aquino de Tucu-
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méan, con una fundacidn privada
—FECIC—, y se Instalaron dos
laboratorios en la facultad de
Ciencilas Exactas de la U.B.A,,
uno en el centro de Computacion
y otro en el departamento de Qul-
mica Orgéanica.

También hay un laboratorio de in-
forméatica educativa en La Plata
en la Fac. de Ciencias Naturales.
Lo realizado en esta casa de al-
tos estudios es sumamente nove-
doso por tratarse de una discipli-
na en la que no habla entrado la
computadora, por lo menos en
Argentina. Alli mantienen un con-

CONET se van a publicar para
que se pueda apreciar algo que
realmente es una gula en cuanto
a la aplicacion de la informatica
en la enseflanza secundaria.
Algunos de estos programas
pueden también ser usados en el
campo universitario. Uno de los
objetivos del proyecto educativo
es que cada laboratorio tenga
una orientacion distinta. Algunos
estan trabajando sobre materias
fisico-matematicas, otros sobre
humanisticas y otros en ciencias
naturales, cubriéndose asl las di-
ferentes areas.

o’ l’_.i";,"'-
Universidad Catdlica Argentina

tacto muy cercano con investiga-
dores de Estados Unidos, que es-
tdan trabajando en temas
similares.

El grupo argentino es muy entu-
siasta y estan desarrollando apli-
caciones directas en las ciencias
naturales, arqueoldgicas, antro-
polégicas, clasificacion de seres
vivientes con técnicas de taxono-
mia numérica, etc. Sanjurjo acla-
ra que los grupos de experimen-
tacidn en la ensefianza los tienen
en los tres niveles. En el prima-
rio: con la Municipalidad de Bue-
nos Alres. A nivel secundario, el
convenio mas antiguo que tienen
es con el CONET, con resultados
muy buenos en cuanto a la crea-
cién de soft educativo y en el uni-
versitario, con varias universida-
des nacionales y privadas. Los
programas desarrollados con sl
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CENTROS DE COMPUTOS

El entrenamiento de funcionarios
publicos y el funcionamiento de
laboratorios de informatica edu-
cativa ya son un hecho. Sin em-
bargo, la idea de implementar
proyectos conjuntos con el Esta-
do no se agota. Nos explican que
un tercer aporte consistio en que
“nosotros tomamos nueve unida-
des centrales de proceso que esta-
ban ubicadas en alquiler en em-
presas del Estado y le propusi-
mos al Ministerio de Educacion,
en el momento en que el gobier-
no las reemplazase agregarles el
periférico necesario —cintas, dis-
cos, impresoras y otros— para
formar nueve centros de coOmpu-
tos con 18 terminales cada uno,
que se donaron con la Unica con-
dicidn de que fueran instaladas en
universidades nacionales. Ade-

Ké4

mas se dond el mantenimiento

por un cierto lapso y el software
adecuado. Eso se presento al Mi-

nistro de Educacién simplemen-
te porque IBM no quiso seleccio-
nar por sl mismo las universida-
des que las recibirian. De las nue-
ve, ya se instalaron seis, la sex-
ta en Rio Cuarto y hay dos muy
préximas a instalarse en la UTN
(Bs. As.) y la Universidad de La
Plata; aqul, una 3032, una maqui-
na mas grande. Faltaria la dltima,
pero aun no se firmoé el acuerdo
correspondiente’. Este ambicio-
so plan se completa con las ma-
quinas instaladas en el CTCS, en
total diez grandes sistemas cons-
tituyendo el reequipamiento in-
formatico académico mas impor-
tante que ha hecho el pals hasta
este momento.

Las perspectivas futuras son
alentadoras y en |BM vya las es-
tan evaluando. Si diez universida-
des cuentan con centros de com-
putos importantes, el proximo
paso es constituir la red univer-
sitaria nacional.

Se tratara de desarrollar una red
académica exclusivamente inter-
universitaria. Esas diez universi-
dades —las nueve mas el Centro
de Tecnologla— quedarian liga-
das en una red nacional. Eso per-
mitira intercambiar informacién
entre ellas, compartir bancos de
datos y poder ser conectadas a
las redes academicas internacio-
nales, lo que constituira el proxi-
mo paso de envergadura.

RED UNIVERSITARIA
MUNDIAL

Existe una red mundial de univer
sidades que cubre desde Israel
hasta Japdn, pasando por toda
Europa, Norteamérica, Canaday
México.

Fue impulsada inicialmente en
Estados Unidos por IBM y desa-
rrollada en conjunto con institu-
tos de investigacién y casas de
altos estudios. En la actualidad
cubre mas de 430 universidades
en el mundo (mas de 200 en Es-
tados Unidos).

Ahora el objetivo es ligar un no-
do argentino, que seguramente
va a ser el CTCS, a un nodo de
entrada a |la red americana, para
de ahl irradiarse a todas las de-
més universidades. Cada uno,
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por razones de economia de co-
municacidén, debe acoplarse al
noda geografico mas cercano
que tiene, 0 de mas 'frecuente
comunicacion. Entre las universi-
dades argentinas y estadouni-
denses (fundamentalmente de
California) hay un gran intercam-
bio. Sobre todo’ por argentinos
que astan trabajando alla. Asl la
universidad de California serfa el
corresponsal adecuado.

La red de ningdn modo es limita-
tiva. IBM conectd sus maquinas
a la red y luego cada compaiila
ha hecho lo mismo para entrar en
ella. En estos momentos hay una
enorme cantidad de diferentes
marcas usufructuando su uso.
Son casi 2.000 maquinas en el
mundo.

Lo importante es que cada gran
computadora tenga en torno su-
yo y distribuidas dentro de la uni-
versidad una cantidad muy gran-
de de pantallas. Esta red permi-
te que desde cualquier pantalla
se direccione otra cualquiera del
mundo y se intercambie un men-

power's

H. IRIGOYEN 710 Cap.
Tel.: 30-0884 (10886)
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Fundacién Banco E]natnn '

saje directamente de investiga-
dor a investigador.

La implementacidn de este siste-
ma posibilita, por ejemplo, el tra-
bajo tipo forum, es decir que si
una persona esta interesada en
un tema puede escribir en una es-
pecie de pizarron de noticias
“soy fulano de tal, trabajo en tal
universidad, estoy Iinteresado en
tal tipo de tema y me gustaria po-

nerme en contacto con todos los
que trabajan en temas simila-
res’. Luego se puede revisar pe-
ribdicamente esa especie de ca-
silla de correo y encontrar dife-
rentes mensajes. Es un sistema
que abre las puertas a la super-
comunicacién académica.

El paso, de darse, serla trascen-
dental. Se ligarfa el mundo aca-
démico argentino al mundial.

OFERTA C-64 seLECCION 1000 7%

JUEGOS, UTILITARIOS Y COPIADORES

Qs

# 250 NO INCLUYE DISKETTES

VENTA DE C-64 - 128 - AMIGA -

IMPRESORAS

PC-FULL COMPATIBLE CON IBM - DISCOS SIGATE

20 MEGA

TODO EN JUEGOS - TODO EN UTILITARIOS 64-128-pc

STOCK, LISTAS DE PRECIOS, BASE DE DATOS, GESTIONES DE VENTAS, CONSORCIOS, etc.

ACCESORIOS, MANUALES,
JOYSTICKS, FAST LOAD, ETC.

8”-51/4-31/2
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H. IRIGOYEN 710 CAP. (1088)
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COMP. CZ 100071500 TK B3/85
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CLAS. EDU

Permite graficar varios puntosenla
pantalla. Los ejes coordenados se
ubican automaticamente.

Hay que ingresar los valores de Xy
de Y, tantas veces como puntos se
desee graficar.

Cuando se haya terminado de en-
trar los datos, setipea —9999; silos
valores son muy grandes en un gje,
cambia automaticamente la escala. 7

e

2. BEMMGELR 28f IF MIF) G- EREM LI_: D= rE' 4289 PLOT i .Y 1
a :':-'1 .I. 1 27a IF ° 'EJ E THEM LE E‘=Y:: 4.5% HMEXT &
i ARINT "K-84 COMPUTACION AR S8@ IF S.(F) b THEH LET: L=yiir 440 S04
TROOE 29@ MEXT F o ot 42@ LET T=IWT 1Dov3)
| 29 LET J=1 31@ LET x3=(R+ABS C) /80 480 LET P-ABS T
83 PRIMT aT 2,5;" « T2@ LET Y3=(E+RES DI 730 455 IF Xorl AMD 7v3=1 THEH LET P
23 FRINT AT 20,0, "ESCRIBA LA T 3g1 FOR F=l TO J-1 =P-1 e e S
OE. X s LET =0 &7 LET TLl=INT . 1&sxXE]
49 THEUT ¥1d: g4 LET T=0 = e 4 458 LET Fl=E3=Tl1
44 IF xif{.))=-9998 THEWN BOTO 2d2 2% IF ¥ (Fl=/ THEN LET Xl=Db 498 IF XS5»1 THEN LET Pi1=P1-1
i ERTNT AT eSS 28 IF ¥ (Fl =B THEN LE vl=41 £9@ FOR _J=1 TO 60
=@ PRINT AT 8@, 17;" 27 LET H=@ el FLOT o P
ES “INPUT ¥ 1) 28 LET H=32 S P e + C=El HEXT «
@ PREINT RT 2+J.12:"'"H kad 358 IF T#vSeviF) ThReN LK i=AE SR FOR _J=5 TO 49
E@ LET J=d&l S (D=FTlov5 i Sa@ PLOT F1,
3@ GOTO o9 4@ IF UaXS5:x (F) THEN LET X1=REB 48 NEXT oJ
528 LET A=z@ 5 (C—i-X¥5)) X5 E5Q BEEINT
et S5@ IF T+yS:YEiF) THEN LET M=i EE@ FRINT “"Ma"iX3
1@ LET ©=208 6@ IF W+m5:EIF HEM LET H=1 EF7R BERIMNT 'Y=" %95
?;D CET C=o3@ 7@ IF =l THEW GOTO 2@ E80 RPHUSE 4E4
27@ LET D=-1B ZEA LET T=T+X5 E20 CLEAF
Si0-FOR F=1 TO J+=1 =58 IF ‘H=1 THEH GOIQ 420 B9 E0TD @
SEm: TF- w (F) A8 THEM LET A=XiF) ARD LET U=exd 1@2@ SAVE "GRAPE"
= 41@ SOTS Z49 gl e =
TAFA MAGUINA e

NUEVA...! “SUPER TIRE” c/TaAPA MAQUINA Y PORTA IMPRESORA

MODELOS DE FINISIMA TERMINACION s
EN CAOBA - GUATAMBU - PETIRIBI
ENVIOS AL INTERIOR CONTRA

DESDE A 1 9.= GIRC O CHEQUE A NOMBRE

VARIOS MODELOS n " DE JUAN M. SCHWALB
PARA TODAS “‘“l- -

C.I. 4.732.025
LAS MEDIDAS
LAMBARE 865 (1185) CAP. TE. 89-0558 / 88-5868

MORTA
IMPRESCRA
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PRIMEROS PASOS Y
DIVERSOS PROYECTOS

experiencias.

mientras que profesores y alumnm cum* '

Dos mil docentes participaron en el cnng‘resn realizado en
Buenos Aires. Expusieron disertantes de primar nivel
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Profesora Xargay de Gonzdlez junto con sus alumnos.

Con el lema "La conjuncién en-
tre educacion y progreso técnico
se proyecta al servicio del hom-
bre”, se realizo el Primer Congre-
so Argentino de Informatica Edu-
cativa, con el auspicio de institu-
ciones oficiales y privadas. En el
Sheraton Hotel se dieron cita
unos dos mil docentes que llega-
ron de diferentes lugares de
nuestro pals. Algunos, avidos por
escuchar y ver experiencias.nue-
vas en este tema y otros, ya co-
nocedores y profesionales en la
materia, disertaron contando los
caminos seguidos y nuevas
propuestas.

El Congreso abarcd cinco dias
habiles, con sus mafanas y tar-
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des en forma completa. Hubo di-
sertaciones acadéemicas en se-
siones plenarias, conferencias
sectoriales, Se realizaron talleres
de demostracion practica, vimos
también stands pertenecientes a
empresas dedicadas a la Infor-
matica gue, ubicados en el pri-
mer piso del hotel, nos deslum-
braron por la calidad de sus pro-
ductos: hardware y software, vy
por ultimo, lo que realmente en-
candilo los ojos de los visitantes
fueron los trabajos realizados por
los alumnos de varias escuelas
expositoras.

Con respecto a las sesiones ple-
narias, las hubo de primer nivel,
no sélo por los temas importan-
tes por las cuales transitaron, si-

K64

no también por los disertantes de
primera linea que expusieron.
Les damos algunos titulos: “La
Informatica Educativa: jun nue-
vo instrumento o un cambio edu-
cativo de fondo"? por el Dr. Os-
car Gomez Povina. “;Como im-
plementar la Informatica en los
colegios?”’ por Daniel Gras, un
francés que expuso muy clara-
mente como su pais implementd
el uso de |la computadora en la
escuela. “"Pensar determinista,
pensar probabilista, pensar infor-
matico’ por el Dr. Luis Santalo;
aungue estuvo ausente, alguien
leyd sus palabras y por supues-
to como siempre, dio conceptos
claros y contenidos muy valio-
sos. También estuvo presente la
profesora Nelly Vazquez de Tapia
con el tema “El computador en el
aula, un interlocutor inteligente”.
Y otro Plenario que atrajo mucho
publico por la importancia del te-
ma tratado fue el del Ing. Daniel
Tkach con el tema “Inteligencia
artificial y educacion’.

Las conferencias sectoriales tu-
vieron diferente forma, ya que se
hicieron como presentacion de
trabajos, como panel o como ex-
posicién, es decir que hubo varie-
dad en los temas tratados y sus
enfoques. Aqul un grupo de es-
cuelas conto la experiencia en in-
fomatica educativa, cada una
con su realidad pero con la ho-
nestidad y valentia de un grupo
de docentes que dijeron cémo
comenzaron esta experiencia de
la insercion de la Computacién
en la escuela, cémo dieron los
primeros pasos, qué hacen en la
actualidad y esbozaron proyec-
tos para el futuro.

Las escuelas que se hicieron pre-
sentes con sus rectores, grupos
de docentes y alumnos fueron:




Belgrano Day’'s School, Goethe,
La Salle, Santa Brigida, Lincoln
(ltuzaingd), Escuela Argentina
Modelo, Nuestra Sefiora de las
Nieves, Northland, Cardenal
Newman, Sagrada Familia (Tan-
dil) y Escuela Normal Nacional
Olegario V. Andrade (Guale-
guaychua).

En estas conferencias se desa-
rrollaron variados temas, como
“La formacion de docentes en in-
formatica educativa” (el salon se
colmd de pablico). Muy intere-
sante fue escuchar los proyectos
a nivel nacional que se estan rea-
lizando para la implementacion
de la Informatica en la educacion
argentina; éstos son el Proyecto
Constelacién de UTN y el Proyec-
to Andes de Dinem.

En los talleres los expositores de-
sarrollaron diversos temas de la
curricula estudiantil de todos los
niveles, con la utilizacion de mi-
crocomputadoras a las que te-
nian acceso los participantes. Al-
gunos de los temas que se trata-
ron fueron “Trigonometria y com-

putadora”, “Musica y computa-
doras”, “Software educativo en
la escuela”.

También hubc una muestra don-
de se observd hardware de muy
buena calidad y software (en ge-
neral extranjero). Amstrad exhi-
bié hardware y un software de
aplicacion bastante amplio. El
stand de Talent fue realmente
muy visitado, su computadora
TALENT-MSX fue observada con
mucho Iinterés por directivos y
docentes de escuelas que de-
sean insertar a la computadora
como un nuevo recurso didacti-
co en sus establecimientos; ade-
mas es digno de mencionar que
TALENT esta auspiciando la pro-
duccién de software educativo y
anuncidé que muy pronto estara
disponible, por supuesto compa-
tible a dicha norma.

También Czerweny exhibid sus
computadoras CZ y Spectrum, y
pudieron verse accesorios (como
los datassette Mitsao).

Editorial Proedi, editora de las re-
vistas "“K64. Computacién para

Profesional

| Cassettes Virgenes l
|

* Las Medidas Que Ud. Requiera

* EI Mejor Servicio De Plaza

* Optima Calidad

Libros de computacion

Framework, Peter Gosling, 126 paginas
(Anaya Multimedia, 1986)

Técnicas y Proyectos de Interfaces,
R. A. Penfold, 230 paginas
(Anaya Multimedia, 1886)

El Libro del Lotus 1-2-3, Alan Simpsan,
344 p. (Anaya Multimedia, 2/Ed. 1986}

Inteligencia Artificial para su C-64
Haga pensar a su micro. Keith Brain,

todos”, “Load MSX" y revista pa-
ra usuarios' Drean Commodore,
estuvo presente con un stand.
Pero realmente “‘el dulce” del
Congreso fue la muestra de tra-
bajos que ofrecieron los alumnos
de las diferentes escuelas parti-
cipantes. Los grupos de alumnos
que, frente a las computadoras
pareclan verdaderos directores
de orquesta, comentaron como
realizaban sus trabajos y la ver-
dad es que la creatividad y la ca-
lidad se pusieron de manifiesto
en todo momento. Merecieron
por esto el calido aplauso de to-
dos los visitantes. Por ejemplo,
gstudiantes de la Escuela Argen-
tina Modelo pertenecientes a los
cursos superiores del nivel se-
cundario contaron como realizan
programas educativos para ser
utilizados en la computadora por
alumnos del mismo estableci-
miento, pero de jardin de infantes
y grados inferiores del nivel
primariolll

Nuria Duran Xargay de Gonzalez

i 140 p. (Ed. Paraninfo, 1986)
* i : rtada
Cinta Nacional e '|Ill|lll LOGOSB: un Logo Multitortuga Tridi-
* saild mensional, J. A Valverde, 304 paginas,
| Entregas A Domicilio En 48 hs. (B4 Dias e Santos, 1986)

* Envios Al Interior.c/cheque o Giro

PILOTSB: un Lenguaje de Autor, 190 p
J. A Valverde (Ed. Diaz de Santos, 1986)

I * Atencion Permanente

El Libro de Estadistica para el C-64,
W. Voss, 446 p. (Ed. Ferre Moret, 1986)

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.

Pedidos A los Tel:
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Este programa puede aimacenar,
modificar, consultar y listar da-
tos en forma de preguntas y res-
puestas.

El mismo permite almacenar 50
preguntas con sus respectivas
respuestas en todas las mate-
rias, obteniendo resultados alta-
mente positivos que quiero
compartir. Las preguntas no pue-
den tener mas de 96 caracteres
y las respuestas no pueden tener
mas de 288 caracteres.

Como éstas Gltimas suelen ser
mas extensas que las primeras,
permiten acumular respuestas
mas completas y por consiguien-
te mas cantidad de datos, ya que
el ordenador esta limitado por
sus 48 K.

A pesar de dicha limitacion el
programa cuenta con importan-
tes ventajas.

1) Indica la cantidad de datos
usados y la cantidad de datos
libres.

2) Alta velocidad e seleccidn de
datos.

3) Proteccion para que no se pue-
dan ingresar mas datos gue los
dimensionados en el programa.
4) Las opciones 1, 2, 3,4, y 5 po-
seen una tecla de escape "'=",
que al prasionarla, el programa
retorna al menu principal.

5) Oprimiendo DELETE se elimi-
nan los caracteres equivocados.

MENU PRINCIPAL
1) Ingresar datos

2) Modificar datos

3) Consultar datos

4) Ejercitacion

5) Listado completo

6) Grabar datos en cinta
7) Fin del programa

INSTRUCCIONES PARA
OPERAR EL PROGRAMA

Opcién: 1) “Ingresar datos”

Al presionar la opcion 1 seguida
de ENTER, aparecera en la pan-
talla el titulo y un cursor pidien-
do que se ingrese la pregunta.
Una vez ingresada la pregunta se
debe presionar ENTER.Hecho es-
to, la pregunta quedara almace-
nada en el computador. Luego
aparecera nuevamente el cursor
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ZAPROBANDO EXAMENES

pidiendo que se ingrese la res-
puesta, en este caso se procede
de la misma forma que en el pa-
s0 anterior. Al ingresar la res-
puesta el programa vuelve al
mend principal.

Opcion: 2) “Modificar datos”

Al seleccionar la opcidn 2 el pro-
grama le pedira que decida si de-
sea modificar la pregunta o la
respuesta. Para hacer esto sdlo
es necesario presionar el name-
ro de opcion (1 o 2). Hecho esto
el computador le indicara qué es
lo que debe hacer; luego la com-
putadora buscara el dato desea-
do y cuando lo encuentre le
dejara el cursor preparado para
que se efectle la correccian.
Opcion: 3) “Consultar datos"
Con sélo ingresar la pregunta, se-
guida de ENTER, la computado-
ra buscara la respuesta.

Si la pregunta ingresada difiere,
aunque sea en un solo caracter,
con la pregunta almacenada en
el registro, el computador indica-
ra dato inexistente.

Opcion: 4) “Ejercitacién”

En esta opcién la computadora
elegira una pregunta al azar y pe-
dira que se ingrese la respuesta.
Una vez ingresada ésta Gltima el
computador indicara si es correc-
ta o no.

Opcion: 5) “Listado completo”
Esta opcion permite verificar to-
dos los datos almacenados. Pre-
sionando la tecla de escape (=)
el programa retorna al mend
principal.

Opcion: 6) ‘“‘Grabar datos en
cinta”

Con esta opcidn se pueden acu-
mular todos los datos en casset-
te. El programa se graba junto
con los datos eliminandose los
problemas de archivo.

Opcion: 7) “Fin del programa"
La opcién 7 detiene la ejecucion
del programa. Digitando GOTO
40 se ejecuta nuevamente con
los datos intactos.

TABLA DE VARIABLES
P$() Matriz que acumula todas
las preguntas

R$( Matriz que acumula todas
las respuestas.

JOSE Marmol — FGla. Bs. As.

N(} Matriz que acumula las longi-
tudes de las preguntas. .
M( Matriz que acumula las longi-
tudes de las respuestas.

DA Variable que cuenta los datos
existentes en el registro.

K$ Variable que acumula el string
que luego sera transferido a su!
respectiva matriz o sera utilizado
para buscar datos en el registro.
X Variable que toma las opciones
en el menu principal.

E$() Matriz que sera dimensiona-
da de acuerdo con los espacios
vacios, luego sera sumada al da-
to ingresado para poder compa-
rarlo con los datos almacenados
en el registro.

A Variable que indica la posicion
donde debe empezar a escribir el
Cursor.

B Variable que cuenta los datos.
a ser listados por la opcion 5.
Y Variable que indica si el dato
buscado fue encontrado o no.
T Variable que indica desvio pa-
ra buscar preguntas o res-
puestas.

KL Variable que indica el retorno
al menu principal, si se ha presio-
nado la tecla de escape.

TX Variable que indica la canti-
dad maxima de caracteres que
debe tener cada dato.

X$ Variable que toma los carac-
teres a ser escritos por el cursor.

SUGERENCIAS

1) Para ingresar mas datos, colo-
cando una expansion de memo-
ria, se deben meodificar las
siguientes lineas:

10 DIM P$(°, 96). DIM R§(°, 288):
DIM N(°}): DIM M(®)

55 PRINT INK 3; AT 17,0; “Datos
usados'; DA; AT 17,17; “Datos li-
bres’; © — DA

1000 IF DA =° THEN CLS: PRINT
AT 10,6; ““*Memoria excedida*’
PAUSE 100: RETURN

(° = Cantidad maxima de datos)
2) Si se quiere modificar el soni-
do que se produce al escribir con
el cursor se debe corregir la linea
8040,

3) Para modificar la misica que
produce el ordenador al respon-
der una pregunta correctamente,
se debe corregir la linea 40400



i2 POKES328@,13t1POEKES3281 .11 1POKEGSA ,1281IPRINT "R 10USUB 161 IFK=0THENGU TOGS

14 GOTOGE

18 D$=CHR$(B) IMR$=DS1DRS=DS15=01B1$=CHRS$< 10 IPW=81Cli=8 1B$=CHRS(32)

18 NC=@IPG=BIMNL=BIF1=0IF2=AIF3=01L$¥=DSIRL =01 SBS=D$1CR¥=CHR$( 13 ) tHNS=D&1 ID$=D¥

208 AS=DSHICE=DSI TX=01 [ $=DHICK=01 I=B81 J=Q1K=BIL=0tM=BIN=BIRL=51SF=01Z=QIE®="EQF *

22 MEM=31E381EN=RIEMS=DSIET=BIES=B1A1$=DS 1 A2F=DF:1A3S=DSIRETURN

294 DIMFE(F+1)  TH(F+1) LUCF+1) IRETURN

26 DIM RECS<R+1,.F+1) ,ML#C(3,4) ,PC{10),TTH#(S5) ,HCH{B8) ,KX%<R+1) IRETURN

28 REM---GET---

30 GETA%! IFAS$=""THEN30O

32 RETURMN

34 REM---CREACION---

36 IFCK<»>@THENGOSUB334

38 PRINT®

40 CLRIGOSUB16t INPUT*qCUANTOS CAMPOS EN CADA REGISTRO? @

42 GOSUB241FORI=1TOF
44 PRINT"
468 PRINT"LOMNGITUD 7
48 PRINT"®

s@ REM---DETER NRO DE REGISTROS---

IMNICIAL IZANDD DATABASE

"IPRINTIPRINT

"}Ft IFF=BTHEMNGS

CAMPO NRO"; ItPRINT"QTITULO 7 )

" TABCT7I L INPUTFSCIDIPRINT TABC9 7 8 INPUTLXCI D 1HEKTE

52 FORJ=BTOFIRL=RL+LY%<{(JI)INEXTIIRL=RL+3%{(F+1)+3IR= INT{{MEM-122(F+1)>-2188)RL)

54 PRIMT" 8U SELECCIOM LE PERMITIRA TEMER APRODM*

36 PRIMTRr "REGISTROG. A CEFTA O

R EINGRESAT*®
58 QOELBE3A: IFAF="R*"THEMNPRIMT® ®“i180TO3E

E@ IFA®="A"THEMGOSUBEE'CK =1 1G0TDE8

€2 GOTOSE

E4 REM=--MEMU - -

BE PRIMT® R DATABASE " 1GOTOTE
88 PRIMT® “tPRIMT" HMEMU PRIMNC IPAL .

A PRINT® C REAR UM ARCHIVO®

T2 PRIWNT® A GREGAR REGISTROE AL ARCHIVOE®

T4 PRINT® M ODIFICAR LOE REGISTROS DEL ARCHIWO-
T8 PRINT® B ORRAR REGISTROE DEL ARCHIVO®

8 PRIMT" L EER EL ARCHIVO OEGDE EL DISCO"

B2 PRIMT® ¥ ER EL ARCHIVO SOBRE PANTALLA®

g4 PRIMT® 0 RDOEWAR EL ARCHIVD®

38 PRINT® E SCRIBIR EL ARCHIVD EW DISCO®

88 PFRINT® ¥ DIRECTORIO DEL DISCO"

88 PRIMT® 5 ALIR DEL PROGRAMA"

28 PRIMNT™ OPRIMA LA TECLA NPROP IADA .
88 PRINT®

HAY® Xr "REGISTRDS EM MEMORIA®

B4 IFR )} THEMPR INT® ESPFACIO PARA"FR-M! "REGISTROSE MAG")
98 GOSUBIRI IFAS="A"THEMGOSUEISE I GOTO 154
98 IFA®= "M" THENGOSURIS@ 1 GO0TOR4 3

1B8 IFAS= "8 " THEMGL-UEISE 1 GOTOE TS

182 IFA%="C " THEMIE

124 TFAE="L"THEMITE

1BE IFASe "W TUENGOSUEIS® | GOTO 182

118 IFA%="F " THENGOSUEIS® 1 6G0TO 1949

112 IFA%="0"THEMNGOSUEZ%8 1 GOTOS8Y

114 IFA®="5"THEMI4Z

118 IFA&=*""THEM 428

128 GOTOas
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COMP: COMMODORE 64 /
CLAS. LTI

El programa funciona en nuestro
televisor como si fuera un relg
digital, dando en la imagen las ho-
ras, minutos y segundos. Ademds,
podemos colocar el horario para
gue funcione la alarma.

3 @/L
.l'r re= .\_.d'il"'-ru—"'ll
@ e ) —_—
TR L :_J"‘hhlﬂ't':-l'é;}f_i? a3 : Ir__ﬁ-;-‘é“_ ; .jh i |""-".l.§:L A n, .-',!'-:'}'-I '|:‘1'. h

19 GOSLIR4TE 126 FRINT 'SeBITERMIHAL  HORAR L& 290 POKESZ2S4 ., 136  PLEESS2SS. Y EEN 3
28 PRINMT'TINSNNN " FOKETISZ63. 255 115 FRINT SR ales 0 e D5 R AR SER POKES32SE. 50 POEESZEST v BEM 4
20 GRINT' Hollliaciitis ctilisall|is ol T e M 270 POKESIZSE. 32 POXES2IS9, ¥ REM 5
L] #sa] | om Lo FFEINT " cosrsIeTelednmn s s T e * 288 PORESZZER, 50 POEESZZ61, 200 FEM &
Al FRELIAT =W Bhol—ad | F =B | =R —as 136 FRINT Lestsasesees " 238 POKESI262.74: FOKESIZCE. 200 REM =
| Bie: =Rt | Ec-= | G0 14@ PRIMNT Js 38 FORI=S32687 TO S3292 FOKEI . L :-MEWTI
SE PRINTY R =l - el 1SE FRIHT I~ COMMDOORE SOFWA 18 POKE 2048, 186 POKE 2047, 191
B Lk o T oes TR BE" - 300 FOME S3292.4- FPOKESIS0N, 4
B0 PRIMT" =8| | B3| | S -Wo| | il | 168 PRINT ™ Gre 38 FORI="42T2T0S40596 FOKEL @ HERTT
Wl =Wl | M | EE 17 PRIMNT - CARLOS SOETI 15925 ARGEMT [HA 340 POKESAZ0E. 1% POKESA2T 2. | 59 POKES4E T
TR PRINT' =— oo LR S 3 150 FRINT' . seeesepppws_2"  LBE: POKES4275, 8 POKES42 e, 240
B P it SR et 150 GOTUZER B COTEZA :
20 PRINTY =B = Dol “—Ek o - ol 008 PORESIDES . B:-FORE S3264., 1 ZE8 AR=TIE
B % R 10 FORKESZ2?7. 63 POKES22F1 . 63 - Y=102 I8 IFTI®=lE THEH GOT@SA
A PRINES Henemlorem ket oot Vae <M PORES 3285 32 PIRELS 2049, v REN @ IS0 ALF=RIGHT# A%, 15 Al=UAL AL ENKEZDS
o bed e 238 PUOKESS25A. 240 FOKESI2S1 .Y (REM 1 d.ATE+AL - IF Fl=T THEM GOTO484a
LAl FORES2252, L84 POKESI2S3.Y :REY 2 IFR FOKES4ETE ., 32 FORI=BTOSE HEXT I POKES4

12 al 28 de diciembre de 1986.
en la Rural de Palermo

“riobby 86
. ﬂrﬂ%ﬂww . ; '.ﬂ_ .T

LA
INFORMES : L A AL Tay fﬂiu
Tel. 38-4659 Reserve Ya su Stand — Espacios Limitados ; = -
Alsina 1138 - 3°. A — (1088) Buenos Aires - Argentina )
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276,32

420 T=A1

410 AL$=LEFT*<A%.5) :A2F¥=RIGHTSCALlS, 1> A<
=YAL(AZE ) POKEZ@4 1., 178+AZ

426 A1E=LEFT$<A%,. 4> AZF=RICGHT#CAlF, 1> A=
=VAL (AZ2% ) POKEZB42., 1 78+A2

430 AlLE=LEFTECA%.3) AZF=RIGHTHC(A1S, 1) A
=VAL{AZ#$)  POKE284 3, 1 TR+A2

4408 Als=LEFTE(A$. 2 AZF=RIGHTHALS, 1>: A2
=R CAZ$ )  POKEZ844 ., 1 70+R2

458 AZE=LEFT#<A%$. 17 AZ=VALCA24) : POKEZR45
» 17B+RA2

460 POKESL, 28:POKESZ, 133 G0TO358

470 REM IMISIALIZACION:

480 T=6:DIM DHC13>

490 FOKES3272, 28 POKES3281.8: POKES3289,0
=A@ PRINT 'TMTERMINAL HOARIA' :GOSUBLIZ1@
=@ PRIMT' MINGRESE LA HORA RACTUAL:"

2@ PRINT' N _Leessssssseensasd |

%30 PRINT' - D

=40 PRINT . essessssesseey_nl'':K=51

==5 POKES3248. 134 ' POKES3I249. K%

=508 PONES2290. 117 POKES3251. ¥

=20 POKES32S2.092:POKES3252. ¥

%90 POKES3254.,075: POKES3255, ¥

=on POKESZZ2S6 . 058 : POKESZ257 . 4

CAR POKES3258,033:POKES32Z59, X%

£18 FORI=S3287 TD S3292:POKEI.Z2:HEXTI
&26 POKES3269,632: POKES3277.9: POKES3271.8
POKESZ2264 .8

38 REM HOLA

S48 FORI=2040 TO 2045:FPOKEI, 17@:NEXTI =
T

&858 M=+l

668 PRIHT 117

E70 GETDS$<M)  IFD$Ci)="""THENETO

8@ IF D&CXI)>'2" OR D$CRHIL"@" THEMETES
E90 Al=VALCDE X1 POKE 2845, 178+A1

7aa PRIMTM G R |

710 DETD$<HY : IFD$ R »=""THENT 12

720 IF DECX>>"9" OR D#H><C''@"" THEHN? 18
730 IF DEC¥=1>3>"'1"" AND D#<C¥2>"3" THENT 18

748 AZ=sVALCDECRD ) POKE 2844, 178+R2
ra9 PRINHT'O L T !

vED GETDSC X : IFDH K =""THEN 68

77O IF DFCXO>"S" OR DFECHI>C''e'" THENSCO
7EE AZ=VAL(DEHE) 2 POKE Z843. 170+A3
728 PRINT'T L Rt b |

208 GETDFX) : IFDFECEI="""THENGZ DG

219 IF D$LH02"9" DR DK@ THENS29

SZ20 A4=VALCD$CHL1) POKE 2042, 170+A4

838 PRINT'M T MmN

S48 GETDECH) : IFD$FC»=""""THEHS43

a5E IF DECHIZ'S OR DECXIC 8" THENS4D
250 AS=VALCD$CRYY POKE 2041, 170+A5
g8 PRINT''T] T W=H+1

B2 GETODECX)  IFDECH=""THEHS2D

S50 IF DFCRHS'9Y OR DECRHIC'D' THEHSSO:
SE6 AS=YALCOFE XY POKE 2048, 1 70+R5
16 FRIMT' CORRECTO (SAH71':GOSUBSS@
2@ GET D$: IFD$="" THEHSZ0

933 IF D$="5"" THEN PRINT"

" GOTO968
248 IF D#E='""H"" THEM PRINT"
' GOTOS4a

258 GOTO9Z8
S50 EF=DF(10+DEC20+0FC30+0XCAI+DF T r+DFC
E2:TIF=E#®
278 PRIHNT '&SMDMINGRESE LA HORA: DE LA ALAR
T4 A D
988 FORI=2Z848 TO 2045:POKEI. 178:NEXTI: GO
TOESE
238 IF x=6 THEM X=7:RETURH
16686 GETD#:IF D#=""" THEHN1208
1816 IF Df=""5"" THEM GOTO1848
1828 IF D#="N"" THEN X=7:PRINT"
T GOTOSSA
1828 GOTOlBea
1640 E$=D$<32+D$(3>+D$C102+DHC115+DFC12
+0F <130 - WE=E#:G=2:G0TOZDD
16=6 PERINT ' s{sleTels]aisTnTals]=sIn]
A —F3-0 CONTIHURR"
1850 FORI=S4272 TO 54256 FPOKEIL.@ HEXTI
1878 POKES42396.,15
18628 POKES4272. 139 :POKES4273. 98
1@9a POKES4279,139: POKES4280, 158
1188 POKES4274.0:POEKES4275.8
1116 POKES4Z281 .8 POKES4232.8
1128 FPOKES4277.,200: POKES4278. 248
11368 POKES42284. 000 : POKES4283, 248
1148 POKE S4276,33:POKES4283, 65
1150 FORI=@ TO 5@:NEXTI
1168 POKES4276. 32 POKES4283., 64
1178 GETY#
1120 IF Y4¥=""m'"' THEH T=7:G0T0O490
1{9@ IF Y4%="2" THEH GOTOZOO
1200 GOTO114@
1218 IFG=ZTHEN PRINT''SrMMINGRESE LA HORA
DE LA ALARMA™: GOTOSZO
12280 RETURM
1238 REM FIH DEL PROGRAMH
RERDY.

nws-F 1-71 STOP

AHORA EN DEVOTO

El Altillo

COMPUTACION

ASUNCION 4183 L. 29

42’?‘1541#!& ‘::I:EWT“T“delFE!

J\ATARI

DISTRIBUIDORES OFICIALES

e LINEA DE PERIFERICOS

... YTODO LO QUE

e TODO EL SOFTWARE EN UD. NECESITE PARA
CASSETTES Y DISKETES COMPLETAR SU EQUIPO.

e SERVICE INTEGRAL

PLANES DE FINANCIACION

K64
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Cuando se cree que t

Invitados exclusivamente, co-
menzamos un viaje fantastico
por ATARI ST WORLD. Un mun-
do espacial, calido y poblado por
infinitas informaciones.

Un mundo separado, por muy po-
cos limites, en dos grandes cam-
POs O universos concéntricos, el
de la 520 ST y el de la 1040 ST.
Universos paralelos.

En la profunda oscuridad de es-
tos mundos, lo Unico que rompe
deslumbrantemente esa negrura,
son las mas variadas y abundan-
tes representaciones de infor-
macioén.

Nos trasladamos a través de un
mensaje azul, que nos habla de
los 512 Kbytes de RAM que po-
see esta primera maquina, de los
192 Kbytes de ROM que incluye,
de sus cartuchos externos de 128
Kbytes y de su tamaiio: 470 por
238 milimetros (largo y ancho) y
62 milimetros en su parte mas al-
ta (la trasera).

Dejamos atras el azul mensaje, y
una pequefa pero intensa fuen-
te de informacién nos eleva. Su
fuerza casi no nos deja leer su
contenido. Hablaba de su arqui-
tectura interna.

Nos hizo saber que posela nada
menos que un microprocesador
de 16 bits, el 68000 de Motorola
trabajando a una velocidad de 8
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odo esta ya creado, cosas como éstas nos ha-
cen dar cuenta de que la informatica recién comienza.
Peguémonos contra la pared mas cercana

y ¥ preparémonos para
ver el desfile de la 520 ST.
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MegaHerz (;B8 millones de esta-
dos o ciclos por segundo!). Que
este microprocesador, del que
hablaremos en préximos name-
ros, posee 16 bits de salida de da-
tos, 32 bits en manejo interno, y
24 bits de direcciones. Que sus
registros o variables internas
eran 8 y su capacidad era de 32
bits, pudiendo almacenar er ca-
da uno de ellos ndmeros entre 0
y 4.294.967.295,

En letras mas pequefas decia
que posee niveles de interrupcio-
nes, tan solo 56 instrucciones, 14
modos de direccionamiento, 5 ti-
pos de datos, reloj de tiempo real
estandar y que es sencillamente
insuperable. No mentia.
Inmediatamente después de que
nuestras neuronas quedaron im-
pregnadas con esa informacion,
y sin restablecernos todavia del
magico asombro, un paralepipe-
do brillante y alargado nos invi-
t6 a que lo penetraramos. Sin

rehusarnos leimos su mensaje
preliminar:

MEMORIA EXTERNA
Rapidamente sentimos el calor
de la informacién, Rezaba asl:
En nuestro espacio, el de la 520
ST, podréds encontrar tres tipos
de drives distintos: SF 314, SF
354 y SH 204,
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El primero te ofrece la posibilidad
de almacenar 720 Kbytes de in-
formacidn en discos de 3,5 pulga-
das de ambos lados y a doble
densidad con una velocidad de
transferencia de 250 Kbits por se-
gundo (30 Kbytes).

El segundo te permite almacenar
de un solo lado 360 Kbytes, con
las mismas caracterlsticas del
anterior. Este se ha disefiado pa-
ra los que necesitan otro drive
pero no otros 720 Kbytes. Todo
estd previsto.

Y el tltimo, es un Hard Disk o dis-
co rigido, como el de las PC, que
puede almacenar 20.000 Kbytes
0 20 Megabytes. Su velocidad de
fransferencia es de 1.33 Megaby-
tes por segundo.

Por supuesto la 520 ST posee en
Su parte trasera conectores para
todos esins periféricos, asl que
no es necesario adquirir ninguna
interfaz extrafia, que generalmen-
te no funcionan correctaments.
Uselos.

Una muasica digna del reino espa-
cial mas profundo, nos llevsd ha-
cia una inmensa y colorida
pantalla que, girando sobre si, no
nos permitia ver nada mas.

Su etigueta:

GRAFICOS Y SONIDO
Decia;



No sabemos fo que esperan de la
520, pero ella solo puede ofrecer
en color una resolucion de pan-
talla 640 por 200 pixels con 4 co-
lores elegidos como siempre de
un set de 512 colores distintos.
También en color puede ofrecer
una resolucion de 320 por 200 pi-
xels con 16 colores elegidos del
mismo set.

Con un monitor blanco'y negro,
la resolucion que se obtiene es
de 640 por 400 pixels, nada més.,
Con respecto al sonido esta mé4-
quina le ofrece 3 canales en los
cuales pueden sonar notas con
frecuencias entre 30 Hz y 125
KHz. Pueden ademéds ser afecta-
das por distintas formas de onda,
causando los efectos de Attack,
Sustain, Release, etc.

Puede ademéas emular a una ter-
minal VT52 via Medem Port.
Nuestra fascinacién nos mante-
nia ya al borde del colapso infor-
matico, cuando una inmensa es-
fera de cristal liquido nos atrapé
en su interior.

En su centro hielo tibio, tallado
con laser, decia:

LO DEMAS

Y la gran esfera comenzé a derre-
tirse, impregnandonos de la si-
guiente informacién:;

Teclado: 95 teclas. 10 de funcién.
Microprocesador para manejar el
teclado: 6301

Tecfado numérico separado al
igual que las teclas de cursor.
Incluye Mouse con dos botones
de control y esfera removible pa-
ra limpieza. -
Auto-repeticion de teclas.
Salida para impresora paralelo
estandar.,
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Salida RS 232-C estandar para
modem, cuyas velocidades de
transmision puede oscilar entre
50 y 19200 baudios.

Salida y entrada MIDI (Musical
Instrument Digital Interface) asi-
lado con receptores dpticos, cu-
ya velocidad de trabajo es de
31,25 Kbaudios.

Dos porticos destinados al Joys-
tick 0 Mouse.

Sistema operativo TOS con el
medio operdtico GEM.,

Sistema multi-ventana, de tama-
fios cambiables o borrables utj-
lizando la interfase virtual GEM,
entre el usuario y la méquina.

HIPPO-HIPPO

commodare 54

PEDIDOS AL 440426

MAYORISTA

ATTARI ¥ DREAN COMMODORE

IMPORTADOR MONITORES
JOYSTICKS Y DISKETTES
TODO EM

ATTARI - IMPRESORAS 1027/029

PROGRAMAS
TARJETAS DE CREDITO

(NEW)

R.SCALABRINI ORTIZ 3106 leaq. Caballal LOC. 12 BS. AS.

P "::.‘-.l-r."fl":‘-.‘?'-'ﬂl"j"_f i
g ek gt il s

Software de base: TOS (sistema
operativo), GEM de escritorio, ST
BASIC (lenguafe intérprete), ST
LOGO (lenguaje intérprete), emu-
lacion de terminal VT 52 via mo-
dem, Panel de control para
sistema de clientes, controf de la
configuracién RS 232 y control
de la configuracién de impresora.
Cuando terminé de derretirse la
esfera, una cautivante voz feme-
nina proveniente de un sintetiza-
dor colored el espacio con:
Este es el comienzo de nuestro
Infimo universo. Como el gran
universo estelar, el nuestro ests
en expansion...

o e LA
2 e
o

utilitario

* Archivos secuenciales y aleatorios
* Unidad completa c/interfase, cable y disco

FABRICA Y DISTRIBUYE:
RANDOMOS 213 15218 hs. 49=5057

ZX-SPECTRUM

NOVEDAD PARA

Disketera 5 1/4”
D-S- ol D-Dn
320 kbytes

* Ocupa sdlo 180 bytes ram
* Comandos directos

PARANA 264 4° '"45"
(1017) CAP.

K64
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Comp: Al ARI 800130
LT CLASE: ENTRETENIMIENTO

Un pequefioc hombrecito debera
encontrar diversos objetos en los
laberintos.

El primer laberinto es un bosque
cerrado de pinos, en el que halla-
remos una llave que nos permiti-
r4 atravesar la salida azul que se
encuentra cerca de donde co-
menzamos a caminar.

El segundo laberinto es de ladri-
llos, ¥y nos mostrara la salida al
comienzo de esta etapa. Aqul los
objetos factibles de ser recogi-
dos van desde la originai llave
hasta espadas. Pero las cosas se
complican un poco (bastante),

pues, invisibles a nuestro ojos se
ocultan ciertos ogros que obstru-
yven nuestro paso.

Esto no serla tan grave, si no fue-
ra porque su piel es extremada-
mente asquerosa y letal, y con
ella consumen nuestra energia
vital.

El programa es muy simple, ya
que todo lo que puede resultar-
nos dificultoso se encuentra en-
cerrado en DATAS's.

Su légica elemental es sencilla,
y dada su corta longitud, vere-
mos cuan buena es la calidad del
mismo.

1 REM VAL IANT
Z REM PROGRAMA PARA K B4

7 GOTO 1@ea

38 RD=(8=7)-(5=11)
48 YD=(S=13)-(5=14)
GOTO 14

5

148 GOSUB 115@:GDTO 18

11535
1168
1178

POSITION 1.,14:7 #b6;"

3 REM ATAR] 400-/80@-6080 XL 808 X|..-138 XE

1@ A=USRC1536, ADRISS ) +7BRY+X )
208 S=STICK(@):IF S=15 THEN, 20

€@ P=PEEK(4@485+xXD+20%YD): IF P=33 THEN 18

70 IF P=138 THEN KEY=KEY+l:EX=EX+5:GOSUB 1118
88 IF P=11 AND X=@ AND Y=4@ AND SW<l THEN 18
99 IF P=11 AND X=@ AND Y=48 AND SW=1 AMND KEY>8 THEN 147@

188 IF P=11 AND KEY THEN GOSUB 119®:GOSUB 111@:GOSUB 115@:IF F THEN F=8:G0TO 135

118 IF P=131 THEN GOSUB 1110:GP=GP+25:EX=EX+10
128 IF P=54 THEN FOSITION S+XD,4+YD:7 #6:"":GOTD 1380
138 IF P=1{33 THEN SW=1:G0OSUB 111@

READ A:IF A»=1 THEMN FOKE ML+K,A:K=K+1:G0TO 1848
FOR J=@ TO 183:READ A POKE CB¥256+J.R:NEXT J

18068 CLR :GRAPHICS 17

1918 CB=152:POKE 756.CB:ML=1536

1926 A=USR{ADRC("h"="=ah Po™"2)

1838 DIM T#C(?1),88(3718),K$C16) . F$C13A)
18408

1858

1860 REM

1878 GOSUB 1306

#6; "’ "1 GOSUB 115@

1188 GOTD 1218

1118 D=xD+28%YD: FOKE 4@4835+D,@

1120 LOC=70%Y+YDI+X+XD+285: S$(LOC,LOCHI=""
1138

1148 RETLURN

1158 IF KEY THEN POSITION 1.14:7 #bikK¥F

IF SW THEN POSITION 3.16:7 #&;"X"
POSITION 14,2:7 #B,5T:"

SG IF PEEK(48405+XD+20%YD)=0 THEN K=X+xD:y=Y+YD:SOUND ©,108,18,18:S0UND 8.08.0.0:

1988 GRAPHICS 17'K$="Kk¥Xky" POKE 709,70:FOKE 798, 138:POKE 71@,26 POKE 711,200
169@ POKE 756.CB:POSITION 12.2:7 #65;"¢:":POSITION 12,4:7 #&;"):":POSITION 12,6:7

FOR J=1A8 TO 80 STEF -2.5:S0UND 8..J.16, 12 'NEXT J:S0UND 6,0.8.08
(1, KEY$22'GOTO 1168
(1]

"IPOSITION 14,4:7 #E;EX:POSITION 14.6:7 #6:GF;"
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=T+ N
1318
Fa4+12
1326
1338
1346
1356A
13k
1378
1384
AT
1394 -
1486
1414
142@
1436R
1446
1456
14R6
1478
1486H
1496
155
LB,
[516
4999
SAG
=SA1e
et 2
SH30,
S
S50
SERE
SA7A
DAL
S
51 A0

FETLREH
KEY=KEY=1:FOKE 48485+XD+20%YD,A:FIR J=98 TO 180 STEF 8,5:S0UND 8,J.18,12'NE

PR 3.8, 88

RETLIEN
A=1EVY=R0: 5T=160:F=1: A=LISR(1536, ADR( S +704 Y +X) : EX=0: GP=R ,
POSTTION 3,22:7 #6;"% # valiant X":POSITION 2,19:7 #6;"OPRIMA EL BOTON"

A FOSITION B,18:% #8;"% = 1lave# = ora":7 #6:7 #6;" = paro% = ezpada";
17 B5:7 #5)"+ = puerta cerrada':? #65:7 #5: 1 EXIT= galida"”

IF STRIGCAY THEW 1250
POSITION 2,197 #5;" PBUENA SUERTE i
FUR J=-48 TO 48:-S0UND @, ABSCIr+120, 10, 12:NEXT J:SOUND @,0,2,8:PNSITION 8,18

=1 T 4

T O#E; "i:7 WENEXT J:POSITION 4,19:7 #6;"

OTO 18

FESTORE 5636:READ F$.T$:FE(LEN(F$ +1)=T$:READ T€:FOR J=1 TO 4:SSLENCSS)+1)
ExT J

FOR J=1 T 44:READ HiSSCLENCSSEM+] =" LLL" : SE(LENCS$)+1 )=F$ (A, A+E2) : S$CLENCS
="LLLLY {NEXT J

FUR J=1 T 4:SELENCSEI+1 1=T$: NEXT J

SECAAA, 44A0="" : G 2529, PEEI=""

FETURN

FRESTORE 3208:5%=""tFOR T=1 TO 49:FEAD T$:5$¢| ENCSEI+1)=T$: NEXT J

X=3r ¥=39

GOTO 14

S1=5TICKCR) : IF S1<>15 AND S1<>S THEN POSITION S5+%D,4+YD:7 #61" ":5=%1:G0TO

SOUND 2518, 1@, 12:FOR T=1 TO 4:HEXT T SOUND 2.8.6.0

ST=ST-1:GOSUB 117@:IF STr1 THEM 138#

FOR T=1 TO S@@:NERXT T:7 #6;":" FOSITION 1.2:7 46,"lastima has sidn"
FOR J=1 TO 4:FOR K2=-3 TO J:k=K>

IF J=4 AND K2=3 THEHM K=1

FOSITION ABS(K),5:7 #6," Y e W el do® :
SOUND @, 100-C18EJ+52ABSK) 2, 18, 16 FOR T=1 TO 7+3%J HEXT T:NEXT K2INEXT J
SOUND ©#.8.8,R:60T0 1498

Y BB "R PDSITION 2,2:7 #5;: "FELICITACINMES"

FOSITION 6,4:7 #5;"danaste"

SLOFE=EX+18X5T:PDSITION 1,9:7 #6; "PUNTRJE FINAL ";SCORE

FOE J=18 TO 28:FOR K=1 T0 9:S0UMD B, T+K%3, 18, 12:FOR T=1 TO 4:NEXT T:SOUND @
A MNEXT K:NEXT J

FOR T=1 TO 18686 :NEXT T:RUN

REM MACHIME LAMGUAGE DATA

DHTH 104,184, 133, 2684, 184, 133, 783

DATR 162.8,160.8

[RTA 177,283.157.,129,152.237

DATA 266,192, 9

DATH 288, 245, 138,24, 185,11,17@

DHTH 224,182/, 248, 28, 234

DRTR 185, 2603,24,233,185, 144, 2

DATH 133,703.24, 144,214,169, 2

DATH 141,213.157.169,0.,13%,77,96, -1

CAHTA 8.8,8.06 B.A. 6.8

i i
__'Ih.: ......
2

LY
.'|

. 4
{PUTER

NO €S un juego...

Sonmasde 200 juegos para
el computador Commodore 64

cassefles con la mayoria con Sistema nuevos titulos todos

carga garantizada AUTO-RUN (carga directa) los meses
ENTREGAS EN TODO EL PAIS RN S L

OFICINA DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR: ¥ SAN LUIS:  COMPUTACIONES UNION S.8,

Tucuman 1506 1°P./0f. 106 /(1050) Cap./Tel. 49-4673/7982 PARANA B51 9° PIS0 - TE: 44-8426 - CAPITAL
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5118
5176
5130
51 46
5156
5156
5170
5180
=196
5191
5192
5193
S 2 B
5216
5220
5230
5246
5256
5260
5270
5250
5298
5300
5316
5320
5330
5348
5350
5360
57370
5380
53590
sS40
5410
5420
5430
5440
5450
S460
5470
5480
5490
5506
5516
5526
5530
5546
€55
SS6H
5570
560
5590
SE00
S616
5620
5630
SE40
SE5G
SEEH
5570
5680
590
5700
5710
5726

HTH
["ATH
DATH
HTH
DARTH
CHTH
CEATH
DHTH

201,291 . 25181311491, 191 .68, /9, 0,61, 9A4, 8. 24, 36, 182
B.15.17 .35 . 89. 250, 140, 248

248,38, 55.:51,3 . 6,12

B,1:2,4.136,:. 208,96, 112,157

PlR.90 B8 BAL 24,29 . 3R, 167
Trd.128 160, 174,734.14 . 8,3
224,178,224 .46 ,278,4.4., 4

279,123,192, 1.58.2534,4, 11, 18

REM DATA 8.6, k. 6.6, 182.64, 8

DATH
LAHTA
DATH
DHTH
CATH
CHTH
DARTH
CHTH
CHTH
DATH
DHTH
CATH
DHTH
DHRTA
DRTH
DATH
DHETH
DHTH
DATH
DHETAH
LHTA
DATA
DHTH
DHTH
CATA
DATA
DATA
CHTA
CHTH
DHTR
DATH
DATH
ATA
CHTH
DATH
DATH
DATAH
BATH
LHATA
DATA
DATH
DATA
DATAH
CATH
DATA
DHTAH
DHTA
DHATH
DHTH
DATAH
DATA
DATH
DATH
DRTH
DATH
DATA

224,168, 24,1k, 8,12, 22 . 4

255,608,658, 44,68, R0, FB, 255

8, 28,42,258,42,73,8. 8
HARHARAARAAAARRARARARAARARRAARARRRRBARHARARRAARARAAARARARARARAARRRARRBEARAARARAAR
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ARARAREAZARARARARARARRARARAARARAARH

HAARAREARAARAR ABARHAHARRAARARAHAAA

AHAAAREAARARARAAAARAARAHARBARARRARARA

ARAARRARARARRRHARRARARRARREARAA
HARRAAARRARRARARAARARRHARARARARFARHRRARARAFARA

RARARRAAARRRAARARARARRRRAEEAA

RAAAREZARAARARRRRAAARAARAARBARARRARA

ARARRARAARARAAARRAARARARAA
AAARARRAARRAARRRAARAAARHARAARRARRARAARRARARRAAAHRHARBARRRRARRARRARBARARAR
AFRARAERARARRAARRAARAAR

ARARZAARZAZARAAAAARRARAEA

ARARARZAEAEFAAARARH

ARARARAAARRRZARAAREZEZAHAR

FARARAAARARARRARHRRARBRARRAAR
RRARARARAARAAARARFRRRFARRARAAARRFARAARFEARARBAARRAAARRRRARARA
HARARARHAARAARAARARARARA

RARARARBRAARBARIZRAREAREARHAR

HAHAHAREAHRAERAAAA

AARAAREARAAAARARRRERHARARAAR

ARARAAARARRARRRAAARRAEHA

ARARFRAARRARRRAARRARAH
HAAARAAARAARRARAARRARAARARRARRAAAAARRRARFARRAAAARRBARARAARAARRAFARRARAAARAEA
HARAEAFAANARARAREARAA

ARAREARRAREEAAAAARARBRARA

RAAARAFAAFRARAARRARRARARRARAARHRRARRARAAA

ARRARARRAAARRFAARARRA
ARARAARARRAARARHRBHRRARARRARRAARARAFRBRRARRRAARRARRRAARRARHARARARRARRARARRA
AARARRAARARARRARRRARREA

AHAARERARAHARARARARARARARHARARAAA

ARARRRAREFARAARAARAHAAA

RAARRAE »4ARARAARBARARARHAAARRARRRARARAARARARRRRARARRARRARARARRARARRRARRAEARA
ARARRAARRHARARRAARRARRHARRARRARARARRRRARRARRRRAARRARRAARARRAARARARRARARRRRAREARARAAR
ARARARARRARARBARARARAAARRARAARARMARRFARARARARRARARRRARARARARRAARARRRRARBRARRRAARAA
FARAARRARAARRRARARRARAAARRAAARRBARFRRARRRARRARRARRRRRAARRARRRRRRRARRARRRRRARAAA
9% 52 16 N I

T 0 T S I |

0 O o O e 0 5 ] 5 O O 0 G o O
19.9,4,21,12:14,11,8.3,2,12,29,5,19.21 , 32,16, 7, 18,19, 22, 2,6, 3,3, 7. 4. 2,

1.4.7,4,12,16,12,21.38.6,3
758 DATA 9,3:1.4,8, 12,10, 14,7, 2,15, 28, 22.25.28.34,19.8,4

Pag. 78

Ke4]




:l'
AU

ntas.

LV.A.

Resumenes
L
Convenio "
Multilateralr !

CORRIENTES:
de ¢

Hasta 2000 cuentas,

LIQUIDACI
DE IMPUESTOS: °

iy

b

T

SR,
e
et

s
_;;;;:;::.'

o

+ U
r__-._.._.___-._ e
= TS W
Fi o O B0
_._-....N un .In_j..”rﬂ.
"__”_..nu_h_ dr.ﬂ.r“_.d.
=T S -~ o~
<23F . .28 sk
22383 LA
- I 4] T
_.__l._”..__.._.l._ = _.-_n_._...-.”_hﬂh_S
G i e e B £
m—_ o =
= velgu
...... —cL-.- -".‘L.E
ﬁh_ﬂde
. e
M ouy O o
cocLted
STEFE
o= =3 0
..... = 90 T
L U= e
. E W
gl RS
e
; - O
m‘._ i Rl
o s LA [
D = T
BD = Q= wn
o Q= E0
e ee g
............. = nlmmu.uﬂ....drﬂ
......... a““ﬂl.ﬂﬂe
S0'=79 U
._ma.mmu:m
5o B Ee B
== = 00 0 .raw
7 U om

ESTADI
.. DEVENT
i . Sepa qué vendio
¥ Cuanto.

tronicas. Programas a medida.

MICro computo

r

040 Local 21-Capital Federal

o

Rivadavia

Tel. 4371-1081

Envios al interior del pais contra reembolso



El problema que por norma general se plantea primero

cuando se utiliza un lenguaje compilado es aprender a abordar
. el proceso de multiples etapas requerido para obtener

siquiera un pequeiio programa que sea ejecutable. por: Hugo D. Caro

Para empezar se debe ingresar el
texto fuente a través de algun
editor de texto o procesador de
texto.

Luego, tras haber almacenado el
fuente en cinta o disco, se debe
cargar el compilador del lengua-
je e indicarle que compile el fuen-
te a alguna forma de cddigo de
maquina (a menudo con una
compleja cadena de opciones de
lineas de comando).

Por altimo, este archivo “objeto”
se debe “linkeditar’’, o sea, enla-
zar con las rutinas de biblioteca
“runtime” necesarias. Posible-
mente el programa se pueda car-
gar y ejecutar sin ningun otro es-
fuerzo, pero si el compilador ge-
nera un “‘seudocodigo’ o codigo
intermedio, se debera utilizar un
intérprete “runtime”.

Si todo esto suena demasiado
complicado, nos tranquilizara el
hecho de que todos los paquetes
de PASCAL disponibles para las
computadoras MSX evitan en
gran medida estos “tramites bu-
rocraticos”. Al menos durante el
desarrollo del programa, su tex-
to fuente, compilador y programa
objeto pueden estar residentes
en memoria, tanto para el Hi-Soft
Pascal (cassette) o el Turbo-
Pascal (diskette).

Esto es posible debido a la efi-
ciencia v el pequefio tamafio del
Pascal, y el sistema resultante
con frecuencia no es mas compli-
cado, al utilizarlo, que un sistema
BASIC residente.

Cada sistema posee su propio
juego de instrucciones para con-
trolar el editor y el compilador, y
deberemos remitirnos a menudo
a los manuales correspondien-
tes. Con mucha frecuencia, todo
cuanto se necesita es una simple
E para editar, C para compilar y
R para ejecutar (es el caso de Hi-
Soft y el Turbo Pascal), Lo que en
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este momento vamos a estudiar
es |la sintaxis correcta para ingre-
sar un programa, independiente-
mente de lo sencillo o complejo
que éste pueda ser. Por suerte, el
PASCAL esta tan estandarizado
que casi no seran necesarias
aclaraciones indicando las dife-
rencias entre las distintas versio-
nes (si bien, cuando ingresemos
en una etapa posterior de este
curso, se deberan indicar algu-
nas ampliaciones yfo diferencias
del Turbo-Pascal, principalmen-
te). Bueno, mancs a la obra: ve-

remos nuestro primer programa
en PASCAL:

FROGEAM FRIMERO(Gutput)

Const
Mensaje='Programacion Fascal F=641;

Bagin

Write(Mensaia)
End.

Antes de estudiar a fondo este
ejemplo, probaremos ingresarlo
en nuestro compilador y ejecutar-
lo. Por ejemplo, si tenemos el
HiSoft-Pascal deberemos hacer
lo siguiente:

Carguemos el Hisoft-Pascal con
BLOAD"“CAS.", R

Pulsemos RETURN a las
preguntas sobre memoria, y una
vez en el mend principal, pulse-
mos E para editar. Ingresemos el
texto. Tengamos cuidado con el
punto y como tras la primera y ter-
cera linea, y el punto final del pro-
grama. Una vez ingresado el pro-

grama, pulsemos
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CTRL + STOP para sa-
lir. Pulsemos C para compilar. Si
obtenemos alguna queja por par-
te del compilador, leamos aten-
tamente el mensaje de error y
veamos si podemos detectar qué
es lo que esta mal. Luego pulse-
mos R para ejecutar.

Para Turbo-Pascal;

Con el indicador del sistema,
pulsemos:

A TURBO

Luego pulsemos Y para indicar
que deseamos los mensajes de
error. Pulsemos E para editar el
texto del programa. Luego pulse-
mos CTRL , K , D pa-
ra salir del editor. Ahora pulse-
mos R y deberemos ver por pan-
talla lo siguiente (al igual que con
el Hisoft-Pascal): Programa
cion Pascal EK-64

El programa es trivial, pero de-
muestra la forma general que
tendra cada médulo (programa,
procedimiento o funcién). Vemos
gue se tienen tres partes
separadas:

1. El encabezamiento, en este ca-
so un encabezamiento de
programa.

2. Declaraciones y definiciones,
en nuestro caso, la unica decla-
raciéon que se hace es de
constante.

3. El "cuerpo’ del programa, que
contiene todas las sentencias
gjecutables.



Las exigencias de sintaxis del
FPascal, al menos para los funda-
mentos del lenguajes, se pueden
definir més claramente utilizando
los denominados “‘diagramas de
sintaxis”. Estos son como el ma-
pa de rutas de mano tnica. La ru-
ta autorizada avanza desde arri-
ba a la izquierda hacia abajo a la
derecha, y todos los casilleros
que atravesemos son o blen una
“entidad sintactica” (es decir,
que se representa a sl misma)
contenida en un rectangulo de
bordes redondeados, o bien otro
elemento descrito en alguna otra
parte mediante otro diagrama de
sintaxis, indicado por el casille-
ro rectangular que lo contiene.

Veamos el diagrama del cuerpo
del programa Pascal cldsico:

—_eeain Enp

SENTENCIA

Dlagrama de sintaxis de “Begin — Senlancia”

Como se puede apreciar, las pa-
labras Begin vy End estan defini-
das como integrantes del voca-
bulario del Pascal, y para elabo-
rar su significado no se requiere
ningun otro diagrama. De hecho,
el PASCAL reconoce sélo 35 pa-
labras con un significado fijo, cu-
ya lista completa ofrecemos a
continuacion:

And Array Begin
Do Downto  Else
Function Goto If

Mil Not Of
Program Record Repeat
Type Until Var
Case Const Div

ma, Pal-N, NTSC. en el dia.
Tarjetas de crédito *

End File For

In Label Mod

Or Packed Procedure
Set Then To

While With

Nuestro programa contiene s6lo
cuatro de estas palabras reserva-
das, como también se las suele
denominar; Program, Const (de
constant. constante), Begin y
End. La palabra Program es un
“identificador” que identifica el
nombre del programa y puede ser
cualquier identificador legal que
se elija. En el caso de esta sen-
tencia es opcional para los com-
piladores que estan disponibles
en MSX, aungque nosotros los in-
corporaremos para mayor clari-
dad y para mantenernos dentro
del Pascal standard.

El nombre del programa debe ser
un identificador valido, y debe co-
menzar con una letra o namero.
Vemos que, comenzando con
una letra y cambiando solamen-
te letras y nimeros, la cantidad
de nombres que podriamos utili-
zar es inmensa. Sin embargo, es
I6gico que esté restringido el uso
de nombres a aguellos que NO
sean palabras reservadas. Por
ejemplo,

PEOg=-1

UNOYMEDIO%
Consumo.Poblacion
and

Temporal$
No-sa=dio
1024-Codigo

Es logico que
123Fiado

51 sucede gque

A quién comprarle una..?
solo a gente COMpetente

que ofrece las mejores condiciones
.Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, Joysticks, Fuentes, Diskettes, Inter-
fases, Fast Load, Resets, Fundas para el equipo.
Todos los manuales en castellano. Software
de Juegos y utilitarios en cassettes y diskettes.
Conversion de TV y Videacassettera a Binor-

Lréditos 3, 5 y 8 cuotas fijas

Nombre

TURBO

PrograMsX

N

ABCl23
CodigoPostal
Nombreyapellido
IdentificadorReal
menteKilometrico

son todos legales, en cambio,

K64

son ilegales, ya sea porque po-
seen simbolos que no son alfanu-
méricos, 0 porque empiezan por
un numero o (en el caso de and)
son alguna de las palabras reser-
vadas del PASCAL. El altimo
ejemplo es ilegal porque se utili-
Za un espacio para separar pala-
bras, siendo legales cada pala-
bra componente (Si, sucede Y
que). En Pascal, como en caste-
llano o inglés, las letras en mi-
nisculas o may(sculas no repre-
sentan ninguna diferencia de sig-
nificado, si bien algunas versio-
nes no estandarizadas exigen
que las palabras reservadas va-
yan en mayudsculas.

En lo visto hasta el momento, ya
sabemos lo que es vélido y no con
respecto a nombres de constan-
tes y variables. Pero notamos en
nuestro pequefio programa que
se puede diferenciar una seccién
respecto del programa principal
(que comienza con begin); las de-
claraciones. En Pascal se deben
declarar |las variables y constan-
tes antes de utilizarlas, ya que el
compilador no reserva por sl mis-
mo el espacio de memoria para
cada variable. Existen diversas
razones para utilizar declaracio-
nes de variables, de las cuales
podremos analizar las
siguientes:

1. Una observacion del conjunto




=

de variables, estando todas ellas
agrupadas, hace maés facil al lec-
tor la comprension de la finalidad
del programa. Se mejora aln mas
esta caracteristica utilizando
nombres de variables con signi-
ficado (por ejemplo tasa en lugar
de r) y agregando comentario pa-
ra explicar el uso de las varia-
bles. Una disposicion tal del pro-
gramador es una de las primeras
recetas del manual del buen
programadaor,

2. Si nos detenemos a pensar en
la seccion de declaracion de va-
riables y constantes, inevitable-
mente deberemos realizar una
cierta planificacion del programa
antes de comenzar a escribirlo.
Por ejemplo, ¢(con qué informa-
cion se puede ejecutar del pro-
grama? ;Qué es |lo que deseo
exactamente que imprima?

3. La declaracién de variables
ayuda a prevenir uno de los erro-
res de programacion mas sutiles
y dificiles de encontrar: el cam-
bio accidental de una letra en el
nombre de la variable. Por ejem-
plo, supongamos que en un de-
terminado lenguaje, cuyo nombre
nos reservamos, escribimos la
sentencia: LOMO=430.00

y, durante el programa, introdu-
cimos equivocadamente:
PRECIO = 0.150 * LOMO

- 20.0
en donde accidentalmente he-

mos sustituldo la letra O por el
nimero 0. El programa creara
una nueva variable llamada
LOMO, y utilizara cualquier valor
que se le ocurra a ella (quiza ce-
ro, quiza basura). Por lo tanto,
PRECIO tendra un valor equivo-
cado, y llevara un tiempo respe-
table detectar qué ha sucedido
en realidad. Esto no puede suce-
der en Pascal (a menos que se
sea lo suficientemente tonto co-
mo para declarar dos variables
con un aspecto tan semejante),
ya que el compilador se encarga-
rd de avisar gue la variable LOMO
no esta declarada.

4. Nuestro programa en Pascal
no funcionara, a menos que de-
claremos las variables.

Ademas de variables, hemos vis-
to que también se pueden decla-
rar constantes. Existe una sutil
diferencia entre la declaracion de
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variables y constantes:

La declaracion de variables re-
serva areas de memoria para su
posterior uso, como ‘“‘casilleros™
donde se iran guardando los da-
tos procesados. En cambio, la
declaracion de una constante es,
mas bien, una directiva al compi-
lador, indicandole que cada vez
que nos refiramos a la constan-
te, en realidad queremos decir su
equivalente. En nuestro progra-
ma, la Instruccion:
write(Mensaje)

equivale a: .
write('Programaclon
Pascal K-64"')

Por otra parte, las constantes no
pueden variar durante la ejecu-
cién del programa (por ello son
“constantes’), mientras que las
variables, sl
“variables™).
Aparte de los espacios y el final
de una linea, en la sintaxis del
Pascal hay otro elemento que se
puede emplear como separador:
un comentario. Este puede apa-
recer en cualquier lugar del tex-
to, excepto, por supuesto, en me-
dio de las palabras. Los comen-
tarios se delimitan mediante
“llaves"([]).

Arriesguémonos un poco mas, e
ingresemos algo que se parezca
m4as a un auténtico programa en
Pascal:

Frogram ProgrambDos

i [input, cutput) ;

{ Calcula sl cuadrado
de un numera }

Const
Pedido = '"Ingrese
un numerac’:

Var
fumara : Integer:
Beglin
Writeln:
riteln:
write(Pedido) ;
read{numara) g
Writeln{numeroc)"
al cuadrado
es ', numero*numero)

I End.

|

MNétese que ahora incluimos en el
encabezamiento el identificador
input. El Pascal requiere input y
output, que identifican los archi-
vos externos con los cuales se
comunicara el programa. En
nuestra MSX, normalmente seran
el teclado y la pantalla, respecti-
vamente. Recordemos que el co-
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(ya que son

mando Program es opcional pa-
ra las versiones de Pascal para
MSX, asl que input y output tam-
bién lo son.

Al incluir estas declaraciones, le
indicamos a Pascal que lea des-
de teclado cada vez que ejecute-
mos la sentencia standard read.
Al igual que write, todos los “pa-
rametros se deben listar entre
parentesis.

La memoria utilizada para alma-
cenar estos parametros queda
reservada por la declaracién Var,
en este caso para un Onico name-
ro entero. A diferencia del BASIC,
que por lo general solo puede dis-
tinguir entre nameros y datos al-
fanuméricos (mediante la utiliza-
cion del signo dolar después del
indentificador), l1a gama de tipos
de datos de que dispone el Pascal
es casl ilimitada. Por consiguien-
te, es importante informar al com-
pilador sobre cuanta memoria de-
be reservar para almacenar cada
dato, como ya se ha dicho ante-
riormente, Las variables simples,
por lo tanto, se declaran dentro
de la sentencia Var.

Sin embargo, para mas comodi-
dad, Pascal admite declaracion
de variables de tipo standard,
dentro de la siguiente lista:

char tipo caracter
tinica letra, ndmero o
simbolo)

(una

integer ! tipo entero

(coma BASIC).
real i tlpo punto flotante
boolean : tipo Verdad o Falso

Siguiendocon el programa,
veamos que sucede cuando lo
corremos.

El cursor permanecera posicio-
nado inmediatamente después
del Pedido, igual que si hubiéra-
mos empleado una sentencia
PRINT en Basic con un punto y
coma final. Esto es exactamente
lo que queriamos al utilizar el
procesamiento incorporado wri-
te del Pascal. Siempre que sé
requiera una nueva linea, debe-
mos emplear el procedimiento al-
ternativo WriteLn. La Ln es una
contraccion de la palabra Line (lI-
nea), y es util utilizaruna Wy L
maylsculas de cada una de las
palabras que lo componen. Una
sentencia WriteLn sélo creara
una nueva lineam
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Si nuestro deseo es ge-
nerar numeros aleato-
rios desde un programa
Assembler en un rango
definido, o si es llenar
un bloque de memoria
con un valor determina-
do como, por ejemplo,
el destinado a la panta-
lla de texto, entonces,
afilemos el lapiz y con-
tinuemos leyendo.

En primer lugar, la ruti-
na de la figura 1, que co-
mo veran esta hecha en
Basic, se encargara co-
mo dijimos antes, de lle-
nar la memoria de
pantalla con un valcr
determinado y espe-
clfico.

Por ejemplo, podremos
llenar |la pantalla con el
valor 1, con lo que vi-
sualizaremos en el me-
dio de representacion
catddica (el tubo), toda
una trama de letras A
mayuscula.

También, en el ejemplo
del programa Basic, po-
dremos especificar un

color determinado,
como la combinacion

de frente y fondo.

Este programa ademas
Se encargara de pasar a
la memoria el programa

Assembler|contenido en

los DATAs de las lineas
95 y 97.
Recordemos que no es

necesario que el listado
Basic permanezca en

Figura 1

memoria una vez que se
haya ejecutado por lo
menos una vez.
Simplemente podremos
ejecutar el programa
Assembler, por medio
de comando SYS 49152,
Si por error hemos co-
piado mal alguno de los
numeros de las lineas
95 o 97, el mismo lista-
do Basic se encargara
de avisarnos a su tiem-
po, evitandonos la cal-
da del sistema.

En la figura 3, los mas
interesados en el fun-
cionamiento de esta ru-
tira podran saciar su cu-
riosidad rapidamente.
Este es el desensamble
de la rutina que presen-
tamos.

En la figura 2 podemos
ver otro listado Basic
que a su vez contiene y

es el encargado de pa-

sar a la memoria, un
programa Assembler.

Una vez ejecutado el
mismo, con sélo darle
entrada al comando
SYS50140,N, donde n
sera el nimero maximo
que queremos que ge-
nere en forma aleatoria,
obtendremos el resulta-
do en la posicion de me-

Figura 2

Flg'ura 3

W"ﬁﬁ'ﬂ'ﬂ-
€002 A2 00
CODd ABOS
- CO06OD 0004

 coos A 07
rnwn

~ COOE EB

COOF DO F3

Co11 C8
C012 EE 08 CO

€015 EE OD CO

018 CO 04
CO1A DO E6
CO1C A9 04

% Zf:uiE 8D 08 CO
G021 A9 D8 |
 C0238D0DCO
:_: mﬂ“ S

&8 DATA

880 DATA 36
READY .

19 REM MUMERDS ALEATORIDS EM CM
=8 FORI=50148T0S8 180

30 READAIPOKEI ,AtHEXT
18 DATA 22,253,174 ,32,138,173.32.247,183
56 DATA 2681 ,0,.208,.2%, 132

«8,2498.21,162,123
192,18,212, 162,255, 142, 15,212
»TE,72,:178

P N

28 IMFUT "CARACTER®"FC
48 IMFUT "COLOR"®FK
%8 POKE 423157 .C

88 5r3 43152
38 GDTO S0
353 DATA 168,08 162 .8

READY .

H1E9,4 157,049,169 ,.5, 157

I8 FORI=43152TOA213BIREADAIC=C +AIPOKET ,ARIHEXT
28 IFC<X4342THEMNPRIMT "HAY UM HMHUMERD EQUINVOCADD EF LOS

8 POKE 43162 ,F IPDEES3200 K
3 IFAPEEFK (33281 YarHD15 Y=KTHERD

DATA®1STOP

B 216,232,208 ,.243 .200 .238 ,8
37 DATA 192.238,13.152,.192 .4 .208.230,169,4 ., 141 8,132,168, 216,141 ,13.,182.86
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LDX$00  }:CargaOe
LDASOS | Cardcteren A
- | meras posi
LDASO7 cugu en A el
1 | color
: ET A ‘W :l.hlllmumnﬂn
| de color
_-iHH e | :Incrementa X
BNE c:m | :Sl es 0 (256) va
: a Coo4
INY sIncrementa Y
INC $CO008 :Incrementa
INC $C00D | Incrementa
: COoO0D
CPY $04 :Compara Y con
i3 _ 4
'BNE $C002 no hemos llega-
! doaaC002
LDA $04 | :Carga acumula-
‘dor con 4
STACO008 | :Coloca A en
LDA S ﬂ :Eﬂga acumula-
STA !GEHIJ -*E_‘ulma. A en
; | CooOD
m's e &5 :Devuelve el
| control al BASIC
moria 251.

Para conocer el resulta-
do de esta rutina debe-
remos efectuar el
mando ? PEEK(251).
Asi por ejemplo para ob
tener un numero aleato-
rio entre 0 y 20 efectua-
remos el comando SYS
50140, 20 y lo leeremos
con ? PEEK(251).

Seguramente, sera de
gran utilidad para los
programadores que to-
davia no incursionan en
el submundo Assembiler
y para los que ya estan
bastante avanzados,
Que lo disfruten...



VISUALIZACION

DE LAS TECLAS DE

FUNCION [MSX}
En los manuales de las
MSX habran encontrado
una sentencia que les
permite visualizar o bo-
rrar las instrucciones de
las teclas de funcion.
Pero esa no es la Unica
manera. En algunos pro-
gramas comerciales,
por ejemplo, utilizan
otra manera un poco
mas complicada pero,
segun la ocasién, con
mejores resultados.
Pero demos el truco de
una vez, para no impa-
cientar al estimado
lector.
No, mejor lo explicare-
mos primero. Y ahora va
la introduccién: en la
memoria RAM, en la di-
reccion hexadecimal
“F3DE", se almacena
un 1 si se visualizan las
sentencias destinadas a
las funciones. Pero si no
se ven, habra en esa po-
sicion un Q.
Por lo tanto (y ahora sl
viene el truco), para vi-
sualizar las sentencias
definidas para las teclas
de funcidén, sera:
POKE &HF3DE, 1
y, obviamente, para que
desaparezcan las fun-
ciones del dltimo ren-
glén, deberemos entrar:
POKE &HF3DE, 0
Pero alto, adn no termi-
no la explicacién. Segun
lo lel[do antes, las ins-

trucciones anteriores
deberian hacer desapa-
recer, o no, las funcio-
nes, (y por supuesto que
lo hacen), pero no inme-
diatamente, sino que
desapareceran al entrar
CLS o en el caso contra-
rio, al presionar la tecla
de SHIFT.

ASUNTO DE
RUIDOS (MSX)

En las MSX, al presionar
una tecla, habran podi-

do escuchar un chasqui-

do (o sea, ruido muy ba-
jo). A algunos este ruido
les molesta o simple-
mente les arruina el pro-
grama, otros quieren po-
nerio en alguna seccidn
sélo del programa o...

Y para conformar a to-
dos los gustos, propo-
nemos la solucion,.

En la direccién de la
RAM F3DB (en hexade-
cimal), se almacena un
1 para poder escuchar sl
chasquido y un 0 (en la
misma posicion) si se lo
quiere apagar.
Entonces, y ahora viene
la receta, coloquemos la
sentencia:
POKE&HF3DB, 1 para
escuchar las pulsacio-
nes de las teclas y PO-
KE &HF3DB, 0 para po-
der pulsar las teclas sin
olr ningan otro ruido
mas que el golpe de
nuesiros dedos contra
las indefensas teclas.

K64

OO@VA DE{

>

N

¢
v

|[Entregamos de inmediato

todo su eguipamiento!

* Gonsola Talent DP 200

* Monitores de fésforo verde
y de alta resolucion

COMPUTRONIC S.A.
iamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap
Tel. 46-6185

Péig. 85



GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA

HARDWARE - SOFTWARE - ACCESORIOS

COMMODORE - SPECTRUM

Video grabadoras - Accesorios

Video games - Manuales 64 v 128

Lu.aVi9.30a13 /14 32030 hs. 5ab. 10 a 15 hs.

San Luis 2598 T.E.: 47-25192

b ELEX
ELECTRONICA

PROGRAMAS PROFESIONALES
STANDARD y A MEDIDA
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS
ADM. DE CONSORCIOS

GUATEMALA 4425 - TE. T2-5612

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

@ Fabricacion propia
# Utilizamos cintas Ampex U.S.A.
@ Las medidas se preparan en el dia

~  Producciones ECCOSOUND S.A

@ Tronador 611 - (1027) Cap.
- 551-9489 / 553-5080 / 553-5063

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICICr DE LA TECNOLOGIA @
o CONSULTENDS » HAGA S5U PEDIDO

"  LOGICAL LINE '

CARTRIDGES PARA
COMMODORE 64 - 128

M M (BASIC EXTENDIDO)

& MAXXY LOAD ACELERA LA CAAGA DE DISKETTES
& MAXX 128 ACELERA Y AUMENTA LA RAM EN 4 K
& MAXE WRITER PROCESADOR DE TEXTO

® MAXX CONTAB. CONTABILIDAD GEMNERAL

FABRIGA ¥ DISTRIBUTE: RANDOM

™ CLUB DE USUARIOS DE SINCLAIR

PARANA 264 - 4° 45" {1017) Cap. 49-5057

n 24 bs:

i o €
SRR Eﬂ.ﬂ“:
cio t

| TODO PARA SU COMMODORE 64 Y 128 Y PC IBM

THR“N AUDIO - COMPUTACION
COMMODORE 64 - 128
TGDOS LOS UTILITARIOS ¥ LOS MEJORES VIDED GAMES
SOFT ESPECIFICO A MEDIDA Y AHORA SOFT PARA MSX
Y TODAS LAS NOVEDADES PARA SPECTRUM
SERVICE AUDIO - COMPUTACION
CERRITO 270 LOCAL 15 - 97-1864

— SERVICE INTEGRAL —
COMMODORE

SINCLAIR - MICRODIGITAL
REFORMAS A PAL-N C/64/128/TK

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

LIQUIDA SU STOCK DE LIBROS Y PROGRAMAS
PARA COMPUTADORAS

SINCLAIR CZ 1000/1500 - SPECTRUM

ESMERALDA 356 - 7° 21 - CAPITAL
Tel. 394-1879- Lu. a Vi.de 10 a 1830 hs.
- ENVIOS AL INTERIORE -

utilitarios
programas: juegos
manuales castellano

"M\ FORMULARIOS CONTINUOS - CINTAS IMPRESORAS DISKETTES 8”-51/4" - 3.5
SUMINISTROS OBELISCO CORRIENTES 1125 3° A 35-9614

atencion especial a revendedores

Horarlo: Lunes a Viernes 10 a 19 hs. 35-2910

P |
_______



R,

HALLEY EOMPUTACION

@ Mensajea de error en castellano

® CON EL AGREGADO DEL MODULO ALFA 4.0 & 20.-
® Copiador de prog. 100% ® Reset ® Desbloqueo de Programas con retorno a Basic
® Conversor de Joystick de la TS 2068 a norma Kempston

® CONVERSION TS 2068 a PAL N & 26.-; en Kit #& 20.-; Magic Copy & 20.-,

"cA'SSETrE VIRGEN
Para Computacion

e Cinta Importada #® Duracion: 5' 10’
» Envase Ultrasonido 15" y Medidas Especiales

Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 |

—

J.B. Alberdi 3389 - Capital SUSCRIBASE

HoRaRID ' (CP. 1037) Cap. Fed. |©

=) DE 9,30 a 17 hs 40-4286

EAHTHID‘EE HA-EIE EHI.ILATDH

Consdftenas de 13.30 3 20.00 A

Tel.: 612-4834

DELPHI

I'

ST J..n,,j. e 'ﬂ.ﬁ-_ : """'.""r'

:g :ga-*. 25

"T‘ll’?.--'r_ £ -_.--:';llﬁ
+b .J“W‘ -.“l""'?“'l‘r
% 5:-?' G

AL - 'l'..ﬁ.r

+ MODULO MAGIC BOTON
O] CONVERSOR A SPECTRUM 100%
O] MENSAJES DE ERROR EN CASTELLAND
O CARACTERES CASTELLANDS
[ INTERFACE TIFD KEMPSTON O1 RESET
0 COPIADOR DE PANTALLAS qen cuatpmien rante 0E o Juesm
I COPIADOR DE JUEBOS ¥ PROGRAMAS 100%
£ SALVA TU PROGRAMA AMTE BLOQUEDS
LOZ PERIFERICOS MAS POTENTES PARA TU TIMEX 2068

ilemon soft®

DASTMIBQIDONEE: CAPITAL FEDERAL: LE COQ: CORRIENTES 846 - LOCAL 22
EPECIAL SOFT: FLORIDA 537 1° M20 - LOCAL 428 - TOMA DESTE: MANIAL;
H“IJI.'I'M 1“’!1 !llllﬂ IE.III.I IIIMII]- ﬂﬂFlI'FEFI CATAMAREA 1110

CENTER
GAME’S

Te ofrece todo el soft para tu computadora: Spectrum

con mas de 500 titulos.
r
’ ntariﬂ
EI“I‘I"“E all

Commodore todas las novedades.
MSX con més de 100 titulos.
C. Calvo 630 Cap.

Ventas por mayor y menor

‘_. ! : K ' - .' I; S :_'::.I‘ ! , ‘F _;-‘-_ L-I ‘.1-_-:-'. 1;.}:-.“;..‘-5 :
4@ a;r —r ”n %.@ i /s
Ao w:leo ~Compuers
MONTEVIDED 863
(1019) CAP. FED.

TODA LA LINEA
800 XL - 130 XE
DISKETERA 1050
DATASET XE 12
IMPRESORAS
Y 650 JUEGOS EN DISKETTES
COPIAS DE ORIGINALES

e COMPUTADORAS
8 DISKETTERAS

e VIDEDGAMES

* IMPRESORAS :
& VIDEOCASSETERAS

e PAL N/NTSC i

.Fi_'l..

u.- -\gtq i'_r--g-“"bf J

#
-I. JI 1.""‘5_.1 [

SOFT wn
COMPUTACION
64y 128

ESMERALDA 740
P.189-0f 1512
(1007) CAPITAL

TE: 383-3199

SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR NUESTROS ANALISTAS

SUELDOS Y JORMNALES
De acuerdo a legislacion)
CONTABILIDAD GRAL.
(64 y CF/M 128)

Y como siempre las Oltimas
novedades de Europa y EE.ULL
Mas de 3500 titulos, bibliografia,
copiadores, etc.

CTAS.CTES - BANCOS
VENTAS - 5TOCK - Etc.
PROGRAMAS A MEDIDA




'_'J

pl"ndu:tns Vicente Lopez 223
[1640) Martinez

Y servicios 7 792-7083

OVISION COMPUTACION Lu./8a. 9-13 / 15-20
FABRICA - VENDE - GARANTIZA

PARA COMMODORE 64
INTERFACE PARA GRABADOR
PULSADOR RESET - CARTRIDGE
ACELERADOR DISKETTES
SOFTWARE EN DISKETTES

NOVEDADES EN CASETTES

SINCLAIR SERVICE
LG-03 PARA SU COMMODORE

LINEA DE PERIFERICOS

DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
norarno: 10a13-15a 19

------
B =

ZX SPECTRUM

JUEGOS PARA COMMODORE 64

Al mejor precio de plaza
1 CASSETTE C/40 JUEGOS

Por sélo jiis 4.901m

DNSKETTES AL MISMO PRECIO

Ahora también las dGltimas novedades
Hay gran variedad

e Lunes a Viemas de 10n 13y 152 19 Hs. Sab. y Dom. de 11 & 19 hs

o n
(g [

ARAOZ 1115 (alt. Cordoba 4500)
ESMERALDA 486 - 7° "

ATENDEMOS COMPUTADORES:

- TS 2068 - COMMODORE 64

PROLOGICA CP-400 y TK 90

CONVERSION DE GFIAE#.DCIHEE y TV (R.G.B./GRUNDIG)
PARA COMPUTACION.

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYOD TEC NICO

. -

"
Ly e

a;;;nninﬁ 5.8,
@ REPARACIONES C-64 y C-128 y SUS PERIFERICOS
® FABRICACION DE TRANSFORMADORES SEPARADORES DE LINEA

® FUENTES ELECTRONICAMENTE REGULADAS PARA C-64
@ CONVERSIONES DE NDAMA TV y VIDEOCASSETERAS

LA EMPRESA CON MAS EXPERIENCIA EN SERVICE DE
COMMODORE

lLBhHELLI]E IHEJ IIEHI] MARTINELZ - TEL: ?92 HI'."

‘E—“'ﬂ_p\‘n ' Especializado en
o> = commodore

CONVERSION TV. A BINORMA
SERVICE: DISQUETERAS - TELEVISION - MONITORES

ZAPATA 586 - mL Cabildo 600)(Tarjstas de crdito -{553-1740

2
1."-"""

%ﬁ?ﬂ E':‘t

SINCLAIR 1500, TK 85, SINCLAIR 2068, SPECTRUM, TK 90, COLECO Y ATARI 2600.
POR NUESTHA NUEVA COMMODORE DREAN, TK 90, SPECTRUM, ATARI 800 XL.

jCI

I_TAMBIEN cnmpnnmns HDGAHENAS Y PC.

962- 7247

Veni y charlando personalmente
llegaremos a tu reales posibilidaedes.

RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205 A
|  HAGA DE LA AMIGA DE
-.-'._'.."_- r."-: .."Il : -__
-~ COMMODORE SU m

*“l SOFTWARE @ ACCESORIOS @ BIBLIOGRAFIA o
i |  TAMBIEN C16-C84 yC128 s
[ﬁ T ENVIOS AL INTERIOR B0
I.M""-‘ ..l" :
I?;.:I-i ;
.I._.. . P, i ’, *l. i :‘i\_ Y
"::'.-.'.',I'n:‘.‘-ul "E" .'IJ\hr iy ::'-E'- |"-.; i A F P |
TR . ¥,
SR PROGRAMAS NACIONALES y EXTRANJEROS Peane
S PARA 64 - 128 y CPM T
AMPLIA VARIEDAD EM UTILITARIOS e 3
L TODOS CON MANUALES -y
R S
] Lavalle 1617 - I_’HMEI Cap. Fed. - Tel.: 40-4342 |
REET I i eis

-. -E -I ‘.- 'h.. —
14' e

: gy
= mp— i o, S
r A RRE T Ty B R II il | 'r.'p:l
TR A R
Ak A oy ’]'r'."_ v i "_' A ;"’-“_-‘-.--_-.
a-‘r_._‘ I;‘_I -l"' .-r".-‘ '.-'-"";-' s llnll.|‘ , :ll 'l:".:lﬂ"-'--i..‘l'ﬂ;
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""" GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA _

Sl e &) DS D IS ED Ciy e ot
REFORMAS PAL-N BINORMA

(el mY . ; 5 :
COTIZAMOS PROGRAMAS
DISTRIBUIDOHA PARI TV Y VIDEQ CASSETERAS o

A MEDIDA
DISTRIBUIDORES OFICIALES DE: DREAN COMMODORE 16/64/128 INSTALACION, GARANTIA Y SERVICE

DREAN PLAN - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES EN CPM. SPECTRUM/TK 90 _guios &t WTERIOR S
TITULOS INEDITOS EN CASSETTE ¥ DISKETTE AL MEJOR PRECIO DE PLAZA CON MANUALES EN S
CASTELLANO - LAPIZ OPTICO 54/128 PROFESIONAL CON DISKETTE Y CASSETTE s
(EL LAPIZ MAS VENDIDO DE PLAZA) - PROGRAMAS y CARTRIDGE DE UTILITARIOS - FUNDAS 5
3 TODOS LOS PERIFERICOS AL MEJOR PRECIQ - TARJETAS DE CREDITO PARA SOFTWARE - JUEGOS MSX @
BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. Tel. 59-0662 - Av. RIVADAVIA 6581, Loc. 17 C.F. s

¢ :
e s w q..ll-ul wl s e f b 4 ofs lowls a ko oy R 3 i o 1wt A il X als o9 oy Py e, oy e
2 v {d AT e -
i. .. |. -.‘_ = s _l’ B .- f III
'I.g .‘. 5 ) _‘_ g . F :
EN OLIVOS BYTE-STORE

COMPUTACION

TODO EN HARD Y SOFTWARE e
— COMPUTADORAS PERSONALES — ® CURSOS - SERVICE - CONVERSIONES e
® COMMODORE @ MICRODIGITAL® SINCLAIR  fo o EXGLUSIVO CLUB DE USUARIOS COM =

@ TALENT MSX @ SPECTRAVIDEO ® SOFTWARE A o BANCO DE DATOS INTERNACIOMAL 25
® SISTEMAS Y EQUIPOS A A PROGARAMAS C-84/128 y CP/M A MEDIDA bt

, N DESENEDETTI 2002 - OLIVOS - TE. T91-4028 .

RIVADAVIA 13.734 (1704) RAMOS MEJIA TE, 654-8844 At SABADOS TODO EL DIA - ACEPTAMOS TARJETAS e

s AR : 5 : - = .'. .-_1'.- - = = o a .-_'jl‘:""..\..:;_i.-...._.':... ':: II- '._I'.' T N — e ; = _r-_ ..‘
R e P P R b
MICRO Z-80 comPUTACION ; s TODO PARA S5U

ACCESORIQOS PARA LA LINEA SINCLAIR Y . r A E"EA iLn
SERVICE DE REPARACIONES. ] R COMMODORE A
POWER LOADER. S | compascion oignat purs &1 puaes | @ CURSOS C DATASET [

POWER COPY. S O PROGRAMAS O DISKET '

KEMPSTON.JOYSTICK:
PAPEL TERMICO.
CASSETTES ULTIMOS TITULOS.

LIBERTAD 349 L. 30 CAP. 35-8765

‘@ ATARI
¢ COMMODORE

FITZ ROY 2474
(PLAZA FALUCHO) 1425 CAP

i
=)
o

_..I
i
"™

COLOCAMOS EN SU COMPUTADORA LA CONEXION PARA
JOYSTICK ¥/0 BOTON DE RESET MANTENIENDO
SU GARANTIA. AUTORIZADO POR CZERWENY S.A.

® INTERFASES
® AMPLIFICADORES

e MODIFICACIONES
s AMPLIACIONES

o JOYSTICK [F
C FUNDAS |88

O ACCESORIOS
O JUEGOS

¥ TODO LO QUE
UD MNECESITE

CERRITO 2120 (Ex 11) SAN MARTIN
T ] '..::F-. . T '.' i - - :'I.-:.
::.. - . A7 ¥e LR : = £
R MONITORES
e k. g
A e S Para Todas Las Computadoras
LR G COMM 1902 A, 1702 color, APPLE, TEXAS y HCE, .j
S tosforo verde, 40780 columnas, alta definicion, A
. _' con audio. Plan 3 pagos Garantia & meses. Cido " ""
e A 130; & 140 ¢ A 150 a 30 y 60 dias b,
B AT ' |
- '\-.;." -:-...'_.-.:I:.' |_-.' r:'il
R . e
B R R '
L Ay R S s ':g_\?i
S TN AR S e e Sl e S T L ol e B S s
O SINCLAIR
PRECIOS A DISTRIBUIDORES s
ENVIOS AL INTERIOR S

i
ut™ I'|: -

¥ :l?.h'.!‘:

INTELEC s.r.d ke
al sl g

PARANA 426 2= C OF. 1 - 40-7000 (1017) BS. AS.

g e g e T o "
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| FLOPPY SOFT =

é COMPUTACION COMMODORE 64 - 128 - CP/M

#j JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS

" ATENCION TODOS LOS PAOGAAMAS DE 400 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA
o JUEGOS, UTILITARIOS ¥ DE GESTION C-64 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

;.L:H ::Fﬁﬂmg;:lﬂglgiﬂggi LUMES A SABADOS DE 104 20 hs. VENTAS POR MAYCOR Y MENOR
& H. YRIGOYEN 2526 - PISO 10° OF. “F” - BS. AS. 953-5137 :

S T R R T B e R e B S e e
F, o B _Jl":..l s ] " o - LI - = i | e e ! L a

- t' " |_
Pl L e
)

be
.l.
. "
.f..

PROGRAMAS EN CASSETTE PARA
N APy o s MSX-C-16 - TK 90 -
SOFTWARE PARA C-64, SPECTRUM VENTAS POR MAYOR SPECTRUM

TK 90, TS 2068 y MSX ¥ MENOH EN DISKETTE PARA C-64

Lo Mepores Precing

ATENDEMOS AL INTERIOR ECRRR Cotisilterie "
[ ENVIOS AL INTERIOR I; 962-7552 ‘
:Ampnauuz t:AP.-sn-anas iy L _

/A\ - z77z4 | {INCREIBLE!: DATASSETTE
CCOUNT SA .;,,,,ﬁ izl PARA COMMODORE A 37
computers £ . ﬂ-:-_’ S Convertimes su grabador comun (Funcione o not &n DATASET (igual grabader Cammodare)
e be"a s - 1' o Mo i:& la fﬂﬁl‘:‘lﬂﬂair'|lﬂrrataﬂﬁ_l:la I;;‘ra':mﬁ:-'u:ela. I:inrl'.'énwaa' Commodree no
[ ] xnile interfases Si busca ima sl inetrva ¥ & ca, lamencs, C 1Bl coe
® ACCESORIDS - PROGRAMAS CLUB DE_ VIDED By e ;Elr:: Yipr dhe 1?Jr1=1 Itar;ag;rwrlg?ml a:ntr!v:I:L:fﬂfrlﬂ;nr::rﬂl::fr;::FHE;JTH;, e
@ COMMODORE 84 AV. GAONA 1458 - 59-5040  [RRRSSeSil] imitaciones de Dataset A

S Y A RHENDE lReS = | SERVICE vrenirenicos 432-9925

-l_.'-..,l"l-r-" 3
II l

E .l|- i g B
J I?.'hhi.. ,.I gl e
".'l:.f"'ll;.l"‘ql..l'l.i
r 1 ] "‘\:\'. ‘.i"' ! s
“u L B 1-\.|. .y

TODO EN MICROCOMPUTACION AR
COMMODORE 16/64/128 - ATARI COLECO AT A :
JUEGOS A ELECCION POR PEDIDO s @ GRADADOR DE EPROM'S PARA 2068/SPECTRUM # 80.-
CASSETTE - DISCO - CARTRIDGE (= | o INTERFASE KEMPSTON PARA TGC/TS 2068, # 25.-
PLENO CENTRO DE BELGRANO RS RAMALLO 2779 CAPITAL (1429)
VIDAL 1687 {1 42:| - 24 -:;344 (ALT. CABILDO 4400) 701-0781

@ NUEVO: CARTRIDGE MONS GENS PARA TC/TS 2068

c U\ sistemas
Una nueva generacion en Computacion

MEX TALENT - MSX SV ;EDMMDDDHE - 1IBEM - WANG - JUEGOS ¥ UTILITARIOS - PERIFERICOS
MODEM TELEFONICO FARA TODAS LAS MARCAS
Cursos de capacitacién en gabinetes de 1er. nivel.
DE..IE TODO EN NUESTRAS MANOS
Ay, EbPDHA 11 Tai 294 2215 6392 EEIEE EUENUS MFIES
T T e 2 T PR T

o> 8

o
L&) . P
w! L] k
[ g
¥ ikl
¥ ¥
4 oy
5 e g X = - a »
CH 8 L
[ 8
E L J i
= - B 1

T e —
T ] i ¥
. [t
e b,

.._.'. -ﬁ,"-'-'

'-..l -,.'-':"4-.-+ A5 F el



o

Pt S

PARA COMMODORE 64/128 y TS 2068

TRANS. Y RECEP. DE RTTY, BAUDOT, ASC |, CW MODULO COMPACTO - ALIM. DESDE LA COMPUTADORA -
CONTROL DE PTT- INDICADOR DE MARCA Y ESPACIO - RESET - CW POR KEY - VELOCIDAD VARIABLE 45 A
300 BAUD, SHIFT VARIABLE - BUFFER EN RECEP. - BUFFER FIJOS Y PROGRAMABLES - ETC. OFERTA
MODELO 1068 A 99 - MODELO 1084 A 110, CON SOFT Y MANUALES.

L e MANUAL DE FRECUENCIAS ¥ HORARIOS DE TRANSMISIONES MUNDIALES DE RTTY & 16,

o e MODEM TELEFONICO PARA C-64/128.

= GARANTIA SERVICE ¥ ASESORAMIENTO COMPUTEL ARGENTINA

. ENVIOS AL INTERIOR NUEVA DIRECCION: JOSE MARIA MORENO 1755 6° B - CAP. - TEL.: 611-9770-0505

-..~~ EN S g =

e SRR T =L

= ATARI - COLECO AT e

2 '.'II]E[] SOFT C84 - TK 90 S LKL DISENDS ELECTRONICODS

- MICROCOMPLUTADORAS

: ALQUILER Y VENTA - :

< J“Eﬂns 2 o SERVICIQ TECNICD ESPECIALIZADD

5 GAL. ALBERDI e COMPRAMOS MADUINAS SIN FUNCIONAR
[:“MF“TA[:I“" J.B. ALBERDI 6267 | NEUDUEN 1302 = — TE: 431-7385

f Loc. 37 (1405) CAP. = = 981-0109

SOFTWARE COMMODORE 64/128
SISTEMAS A MEDIDA PARA 128

PRIMER CLUB DE USUARIOS DE 128 | = o

ENVIOS AL INTERIOR - SOLIC. CATALOGO

CASTELLI 190 4= *“C" - CAPITAL -
T e P R e e e o o
; GRS AR --*-:-““-‘-..*::;x“:-"‘z-"h‘ha-f-":‘ e
Cintas y cassettes importados - e
para todo tipo de Impresoras ﬂﬂﬂﬁ" S
Recargas todos 1os mo n: micillo R
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T.E: 431-9860 _ R
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JUEGOS - UTILITARIOS Y
EDUCATIVOS EN

CASSETTE PARA C-64

NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS
LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS
SIENDO EN:

NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION

ENVIOS AL INTERIOR PEDIDOS DE 11 A 18 HS. AL S58-4290 432-8925

CARTRIDGES PARA COMMODORE 64/128
Super-Cart“yF. Load -2

Contlene: Turba com
[+ de 202 blogues], Fast Disk,
T. Tape, T. Plus, Connect a
v B, Reset y nuevas funciones,

Contiene: F, Load, Turbo
Com fde 202 hiogues)
Turbo Stard, Resatl y
pofentes ubilitarios

Prdalo en las mejores casas de computacicn
Cartas a: 8. C.e: Sarmiento 2727, 42 A [1045] CAPITAL

A INTERESADO EN 7
CLUB DE USUARIOS DE COMMODORE |

POR DISOLUCION DE SOCIEDAD SE LIQUIDA
(PREFERENTEMENTE EN BLOCK)
LIBROS DE SOFTWARE Y HARDWARE - REVISTAS
® PROGRAMAS PARA 64 y 128
(MAS DE 500 TITULOS)
e MAILING LIST DE 2000 USUARIOS DE
HOME COMPUTERS

ESCRIBIR SOLICITANDO ENTREVISTA A:
CASILLA DE CORREOQO N- 3261

(1000) CORREO CENTRAL CAPITAL FEDERAL

AS! LO CERTIFICAN LOS MEJORES

BELGRAND 809 - 5° “p"

Ventas por Mayor 33-4474
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Ahora, para acelerar la carga en la C-128 hay otra opcidn:

D = Sl 1800 programas exclusivos en Cassettes
MACH 128 (cartridge + disco utilitario) = 2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y Menor de:
Trabaja en modo 64 y 128 / multiplica varias veces fa velocidad 0l Interfases - Reset - Fundas - Transfo rmadores -
| d& carga/ intinidad de comandos: hardcopy, etc. = | Reparacion de Consolas y Datassette - Manuales
| Le més novedoso: cartridge y disco totalmente en CASTELLANO!I! _. 1 en Castellano. Joystick y Dataset Cintas de Impresion
«busque la nueva imagen de e, Formuiarios Continuos
JELE-—W et A ’ SAMABRIA 3208 (1417)
FABRICANTE DE ACCESORIOS o) avaRal 5142 8° ngor B S’AGO OMEGA SABADOS ABIERTO TODO EL DIA
FARA COMMODORE R OS AL | A
51-0021/52-3967 [l i e
:..ﬂ!".l.'-.l'u o e T o o, i - . I " ol - e L e
'l:q""':- ':'
. | DOs AmMIGOS OFERTAS
2] 7 CONSOLA 64 ] CONSOLA 64 1 CONSOLA 128
N ! DATASSETTE . FUENTE ¥ CABLES 1 DRIVE 1571
v 2 JJOYETICKS

FUENTE ORIGINAL
I JUEGOD

CABLES
T FUENTE SERVICIO TECNICO - LAB. PROPIO EL MEJOR PRECIO
= CONVERSIONES C-64/128 y ATARI PAL-N DE PLAZA
REPARACIONES - ASEFSORAMIENTO INTEGRAL
SOFT 64 - 128 - CP/M
ﬁgﬁ.ﬂﬁ!ﬂ LUN A WIERNES 9 0 20 He
Sdbano Aberto

GURRUCHAGA 105 [1414)
TE.: 854-2060



MSX Y DUDAS

1.— Quisiera saber si exis-
te algun FAST LOAD para la
TALENT MSX DPC 200

2.— Quisiera saber cual
computadora es mejor, si fa

C-64 o la MSX v por qué
3.—,Qué es el hard y ol

software?

4.— Qulero agradeceries to-
do lo que hacen para que no-
solros estemos conformes.

SEBASTIAN D. AGOSTINO
ROSARIO

K 64:

1.— Hasta el momento no
hay ningln acelerador de
disco para la TALENT. El mo-
tivo de ésto, puede ser que la
DPF 550 es lo suficlentemen-
te rdpida como para no nece-
sitar ningdn tipo de
aditamento externo.

2.— Son dos maquinas dlis-
tintas, una apoyada funda-
mentalmente por la gran
cantidad de soft (la C-84)
mientras que la MSX abre un
nuevo horizonte en cuanto a
capacidad y compatibilidad.
Tudavia queda mucho por
decir y hacer con respecto a
la MSX, siendo esta méqul-
na nueva en el mercado.
4.— Para contestarte en for-
ma sencilla, el hard es la par-
te “dura”, vale decir las
computadoras, los circuitos,
el medio en el cual el soft
(los programas) pueden ser
desarrollados.

FUTURO
USUARIO

Estoy por comprarme una
C-64, y he visto numerosos
programas publicados en su
revisia para esta mégina. En
ellos se utilizan a menudo
las sentencias PEEK y PO-
KE. Se que se utilizan para
manejar lugares de memoria,
pero no entiendo bien su fun-
cionamiento. Me gustaria
que me explicaran para qué

Esta seccion esta dedicada a
responder las dudas que
aparezcan. Les pedimos que
nos escriban a nuestra casa:
Parana 720, Piso 5°,

(1017) Capital Federal

sirven estas dos Inshruccio-,

nas.

Ademés, tengo un grabador
Plonner, y quisiera saber si
me va a servir para grabar los
programas de la C-64 o si es
convenlenie comprar otro.

SILVIA LAMADRID
SAN ANTONIO DE ARECO

K 64:

Las instrucciones PEEK y
POKE se utllizan como vos
blen apuntaste, para modifi-
car ciertas posiciones de
memoria. La instrucclon
PEEK, se utiliza para leer el
valor de una posiclén de me-
moria, y su formato es PEEK
n, donde n representa el lu-
gar de memoria que estas le-
yendo. El resultado de esta
instruccion serd un nimero
que estard en el rango de
0 a 225, y serd el byte que
ocupe la direccion de memo-
ria n.

En cuanto al POKE, la fun-
cion de éste es la inversa del
PEEK. Mientras que el PEEK
lee una direccién, el POKE
almacena un valor en la di-
recclén n. El formato de la
instrucclién es: POKE n, de;
donde n es la direccion de
memoria, y d es el dato que
queremos almacenar. El va.
lor del dato d debe estar en-
tre 0 y 255, y ser4 el byte que

quedarad guardado en la di-
reccion n.

Lo que es mas complejo de
explicar, es el efecto de es.
tas Instrucciones, en espe-
cial del POKE. Dependiendo
de la direccion de memoria
que estemos utilizando, po-
demos lograr efectos que
van desde colgar la maquina,
hasta proteger listados o
cambiar colores en la pan-
talla.

En cuanto al tema del graba-
dor, para poder utllizar tu
Plonner vas a tener que com-
prar una interfase que te per-
mita utilizarlo como un
datasette de Commodore.
De otro modo, 8ste no te se-
rd GOfil, y la otra opclon es
comprar un datasette espe-
ciflco para la C-64.

GRABADOR
REBELDE

Cada tanto alguna grabacién
sale con muy bajo nivel y he

llegado a perder hasta una
hora de trabajo tralando de
cargar un programa. Manten-
go el cabezal del grabador
limpio, y el service de la TK
20 no enconiro ningun defec-
to en la maquina ni en el gra-
bador. ;Qué puede estar
pasando?

CARLOS HUDER
LANUS

K64

K 64;

Si ya descartaste un proble-
ma de maquina o de graba-
dor, te queda probar con otro
tipo de cinta, Algunas cintas
de baja calldad ensucian el
cabezal cuando se estén gra-
bando, mientras que ofras sa
desmagnetizan rapidamente.
Te recomendamos que prue-
bes primero con otro tipo de
cinta, si el problema se repl-
te probé cambiar el graba-
dor, y finaimente cambia los
cables.

Iimportado

Tengo una TK 90 y quisie-
ra saber si me conviene
conseguir alguna impre-
sora o un drive en el ex-
terior (Espafia) por la
compatibilidad con el co-
nector trasero de la

Spectrum.
£En el pais, existen im-
presoras de 80
columnas?

Pienso comprar un as-
sembler, ;jcudl es el
mejor?

;Tienen informacidon so-
bre un lapiz optico para la
TK 807

cHay en existencia algin
libro sobre el mapa de la
RAM para la TK 90 o Ia
Spectrum?

Fernando Begue
Adrogué

K 64

En cuanto a traerte algo
‘de afuera, te diria que lo
Onico que puede valer la
pena es un drive gque no
puedas conseguir en el
mearcado |local. Con res-
pecto a la impresora, en
el pals hay una amplia va-
riedad de ellas. Te suge-
rimos que recorras un po-
co l|las casas ds
computacion.

Uno de los mejores as-
semblers para la spec-
trum es el Zeus, que he-
mos comentado y expli-
cado en nuestra revista.
En cuanto al 1apiz 6ptico,
esta en venta para la TK
90, y podés averiguar su
precio y caracteristicas
en los distribuidores de

" Microdigital.
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El mapa de memoria de la
Ram, lo podés encontrar
en el manual de la maqui-
na, en la dltima parte.

Mas telematica

Quisiera sugerirles que
den mayor cabida al tema
de la Telemédtica. Lamen-
tablemenis, en nuestro
pais este Importantisimo
medio de aplicacién de
una computadora no es-
ta nl difundido ni conve-
nientemente promociona-
do. Podrian tratar temas
comao: Sistemas de comu-
nicacion, Bases de datos,
Formas de transmisidn,
.notas sobre la situacién
en nuestro pais (datos y
direcciones de bases de

datos, red ARPAC),
elcélera.
Espero que hagan eco de

mi propuesta, ya que creo
que as comun a muchos
aficionados a la informa-
tica, y sl no es asi, es ver-
daderamente una pena
gue no haya inferés en lo
que plenso de una de las
publicaciones mds iitiles,
aprovechables y comple-
tas de la computacidn.

Herndn Polo
(5018) Cordoba

K-64:

Hacemos todo lo que es-
ta a nuestro alcance. Un
ejemplo de esto son las
notas ‘“‘Dominando las
comunicaciones” del Ing.
Colla. No debés olvidar
que K-64 va dirigida a to-
dos los niveles, y no po-
drian saturarnos de notas
técnicas sin aburrir a
gran parte de nuestros
lectores.

T@cnlcas
avanzadas

La revista me parece muy
buena, pero quisiera que
publiquen programas pa-
ra Spectrum de tipo
utilitario.

Mi duda es como hacer
para colocar en una pan-
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talla de presentacidn
(SCREEN §} un mensaje
en las dos iltimas lineas
sin que se borre al salir el
mensaje “Start the tape,
then press any key".

Sergio Gimbernat

(2000) Rosario
Santa Fe

K-64:

Para poder hacer lo que
decls, tendrias que hacer
uso de la rutina de graba-
cién no desde Basic sino
desde coédigo maquina.
Esta es la dnica forma
que se nos ocurre para
poder evitar que la maqui-
nate imprima el mensaje
en la ultima linea. Debe-
rlas entrar a la rutina de
grabacién en algun pun-
to después de que mande
el mensaje a la pantalla.

Compatibilidad

Quisiera hacerles la si-
guiente consulta: son to-
talmente compatibles en
software laTK 90y la CZ
2000, y si existe en nues-
tro pais algun disk drive
para la TK 80.

Martin del Percio
Capital

K 64:

La CZ 2000 y la TK 90 no
son totalmente compati-
bles en software, aunque
son pocos los programas
de Spectrum gue no en-
tran en la TK 90.

De todos modos, las
pruebas que hemos reali-
zado demuestran que no
hay problema en utilizar
al microdrive o la Opus
Discovery en la TK 90.

Mejor con mas
memoria

Me llamo Gustavo Caba-
nillas, tengo 15 afios y vi-
vo en la provincia de Cor-
doba. Me gusta mucho

esta revista y la conside-
ro la mefor para mi com-
putadora, una CZ 1000,
pues trae algunos progra-
mas de 2 K ya que carez-
co de ampliador de
memoria.

Me gustaria muchisimo
que pusieran mas progra-
mas de 2 K. Atin asi, me
sigue gustando mucho la
revista por sus Interesan-
tes notas sobre Ia
computacién.

S0y un fanatico de los
juegos electronicos y
suefio con algun dia po-
der comprarme un am-
pliador de memoria para
poder hacer esos buenisi-
mos juegos como “Inter-
ceptor galdctico™, “"Super
Olimpico” y programas
e@ducativos como el “Co-
meta Halley", “Consielia-
tlon”, elcétera.

Estoy haciendo un Intere-
sante programa de pre-
guntas y respuestas y
apenas lo termine se los
mandaré para que lo
callfiquen.

Para mi ha sido maravillo-
50 entrar en el mundo de
la computacién, porque
cada vez que prendo la
computadora aprendo al-
go nuevo y ustedes son el
medio para que yo apren-
da fdacilmente y mas
rapido.

Gustavo Cabanillas
Entre Rios 3184
{5000) Cordoba

PROBLEMAS DE
HARD

Tengo un problema con mi T/
99M4A, pues cuando Inserto algin
madulo en Ia consols ésta se vuel-
ve foca. No aparece of carlel de

presentacion y la miquing se que-

ds haclendo ruldos raros. Quisie-

ra saber ja qud se puede deber
asto?

JUAN MARTIN LOUSTAU
(7300) AZUL

K-64:

Pese a que no nos das de-
masiados datos con res-
pecto a tu problema, debe-
rlas probar si esto se repi-
te con todos los cartridges
o con alguno en particular,
En caso de que suceda con

todos, debés descartar un
problema del periférico y
abocarte directamente a la
revisacién de la maquina.
El defecto puede ser algo
simple, como un contacto
suclo en el port de cartrid-
ges. Te recomendamos
que revises esto dltimo y
que limples los contactos
con algan liquido para ta-
les efectos. Si esto no da
resultado, el problema se-
ra seguramente de tipo in-
terpo, y te recomendamos
que lleves la maquina a al-
guan taller especializado.

BASIC DE C 128

Quisiera hacerles dos preguntas:

1.— ;EI BASIC de Is C 128 85 me-

Jorque el deia C 16 y la C 64 an
cuanto & sus posibllidades
grificas?

2.— ;La C 128 puade coneclarse

an sus lres modos de operacidn a

un televisor color compatible a

una C 84 y sl ocurre lo misme con
la disquetera 1541 para C 647

NESTOR A. BALICH

DOCK SUD

K 64:

El BASIC de la C 128 es sin
duda mejor que el de la C
64. En cuanto a instruccio-
nes graficas el BASIC de la
C 64 es algo pobre. En
cuanto al de la C 16, sl bien
éste es una versién mejo-
rada del de la C 64, dado
gue esta maquina no tiene
Sprites, sus capacldades
graficas se ven
disminuldas.

2.— En cuanto a la prime-
ra parte de tu pregunta, la
respuesta es sl y no. Si,
silempre y cuando trabajes
en el modo de 40 colum-
nas, y no sl pretendés tra-
bajar en B0. En este Glitimo
caso, la resolucién del te-
levisor color comin no es
suficiente para poder apre-
ciar con buena definicién
los B0 caracteres.

En cuanto a la disquetera,
podras usarla sin proble-
mas en modo 64, trabajara
muy lentamente en modo
128 y serd una tortuga en
CPIM.



DUDAS DE MSX

1.— Me gusiania que me axpliguen
como y dénde conectar &l modem
que se expone en la pégina 26 de
la edicidn de Juilo.
2— ;Como puedo ver los listados
de los programas que se cargan
con BLOAD?
3.— ;Los desarrolfos que apare-
Con en sus revistas para oiras ma-
quinas que lenen sl Z 80 pueden
servir para la mia que tambilén lo
tlene?
4.— ;MI méquina tlene la interfa-
se RS 232 incorporada?
5,— ¢Qué son las ventanas y TTL?
6.— ;Como pusdo hacer para de-
senchufar parte del teclado por
software?
LUIS A. QUICCHI
BAHIA BLANCA

K 64:

1.— El modem se conecta
en el port trasero de la ma-
quina y no necesita ningin
tipo de Interfase.

2.— Los programa que se

cargan con la instruccién
BLOAD estan hechos en
c6digo maquina, y por lo
tanto no los podés listar en
forma directa. Para poder
hacerlo, tendrias que tener
un monitor o disassembler,
v datos acerca del comien-
zo y finalizacién del
mismo.

3.— Si bien dos maquinas
pueden tener el mismo mi-
croprocesador, esto no
quiere decir que se le pue-
dan conactar los mismos
periféricos. Esto se extien-
de también a los desarro-
llos de hard, que general-
mente estan concebidos
para una maquina en par-
ticular y no para ser
transportables.

4.— No,

5.— Las ventanas son un
método de presentacién de
datos en pantalla que con-
siste en dividir a ésta en di-
ferentes secciones llama-
das ventanas que son inde-
pendientes entre sl. Por
“TTL" entendemos que te

PROGRAMAS PUBLICADOS

REVISTA PARA USUARIOS DE

MM c:::nmmnt:lnr‘e
i EN CASSETTE!

Incluimos Ia explicacion respectiva junto con mds trocos ¢ ideas.
La edicion lanzamiento contiene:

ASSEMBLER 1.1: Utilitario para desarrollar pro-
gramas en codigo de mdquina.

DIRECTORIO: Eldirectorio del diskette se impri-

me en cualquier momento.

CALCULOS MATEMATICOS: Nos avuda
a la resolucion de problemas matematicos.

INGRESQO DE DATOS: Permite ef ingreso de

clertos daros.

MEZCLADOR: Para mezclar palabras y divertir-

se a lo grande.

ADNUM: Deberemos adivinar un nimero secreto de

varias cifras.

BOMBARDEO: Nuestra mision: bombardear una

base enemiga.

TATETI: En tres dimensiones

Se puede adquirir en nuestra editorial, Parana 720, 5° piso, Ca-
pital en el horario de 10 a 18. Su valor es de
5,14 o cheque por mismo valor a
la orden de Editorial Proedi S.A. (esia tarifa incluye gastos de

pais: enviar giro postal por #

envio por correo certificado).

4. Interior del

referis a la légica de inte-
graclén denominada asl
por la abreviacion de Tran-
sistor Transistor Loglc.
6.— Por medio de progra-
macion en cbdigo maqul-
na, podes desarrollar tu
propia rutina de lectura de
teclado, y asl leer sélo lo
gue te interesa.

QUE POKE?

Tengo una CZ 1000 Iunm que
me contesten las sigulenies

dudas:

I.—¢Para qué sirve la sentencla
poke?

2.— ;Se puede almacenar infor-
macidn sn Ia memorfa ROM? Y en
este caso, jcon qué funclon?
J.— En el concurso “sl programa-
dor def afio”, ;/a eleccion se reall-
za en niveles? Pregunio ssto, ye
que mi méquina es pequeda y no
puede competir con oiras de ma-

yor poder.
ENZO RIZZO
ENTRE RIOS

K 64:

1.— La sentencia POKE
sirve para almacenar un va-
lor determinado en alguna
posicion de memoria. Por
ejemplo, sl querés guardar
el valor 56 en la direccidn
20000, hacemos POKE
20000,56 v listo.

2.—En la ROM, la informa-
cion se almacena en el mo-
mento de fabricarse la me-
moria, ¥ luego no se altera
mas. La funcién de la mis-
ma es obvia, en ella se
guarda toda aquella infor-
maclén que es vital para el
funcionamiento de la ma-
quina y no debe borrarse
cuando se apaga la misma.
3.— Como es légico, no
podés comparar un progra-
ma hecho en una C 128 con
uno hecho en una CZ 1000.
El criterlo de evaluacién
tiene en cuenta a la maqui-
na en que fue desarrollado
el programa.

_EIREAN COMMODORE

; SPECTRAVIDEO

DELPHI

C-64 - DRIVE 1541
SVI 728 - SVI 738 -SVI 707

SUSCRIBASE A DELPHI

con nosotros,conéclese con el mundo a
través de su computadora,
Monitores 40/80 col.

TODO el SOFT para G-64, 128 y MSX
Gon su compra 6 programas de obsequio

I"EEK & I"OKE SRL.

Consulte las ofertas - GREDITOS

K64

VIRREY ARREDONDO 2285 - 783-7621
[Alt. Cabildo 1500)
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TI OLVIDADA

Poseo una T1 99 con of cartucho de
BASIC extendido, y no tengo ni
disquetera nl otros agregados. En
un primer momento, era utilizads
por toda la famills, y aprendiamos
mucho de libros o revisias que se
dedicaban a nuesira maquina.
Desde un Hempo alrds hemos no-
tado o ?
1.— Hace tlempe que no se cons|-
gue nueva bibliografia, entonces la
méquina va a parar al ropero.
2.— En ol mercado hay, aparsnie-
ments, dos opclones principales:
las computadoras dedicadas a jue-
gos, como ls Commodors, y las
que son versédtiles como para dar-
lss algin uso comercisl, caso
MSX.
J.— Ahora uno plensa: ;vendo la
T o la tiro en un cajén como re-
cuerdo, o lodavia le puedo dar al-
guna utilidad?
4.— Quislera que me Indiquen las
diferenclas enire las distintas
méaquinas.
JORGE ARES
MAR DEL PLATA

K 64:

En tus palabras podemos
sintetizar el pensamiento
de muchos poseedores de
microcomputadoras, no
s0lo de Tl, que ven comao el
avance tecnoldgico hace
gue sSus maquinas vayan
quedando olvidadas y tien-
dan a ser obsoletas. Esto
no qulere decir que la Tl
sea una mala maquina, su-
cede siemplemente que
maquinas mas modernas,
y los fabricantes las tienen
que vender. Entonces, toda
la publicidad y el esfuerzo
va dirigido a estas nuevas
maquinas, y uno se siente
un poco olvidado, casi de-
jado de lado. Ante esta si-
tuacién, hay dos posibili-
dades. La primera serla
desprendernos de nuestra
maquina anterior y pasar a
una nueva. Paero para poder
hacer esto hace falta con-
tar con dinero, ¥ sera una
historia de nunca acabar,
pues todo el tiempo estan
apareciendo en el mercado
mas y mejores maquinas,
La otra opcidn es seguir
con nuestra maquina origi-
nal, y si se nos acabd la bi-
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hliografia empezar a inves-
tigar por nuestra propia
cuenta. También podemos
recurrir al Club Tl 99, ave-
nida Pueyrredén 860, piso
9° Capital Federal.

En cuanto a un estudio
comparativo de las distintas
computadoras que podés
conseguir en el mercado,
estamos preparando una
nota al respecto que te po-
dra aclarar todas las dudas
y sera publicada en el nu-
mero de diciembre.

CLUB EN
FORMACION

Mi nombra a5 V. Margareth, lengo
18 afios y soy amante de la com-
putacidn. Estoy formando el “Club
1500"; para usuarios de computa-
doras hogarefias tipo CZ 1000, TK
81,7 K183, TK 85 y compatibles. He
recumido & ustedes pues entiendo’
que su publicacion tlene ampifa di-
fusidn enire los propletarios de ss-
tas méquinas y espero de ests for-
ma acelerar ol crecimienio dal
club. La direccion es Montevideo
31, plso 9, dpto. “15" Capital. Das-
de ya les agradezco su amabifidad,
MARGARETH
CLUB 1500

Soy asiduo lector de su revisia y

peveibo gue mes a mas se supe-

ran, por lo cual les solfcito publicar

mi intencidn de formar un club de

intercambio de programas para T K

85 y TK 80, de los cuales posec

més de 50 titwlos, Desde ya les
agradezco su atencidn.

DIEGO SIMUNOVICH

ALEM 1223

(2183) AREQUITO

STA. FE

K 64:

Les deseamos mucha
suerte.

CHARLAS ENTRE
COMPUTADORAS

Reclén me Inicie en el mundo de
la Informética, y tengo una TC
2068. Quislera que me digan sl es
posibla y como se hace para ligar
una TC con una Apple fl que 58 an-

cuenira a distancia
SEBASTIAN CONSENTING
TURDERA
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Para poder comunicar una

computadora con otra, po-
dés optar por varios méto-
dos. El mas facil y stan-
dard es por medio de una
interfase serie RS 232. Con
el soft adecuado y un mo-
dem, podés comunicar dos
computadoras distantes
por medio de una linea
telefénica.

MODIFICACION
COMPLICADA

Quisiera saber ;como se puede
pasar el mando de un programa,
de las tecias al joystick?
Ademids:
l.— ;Qué es un mapa de
memoria?
2.— (Qué es lenguaje de
maquina?

SANTIAGO GARCIA

SALTA
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Si el programa fue escrito
en BASIC, no existe mayor
dificultad. Tenéds que to-
marte el trabajo de buscar
las lineas del mismo en
donde se lee el teclado, y
cambiarlas por las de lec-
tura de joystick. Desgracia-
damente, no-nos decls de
qué maquina se trata y por
lo tanto no te podemos dar
el formato de estas alti-
mas. Si el programa esta
en codigo maquina, la co-
sa se complica, y si acep-
tdas un sano consejo te di-
rlamos que las dejes asl.
Un mapa de memoria es
una forma de representar
como estan distribuidas
las distintas secciones que
componen la memoria de
tu computadora, asignan-
dole a cada una de ellas un
principio y un fin. Estos lI-
mites pueden ser fijos o
variables.

Lenguaje de maquinaes el
idioma nativo del micropro-
cesador (el cerebro de tu
computadora). Como este
es bastante dificil de
aprender, en especial para
los que recién se inician,
fueron creados los lengua-
jes de alto nivel {como el
BASIC). Cada linea que vos
ascribas en BASIC sera tra-
ducida a cddigo maquina
en forma interna a la com-
putadora, para que el mi-
cro la pueda sjecutar.

K64

NUMERO
EQUIVOCADO

En ol articulo que se llama “inter-
fase para discado lefeionico auto-
mético”, me quadaron algunas du-
das acerca de su funcidn.

Yo entendi dos cosas:

1.— Esla es sdlo una Interfase pa-
ra discar y luego el usuario habla
normalmente por &l tubo.

2.~ Esta Interfase disca el nume-
ro y se puede comunicar con olra
computadora de la misma clase.
cCudl es la correcta?

FERNANDO L. VALLI
SAN JUSTO
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El razonamiento correcto
es el primero. Esta interfa-
se, junto con el soft que
aparecia en la nota, sirve
para discar los teléfonos
que tengas en tu agenda
en forma automadtica, repe-
tir un namero y cortar la
comunicacidn.

Para poder comunicarte te-
lefénicamente con otra
computadora, necesitas
un modem, y ademas un
programa que no es el que
se utiliza en este proyecto.

COMPATIBILIDAD

Quisiera saber si se puede pasar

W de una méquina cual-
& una C 64.

MARCELO ALONSO

TRES ARROYOS
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En teoria, esto siempre es
posible. Pero cuanto méas
distinta sea la maquina ori-
ginal de la C 64, esta con-
version se tornara cada vez
mas dificultosa, al punto
de que puede ser mas con-
veniente rehacer el progra-
ma y no traducirlo. Esto es
aspecialmente cierto si el
programa esta escrito en
cédigo maquina, y los mi-
croprocesadores en cues-
tidn son distintos.

Por otra parte, existe una li-
mitacion muy dificil de su-
perar (aunque no imposi-
ble) si el programa original
tiene una longitud que su-
pera la memoria libre de la
C 64



QUEJAS

Traten da colocar al dorso del cu-
pon un aviso publicitario, para no
tensr que recoriar un programa o
algo de Interds.

CARLOS VERUCCHI
OLAVARRIA
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A veces no todo es posible.
Si no querés arruinar tu
ejemplar, podés fotocoplar
el cupon, o simplemente
copiarlo en una hoja y en-
viar ésta.

CUESTIONES DE
MSX

Quisiera consultaries lo siguiente:
1.— ; Qué fan compatible es el sis-
tema operativo MSX DOS de Ta-
lent con el MS-DOS de la PCs?
2.— ;Es clerto que en assembler
56 puede d."spmar de 84 K para
programar en la Talent DPC 2007
ADRIAN MALDONADO
LA RIOJA
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1.— La compatibilidad de
ambos sistemas operati-
vos esta dada en lo que se
refiere a lectura de archi-
vos (grabados principal-
mente en ASCIl). Esto quie-
re decir que un archivo de
texto escrito en la IBM PC,
puede ser leido y trabajado
en la MSX, sin ningdn tipo
de limitacion.

Si bien la MSX puede leer
archivos de la PC, no pue-
de ejecutar archivos de co-
mandos, por ejemplo el
dBase I, versién MS-DOS o
el LOTUS 1-2-3. Esto se de-
be a que ambas maquinas
tiene dos microprocesado-
res distintos, el de las PCs
es de 16 bits y el de las
MSX es de B.

2.— Si bien podés dispo-
ner de los 64 K de RAM pa-
ra tus programas en codi-
go maquina, esto implica-
ria trabajar en areas de me-
moria que la maguina ne-
cesita para su funciona-
miento. Si en tu programa
se considera esta situa-
cién y se la soluciona, no
hay problema en que uses

Con carino

Tal como me lo pidieron y se
los prometi, aungue un poco
con retraso les envio la foto-
grafia en Ia que estoy intsn-
tando operar con la Co-
mmodore 64 que obfuve en el
sorteo de Infocom, organiza-
do por esa querida revista.

Otra vez muchas gracias por
la computadora y el cassel-
te de juegos.

Un beso de Miguel Augusto
Solari (Gualeguay - Entre
Rios).

toda |la RAM para un
programa.

CLUB Y DUDAS

Junto con el cupdn para ingresar
en &l club K-84, les mando algunas
preguntas:
1.— Quisiera saber ;qué significa
reselear &l ordenador?
2.— Cuando compré la computa-
dora hace tres meses, adquiri dos
Joysticks, que ya se me rompleron.
¢Me podrian decir cudl es ef major
Joysiick?

MARCELO PERALTA

ROSARIO
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Resetear una computado-
ra significa que por medio
de una tecla o interruptor,
podés salir de cualquier
programa o rutina (aunque
la maquina se haya colga-
do) y retomar el control de
la misma. Existen diferen-
tes versiones de reset, pe-
ro la mayoria te destruyen
el contenido de la memoria
y s equivalente a encen-
der ¥ apagar la maquina.
Con respecto al joystick,
todavia no se inventd nin-
guno que dure para siem-
pre. Los hay mejores y peo-
res (te podés guiar por los
precios) pero dependiendo
del uso (0 abuso) que se
haga del mismo, tarde o
temprano llegaran al final
de su vida atil.

MODEM
DESORIENTADO

Desde hace tiempo deseabas tener
un modem, y ahora que ml desso

estd satisfecho, me encusntro con
algunas dudas:
1.— No sé como coneclario a mi
méquina (una C 84).
2,— Tengo un ensamblador y mo-
nitor de codigo mdquina, pero no
sé realizar el programa para mo-
dem y me gustaria conseguir algu-
no. También me gustaria cartear-
me con chicos y chicas que ten-
gan la C 64.
PABLO DIGNANI
MARCELO T. DE ALVEAR 2231
(1122) CAPITAL
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Si bien no nos decls de qué
tipo de modem se trata, la
mayoria de ellos se conec-
tan en el port del usuario
de la C 64. Podes verificar
esto, dado que los conec-
tores traseros de esta ma-
quina son distintos.

Con respecto al programa,
este puede ser o muy sim-
ple o muy complejo. Si no
te animas a hacerlo por
vos mismo, te recomenda-
mos que te dirijas a algdn
negocio de soft y pregun-
tes si venden alguna copia
de los programas que
acompanan a los distintos
modelos de modem. De to-
dos modos, publicamos tu
direccion completa por si
algun lector tiene uno y te
lo puede facilitar.

DESCIFRANDO
LA C 64

51 bien no tengo compuladora, me
inferme blen y cada vez aprendo
nuevas cosas. Muchos amigos
mios tlenan Commodore 64, y qui-
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slera hacerles dos pregunias:
l.— ;Como se puede hacer, una
vez cargado el programa y luego
de jugar, para que aparezca el lis-
tado del mismo en la pantalla?
2.— La Commodore 84, ;85 real-
mente una busna computadora?
CRISTIAN PONTE
CAPITAL

K 64;

1.— 5i el programa est4 es-
crito en basic, podés pro-
bar con un LIST. Si no pa-
sa nada, debe tener algun
tipo de traba anti-listado.
Hay muchas formas de ha-
cer esto, y corre por cuen-
ta de tu habilidad el destra-
barlo. Si el programa esté
ascrito en codigo maquina,
no podras ver el listado del
miSmo a menos que po-
seas ciertos datos como
ser la direccién de inicio
del programa, y manejar un
programa desensamblador
a la perfeccidn.

2.— Tantos cientos de mi-
les de usuarios no pueden
estar equivocados.

COLOR PARA C2Z
1500

Anfes que nada queremos falici-
tarlos por fa revista, que de acusr-
do a nuestro criterlo es la mejor
que existe en sl mercado
argentino.
Solo tenemos una duda, que qui-
sléramos nos Iz aclaren: ;Le pode-
mos dar color a la CZ 15007
;Cdmo?
CLAUDIO y JULIO TRONCO
ROSARIO
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Sl, se le puede dar color a
ia CZ 1500. La forma de im-
plementarlo es bastante
complicada, ya que deben
radisefar la seccion de vi-
deo de esta maquina, po-
ner otro chip generador de
video (un 6847) y otra ROM
para manejar esta seccion.
Como proyecto de hard es
interesante, aunque tal vez
antiecondmico (te convie-
ne mas vender la maquina
y comprar una que tenga
color).

Z-80 OPERANDO

Tengo una CZ 1000, y mis pregun-
las son:

1.— El procesaor Z-80 que utiliza
la Commodore 128 ;es &l mismo
que of de la CZ7

2.— Lag Instruccionas de un bro
especializado en assembler son
distintas a las del manual de CZ
;Funcionardn igual?

3.— ¢Qué diferencla hay enire la
CZ 1000 y la TS 10007 ;Qué dife-
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1. Sl, cuando la C-128 tra-
baja en modo CP-M, esta
activo el Z-80, que es el
mismo que se utiliza en la
CZ 1000, solo que en ésta
aitima funciona a mayor
velocidad.

2.— Suponemos que el li-
bro a que haces referencia
esta dirigido al Z-80, y en
tal caso las instrucciones
deben ser las mismas, o en
definitiva funcionan igual.

3.— Entre la CZ 1000 y la
TS 1000 no hay diferencias
desde el punto de vista del
funcionamiento de ambas
maquinas, aunque se pue-
den encontrar algunas pe-
quefas diferencias entre
las ROMs de las mismas.
Entre la ZX 80 y la ZX 81,
existen bastantes diferen-
cias. Por ejemplo, la ZX 80
tenla sélo 1,K de ROM, no
manejaba decimales, y
cuando se ejecutaba el

rencla hay entre la ZX 80 y ls ZX Programa se perdia la pre-
B81? sentacidn de video. La Z2X
SERGIO GULLONE 81 es muy similar a la TS

SANTIAGO DEL EsTER0 1000.

" A continuacién brindamos la némina de paﬂl:ipantés
que resultaron premiados en el itimo problema . del

mes que comespondio .
setiembre de este aﬁﬁ.
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Mottironl, Juan C. Moschen, Danisl R,
CHACO s AVELLANEDA - EAHTA FE.
Dominguez, Germén Duarte, Anibal E.
TUCUMAN . . 'SANTAFE .= .
JOYSTICK FEEK it s L &

Bibllonl, José Maria

~Pirona, Hnrhqrbn Huhin :

CARLOS CASARES SANTAFE
‘Vrech, Marlo D. 'Rosas, Marcelo M,
ALTA GRACIA AVELLANEDA - 1:& aa.

SOFTWARE CIBERNE 10 ToCOAN

HARD CONFUSO

Soy poseedor de una 2068, y he ar-
mado la Interiase para ulilfzar los
foysticks del nimero 14. Dado que
la 2068 tiene un bus de direcclones
activo alio, le he Infercalado un in-
versor enire la maguina y la infer.
fase que ustedes publicaron.
El problems es que al consclaria
¥ encender la méquina, ésla se
“cuelga”.
Mi pregunta es: ;hice lo correcto?
ZComo puedo hacer que s interfa-
88 funcions, si es que se pusds?
GABRIEL FOGEL
OLIVOS
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No vemos el porqué de tu
necesidad de agregar una

compuerta Inversora, ya
que el bus de direcciones
de la Spectrum también es
activo alto.

La interfase publicada sir-
ve tanto para Spectrum co-
mo para 2068, por lo tanto
te recomendamos que
pruebes sin la compuerta
inversora, (suponemos que
la habras puesto en la li-
nea 5, que es la Unica se-
fal del bus de direcciones

-que se utiliza).

Si todavia no funciona, re-
visa cuidadosamente to-
das las conexiones de la
misma, en busca de corto-
circuitos, y finalmente ve-
rifica el correcto funciona-
miento de los circuitos
integrados.

BOLSA DEL USADO

{Publicacidn gratuita. Maximo: 20 palabras).

VENTO ATARI 2600 COMPLETO,
+ 1cartucho de juego (combate).
# 250. Tratar Marcos
Pernicone. TE: (0478) 2989
6 3290.
EMULADOR SPECTRUM
100%, # 30. Rodolfo Villa-
nueva. T.E.: 601-3944. Gua-
minl 5183, (1439) Capital.
VENDO TK 2000 color, en
perfecto estado, con joys-
tick y 15 juegos. Todo por
# 350. Diego Verruno, In-
geniero Mitre 562. Temper-
ley Este (1834). T.E.:
244-6020.
VENDO COMMODORE 64,
con disquetera 1541, im-
presora 802, Fast Load, ca-
Ja disquettes acrilico, 20
discos, 30 cassettes, 50

VENDO CZ 1000 con dos
cassettes. Manual en cas-
tellano y caja oniginal. En
perfecto estado.# 60. Lla-
mar al 52-1419. Pedir ha-
blar con la familia Fazioli.
VENDO TALENT MSX con
4 juegos, cassette de de-
mostracion, manual, ca-
bles y caja, todo original.
Llamar al 248-4509, o escri-
bir a Monteagudo 328.
Banfield (1828). Alejandro.
VENDO MODEM para TS
2068, CZ y TK. Norma Bell
103. Con Software de co-
municaciones. Conexién
directa. # 200. T.E.:
021-210436.

VENDO MICRODRIVE +
INTERFASE 1 + 4 CAR-

_ m&u ml'ﬁm“m Ho programas utilitarios, con TRIDGES con programas
Ramirez, Osmar A. Bonamino, Eduardo manual. Tres transforma- utilitarlos. # 200. T.E.:
ZARATE - nﬁl .a;'& mﬁn& ‘EE* AS. cl;rns, y otros chiches por 021-210436.

Cappeliere, Marisa : il 1.200. Todo nuevo. Vi- VENDO CASIO KX1i01.
h“'h':f;:'tﬁ’ R et E.J'ﬁ:‘;f;m H*Mﬁ sitarme en Bahia Blancay Computerized Radio Cas-
SANTA FE. '% Lastra, Chascomiis. Angel sette Keyboard. T.E.:
Stella, Pablo Bruno. 021-802325.

C. BERMUDEZ SﬂFTWAHE PEEK N ol
g::#;’:: Olar £, : %‘Fﬁﬂw . " Prohibida la reproduccidn total o parclal de los materiales pu-
Braje, Norberto J. e Lils A, i blicados, porcualquiermedio de reproduccidn grafico, auditi-

Vo O mecanico, sin autorizacion expresa de los editores. Las

V. BALLESTER - BS. AS. menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan

ADROGUE - Bs. As.

Dugue de Arce, ﬂlﬂﬂl" Introcaso, Enrique A. con fines' informativos y técnicos, sin cargo alguno para las
CORRIENTES MONTE GRANDE - ﬂ& .l.s. emprasas que los comercializan y.-'l::- los representan. Al serin-
Compagnuccl, Alsjandro Claudio A. formativa su misidn, la revista no se responsabiliza por cual-
MAR DEL PLATA - gt Ag_ : mﬂﬂ 53_ ﬂE- quier problema que puada plantear la fabricacidn, el funcio-

namiento y/o la aplicacion de los sistemas y los dis positivos
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-

‘Tatamonl, Euirmrhn
el rresponde exclusivamente a sus autores.

DE, Farnando
8. HE"unl,;cum
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L MSX es marca registrada de Microgsali Corp.
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Es cierto; a la cormnputadera personal
Talent MSX nada le es imposible, porgue gracias a
lanorma nternacional MSX* trasciende sus propios
limites. Mientras que la mayoria de las computadoras
de su tipo han sido discontinuadas por obsoletas en sus
lugares de onigen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrolo.

Todo lo que la computacion pensara. ya esta logrado
en una Talent MSX

Su éxito en el mundo de la ensefanza inteligente o
demuestra. Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
5Us aulas con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande,

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarralio,

La computadara personal Talent MSX pone a su disposicion un
mundo de software y con la incorporacion de sus periféricos dialoga de
igual a igual con cualquier PC profesional.

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible.

Talentmnsx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luis por Telematica 5.4,
Curso de introduccion sin cargo y B meses de garantia,

o ¢ - oboEip
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" Las computadoras del pais.

Desde su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de
. una calidad Equiparable al mejor nivel internacional.
Hoy Czerweny simboliza en CZ una sélida y firme
experiencia industrial y tecnologica.
if Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000
4 Plusy CZ 1500 Plus.
: Computadoras pensadas para que estén al alcance de
todos, de facil utilizacion, variadas prestaciones y con un
amplio software.
A traves de la red CZ, Czerweny garantiza sequridad y
asesoramiento para el usuario.
Todo esto confirma que decir CZ es decir las
computadoras del pais.

| Czerweny
Computadoras para todos.
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