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LA NUEVA CZ
SPECTRUM PLUS
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Czerweny presenta su
nueva estrella. Una
Spectrum con
caracteristicas
mejoradas que le dan
otra vida.

PARA CARAGR
CUALQUIER COSA
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Los programas
protegidos siguen
siendo un problema
para todos aquellos que
quieren sue propias
copias de sequridad.
Veremos algunas
formas de hacer esto
posible.

PARA LA HISTORIA
24
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El flamante presidente
de Bolivia, Victor Paz

<

ki

=y B SFR0 A

Estenssoro, convoco a
Juan Cariaga y le
encomendo un plan
economico que debia
ser elaborado en
secreto. Veinte dias
después el gobierno
tenia su receta,
elaborada sobre la
Commodore 64 del hijo
de Cariaga.
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COMO USAR EL
FLIGHT SIMULATOR
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Les explicamos como
usar el excelente
simulador de vuelo
disponible para estas
maquinas.
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Esle programa para
Drean Commaodore 64 y
C-128 nos enfrentara a
un rival dificil de
derrotar: nuestra
computadora.
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Por sus amplias
aplicaciones ya no se
encasilla al LOGO como
un lenguaje para nifios
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INFORMATICOS?
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Desde EE.UU., en un reportaje revelador, les
presentamos a estos filibusteros electronicos,
quiénes son, sus técnicas, y descargos.
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Importantes desarrollos
de inteligencia anrificial
también lo utilizan.
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Data Becker recibio las ulti -
mas novedades de Ferre
Moret de Espana, que "K
64" comenta en |la seccion
libros.

Ademas de la calidad inte -
lectual (que continda) han
mejorado la presentacidn,
que de ahora en mas cuenta
con tapas duras.

Data Becker S.A. en la Ar -
gentina tiene |la representa -
cidn exclusiva de los libros
que edita Ferre Maret, la ax -
clusividad de reimpresién y
la extension de estos bene-
ficios, mas la reexpaortacion
a todo el Cono Sur.

Anuncio también que cuen -
la con un servicio de res -
puestas postales pagas, en
hoja a tal fin que se encuen -
tra en todos los ejemplares
de sus titulos y que las In -
quietudes seran atendidas
de inmediato por sus espe -
cialistas.

Por otra parte sus libros es -
tan apoyados por disquetes
0 casetes.

TURBO

Se acabaron los engorrosos
problemas gue habia con el
sistema de casete de ATA -
Rl en las 800 XL y 130 XE.
Con un nuevo producto los
programas cargaran en la
mitad del tiempo, con mu -
cha mas precisién y sequri -
dad, debido a estar menos
tiempo expuestos a facto -
res que puedan perjudicar la
carga. Fue desarrollado por
COMPUCLUB ATARI y con -
siste en una gran compre -
sion de los archivos hecha
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en computadora ATARI
1040 ST, un cargador que
aumenta la relacion de
transferencia de datos
(BAUD RATE) al doble y una
reduccion en el intergap (si -
lencio entre bloque y blo -
que),

Por otro lado, COMPUCLUB
ATARI lanzd a la venta una
serie de titulo, ineditos en
casete, ellos son: LEADER
BOARD, GREAT AMER. RA -
CE, RAID OVER MOS COW,
MONTEZUMA REVENGE,
ELEKTRAGLIDE, STAR
RAIDERS I, MASTER OF
LAMPS, LANDSCAPE.

CURSOS

llvem International vy CZ
Czerweny brindan a todos
los que se inscriban en cur -
s0s de esa institucion la po -
sibilidad de llevarse en pro -
piedad una computadora.
De esta manera, no solo
tendran acceso a los mas a -
vanzados sistemas de en-
sefanza an aulas bien equi-
padas, sino que tambien po -
dran cumplir con una condi -
cion indispensable para el
aprendizaje: la practica in -
tensa, cotidiana y placente -
ra en el hogar.

COMPANIA

La Compagnie des Machi -
nes Bull, Honeywell y NEC
aunciaron la firma del acuer -
do definitivo para la crea -
cion de una nuava com pafi -
a informatica, HONEYWELL
BULL INC..

La nueva compafia, una
corporacion americana de
capital internacional, esta
basada en HIS (Honeywell
Information Systems) -pre -

viamente subsidiaria de Ho -
neywaell.

BULL tiene mayoria en el Di -
rectorio, que es presidido
por Jacques STERN, Presi -
dente Director General del
Grupo Bull. HONEYWELL
BULL INC. es propiedad de
Compagnie des Machines
Bull (42,5%), Honeywell
(42,5%) y NEC (15%). Esta
pravisto que al cabo de dos
afnos BUIl incrementara su
participacion accionaria a
65,1%.

En 1986, la estructura que
da lugar a Honeywell Bull
Inc. facturo 1.892 millones
de dolares y dio empleo a
20.500 personas.
Honeywell Bull Inc. tiene 4
instalaciones industriales y
equipos de investigacion y
desarrollo en Estados Uni -
dos, Reino Unido e ltalia (en
1986 se destinaron 226 mi -
llones de dolares a investi -
gacion y desarrollo). Su red
comercial cubre Norteaméri -
ca, Reino Unido, Italia, Aus -

tralia y paises del Sudeste
Asiatico.

Para el Grupo Bull (que en
1986 facturo 2.570 millones
de dolares, cuenta con
26.800 empleados y cuyo
mercado cubre fundamen-
talmente Europa -excepto | -
talia y Reino Unido- Africa y
Amenca Latina) el control
de Honeywell Bull Inc. re-
presenta una extraordinaria
oportunidad para completar
SU presencia eurppeay ac -
ceder al mercado america -
no, capitalizando los estre -
chos lazos establecidos en -
tre los equipos de Bull y Ho -
neywell en los Gltimos 17 a -
nos.

MODEM

MNASH ofrece su modem pa -
ra acceder a los bancos de
datos locales e internacio-
nales con solo discar un nu -
mero telefdnico.

El modem NASH es compa-
tible con cualquier sistema
de computacion existente
an plaza.

Esta disenado y desarrolla -
do totalmente en la Argenti -
na con las mas alta tecnolo -
gia y el respaldo de NASH.

K64

TARJETA DE
CREDITO

Libreria Tecnica CP '67 se
ha incorporado al sistema
con su propia tarjeta.

En efecto, para la adquisi -
cion de todo el material bi -
bliografico, todo el software
y toedo el hardware, los so -
cios de CP '67 Club, ten -
dran, sin cargo, una tarjeta
que les permitira retirar la
mearcaderia deseada en el
transcurso del mes y abo -
narla recien a fin del mismo,
en cualquiera de sus sucur -
sales.

EMULADORES
PARA ATARI

Emuladores de IBM, MA-
CINTOSH y CPM ya estan
en el mercado argentino pa -
ra las ATARI 520y 1040 ST.
Se suman la capacidad gra -
ficas, interfase MIDI, y la
poderosa memoria RAM.
Tanto las emulaciones co -
mo todo el soft para ST esta
disponible en COMPUCLUB
ATARI ST.

WARP-128

Se trata de un cartucho pa -
ra las C-64 y 128 que ayu-
daran a los usuarios a agre -
garle a estas computadoras
mas aplicaciones y simplifi -
car las que ya vie nen impla -
mentadas en estas.

A través de este cartucho
se puede tener total dominio
de la disquetera.

Pero nombremos algunas
de sus operaciones:

carga rapida, copia en la im -
prasora la pantalla actual,
rastaura un programa BA -
SIC borrado por un coman -




do NEW o RESET y carga
rapidamente los programas
con pantalla apagada vy
aumnetar asi hasta un
600% la velocidad normal
de carga.

LAPIZ OPTICO
C-64

s ophicn

El lapiz 6ptico es un acca-
sorio ideal para lograr una
interaccion agil y divertida
con su computadora para el
manejo de menus de opcio -
nes, diseno grafico, control
de procasos y juegos enlre
otras aplicaciones,

Skyline 5.A. pone a disposi -

cion de los usuarios de las
Commodore 64 este perifer -
co con infinitas aplicacio -
nes limtadas Unicamente a
la iImaginacion del usuario.
El lapiz optico viene acom -
pafnado por un manual de
instrucciones y software de
aplicacion.,

BASE PARA
COMSUMIDORES

Una nueva base de datos
de tipo comercial que pro-
mete conectar al usuario

con 30 millonas de consumi -
doras se esta poniendo en
marcha. SINCOTEL -Siste -
ma de Informacion Compu-
tarizada por Telefonia- brin -
dara informacién sobre em -
presas, comercios e indus -
trias. Los usuarios podran
acceder en for ma gratuita a
asta base montada por
Compaiila Argentina de In -
formatica,

CARTUCHO
C-64/128

El cartucho KAWA-B4 es un
accesorio para las compu-
tadoras Commodore 64 y
128. Parmite acelerar el fun -
cionamiento de la disquete -
ra (carga 500% mas rapido),
suUs comandos son de una o
dos teclas solamenta, se-
lecciona el funcionamiento
de 4 disqueteras como ma-
ximo, también habilita el te -
clado numeérico y cursores
an C-128.

En este cartucho se an-
cuentran incluidos los si-

S LINEsA

SOLID-STATE SOFTWARE

guientes utilitarios tan bus -
cados por los usuarios: edi -
tor de disquete, copiadores,
formateador 9 seq., hard -
copy, reslauracion de pro -
gramas BASIC y monior as -
sembler,

Pero astas no son fodas las
opciones de uso del cartrid -
ge, ademas se puede utili -
zar como calculadora cienti -
fica y acelerador de case -
las

Este cartucho es un pro-
ducto de SKYLINE S.A..
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ARGENTINA:
BUENOS AIRES

- BALTA
Casgros 3TS @ 217753

Carlos Pellegrini 137/141 & 35-8981

' A5-6111

Somos el nombre mas
antiguo en la aviacion
comercial sudamericana, ofreciendo

transporte de pasajeros y carga desde 1925

CUzco l

LL LAB arvuines

LLOYD AEREDO BOLIVIAND

¢,Sabla usted que

LAB ofrece servicio a la mayor parte de Sudamérica?
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RIO OE JANEIRD

S5A0 PALILD

MONTEVIDED
BUENOS AIRES
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CONTRA LA
BUROCRACIA

La Subsecretaria de Informatica
anuncio la puesta a punto de un
soft destinado a efectuar el segui-
miento de los expedientes que pe-
regrinan por los vericuetos buro-
craticos de la administracion pu-
blica

El programa desarrollado por esa
reparticion permitira Indicar, en
cada momento, la oficina en que
se encuentra el tramite, cuanto
tiempo lleva delenido alll y cual es
la causa

Este soft, que podra ser utilizado
por cualquier microcomputador
sera una temible arma contra los
tradicionales responsables de “ol-
vidos", “extravios” y otras delica-
dezas que suelen pulular en algu
nos estamentos de la adminisira
cidn estatal.

CATALOGOS
ACTUALIZADOS

Ya hace algun tiempo que el Club
de Usuarios Commodore llamado

SOFT DANIUS, pone en manos de
l0s usuarios de estas computado-
ras (C-64 y 128) completos listados
de todo el soft disponible por
ellos.

El catalogo ( que parece mas
bien un libro) incluye utilitarios pa-
ra ambas maquinas, inclusive en
LP/M. Este libro gordo del soft es
aclualizago mes a mes, y por su-
puesio incluye los ultimos
jueguitos,

ADECUAR EL
DERECHO

La subsecretaria de Informatica y
Desarrollo impulsara durante 1987
moditicaciones en la legislacion
para adecuarlas al avance tecno-
logico, entalizo el subsecretario
Carlos Maria Correa

El funcionario califico como "ana-
cronica’” algunas disposiciones,
como por ejemplo exigir pruebas
escritas de los contratos superio-
res a 10 mil pesos moneda nacio-
nal, ¥ gque no se acepten en su
reemplazo documentos emitidos
por computadoras

L]

PROGRAMAS A MEDIDA
Frogramacifn
estructurada
¥ manejo
de archivos

Pk

obtenear

L Ernacian

nicarse con

OLrOS usus
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sonalmente, solicitando una de-
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¥ | Mskecies ¥ (‘g
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Lhmrigsetiiey * Fast Lamnds *
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4 DELPHI

permitirs
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Tambien propuso liberar a las em-
presas de |a obligacion de conser-
var los comprobantes contables
durante 10 afios, y en su reempla-
Z0 propuso que se tengan por vall-
dos los registros de computacion
o microfilmados, siempre y cuan-
do se tomen recaudos en cuanio
al acceso a los programas y su
preservacion.

CURSO PARA
ADMINIS -
TRADORES
PUBLICOS

La subsecretaria de Informéatica y
Desarrollo anuncio la apertura de
las inscripciones para el Quinto
Curso de Informatica para Admi-
nistradores Pablicos, organizado
por el Instituto Nacional de Admi-
nistracion Publica y el Centro de
Cooperacion Administrativa de Al
cala 0e Henares, Espafia

El curso se realizara en Madrid en-
tre el 16 de septiembre y el 18 de
diciembre y la inscripcion cerrara
el 29 de mayo.

Para mayures informes, d: igirse a
la Subsecretaria de Informatica y
Desarrollo, Cordoba 831, piso sep-
timo, o al teléfono 313-1749

MODERNI-
ZACION
ESTATAL

El proceso de incorporacion de la
computacion en diferentes secto-
res de la administracion publica
prosigue aceleradamente y aslf, en

K64

las ultimas semanas, varias repar-
ticiones anunciaron nuevos avan-
ces en ese sentido

El ministerio de Obras y Servicios
Publicos anuncid que se incorpo-
raran sistemas informaticos para
trabajar en varios sectores, entre
ellos la planificacion y control de
los transportes terrestres

A su turno la Administracion Ge-
neral de Puertos adelanta un pro-
vecio para incorporar 12 micro-
computadoras en la sede central
y en cada una de las administra-
cianes portuarias, destinadasala
elaboracion de presupuestos y
control e stocks.

Por su parte el Servicio Penitencia-
rio Federal, en colaboracidn con el
Ministerio de Justicia de Espafa y
la Oficina Intergubernamental de
Informatica (IBI) pondrd en marcha
otro sistema similar, destinado a
almacenar toda la informacidn re
lativa a los internos, tanto al esta-
do en que se encuentran sus cau-
548, como sus antecedentes per
sonales ycomportamiento en
presidio,

TRATADO
INTERNACIONAL

Argentina, India, Brasil, México y
Corea del Sur insistieron en recla:
mar que 5e permita la transferen-
cia de tecnologia sin limitaciones
nacia los palses del Tercer Mundo
durante una conferencia interna-
clonal desarrollada en Ginebra
En esa ocasidn los participantes
analizaron la eventual creacion de
un tratado para la proteccion de
circuitos integrados impulsada
por los palses del “Norte”, que es-
tableceria un derecho similar a 13
propiedad intelectual sobre esos
productos, base del vertiginoso
avance de la informatica

El mercado de circuitos integrados
esta controlado en la actualidad
por Estados Unidos v Japon en un
B0 por ciento y representa 20 mil
millones de dalares anuales.
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UNA GRAN MUESTRA.
LAS MEJORES MARCAS.
TODOS LOS PRODUCTOS.
TODOS LOS SERVICIOS.

PARA LA EFICIENCIA DE SU EMPRESA.

Auspician:
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Es un viaje por un laberinto
formado por cavernas. En
estos lugares invasores y
tode tipo de bichos y mons -
truos raros nos persegui -
ran.

Este juego "para ATARI
130/800 esta compuesto de
atractivos colores y grali -
COS.

Es muy dificil pasar los ni-
veles, realmente es un de-
safio al usuario. (COMPU -
CLUB)

SPORTS HERO

El objetivo de este juego es
llegar a convertirnos en
héroes de los deportes en el
vecindario local, derecho
para las olimpiadas. Los e -
vantos consisten en: came -
ra de 100 metros, salto en
largo, 100 metros con vallas
y salto con garrocha.

Con este juego para SPEC -
TRUM 48K sentiremos mas
cerca que nunca la e mocian
de estar en camino a las o -
limpiadas. (GRAPHIC GA -
MES)

COMBAT LYNX

Este entretenimiento para
Drean Commodore 64 es u -
na simulacién de batalla.
Puede ser jugado en cual -
quier nivel "como un juego
para matar” o en el que un
jugador mas astuto utilice el

mapa de inteligencia para

localizar y destruir blancos

selectos.

El jugador tiene que tratar
de proteger sus bases de
los atagues e interceptar y
destruir los vehiculos ene-
migos.

Es un juego que puede du -
rar tanto 5 minutos como 5
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horas, dependiendo de la
destreza del jugador.

Fueden intervenir en el

combate uno o dos jugado -
res.

Este juego también tiene u -
na version para los usuarios
48K.

de SPECTRUM
(GRAPHIC GAMES)

THE WIZARD
AND THE
PRINCESS

Deberemos viajar y salvar
obstaculos, montafnas y ar -
boles para llegar a un casti-
llo. Luego trataremos de
destruir al dragon apunalan -
dolo en una de las zonas
vulnerables de su cuerpo.
Una vez conseguida esta
hazafia, debemos encontrar
la salida sobreviviendo a los
monstruos. Al destruir a to -
dos estos bichos, salvare -
mos a la princesa captura -
da.

Con una COMMODORE 16
accederemos a este juego.
(GRAPHIC GAMES)

FIGHT NIGHT

Estamos frente a una ver-
gadera simulacion de boxe -
0. En este juego para ATARI
130 podremos practicar es -
te deporte contra varios
contrincantes o formar
nuestros propios lorneos

Son destacables los movi -

mientos y efectos de los bo -
xeadores. Que nos haran
sentir los golpes a nosotros
mismos,

Con este excelente entrete -
nimiento podremos partici-
par de este deporte sin salir
muy golpeados. (COMPU -
CLUB)

FORMULA 1
SIMULATOR

Basado en las garacteristi -
cas de aceleracion, fre nado
y comportamiento en carre -
tera propias de la férmula 1,
este juego para COMMO-
DORE 16 0 SPECTRUM 48K
es una manera original de
pasar el tiempo.

Podras experimentar toda la
sensacion de velocidad y la
emocion del automovilismo
deportivo desde tu compu-
tadora. (GRAPHIC GAMES)

STREET
OLYMPICS

Esta simulacion de practica
de deportes para COMMO -
DORE 16/PLUS 4 permitira
qua realicemos cuatro e-
ventos: carrera, jogging,

salta y lanzamiento.
(GRAPHIC GAMES)

K64

Como todos los juegos de la
coleccion LOGICOLOR, Re -
henes es un entretenido pa -
satiempos en el cual el u-
suario debe vencer proble -
mas légicos.

Este interesante soft ayu-
dara al usuario a introducir -
se an el mundo de la mate -
matica de conjuntos, ya que
sa utilizan las operaciones
ibgicas AND, NAND, OR y
NOR para resolver las dis-
tintas situaciones.

Este soft cuenta con tres
situaciones: 1- Defender |la
corona, 2- Abrir el cofre y 3-
Hescatar rehenes.

En la primera, se trata de e-
liminar los casilleros donde
sé encuentren los conspira -
dores a traves de las for mi-
las formadas con los opera -
dores logicos.

Pero si nuestra formula tam -
bién abarca el casillero don -
de se encuentra reposando
la corona , perderemos un
turno,

Ademas, contamos con s6 -
lo 4 tentativas de eliminar a
los conspiradores. Para pa -
sar esle nivel, se deben
contestar 5 preguntas y si
lo hacemos correctamente,
nos nombraran "defensores
del reino”.

En la segunda situacién se
trata de descubrir una for-
mula que abra el cofre con
diamantes, La fér mula hace
referencia a los colores que
hay y/o nc hay en los cua -
drados donde estan las lla -
ves. Para esto es necesa -
rrio pensar mucho y analizar
logicamente cual seria la
posible respuesta.

Por Gltimo, en la tercera op -
cién se trata de rescatar a
los rehenes encerrados en
algunos casilleros. Debe -
mos encontrar la formula
que responde a esos casi-
lleros pero, para hacer e




dirlo para que desayune con
allos, con el perverso pro-
posito de demorarlo.

Si tenes una SPECTRUM
48K o una COMMODORE
64, podras disfrutar de este
juego. (GRAPHIC GAMES)

EXPLODING
FIST

Los poseedores de SPEC -
TRUM 48K cuentan con as -
ta simulacion de karate que
se puede controlar por joys -
tick o teclado.

Es un poco dificil familiari -
zarse con todos los mowi -
mientos posibles, pero esto
lo da s6lo la practica.

El objetivo es vencer por
meadio del karate a nuestro
oponente que puede ser o -
tro jugador o la mis ma com -
putadora.

También se encuentra una
version para las computa-
doras COMMODORE 64 y
16. (GRAPHIC GAMES)

HUNGRY
HORACE

Este es un soft disenado en
codigo de maquina para
Drean Commodore 64. Pro-
tagonizaremos a HUNGRY
HORACE intentando devo -
rar culaquier cosa en nues -
tro camino. HUNGRY HO-
RACE se movera a traves
de los caminos, puentes y
tuneles del parque utilizan -
do el joystick o las teclas Q
para subir, £ para bajar, |
para movermos a la iz quier -
day P parair a la derecha.

Cada flor que HORACE co -
me en el parque vale 10
puntos. Pero tengan cuida -
do con los guardianes que
quieren capturar a HORACE
y tirarlo fuera del par que. Si
HORACE es capturado 4

vecas, no podra volver al
parque y el juego terminara.
En el parque hay muchas
campanas. Si HORACE
consigue robar alguna, los
guardianes sentiran panico
y @5 su oportunidad para a
traparios y espantarios.
Mas puntaje conseguiremas

si comemos |la comida de
los guardias. El parque esta
dividido en cuatro seccio -
nes y en cada una existe u -
na puerta de comunicacion
con la siguiente seccion.
Lina vaz que hayamos con -
saquido entrar en la cuarta
seccion deberamos volver a
la primera, pero esta vez 1o -
do aumentara su velocidad.
Al presionar la tecla CON -
TROL cuando la pantalla de
titulo aparezca, podemos
modificar y grabar nuestros
propios laberintos. Asi, el
juego variara de acuerdo a
nuestra imaginacion,
(GRAPHIC GAMES)

Revision
de Libros

MSX CODIGO

DE MAQUINA
de: Steve Webb

La llegada del estantar MSX
marca un paso significativo
dentro del mundo de las
computadoras domésticas.
Ofrece infinidad de excitan -
tes oportunidades para pro -
gramadores y usuaros.

Las MSX tienen muchas ca -
racteristicas avanzadas ta -
las como las figuras moviles
y definibles por el usuario, y
su sonido.

Pero si queramos obtener el
maximo beneficio de estas
valiosas caracteristicas, es
mejor programar en cédigo
de maquina.

El propésito de este libro es |

K64

Elimina olores, humo y estatica. Mejora
la calidad del aire asemejandolo al de |as
capas superiores de la atmosfera. Posee
cualidades desinfectantes, desodorantes
y germicidas. Tiene efectos sedantes
sobre el sistema nervioso. Evita la pesa-
dez mental y el malestar que provocan
los ambientes cerrados. Practico, muy
econdmico, pequefio, trasladable y sin
instalacion Apto para todos los ambientes.
No se carga, solo se enchufa.

INFORMACION 747 =-9209
VVENTAS. oo .3497
762-1662

AKAMI - Carlos Calvo 2701 (1605) MUNROD

VEALOS Uruguay 73 - Capital
FUNCIONAR Callao 863 - Capital
EN: Cabildo 610 - Capital
Cabildo 2365 - Capital
Sta Fe 1951 - Martinez

PROMOCION  Tenga un equipo a

ESPECIAL: prueba y sin
compromiso de
compra.
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D mun(lo inforn!&tico

introducirnos en la progra -
macién en cédigo de maqui-
na (Assembler) suponiendo
que el lector no cuenta con
conocimientos previos de
aste tema.

La escritura de los capitulos
sigue un orden légico y es
importante entender cada u -
no antes de continuar con el
siguiente. En el contenido
de este libro se demuestra
que programar en codigo de
maquina no es tan com plejo
como pudimos imaginar. Tal
vez si tenemos co nocimien -
tos profundos sobre BASIC,
éstos nos ayudaran a en-
tender rapidamente los con -
ceptos de la programacion
en Assembler.

Este libro muestra cémo es -
cribir un juego simple en c6 -
digo de maquina y cémo un
programa puede primero es -
cribirse mediante un diagra -
ma de flujo y luego transcri -
birse los bloques.

Para facilitar la introduccion
a este lenguaje de progra-
macion, se empieza expli -
cando las equivalencias en
codigo de maquina de las
principales instrucciones en
BASIC, como por ejemplo
IF, GOTO, PRINT, etcétera.
Otra caracteristica es que a

lo largo del libro encontrare -
MOS numerosas preguntas
que autoevaluaran nuestros
conocimientos.

For dltimo, ofrece algunas
rutinas en co digo de maqui -
na sencillas de entender y
utilizar.

En este texto encontrare -
mos toda la informacion ne -
cesaria para cre ar nuestros
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propios programas en As -
sambler o mejorar los pro-
gramas en BASIC, agregan -
dole rutinas en lenguaje de
maquina. (Edita: Rama. Dis -
tribuye: YENNY)

64 INTERNO

de: Angerhausen-
Bruckmann-Englisch-
Gerits

usen - Briickmann
Englisch - Gerils

64

interno

El gran libro del
COMMODORE &4
con dEguamas documeniados

UN LIBRO DATA BECKER
ENTADD ON FERNE WBOEEY, §.8

Este es un libro en el que
podemos encontrar detalla -
damente temas de gran in-
lerés para los usuarios de
las COMMODORE 64.

Por ejemplo un listado de la
ROM completamente docu -
mentado, una descripcién
minuciosa del Hardware asi
como aplicaciones del BA -
SIC.

Este compendio, explicado
didacticamente, abarca te -
mas tambien técnicos, pero
su comprensiéon no es sdlo
para experos.

Los circuitos y programas
Impresos en sus paginas
sirven de ejemplo a las ex-
plicaciones y ayudan a en -
tender facilmente cada pun -
to.

Entre |la extensa lista de te -
mas que comprende, algu -
nos son: mapas de memao -
ria, controlador de sonido y
sSuU programacion, manejo
del convertidor analégico di -
gital, sprites, esquema in-
terno de la COMMODORE
64, stcetera.

En sintesis, contiene todo
lo necesario para una utili-
zacion profesional de esta
computadora. (Edita: Ferre
Moret. Distribuye: DATA
BECKER)

COMMODORE
1571 T 1570
EL GRAN LI -
BRO FLOPPY

Es un completo manual que
nos ensefara todas las fun -
ciones del C-1571 y deal C-
1570. En su interior encon -
traremos la respuesta a to -
das nuestras dudas sobre
cualquiera de estas dos uni -
dades de disco flexible de 5
y 1/4 pulgadas.

Es perfectamente accesible
tanto para el principiante
como para el exparimentado

i R

programador.

Una de las joyas del libro es
el monitor del disco, progra -
ma por &l cual normalmente
s@ pagan demasiados aus -
trales , ademas de ser muy
dificil de conseguir,

Permite todo tipo de mani-
pulaciones en el disquete
como: mover el cabezal me -
dia pista, entrar las instruc -
ciones DOS 1571/1541, co-
piar parte de una pista, et-
cetera.

Sintéticamente las seccio -
nes an que se divide esta
valiosa gula del usuario
son:

- Introduccién para princi -
piantes

- El floppy y el Basic de la
Commeodore

- Ficheros secuenciales y
relativos

- Procesamiento de forma -
tos de disquetes descono-
cidos

- Programacion en el buffer
del DOS

- Las posiblidades CP/M del
1571/70

- El floppy interno: es tructu -
ra de conexién y funcién

- 1571 Fast-load

- EI DOS en detalle

* Multiplan a su alcance
» HP-150 guia del usuario

« BASIC estructurado

Ccos

MICROSOFT BASIC
WORDSTAR

ATARI en familia
DISTRIBUYE CUSPIDE

NOVEDADES

* Introduccién a las bases de datos con dBASE 11l PLUS

* Organizacién de computadoras
* APPLE IIl: manual de BASIC vesién APPLESOFT
BASIC para APPLE 11, lic y lle

» BASIC estructurado para IBM/PC
- Sistema de explotacién de computadores
* Documentacién automatizada en los medios informati-

« COMMODORE 1571 y 1570, el gran libro floppy

« ATARI ST aplicaciones gréficas

« Rutinas del sistema COMMODORE 64

» PC-DOS trucos y trampas

» Introduccién al FRAMEWORK li

« MACINTOSH: programacién de gréaficos y sonido con

- Procesamineto de textos cientificos y técnicos con

* El entorno de programaciaon UNIX

« Programacién légica aplicada a la administracién

« Aplicaciones de gestién con hoja electrénica

« Basta de jugar: ideas y programas para disfutrar su

K64




- Listado completo del DOS
(con Cross-Referenca)

Este libro facilita un acceso
mas profundo en las presta-
ciones de la disquetera que
el que se puade conseguir
con los manuales que a-
companan a estos periféri -
cos. (Edita: Ferre Maoret.
Distribuye: DATA BECKER)

ATART ST
APLICACIONES

GRAFICAS
de: Schaun

ATARI

S R
[ (i R DL E

[EA =
Aplicacione
Graficas

Una de las cualidades que
permite destacar a la com-
putadora ATARI ST de las
demas es sin lugar a dudas,
su capacidad grafica. Pero
poco sirve esta potencia si
no la sabemos aprovechar a
fondo.

Por eso proponemos este | -
bro que no sélo presenta u -
na amplia guia, sino también
transmite muchos consejos
y trucos.

En este libro se han recopi-
lado en particular los pro-
gramas de utilizacién grafi -
ca mas conocidos y difundi -
dos, es decir; GEM-DRAW,
DEGAS y NEOCCHROME.
Sintéticamente su conteni -
do habla de: configuracién
de Hardware, carga y e jecu -
tacion de programas, intro -
duccion y primer uso, expli -
cacién de todas las funcio -
nes, construccion de los fi -
cheros graficos y juegos de
caracteres, consajos y tru -
cos, ¥ cuadro de las funcio -
nes.

Para aquellos que ain no
posaen los programas des -
criptos, podran observar el
rendimiento de éstos y sa -
per asi, cual es el que se a -
molda mejor a nuestra nece -
sidad. (Edita; Fere Moret.

Distribuye: DATA BECKER)

RUTINAS DEL
SISTEMA

COMMODORE 64
de : Wester

Rutinas
_ del
Sistema

'EI'.I!«!HI]I]I!H_E 64

S | 3

ol -'.
- J

| .

WA

Contiene todas las rutinas
importantes en lenguaje de
maquina de frecuente uso
en la COMMODORE 64.
Para aquellos gue no estan
familiarizados con la progra -
macion en codigo de maqui -
na, este libro presenta un
introduccion no demasiado
profunda, pero muy clara y
didactica. El mismo libro re -
comienda a los principian -
tes recurrir, previamente, a
un texto especializado.
Encontraremos 79 jugosas
rutinas enfocadas desde
los siguientes puntos de vis -
ta:

- Direccidn inicial de la ruti -
na (hexadecimal y decimal)
- Generalidades (por ejem -
plo: tarea de la rutina)

- Condiciones de salto

- Estado del acumulador, de
los registros y de los flags.
Las explicacionesvienen a -
companadas por ejemplos o
diagramas de flu jo para ma -
jorar su comprension.

Este libro sera una herra -
mienta imprescindible en la
creacion de nuestros pro-
gramas. (Edita: Ferre Moret.
Distribuye: DATA BECKER)

Ke4|

PANTALLAS
FILTRO

Bien vistas por las grandes marcas de computadoras:

Apple® , Burroghs® , IBM' , Hewlett-Packard' , NCR
Texas” , Wang"® , Casio” , Commodore® , Televideo® ,
Microsistermas™ , Basis® , Latindata® vy muchas otras.

No usarlas
puede costarle

un ojo de la cara!

Los resultados estadisticos
comprobados Internacionalmente,
aseguran que el uso diarfo de las
Pantallas DYSAN protegen la irri-
tacion visual, disminuyen los dolo-
res de cabeza y la fatiga general,
aumentando la capacidad operativa
en un 20%, Incluso cuando se tra-
baja bajo tensidén.

-» Sus ojos no tienen precio.

Tecnologia
R

AILDEX

PRECISION'

. YADysan.

“FLEKIBLE DIGKS

CORPORATION U.S.A.

Representante exclusivo en Argentina

ARCHIVER

® 24 de Noviembre 337
Buenos Alres (1170)
Tel: §7-9440/93-T008/0414/5510
Télex 21144 ARCHI AR
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HARDWARE

SPECTRUM PLUS:

Acaba de hacer su aparicidn oficial la
nueva CZ Spectrum Plus, que mantie -
na una total compatibilidad con el soft
existente hasta el momento para la
Spectrum.

El aspecto exterior de la misma fue to -
talmente renovado.

Un nuevo teclado, con teclas que
brindan una mejor sensacién que las
anteriores de goma, es el primer cam -
bio que notamos a simple vista.

Tiene otra caracteristica interesante:
las teclas de funciones especificas
estan en esparnol.

Ademas, fueron mejoradas las salidas
de la maquina, ya que ahora conta -
mos con un co nector para monitor, a -
demas de dos conectores para joys -
tick y pulsador de Reset.

En cuanto al interior, la disposicién de
componentes y funciones se ha vistg
poco alterada.

Por ejemplo, se han sustituido una se -
rie de chips que se encargaban de
funciones generales por un solo chip
preparado a la medida para esta cir -
cunstancia. De esta forma, se dismi -
nuyen ias posibilidades de falla al ser
menor el nimero de com ponentes ac-
tivos de la maquina.

Un vistazo al nuevo teclado nos per-
mite observar lo siguiente:
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-~ MOCHO MAS

Czerweny nos presenta su nueva estrella. Una Spectrum
con caracteristicas mejoradas que le dan otra vida.

- Video directo- inverso: Estas teclas
se han apartado del teclado en gene -
ral, y ahora se las puede accionar an
forma directa, ya que son teclas de u -
na sola funcién.

- Borrar: Ya no debemos pulsarla jun-
tamente con SHIFT. Ahora es una te -
cla independiente, con lo que la edi -
cién de programas y correccién de e -
rrores se simplifica notablemente.

- Cambio: Se utiliza para entrar el mo -
do extendido. Es la funcidn que antes
lograbamos mediante la accion simul -

tanea de SHIFT y SYMBL SHIFT, Aho-

ra se logra lo mismo con una sola te -
cia.

- Editar: Tecla de uso directo, reem-
plaza al SHIFT 1 de la Spectrum es-
tandar,

- Gral.: Nos permite entrar y salir del
modo grafico en forma simple y efecti -
va. Reemplaza al SHIFT 9 de la Spec -
trum comun.

- Parar: Detiene la ejacucién de los
programas en forma.directa,sin tener
que pulsar otra tecla.

- Movimlentos de cursor: Se han dis -
puesto cuatro teclas para mover &l
cursor a lo largo de la pantalla. Las
mismas estan reprasentadas por una
flecha que indica la direccién en que
se movera el cursor al presionar la te -

K64

Figura 1

Graficas definidas por 9[1
usuario

RAMTCP
Pita GOSLB
Libre
STKEND
Pila del calculador
STKBOT
Espacio de rabajo
lemporaria
INPUT de datos o
infermacidn WORKSP
Comando o linea del
programa slendo
editada
E-LINE
Varables
VARS
Programa en BASIC
PROG
Infermacidn del canal
CHANS
Mapas de la
e
Microdrive 23734
Variables de
sistermna
23552
Memoria intermedia
o |
oe la impresora 28508
Atributos
22528
Archivo de la
tacidn visual
preasantacidn visu 16384

16K ROM

48K RAM




cla correspondiente. Ya no es nece-
sario presionar dos teclas simultanea -
mente para mover el curser por la pan -
talla en cualquier direccién que lo que -
rramos hacer.

- Barra espaciadora: Se ha dispuesto
una barra espaciadora de buen tama -
no para facilitar la introduccién de tex -
tos. Esto es importante si recordamos
que en [a Spectrum estandar la barra
espaciadora no existia, y el espacio
se lograba mediante una tecla como
todas las otras. Una bue na ayuda pa -
ra los que trabajan con procesadores
de textos.

Se han dispuesto, ademas, teclas in -
dependientes para el punto, punto y
coma, comillas y coma.

El nuavo teclado de la Spectrum Plus
tiene un total de 58 teclas, frente a las
40 de la Spectrum estandar,

Por dentro

Como ya les adelantamos en un co -
mienzo, &l interior de la nueva Spec -
trum es muy similar al de su predece -
saora.

MNos encontraramos con tres grandes
chips, que son:

- Unidad central de procesamiento: Es
el viejo y conocido Z 80A, trabajando
a 3,58 Mhaz.

- Circuitos logicos: Estos circuitos ac -
tuan como punto de interconexion en
el intercambio de informacion entre la
CPU y la memoria RAM.

- ULA: Este chip se encarga de gene -
rar las imagenes que vemos en panta-
lla, y controla diversas funciones de
sistema.

Encontraremos también un chip de ta -
mano algo menor, que es la ROM de la
Spectrum. Esta sigue siendo de 16 K
COMO &n Sus primeros tiempos

Mos queda el modulador de TV, que es
el encargado de generar una senal de
television que pueda ingresar por la
antena de nuestro aparato. También
se ocupa de generar la senal color co -
rrespondiente a la norma PAL N.

Por Gitimo, esta el blo que de memaria
RAM compuesto por 16 chips.

Memoria

La memoria de la Spectrum Plus se
compone de 48 K de RAM y 16 K de
ROM, completando asl los 64 K que
puede direccionar el Z 80.

En la figura 1 podemos var un mapa

Ic:t:nn‘nrnndnre 64 v 128

HAWA -84 (mdesm sl FASTLOAD, |

Lo MAS [NCREIBLE & 50U ALCANCE |

* wrelerndor de disbeiis y cuseille

* 1 meuus Leladmenie o Ccaatellsno

* hmpreewonaste caatbisd de wliliiaros
cnlcwlsdorn, mosilor, hardeopy

g, iecles de Mencis prog, s
* mcluye RESET, lave 84/138 y LED

LAPIEZ OPTICOD (s, & majpar)
UN PFRODUCTO DE EXPORT ALTICEN
* jnmupmrabile semmiblidnd y oetabiledsd
* apho pars cuskguier soll prolesonl
* jpclaye cable exteosible, micrmwikeh,
dekeile, casmeile v msnusl
ATENCION w0 s us "jeguets® sno un
worsana de sofEticsds =lecirouica §
exncelanies prealecons.

HARDWARE A DOMICILIO !l
VENTA DIRECTA AL USUARIO

“IAHF" I2& =i gy = ]38

* welerador en meslbes 04 ¢ IR
* warom ubiliberios. disketie
llmve, rest ¥ LED sndiador

. TERMINAL 50FT
reskaurndor basic, formsbesdor wiir- * cariridge pars asseres de meelen
tobalments & casltallnoo

EASY SCHRIFT
* marwvillosn procesdor de palabes

EXTENDED BASIC

® 114 perves comandos pars su basie

LOGO EN CASTELLANG
® jdenl pars (mslilutos o acsdeinise
* ol lenguaje wlewl pars mifes

Ajumio ol importe cormepondieate & b prodecios soliciisdos, mcluyendo o
pabom de envio, enlendiende que &l scredilurse loa valores en voesire cormle
oe remiliran ke jlam jadicsdos, OON FLETE ¥ SECURO A M1 CARGD

En cas do oplar por ofre medio de transgorie, adjunto tambien imetreceiones

de memoria de CZ Spectrum Plus.

Una variante importante con ras pacto
al modelo original de Spectrum es el
control de los dos ports de joystick.
Ya que en la Spectrum estandar los
mismos no estaban implemantados,
se@ debieron crear dos ports con tal
proposito.

El primero dae ellos se encarga de leer
al port 1, ¥y se ubica en la direccion
63486

El segundo hace lo mismo con el port
2 an la direccion 61438.

A continuacion les damos una tabla
donde se resumen los movimientos de
los dos joysticks:

IN 63486 IN 61438
BIT 0: DISPARO BIT 4: DISPARO
BIT 1: ARRIBA  BIT 3: ARRIBA
BIT 2: ABAJO  BIT 2: ABAJO
BIT 3: DER. BIT 1: DER.
BIT 4: 12Q. BIT 0: 1.ZQ.

Mediante la instruccién IN del BASIC,
podemos realizar una lectura directa
de los dos ports de juegos.

Asi podemes pregramar nuestros pro -
pios juegos en BASIC, e incluir co-
mandos por medio del joystick, dejan -
do que el teclado descanse en paz.

KAWA—84 ... ... .A %80 ] ENCOMIENDA POSTAL A OO
WARF-128 ... A mago 3
EASY SCRIPT A 400 ]
EXTENDED BASIC .. A #4890 [1 CHEQUE [ GIRD ... [
TERMINAL S0FT A 4Am0 ] & Is orden de SKYLINE 5.4
LOGO CASTELLANDG A B8R0 T ]
LAPIZ OPTICO ... A g ]
il A mpo r— TOTAL - A ;
SN repuestos (lrigil'l._".-!ﬂi .|'||_'|I_||:_1-::|_~.
NOMBRE —— X =
DIRECCHIN — = m
c P LOCALIDAD — " o ’
PROVINCLA - el : t i}
SkdwLINE sa
HIDALGO 951 (1405) BS. AS. TE 9824062

En computacion siga
consultando a los que saben...

Multisistemas 5.A. respalda con su departamento de
servicio técnico la amplia gama de microcomputadoras
Tandy y Radio Shack & que comercializa, y ahora ofrece
al publico usuario de PC en general el mas amplio respaldo
técnico: Abonos mensuales preventivos v correctivos, con o

Multisistemas s.a.

Av. Belgrano T46 (1002)

Cap Fed -Tel.: 33-5326
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INFOTELECO

87

INTEGRACION ENTRE LA
UNIVERSIDAD Y
LAS EMPRESAS

Adelantamos cémo va a ser la mayor
exposicidn de informatica de la
Argentina, esta vez con el
agregado de un espacio dedicado al

mundo universitario:

Entre el 1%y el 5 de junio se va a reali -
zar Usuaria "87, y desde unos dias an -
tes se va a desarrollar la muestra In-
fotelecom de este afio. El lugar: los
hoteles Plaza, Sheraton y el edificio
de la Union Industrial Argentina, ya
que todas las sedes le han ido que-
dando chicas al mayor evenio de la
computacion en la Argentina.

"En el quinto Congreso de Informati -
ca, Teleinformatica y Telecomunica -
ciones esperamos la participacion de
mas de 4.000 personas, y ya se han
presentado 120 trabajos de investiga -
cion y aportes académicos para ser
axpuestos an su transcursa”, nos dijo
Jorge Espana, presidente de Usuaria
‘87 y vocal de la entidad organizado -
ra. Va a haber de 150 actividades di-
ferentes, y en la exposicion esperan
una concurrencia que orille las
200.000 personas.

"Hay que aclarar -dice Alfredo Perez
Altaro, presidente del Comite Acadé-
mico-, que si bien el acceso a la expo-
sicion, por supuesto, va a ser libre, la
participacién en las actividades del
Congreso va a estar rastringida a las
personas que se hayan inscripto”. Por
otro lado, uno o dos de los diez dias
que dura la exposicién, va a permane -
cer cerrada al publico en general para
que pueda ser visitada por los partici -
pantes del congreso. "De todas mane -
ras, como va a estar abierta al plblico
desde el 29 de mayo hasta el 7 de ju -
nio, hay suficiente tiempo para que to -
dos aquellos que quieran ver de cerca
los dltimos adelantos de la informatica
puedan acercarse”, aclara.
Infotelecom este afio contara con 170
stands, y cubrira una superficie de
10.000 metros cuadrados. Durante su
transcursc se podrdn hacer visitas
guiadas y habra facilidades especia -
les para estudiantes de nivel secun-
dario, terciario y universitario, Toda la
@xposicién se concentra en los distin -
tos locales del Hotel Sheraton, y, se -
gun afirma Espafia, "se va a poder a -
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Unimatica'87.

Jorge Esparia y Alfredo Pérez Alfaro

preciar claramante el estado del arte,
incluso todos aquellos elementos que
hacen a la ofimatica, o sea la oficina
informatizada®.

El Congreso, por su parte, se realiza -
ra en los salones del Hotel Plaza y en
dos del Sheraton, y estara dividido en
12 simposios. "Cada uno de ellos re -
presenta un area de aplicacion de la
informatica o la teleinformatica, y lo
hemos dividido de esta forma para po -
der concentrar los trabajos que traten
temas similares”, dicen los organiza -
dores. Gobierno, educacion, banca,
produccion, derecho, cultura y socie -
dad, inteligencia artificial, América La -
tina, tecnologias infermaticas, tecno -
logias de telecomunicaciones, peque -
na y mediana empresa y salud seran
los temas de cada uno de esos simpo -
S108,

"Pero a la vez -destaca el sefior Espa -
na-, tendra lugar Unimatica '87, que
serd un espacio dentro del congreso
dedicado a la universidad”. Este e-
vento, que se desarrollara en los salo -
nas de la Union Industrial Argentina,
tiene como objeto favorecer la inte-
gracion entre la Universidad y las Em -
presas, base esencial de los proce -
sos de cambio social que genaran las
nuevas tecnologias.

"Buscamos -dicen- que se discutan
problemas tales como la adaptacién
profesional, las ofertas concretas de
salida |laboral vinculadas con |a infor -
matica y las telecomunicaciones, los

planes de estudio de las diversas ca -
rreras y todos los temas que esten
vinculados con la relacién entre estos
dos importantes sectores de la socie -
dad",

Pero Unimatica no va a estar limitada
a los estudiantes de carreras univer-
sitarias ligadas tradicionalmente al
sector, También se ha invitado a parti -
cipar a alumnos de todo tipo de carre -
ras, con la idea de que en cualquier
profesién, actualmente, la informatica
@s un medio para optimizar el trabajo.
Cada universidad designara un cupo
de alumnos que tendra derecho de
participar sin cargo alguno del evento,
y se calcula que concurriran alrede -
dor de 800 personas.

"Es evidente, viendo la amplitud de
los temas que se van a tratar en el
transcurso del congreso, que Usuaria
ha dejado de estar imitada a la tecno -
logia, que aheora es sélo uno de los
simposios que se van a re alizar, Aho -
ra la amplitud es mucho mayor porque
entendemos que cada vez mas la in -
formatica nos acompana en todos los
aspectos de la vida", dice Espana.
"Esta divisién en areas -aclara Pérez
Alfaro- convalida el impacto que estas
tecnologias han tenido en todo los
campos de la sociedad”,
Paralelamente, y en forma coordinada
con el congreso y la exposicién, la A -
sociacion Argentina de Microfilmacian
y Reproduccion realizara el IV Con-
greso Nacional de Microfilmacion, que
tratara sobre las técnicas de organi-
zacion inherentes a esta actividad.
Que se haya decidido su realizacién
simultanea con los eventos de la in-
formatica se explica porque, como di -
cen los erganizadores, "la microfiima -
cion sdlo tiene sentido cuando se usa
la computacién”.

"Con todas estas actividades busca -
mos hacer realidad los objetivos del
Congreso, que son lograr la interac -
cion de integracién entre la informaéti -
ca y las telecomunicaciones, la con -
cientizacion respecto de los roles de
las comunidades empresaria y univer -
sitaria en el proceso de cam bio social
que genaran las nuevas tecnologias,
el desarrollo de técnicas modernas de
genaeracién de software y la insercién
de la paquefia y mediana empresa an
este marco”, concluyen Espafay Pé -
rez Alfaro.
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Y una prueba de ello, son algunos de los establecimientos que han incorporado
computadoras Talent MSX como herramienta de apoyo pedagodgico.
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Comp.: SPECTRUM, TK 90,
TS 2068
\ Conf.: 48K
7 Clasa: UTI.
Autor: Juan Manuel Patino

Un problema de casi todos los usua -
rios de microcomputadoras es que u -
na vez que su biblicteca de progra -
mas comienza a crecer, se hace mas
dificil ubicar un programa entre una pi -
la de casetes, y luego encontrarlo
dentro del casete.

Fara evitar este problema, les ofrece -
mos este programa que sin duda sera
salvador,

Este nos permite mantener un archivo
de todos nuestros programas y, junto
con el nombre de los mismos, almace -
namos el nimero de casete y el nime -
ro de vueltas del programa.

Podemos almacenar hasta 650 titulos
de 32 caracteres cada uno, 650 case -
tes de hasta 5 caracteres y 650 nu-
meros de vueltas de hasta 10 carac-
teres.

Entre las opciones que nos brinda,
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podemos cargar datos, presentar da -  presora, buscar por titulo, borrar to -

tos en pantalla, sacar datos por im- dos los datos, grabar y cargar datos.
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INDICE GEHERSL & BT 13.18; "+ AR
CHIVD, = PRINT PAPEERE 7, BRIGHT
] IHKE 2 FLASH 1:RAT Z1.9 EILE
A CURLDGL JIER TECLA": PAUSE @
izdd LEF-E'
1250 INPUT INGRESE"™ IMA 2 BRI
GHT 1, PAEER 7. FLASH 1 B e
E TITULD o
1288 CLS “RINT nEla IMPUT T
ITULD ¥ L=}
1278 PRINT &T 5,1, "TITULD 8 R
1280 INPUT CRSLIETTE Nro. tEi@
L3d@ IWHPUT MO .DE CASSETTE EEiQ
13ia PRINT &T 9.1 mMro . DE LELTH
= PEIDI
13280 INPUT S0M CORFRECTOE LO% DA
T™DE 7 (BT A C R
i3 IF Cc%="5 o cE="5 THEHM &I
TDO 898
L34d@ IF ="M OF Cg="M THEM LE
I @=@-1 0D TD 1260
1388 G0 TO 13=8
1260 RETURM

2@ PRIMT BT 5.1 TITULD " 5% (3
AT 7.1 LHoSETTE NfrQ. LR
AT 9,1 Hro.DE UUELTARS =8 A

Ti8 InPLT IMPRIHE ESTOS DAaTOR

= | il ]

728 IF bas":z" OR bs$="5" THEN LP
RINT ngia LERINT LPRINT "'3UB
T LTULD FELL LERIiT 'TOMO Mro
' LRt LPRIMNT PRINT "PAST
ME Mro. - BER E0 TO 748

729 IF bp%="n" OR bE="H" THEM G0
TR 748

T4@ ImMPUT "BUSCA HAS DATOE POB
SUBTITULD T ISAMI":;a%

Tae IF agm''= OfF a%="5" THEM G0

TO 48

e IE ag="nR UR a$="N" THEH EE
TUEM

vre &0 TO T4@

783 CLS FPRINT nmial - INPUT “IT
HGRESE TITULD %

TE0 LET L=LEN (w%) FOR gy=1l TO
=1 LET w§=uwg+ ' MHEXT
2 FOR i=1 TO n

dle IF wE=s%(il THEKM E0 TO 248

T2 MNEXT |
B3R CL3 FOR Bel TO 5 BEEF .®&
2.8: PRINT PAPER 7; BRIGHT 1, IM
K&, FLASH 1,8 T 8.5 TITULHLDO HO E
EGISTRRARDD HNEXT B =0 TO 7@

4D LET =z%i11 = LET TEili)=

LET pSili)=
50 CLS ESINT BT 11,@;"Ud A E
JRRADD EL
BEQ PRINT IMNKE 2 BRIGHT 1. PARPE
R 7 FLRSH 1.RAT 414,16, "TITLULDO Hr
o 1
7@ IWNPUT "QOCUP& EL ZUBT. BOREA
oo = IS Ml . I® Jg="5 THEH =
0 ABUBR 1259
8@ IF et THEN EETURN
S IMNELUT BORRE MRS DRATOS FOE
SUBTITULOR 3 - B &L -

g@@ IF uE="%5 R ug="35 THEM E{
TO TEQ

219 IF us="n B ugs="H" THEH GO
TODO 58

el GO TO AT
S50 SARUE Ti11® CRATA n§ SEUE

U E DETHE z281) SAUE "Pag DATA

*.‘

Sia'ela 6ie'la Sin'dl Sl Sl St Vet STl SRS v D Ch'els SRS AN

9% USTED YACOMPRO |
MUCHOS CONTROLES, cumoo

*mnn ouOYSTlCK EL UNICO ES L-CUIT”

'!h ljDEi i]lihﬂllii " IE)‘IE;]]E" sesse

AR i M MM H IO MM M M

y &

B

wery e,

FABRICA Y GARANTIZA
LANGLE HNOS

OLICITE PRI = F:
Hi_1bA ."':l_q_ AL 4B-0992 / 208B-2740

LAVALLE 1772 |'ISI:| 1 i I rll.,‘llzJ CP 1048

ey,

*****:" caidadd '-.Irh'1l .._I'..'..1 math "::'-l i
?E e ; 1 ELLE CEMTHAL [WE

: ' kK [

.a - I.. I. .I s [T, | : [ I. ..I.'| 1

- 1 |

4‘ ;A.J arritefiln swdve sensible disien- =
L] i e . . |
.a 'l.llf:illd:le.l.:l - -l:. ..l.!. ; .l- I- I- ; = |
‘ﬁ PRac et &f1 La il 1

1! ¥ |ndesirucible no reguie &, gararn

ﬂ'

SISTEMA OPERATIVO

EEXBLUSWU REALIZADO EN

% 3 ES REALMENTE INDESTR

2Y SERA EL ULTIMO JOYSTICK QUE COMPRE sk = Deami st __

o —— BN

CREADO ¥ DISEMADO POR ARGEMNT

| E

EL INTERES MUMDIA

LNICD CWSTICK 100 X100 MAZICNAL #

UCTIBLE,

‘.-I':_I.\-
IN PRODUCTO GENUING, QUE DESPERTO

2ACERO TEMPLADO, SIN PLAQUETA(CONTACTO DIRECTO),

N3 PP I I,

e,

TOSHIBEA MSY=SPECTALM=AMSTRAD ¥ VIDEOJUEGDS fodos

29,52 €19, %9 OF 253 ©F 23 € 553 TP 8 TP 859 TP 553 0P 559 €0 9 €F 23 € X5 €9 %3 €F 3459 €0 X0 €PN CO NI CP NI OO ©F,

K64

Pag. 18



~ PARA CARGAR

esto posible.

—me =

En el tema de proteccion de soft, e-
Xisten opinionas ancontradas. Por e -
jempio, astan los que dicen que las
coplas piratas perjudican en gran for -
ma a los productores y distribuidores
de soft, y sin duda tienen razén.

Pero existe otro argumento de peso, y
es el que puede brindar cualquiar u -
suario.

+Qué sucede si a la copia de mi mas
preciado programa le ocurre algo?
¢, Tendre que ir a comprario nuavamen -
te, porque no lo pude copiar antes?
.Y qué pasa si tengo un microdrive o
una disquetara? ;Por qué debo seguir
cargando el programa desde un lento
y desesperante casete, si lo puedo
hacer mucho mas rapido desde dis -
co?

Como podemos ver, el usuario tam -
bién tiene parte de razén en todo es -
o, ¥ 85 por es0 que decidimos brin-
darle algo de ayuda.

Vamos a analizar algunas trabas co -
munes, otras no tanto, y finalmente
veremos como usar las rutinas de car -
ga de |la ROM de |la Spectrum para que
cada cual pueda investigar por su
cuenta.

EL PRIMER PASO

La forma mas conocida de proteger un
programa es por medio del blo queo de
la tecla BREAK.

Si logramos que el programa se ajacu -
te inmediatamente después de su car -
ga y como primera instruccion del mis -
mo ponemos un anti-BREAK, tenemos
el asunto arreglado.

Para lograr inhabilitar la tecla BREAK
de la Spectrum, debemaos ejecutar un
POKE 23659,0.

De esta forma, si tratamos de parar la
maquina, la misma se va a “"coloar”.

El inconveniente de este truco es que
dentro del programa no podremos re a-
lizar entrada de datos por medio de la
santencia INPUT, sino que debeare -
maos recurrir a INKEYS.

Otra forma de lograr un efecto similar

Pag. 20
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Los programas protegidos siguen sieﬁda un problema
para todos aquellos que quieren lograr sus propias
copias de seguridad. Veremos algunas formas de hacer

es cambiando la direccidn de salio a
la rutina de errror.

Esta rutina es ejecutada cada vez
que la maquina debe presentar un
mensaje de error en la pantalla.

Por lo tanto, si tratamos de parar a la
maquina mediante un BREAK, no de -
be aparecer el mensaje correspon-
diente y, por lo tanto, la rutina de error
85 ejecutada.

Si hacemos POKE 23613,0, conse-
guiImos que cada vez que se llama a la
rutina de error se resetee la maguina.
Ahora bien, una de las premisas para
que todas estas protecciones sean e -
fectivas, es que al programa se aulo-
ejecute una vez cargado.

Esto se consigue si el mismo se graba
por medio de una instruccidn tipo:
SAVE "nnn" LINE 1

De esta forma, el programa se autoe-
jecutara a partir da la linea numero 1.
Sin embargo, la forma de evitar que un
programa se autoejecute es igualmen -
te sancilla.

En vez de cargarlo con LOAD™, lo ha -
cemos con MERGE"™.

De esta forma el programa se carga
pero no se ejecuta.

Ya en esta situacion, podemos listarlo

K64
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con toda comodidad para analizar to -
dos los posibles trucos incluidos en el
mismo.

EL PROXIMO PASO

Ya que sabemos que con la sentencia
MERGE podemos detener la autoeje -
cucién del programa, el esfuerzo se
concantra a aparlir de este momanto
en avitar que la funcion MERGE fun -
cione con nuestro programa.

Existen dos méatodos muy sencillos
de hacar esto.

El prmero de ellos se basa en las ca -
racteristicas de las rutinas de MER -
GE.

Dado que la misma se utiliza para "a-
coplar® un programa con otro, la ma-
quina debe estar al tanto de los nume -
ros de linea de cada una de las sen-
tencias del programa

Si logramos incluir un nimero de linea
imposible (mayor que 10000), lograre -
mos que la maquina se "cuelgue”, y el
merge no funcionara.

Para lograr esto, debamos recurrir a
un POKE a la direccién deé memoria
donde se encuentra almacenado el
nimero de linea.




Un ejemplo de como hacerlo es sl si -
guiente:

1 POKE 23819,0:POKE 23613,0:REM
Traba anti break

2 GOTO 100:REM goto al principio del
programa

3 POKE 23819,200:SAVE "PROGRA -
MA" LINE 1:STOP

Si anadimos a nuestro programa esta
rutina y la e jecutamos con un RUN 3,
lo que hacemos es grabar el programa
an casete, paro con el numero de line -
a correspondiente a la linea 2 cambia -
do.

De esta forma, si pretendemos car-
gario mediante un MERGE, lo que ob -
tendremos sera un desastre.

De otra forma, en lalinea 1 se reesta -
blece el numero correcto de la linea 2
¥ se solucionan los problemas.

La segunda posibilidad de evitar el
MERGE del programa consiste an gra -
bar al mismo en una forma ligeramente
distinta a la normal.

Sucede que el MERGE sélo funciona
cOn programas.

Entonces, si podemos grabar nuestro
programa como un grupo de byles en
lugar de lineas de pregrama, no habra
posibilidad de que el MERGE sea e-
fectivo.

Para lograr que el programa se cargua
como un grupo de bytes y ademas
funcione, debemos to mar ciertas pre -
visiones al respecto,

Por ejemplo, junto con el blogque de
bytes correspondiente al programa
debemos grabar las variables del sis -
tama.

De esta forma, si grabamos tanto el
programa como las variables del sis-
tema durante la ejecucion dal mismo,
tendremos un blogue de bytes que, u -
na vez cargado, se transformara en
un programa que se seguira ejacutan -
do a pantir de la Gltima instruccion eje -
cutada.

En este caso, esta instruccidn sera la
del SAVE.

Para calcular la longitud del bloque de
bytes a salvar, debamos ulilzar la si -
guiente formula:

LARGO=(PEEK 23653+256"PEEK
23654)-23500

El comienzo del bloque de bytes seré
fijo, y estara dado por el comienzo del
area de variables del sistema.

Este valor es 23552,

Para dar un ejemplo practico, pode -
mos agregar estas dos lineas a algun
programa, ¥ ver gue sucede:

8000 SAVE "PROGRAMA" CODE
23552 LARGO

9001 REM A partir de aca se sjecuta
el programa una vez cargado

Si ejecutamos la linea 9000, lograre -
mos que el programa se guarde en
cinta en forma de un grupo de bytes,
Si mas tarde lo cargamos mediante un
LOAD™CODE, el mismo se autoejecu -
tara, sin posibilidad de pararlo mas
tarde.

Deben recordar incluir en el programa
alguna traba anti-BREAK, ya que de
otro modo todo esto no tendria senti -
do.

OTRA VUELTA DE
MANTIJA

Pero como dice un viejo refran, “he -
cha la ley, hecha la tram pa”, Para es -
tas trabas tambien hay anti-trabas.
Primero veamos el camino més senci-
llo para deshacernos de estos proble -
mas.

Supongamos gue tenemaos un progra -
ma con una instruccion anti-BREAK
dentro dal mismo, mas una traba anti-
MERGE para no poder pararlo al car -
gario.

Si el anti-MERGE es del segundo tipo,
es decir que el programa esta grabado
en forma de bytes, tendremos alguna
posibilidad de trabajar con los mis -
mos

Supongamos que en vez de cargarlo
con un LOAD™CODE sin mas argu -
meantos, le demos una direccidn dis-
linta a la 23555.

Podemos por ejemplo, hacer un CLE -
AR 29599, y cargar el programa me -
diante un LOAD™CODE 30000.

Una vez hecho esto, debemos tomar -
nos el trabajo de analizar las posicio -
nes de memoria a partir de |la 30000,
an busca de algunos bytes que nos
interesan.

Por ejemplo, sabemos que el progra -
ma se grabé en casete en medio da su
ejecuccion, ya que las instrucciones
para grabarlo estan dentro del mismo.
Entonces, si pudiésemos acceder a
las variables de las direcciones
23659 y 23613, y cambiarles el valor,
habremos anulado la traba anti-break.
Con respecto al anti-merge, sabamos
gque este actua como un complemanto
del anti-BREAK, por lo que si desact -

vamos este ultimo, el primero no sirve
de nada.

Entonces, si la direccién 23555 pasé
a ser la 30000, la 23613 sera la
30058, y la 23609 sera la 30054,

Si cambiamos adecuadamaente estas
posiciones de memoria y logramos a -
nular el anti-BREAK, tendremos el
problema solucionado.

A partir de alll, volvemos a grabar an
cinta el programa, y luego lo carga -
mos con LOAD™CODE 23555,

Por mas que el programa se autosja-
cute, lo podremos parar cop BREAK.
Sin embargo, con esto no tenemos
solucionados todos nuestros proble -
mas.

En nuastra préxima entrega varamos
que hacer cuando las cosas se com-
plican aun mas.

DIV. HOGARENAS

DIVISION P.C.

DIVISION SOFT

DIV. COMUNICACIONES

TODO EL HARD
PARA LA MSX - ATARI
DISKETERAS
GCRABADORES - TABLETAS
GRAFICAS - JOYSTICKS
AMPLIACIONES -

MODEN - CARTUCHOS e
DISKETTES Y POR ¢
SUPUESTO TECLADOS g
Y LA FAMOSA

EXPRESS C/DISKETTERA
ENVIOS AL INTERIOR

BYTRONIC

MAIPU 745 3582-4445

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

TODOS LOS MODELOS
¥ LAUNICA

PORTATIL CON

512 K DISKETTERA
INCORPORADA Y
SOLOA4ASKG

fde peso

DESDE LOGO Y

™

ELL

PROXIMAMENTE

EN S0FT TODO PARA
HOGARENAS Y P.C.

MATEMATICAS HASTA

LOTUS PASCAL O PILOT
JUEGOS ¥ PROGRAMAS
DE APLICACION, SOBRE

ST [REIIG

DE VENTAS. GESTION DE
MEDIANA INDUSTRIA.

CARTUCHOS PROGRAMABLES

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

MODEMS - PLAQUETAS
DE COMUNICACIONES
TRANSCEPTORES

DE DATOS CON
ACOPLE ACUSTICO

¥ EL SENSACIOMNAL
TEXTLITE. CARTEL
PROGRAMABLE

CON 2 K DE MEMORIA
FACIL MANEJO Y
BAJO CONSUMO,
VEALD FUMCIOMAR
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GLOBOS

Comp: CZ 1000/1500, TK B3/85
Conf.: 2K

Clas.: Ent

Autor: Duarie,Juan José

Soltemos las amarras, aumentemos la
presion caliente y comencemos a dis -
frutar de un viaje en globo.

Pero parece que hemos escogida un
dia demasiado ventoso para volar y
esto dificultara el manejo del globo,

El objetivo de este original entreten -
miento es lograr aterrizar saltando los
obstaculos y venciendo los vientos.

PROGRAMAS

VARIABLES
IMPORTANTES :

S numero de intentos

A,B: coordenadas del globo

ESTRUCTURA
PROGRAMA :

1-120: pantalla de juego

130-160: acepta mavimiento del globo

200-260: efecto de viento
300-346: movimiento del globo 1
400-445: movimiento 2
500-540: choque 1

2350-590: choque 2

600-640: chogue 3

1 GOSUE Z00R
& wh
T FOR A=2@ TO.1 STEP -1
5 DETHT AT 4,30 '
# MEZLT A
i3 FOR H=20 TO 5 STEP -1
28 PRIMNT AT #H.,1 B
A MEXT M
-1 FGE F=p@ T0O ETEE -9
12 BERINT RT F, ‘B
od MEXT F
i FOR H=0 TO 21
S PREINT AT 28 . M;“T"
S5 HEXT #H
% BRINT AT &1,8;"DESPEGUE" AT
2l,.29) "LLEGAD#®
E@ LET 5=l
B2 FRINT AT @.&, "INTENTOS AT
2,1z, 5
27T PRINT AT 1 .
ip PRIMT &T &&,10; 8", 8T 28 .25
=0 LET BA=i&
=20 LET A=1d
1@ PRINT ST B. & O BT B+li.8
118 FOB ¥»=1 TO 1IE
115 MNEET: =
1288 PEIMT AT B.A &T B+l .8
138 LET Buli=iIMNREY E="7 + [ ITHEE
o
14@ IF B=la OF Ba2i3d THEN S0TO
o8
145 IF EB=218 OB B=H THENWN GOTO 20
% |
=0 IF Bes OF B=3 THEMN GOTD 200
1852 IF B=fF THEM GODTO 320
155 IF B=1 THEN GOTD ESX
iS58 IF E:=l8 AND a=25 THEHN c0TOD
TiQ
187 If B=19 THEN GOTO S50
189 GOTO 123
2R FOE L=A TO 32
218 PRIMT AT B, L (a] BT Bil L
o
220 FOE x=1 TO 4
225 MEXT X
E3@ PREINT AT B,L AT B+l.L
235 IF L=30 THEN 07D 88
zof IF LaiS THEN &0TO S&0
2d8 IF THEEYS="@" THEN FOTD T8
248 NEXT L
=50 LET A=L
280 SOTO 108
e FOR L= TO @ STEF =1
1@ PRINT AT B, 2" AT B+1.L.
vl
S2d FOR X=1 TO 3
—an HNEXT X
T30 PRINT AT BiL AT B+l.L
-aE IF L=0 THENW GOTO 558
&g IF THMEEVS="8" THEM GOTD zZT2
4t IF L=25% THEN FOTOD 1240
&t IF L=l THEN GOTC 224a
3aB MNEXT L
490 FOE L=A TO 30
a1l BERINT AT B.L."0" AT B+1.L
T
420 FOR wW=1 TQ &
428 NEXT «
438 PRINT BT B.L BT B+1.L
4-2 IF L=@ THEN GOTOH S=d
427 IF L=30 THEN GOTO &80
dag IF IMAEYSE=s"@" THEMN GO0TO 253
Ad® KENT L
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INTENTOS i

DEL l}ﬁ
TITTITTTTET T T T T T T T T I T TR T T T

DRESPEGUE L LEGRDA

650-701: choque 4
710-805: testea el puntaje obtenido
B06-1640: mensajes

2000-2060: instrucciones

2100-2120: rutinas de control de

programa

202 PEINT AT B.L B

i FOR F=1 TS 3B

EE@ MEXT I =

EEF EETHT aT B u.

EEES FRIMNT AT B=i L “B

230 LET &5=5-1

EX2 PRINT AT @.12 =

o=2 IF =0 THEN GOTQ 73x

=42 GOTD 2@

F50 PEINT BT B.L, "BOUM

T8@ FOR Z=1 TO 2@

STE MEXET ZF

Se@ EEINT AT B.n."R

S561 PRINT AT E+i.L. B

S8E LET 5=5-1

S83 ERINT AT &.12, 5

E55 IF Sa@ THEN GOTOD 733

EQ@ ERINT &T B.L."HE

Sl PRINT ST Bal,.L G

ERZ2 FEIMNT &T B+3 L =]

ED3I BRINT AT B+2,L; “u

512 FOR Z=1 TO 38

EEQS MNEXT Z

ASE PRINT AT Bas2 L™

=26 PRIMNT AT BR+3 L™

ég_ FRINT AT B+4 L

£3Q FRINT AT B.L; "B

31 PRINT AT B+i1.L; “IR™

&32 LET S5=5-1

&23 PRINT AT @,42 +

248 FOTO &A@

S50 PRINT AT D.L. "BOUM

A&%8 PAUSE =2

558 PRINT AT B.L 5

EE7 PRIMT AT B+f.L.“TTTTT

&88 LET S5=5-1

69 IF Sa THEN S0TO 738

Tl BERINT AT 9,15, &, y

TRl EOTD Bd

T POR Z=1 TO S@

Ti8 NEXT I

726 cLs T

~3@ FRINT AT 10,9, "LOGRO LLEGAR
QUEDRNDOLE 5 AT 11,1@; mn
Toe FRUSE l1a8

T3E8 IF 5=12 THEN GOTD 10@@

32 IF Sa® OF 5=8 THEN GOTD 118
2 ;
74@ IF E=7 0OF Sz=8 THEN ESOTO 12
i
=
T4z IF 3s% OR S=4 THEN GOTO 130
5

a4 IF SaF THEN GOTD 1480

TER IFM 2=2 QR S=1 THEWN 2O0TO 4153
&

TER TIF S=0 THEM GCOTO S@@

BB FOR Z=l TO i5@

ERS HEXT I

BQE CLS

£13 FRINT AT 12 .0, W BNENE I
590 FOR Zsi1 TO 50

SE8 NEXT =

ETA GLG

271 GOTO 1600

E74 CL3

E7TE FOR C=1 TQ S@

28R PRINT AT 120.0 LISE LF i

F 31 QUIERE UDLUER A I =

aBs CLS
1@ GOTD =
1080 CLS
1091 FRINT AT .8, 'COMENTARIO" &
TAR T emmmm—aaa -
100& PRINT AT i@.1@;, "FELICITASI
HES NG TIEME RIUVALES
12l PRUSE =08
1= GOTS 2
1230 CLS
1110 PRINT AT &.0; "COMENTARID" A
T 1.8, —m—mmm e '
112¢ PRINT AT 10.18; *E HERECE U
H ARFLRLED =L &0 Has
LisQ FRUZE 20
1140 COTO 2
1298 CLE
121¢ PRINT AT 2.2 MENTRARID" | &
P ) e e '
laad PEINT AT 10,18; 'TIENE GRAMD
£ EOSIEILIDADES DE SER UN BUEN
JUSADOR™
1=23@ PRUSE =00
lz4@ GOTO 2
1380 CLS
121% PRIAT AT 0,8, “CORMENTARIO"; A
o e
1320 PRINT AT 10,10; “TRATE DE ES
FOEZARSE Ux POCO HAS
133Q PAUSE zoo
1340 GOTO =
1488 CLS
1421 PEINT AT 0.2; "COMENTRRIO" A
T T i
140 PRINT AT 18,1@; "7 NQ TIENE
JERGUENZA LD 77
1410 PAUSE =08
i4dgd FOTO 2
1288 CLS
1510 PRINT AT 0.@; “COMENTARIO : &
T L P s s
1550 PRINT AT 10,10, 'ES UN RAL .
LWERADODR DEDIQUESE & OTRD JUEGO
1E30 FAUSE 200
154@ GOTO 2
1689 CLS
1510 PRINT AT 0.0, “COMENTARIOD"; S
T 1.8 ST TR
L2 PRINT BT Lo, 18 ES JB . Ls
FESIMO JUGADOR ,PRACTIQUE MASSS.
1530 PRUSE 00
1840 GOTOD 574
203 BRINZ ST 1.0 'REEEE O
010 gG?HE AT 2,10 “INSTRUCCIONE
2020 PRINT AT 2,40, "ssssspesns i
2@3@ FRINT AT £,@; "EL JUEGD CONS
1=ZTE EH QUE UETED LIAJLE EN U GL
JEC GUE 28.E DESDE LA SALIDA B
TIENE QUE _LEGAR A L& LLEGADA
TETREHDOD DE EVITAR LOS DIATINTOI
IENTOSE QUE m&y EN EL CAMINO
¥ CRUZAR LA SARRERA TRATE DE M
G SHODER CON LaI TRES BaERERAE
ZQ40 . PRINT AT 1£.0; "USE O+ PARA
ESQUIVAR LDS UIENTDS &) RAkRA
I= HACIES EB&O W S. pEBa ID HAo
ZIn AREIBA
EQ%S2 PEINT &T 2.0 "AL FINAL TE!
DEH UM COMENTREID SEGM 33U PLUNTE
J= FETEWMILD™
ZQEE PAUSE Eg0
253 RETURH
=138 ETOR
21108 FUH
21adf SHVE “GFulBEC




__I\g Comp.: 1000/1500, TK 83/85
( Conf.: 2K

E Clase: Ent,
Autor: Marcelo R. Marquez
Se juega entra dos personas, una im -
prime la palabra a descubrir y le da en -
trada con NEW LINE.
En la pantalla apareceran la primera y
la Ultima letra de la palabra misteriosa,
mientras que las restantes seran re -
presentadas por lineas de puntos.
El segundo jugador debera adivinar la
palabra, entrando de a una letra se-
guida por NEW LINE.
Por cada letra equivocada, se ira
completando el cadalso.
En caso de errar cinco veces, el juga-
dor sera "ahorcado”™ y la palabra co -
rrecta aparecera en la pantalla.
El juego se reanuda automaticamente
cada vez que se termine con una par-
tida.

L: longitud de |la palabra a descubrir
1 DEH ++MARCELO MARGQUEZ s 4
= BEINT AT 2.0 SR
LET L=UHL L8
15 LET JsUAL "8°
2@ LET W=UAL "32@'
I3 INPUT E%
5 LET LaLEN BS
4@ PRIMT AT 10.5:B%(1) AT 1@.&
<L, BwiL
AS FOR M=6 TO 34L
28 FPEINT F 13 ,H
B8 HNEXT H
78 INPUT Es
78 LET J=Jd+1
BB IF EfsC¥iJd+l THEMN EOTI =]
=g lal
@ IF Efc:B%i{J+1) THEM GOT
=00 FPEINT AT 10.5+J;Es
| 210 IF J¢iL-2 THEN GOTO Ul &
& L ~LIF =~ HENM EOTO wUEL el )
08 PRINT AT 21,25 —

e

J: posicidn de la letra a encontrar

W: nimero de linea que completara el
dibujo del ahorcado

B$: palabra a descubrir

E$: letra ingresada por el jugador que
debe adivinar la palabra

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

3-5: presentacion
10-20: inicializacion de variables

ST LA AT AT AR TR T
r
m
|
|
i
I

0 0 ) T = L e
Lo T

ETETETRTEIETE TS T AyR

4 S

T = 153
2o
nrr
Tt
799
]
=
I
P

taap”

o O

3
M elis” AT 16,23.%H
450 FRINT AT 10,0, "+ HEEENEEEE

&
458 PRINT AT &,0,"LA PALABRA ER

30-60: acepta palabra e imprime la pri -

mera y ultima letra

70: acepta letra del segundo jugador
75-90: verifica si es la tecla correcta
200: imprime la letra ingresada si es

correcta

210-215: vuelve a tomar una nuava le -

tra o finaliza la partida
300-450: dibuja ahorcado
455-470: imprime palabra oculta

500-530: mensaje que acertd

560-610: imprime presentacion

Pl Fuilnll .l-'-|I|II1'||'||ﬁl|'|' 1N

=1 =]

Lsman
Lar =

elrale EMESTuTs [Hn I n 4 FVY | RIS
SR U8 S SO s

&= Lafu =

-1

FOTD YHL =g

BERINT AT 12.8: "+ ACERTO L&
ERE "

IF =438 THEM PRIMT AT 18.8
TE SALUVASTE JusTITO 1
PAUAE rElL "488°

CL3

FREINT AT 19,18 E

LET XaSIH SIN SIM S5IM
CIM AELT)

FOE l:l T-:. -\._:;

LET AE="L HHORLCHL
FREINT AT 12,10+F A§IF
sJEXT F

FOR D=18 TO =0

FRINT AT 12.0;"s" AT
HEXT I

FAUSE WAL “i1ad"

Ll

RN




SALVO A BOLIVIA

UNA COMMODORE 64
~ PARA LA HISTORIA

Con una computadora Commaodore 64,
un datasete y un televisor color co -
mun, Juan Cariaga, actual ministro de
Finanzas de Bolivia, elabord durante
tres semanas el programa econdmico
de emergencia que salvé a ese pais
del colapso y bajo en forma abrupta la
inflacion desde mas del 30 mil por
ciento anual a sélo 60 puntos cada 12
meses.

Cariaga recibié a un equipo periodisti -
co de "K-64" en su casona de estilo
colonial en el barrio de Calacoto, en
La Paz, y en el curso de una extensa
antrevista, resend el nacimiento de un
programa economico desarrollado en
absoluto secreto sobre la computado -

Pag. 24

del hijo de Cariaga.

ra de su hijo y que logré un éxito préc-
ticamente inédito en todo el mundo
por su efectividad.

"En agosto de 1985, al dia siguienta
de que asumiera el presidente Victor
Paz Estenssoro, él me convocd a su
despacho junto con otro economista,
dos politicos y dos empresarios, para
pedirnos que elaboraramos un plan e -
conomico de emargencia®.

"En aquellos dias -recordé Cariaga- la
inflacion supearaba el 30 mil por ciento
anual, el papel moneda habla perdido
su valor y el doctor Paz nos anticipd
que el palis se encaminaba hacia un
colapso total en muy corto plazo™.

El joven funcionario afiadié que el jefe

Ks4

En agosto de 1985 el ﬂamanre presidente de Bnﬁwa
Victor Paz Estenssoro, convocdé al joven economista
boliviano Juan Cariaga y le encomenddé hacer en un plazo
maximo de tres semanas un plan econémico que salvara
al pafs del desastre (la inflacion llegaba al 30 mil por
ciento) y que debia ser elaborado en secreto. Veinte dias
despues el gobierno tenia su receta economica, elaborada

en tiempo récord (y en secreto) sobre la Commodore 64

de Estado les habia indicado que el
plan debia elaborarse en absoluto se -
creto, debia ser simple de aplicar y de
efectos rapidos, para poder superar la
Crisis.

Las exigencias de absoluta reserva -
algo indispensable para evitar que la
desenfrenada especulacién de ague -
llos dias se incentivara aun mas- for -
20 a Cariaga a "expropiar® la Commo -
dore 64 de su hijo, y trabajar recluido
an el despacho de su casa.

"Ni siquiera tenia una impresora, sélo
el teclado y la grabadora de casete
conectada al televisor de casa asi
que, a medida que avanzaba en los
resultados, tenia que copiarlos a ma -
no para mostrarselos al presidente,
parque si yo hubiese tratado de con-
seguir la impresora, quizas habria da -
do una pista acerca de que estaba -
mos preparando algo y no podiamos
darnos ese lujo”.

El eje central de los trabajos consitia
en analizar los ingresos y egresos del
sector publico para, con todos los da -
tos concratos en la mano, "poder de -
terminar cuanto entraba y recortar
cuanto salia, evitando el déficity la e -
misién de moneda sin respaldo”

Los primeros siete dias de trabajo fue -
ron empleados por el ministro para di -
sefiar "a mano" un programa que per-
mitiera analizar los movimientos de di -
nero.

"Fue muy trabajoso y no se imagina
cuan grande resultd mi sorpresa
cuando, una vez que todo se hizo pu -
blico, supe que en realidad yo habia
reescrito desde cero el Lotus (soft a
la venta con el mismo propésito)”.
Cariaga explico que "hacia mas de 15
afos gque yo casi no tenia contacto
con la computacion® desde cuando,




entre 1966 y 1971, habla estudiado
clencias economicas en Estados Uni -
dos.

En aquella oportunidad fue alumno,
nada menos, que del profesor Ke -
meny, el creador del lenguaje BASIC y
quien en aquella época "nos pronosti -
ct que en veinte afios la computacién
astaria al alcance de todo el mundo”.
En al ano '85 Cariaga, meses antes de
ser convocado a "salvar Bolivia® viajo
a la universidad de Harward para dar
una conferencia sobre hiperinflacién,
y una tarde en una tienda "vi una Com -
modore &4, con su datasele, por poco
mas de 200 délares”.

"Era sin dudas un precio que la ponia
al alcance de todo el mundo, y de in -
mediato recordé lo que nos habia di -
cho Kemeny 20 afos antes y me deci-
di a comprarla para regalarsela a mi hi -
",

La primera sorpresa de Cariaga -quien
por supuesto aun ignoraba el destino
que tenia reservado esa computado -
ra- fue, al leer sus espaecificaciones y
capacidades (y luego al probarla),
"descubrir que esa pequefna maguinita
podia hacer las mismas cosas que los
gigantescos equipos Ge neral Electric
360 que usabamos en nuestras épo -

CARTRIDGE EMULADOR

cas da estudiantes en las u niversida -
das norteamericanas”

La paciencia de un
presidente

Cariaga elogio la paciencia del octo-
genario jele de Estado Victor Paz Es -
tenssoro y recordd que "cuando esta -
bamos disenando el plan, él se acer-
caba muchas tardes hasta mi estudio
en casa para preguntarme algunas
cosas, por ejemplo qué pasaba sl el
precio del estafo (una de las principa -
les exportaciones de Bolivia) bajaba,
por ejemplo, un 3 por clenta”.
“Entonces el doctor Paz tenia que es -
parar con gran paciencia muchos mi -
nutos hasta que yo ubicaba con el da -
tasete el programa correspondiente a
la COMIBOL (Corporacién Minera Baoli -
viana), alimentaba los nueves datos y
le copiaba a mano en un papel los re -
sultados” anadid Cariaga.

Cuando finalmente todos los datos del
programa economico estuvieron listos
an el plazo record de 20 dias, tal como
habia pedido el presidente, fue anun-
ciado el Decreto Supremo 21.060, que
liberd los precios, devalud la monada

HALLEY COMPUTACION N

CONVERSION PAL-N
TS 2068

CONVERTIMOS SU TS EN 20

EN KIT
® INSTRUCCIONES COMPLETAS

® CALIBRACION SIN INSTRUMENTAL

hasta ubicarla en un nivel real, cambio
el signo monetario e introdujo una es -
tricta disciplina fiscal en cuanio a in -
gresos y egresos en el presupuesto,
esto ultimo a traves del seguimiento
constante de informacion que permitia
la Commodore 64.

La conjugacion inicial del im pacto psi -
colégico del programa, y la confianza
generada luego por el cumplimiento de
las metas anunciadas, parmitié supe -
rar la hiparinflacién y re activar la eco -
nomia, segun el ministro.

Ahora, a casi dos afos del inicio de
asle plan econdmico considerado co -
mo un "modelo® en muchas universi-
dades del mundo, el "seguimiento dia -
rio" de la informacién sobre ingresos
estatales (indispensables para deter -
minar los gastos y mantener la efecti -
vidad de las medidas) se efactua so -
bre un equipo de computacion profe -
sional instalado en el ministerio de Fi -
nanzas.

La Commodore 64 desde la cual nacié
todo sigue en la residencia dal minis -
tro y @n su uso se alternan el hijo del
funcionario, a veces su esposa y o -
tras vecas al.

Marcelo Brusa

GRABADOR de EPROM'S

DISPONIBLE PARA
@ SPECTRUM/TK 90
@ T5/TC 2068

Y AHORA MSX

SPECTRUM 100%
MENSAJES DE ERROR EN CASTELLAND
AHORA TAMBIEN PARA TC 2068

MODULOD ALFA 4.4

INTERFASE @ (CERO)

PERMITE CONECTAR EL
MICRODRIVE DE ZX EN LA
TS 2068

DISCO ROM

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS
PARA SPECTRUM/TE 90 ¥ TC 2068

@ COPIADOR DE PROGRAMAS 100%

INTERFASE CENTRONICS

PARA TS/TC 2068/ZX/TK 9

SERVICE TODAS LAS MARCAS

DESCUENTOS A COMERCIOS
¥ DISTRIBUIDORES

@ DESBLOQUED Y RETORND AL BASIC

@ CONVERSOR DE JOYSTICK DE LA
TS/TC A NORMA KEMPSTON

@ DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

DISTRIBUIDORES CAPITAL:

INTERFASE.LKEMPSTON

PARA TS/TC 2068

ENVIOS AL INTERIOR
SOFTWARE SPECTRUM
2068

LE E0Q - CORRIENTES B4G LOC

& @ VALENTE COMP, -

I6101
CHICLAMS 140 LOC &

1 PENA 256 @ SPECIAL S0FT - FLORIDSA 537

NCA (COSOUIN) w YALFISK COMP. - ROCA BOA

OC 429 @ GIRAKDO CLUB - 5TA FE 3673 LOC
CABALLITD - Rrvadavia 5611 LOC 4 @ Z0NA NORTE: DYN SOFTWARE - AV MAIPU 3210 - DLIVOS & TOHA DESTE: MAMIAC - AIVADAVIA 19734

HAEDU @ CORDOBA: € & C- PEDRD ORTIZ ¥ EI ST MADAYN @ BAWIA BLANCA: MICRD COMPUTER CENTER -

|65 @ INFORMATICA
{ MEJIA @ SOFTY COMP - HIVADAVIA

RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781
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DREAN COMMODORE 64-C

APROVECHANDO
EL SONIDO

La DC-64/C es capaz de generar estupendas melodias.
Sin embargo, el BASIC de la misma no tlEI]E
instrucciones especificas. Veremos como solucionarlo.

El BASIC de la C-64 nos ofrece sdlo u -
na instruccion para generar sonido.
Ustedes podran pensar en algo asi
como SOUND o BEEP, pero no, se
trata de la conocida y muchas veces
odiada POKE.

Antes de pasar a analizar los sonidos
en si, veamos cémo hace la C-64 para
generar musica.

EL CHIP SID

El cerebro musical de la C-64 es sdlo
un circuito integrado. Se trata del SID
(Sound Interface Device).

Para que el mismo funcione o deje de
funcionar, debemos programarlo ade -
cuadamente.

¥ es ahi donde aparecen en juego los
POKES antes mencionados.

El chip SID esta formado (desde el
punto de vista del usuario) por una se -
rie de registros.

Podemos imaginarnos un registro co -
mo un cajon dentro de un gran armario
donde almacenamos un valor hasta
que deseemos cambiarlo. Para guar -
dar un numero dentro del cajén, recu -
rrimos a la instruccion POKE.

Para seleccionar el ca jén, deberemos
dar el primer argumento del POKE,
mientras que el valor a guardar sera el
segundo argumento de la instruccion
POKE.

El chip SID tiene 29 reqgistros.

Para nuestros fines, vamos a numerar
a los mismos de 0 a 28.

Cada registro tiene una determinada
funcion. Por ejemplo, variando el valor
almacenado en un registro podemos
cambiar el volumen del sonido, mien -
tras que con otro registro podremos
cambiar el tono de la melodia.

Una de las principales caracteristicas
del 51D es que tiene tres voces total -
mente independientes.

Esto quiere decir que podemos hacer
que cada voz toque una melodia inde -
pendientemente de la ofra.

Ademas, podemos controlar todos los
parametros del sonido que genare -
mos. Podemos controlar su tono, du-
racion, envolvente, forma de onda y
filtros.
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CARACTERISTICAS DEL
SONIDO

Aquellos que estudien musica estaran
al tanto de lo que significa atague, de -
caimiento, sostenimiento y relajacion.
Aquellos que piensan que esto ya no
es para ustedes, vean la figura 1y si -
gan adelante,

Imaginemos un sonido continuo,
siempre el mismo volumen. Si pode -
mos variar el tono del mismo, lo podre -
mos hacer mas grave o agudo, pero
sin embargo no lograremos hacer que
suene, por ejemplo, como la cuerda
de un violin.

Sucede que los sonidos generados
por instrumentos no tienen una distri -
bucion de intensidad constante en el

Figura 1

'

A EELITUD

LISTADO 1

3 5=343T2

13 FOR J=5 TO S«341 POFC J.0t FCYT
=0 FPOFLC E«3.97FOFE S€.0

20 PORE 34,15

40 READ HF LF DR

50 IF W@ THEH ErD

ED FOFL S'1.HFt POFE S,LF

0 FQEE ZFvq .00

Bd FOR T=] TO DRt MHEMT

J0 PORE F+4,.321 FOR T=1 TO S01 rENT
109 QOTO 48

118 DATA 25,177 ,.850,80,214 .20

=3 DATA 28,177 ,.BE830.23,177.050

178 DATA 23,177, 1285.20.214,.129

140 DATHR SE .94 ,.730,.289, 177,250

170 DATH 0,214 ,.290,13,683.250
ie0 DATA 19,63.290,13.63.,230

100 DATA 25,177 .290.24 .62, 125
120 OATAR 1383230, -1,-1,.-1
RLNDY.

i™@ DATA Z1.194,.63.84,.63,:63 |

K64

tiempo, sino que es algo mas parecido
a la figura 1.

Tendremos un tiempo, llamado de ata-
que, durante el cual al sonido ira au -
mentado en intensidad hasta llegar a
un maximo, luego vendra un tiempo de
decaimiento, luego se estabilizara
{sostenimineto) y finalmente volvera a
caer hasta extinguirse (relajacion).
Cada instrumento tiene diferentes
tiempos de ADSR, y varnando los mis -
mos podremos imitar a un instrumento
u otro.

Otra caracteristica im portante del so -
nido es el tipo de onda que lo compo -
ne.

Sin entrar en detalles técnicos, dire -
mos que el SID tiene tres tipos da on -
da: triangular, diente de sierra y cua -
drada.

Si cambiamos el tipo de onda, cambia -
ra la calidad del sonido generado.

En la figura 2 podemos ver los tras ti -
pos de onda recién mencionados, jun -
to con la de ruido blanco que, si bien
no es una forma de onda, también as -
ta disponibles an el SID.

PONIENDO MANOS A LA
OBRA

El proceso para gaenerar un sonido es
bastante metodico, y es igual para las
tres voces.

Para hacerlo mas ameno, vamos a
trabajar sobre un programa que nos
servira de ejemplo.

La direccidén de inicio de los registros
de SID es 54272,

Para ver la fun cién detallada de cada
uno de los registros, les reacomenda -
mos que recurran al manual de la ma -
quina. En el mismo hay todo un apén-
dice dedicado a los mismos, y no ten -
dria sentido reproducirlo aqui.

Lo primero que vamos a hacer cuando
deseemos programar al chip de soni -
do es borrar cualquier informacién
previa que pueda existir en los regis -
tros del mismo.

Para ello, ejecutamos un FOR en lali -

nea 10 que borra (pone a cero) todos
los registros del SID.




Una vez hecho esto, estaramos listos
para poner nuestros propios valores.
Luego vamos a determinar los tiem -
pos de ADSRH.

Para ello vamos a utilizar los registros
5y 6 del SID, que son los que mane-
jan estos parametros para la voz 1.
Los primeros 4 bits del registro 5 defi -
nan el tiempo de decaimiento, mien -
tras que los 4 bits altos del mismo re -
gistro definiran el tiempo de ataque.
En el registro 6, los cuatro bits bajos
definen el tiempo de relajamiento,
mientras que los altos nos dan el tiem -
po de sostenimiento.

Luego determinamos el volumen del
sonido.

El mismo esta contenido en los cuatro
bits bajos del registro 24 del SID. Por
lo tanto, si tenemos cuatro bits para
cambiar, los posibles valores de volu-
men estaran comprandidos entre 0 y
15.

Figura 2
4
=
TR sl W
4
-
F UunfRAODA

Luego determinamos la frecuancia del
sonido.

En nuestro ejemplo, los valores de
frecuencia estan contenidos en sen -
tencias DATA.

Los leemos mediante al READ de la i -
naa 40,

Las frecuencias se POKEan en los re -
gistros 0 y 1 (siempre para la voz 1).
El registro 0 determina la frecuencia
baja, mientras que el 1 nos da la alta.
Es necesario utilizar dos bytes para
determinarla, ya que podemos elegir
entre 65536 valores distintos de fra -
cuencia.

Los valores correspondientas a cada
nota estan en el apendice del manual
de la maquina.

En caso de querer utilizar una fre-
cuencia que no figure en dicha tabla,
debemos trabajar un poco.

Debemos primero determinar un nue -

NIEWTE OF 1V IEHRA "
4
"-'I-\ll !:"i-'o.,-_.-l:"-'_|I
A el .
I \ |
—& ‘. ,”{ —
4 .
Lu} / \
-
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el

vo valor Fo, a partir de la frecuencia i -
nicial Fi.

El valor de Fo se determina mediante
la siguiente farmula:

FO=Fi/0,06097

Luego obtenemos los dos valores a
pokear en los registros 0 y 1 mediante
las siguientes férmulas:

FA=INT(Fo/256)
FB=Fo-256"FA

donde FA y FB son las frecuencias al -
ta y baja respectivamente.

Una vez determinada la frecuencia,
vamos a astablecer un tipo de forma
de onda para nuastro sonido.

En este caso, elegimos la diente de
siarra.

Esta se selecciona mediante el regis -
tro 4 del SID. Pero ademas, mediante
este registro se controlan otras fun-
ciones del SID.

El bit O representa el GATE. Mediante
el mismo, se controla el ciclo ADS. Si
ponemos un 1 an este bit, iniciaremos
al ADS, mientras que con 0 se inicia el
ciclo R.

El bit 1 se utiliza en aplicaciones mul-
tivoces complejas, ya que la funcién
del mismo es la de sincronizar la voz 1
con la voz 3.

El bit 2 es el llamado RING MOD, y es
utilizado cuando que remos implemean -
tar efectos especiales.

El bit 3 se denomina TEST, y su fun -
cién es la de sincronizar las tres vo -
ces con eventos externos.

Elbit 4, 5y 6 se utilizan para elegir la
forma de onda.

El 4 corresponde a la triangular, el 5 a
la diente de sierra, y el 6 a la cuadra -
da.

El bit 7 corresponde al generador de
ruido blanco.

En la linea B0 tenemos un ciclo de re -
tardo que corresponde a la duracion
cea la nota.

ESPECIALIDAD EN SISTEMAS CONTABLES
PARA COMMODORE E I.B.M. AT, XT O PC.

O CONTABILIDAD GENERAL
O SUELDOS ¥ JORNALES

O CONTROL DE STOCK

O GESTION DE VENTAS

o LVA

o FACTURACION

e
SUDAMERICANA SOFT e
§ roqf ok e :
TAMBIEN LOS N ¥,
ULTIMOS COPIADORES e S el I
UTILITARIOS ¥ NOVEDADES ity i r'c- _
ENTREGAS A DOMICILIO i i ] - |
O CUENTAS CORRIENTES ENVIOS AL INTERIOR | "y s
O GESTION DE COMPRAS ABSOLUTA GARANTIA ol L fﬁ_ﬂ? Wy
il ST &
o CONSORCIOS COPIADORES: [ — ;

RODRIGUEZ PENA 336 4° PISO “46" ([ESQ. CORRIENTES)

0 MANEJD DE CHEQUES
O BOLSA DE VALORES
O ETC., ETC.

ACCESORIOS: MUEBLES, CARTRIDGE, DISKETTE, CINTAS
FINAL CARTRIDGE Il, FORMULARIOS, ETC.

UTILITARIOS:

TEL.: 49-8349 CAPITAL LVvo-20MHS SABE-13 NS

SOLICITE CATALOGO - VENTAS POR MAYOR ¥ MENOR

O FAST HACKEN I 1T I 3, 28, IV, 4.1 y 4.5 - SUPER KIT,
0 CRACKERS JACK I, Il y Il - TURBO NIBBLER
O DISK MAKER 2.2 y 3.3 - DISK TAPE EXTRA ¥ PLUS - MEGADISK,

o PROTEXT ¥ FLEET SYSTEM (PROCESADORES]
O PLATINE ¥ ELE-KTROMAT (ELECTRONICA) D. BASE II.
O ASTROLOGIA CHINA - MA &5 [DIBUOS ZODIACOS].
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Comp.: TI99/4A
Clase: Utilitario
Autor: Oscar A. Bailoni

w

Este programa permite resolver el
calculo instantaneo de tasas equiva -
lentes con la presentacion de los re -
sultados por pantalla. Para este mis -
mo utilitario es necesario el EXTEN -

DED BASIC. El mismo programa nos  TMPORTANTES
guiara sobre su utilizacién,

No perdamos mas tiempo, copiemos

el listado y gocemos de las ventajas  T:tiempo

TASAS EQUIVALENTES

A: tasa adelantada
V: tasa vencida

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

100-107: muestra puntos del progra -
ma

108-117: entrada de datos

118-134: calculo de REA y ADELAN -
TADA

135-147: resultado por pantalla y ruti -

de TASAS EQUIVALENTES. REA: redimiento Hfaciwﬂ nas da error

8 FREM ##44#4a4sd85 0S4t gdassy

89 REM = &

0 REM TASAS EQUIVALENTES =+

21 REM RESOLLUC.FOR PANTALLA+

Y2 REM AUT: OSCAR A.BAILOMNI#

93 REM i

94 REM COMPUT:=:TI-29/44 i

#5 REM LENGUAJE:BASIC EXTEN#®

w65 REM CLASESUTILITARIO &+

97 REM LONGITUD:Z18Z BYTES =

98 REM # W |
Y REM #+#4###sdddodstsqaatass

100 CALL CHAR(4Z, "OOFFOOFFOOFFOOQOOO0OFFFFFF ™)

101 ON -WARNING NEXT :: S=0

102 DISFLAY ATI(3,4)ERASE ALL:"EQUIVALENCIAS DE TaASAS!

102 CALL thﬁH{J,;,ﬁ_,hJa

104 DISFLAY AT(%, 1) "PERIQODO DE TIEMPDO O DIAS": !"RENDIMIENTO AMNUIAL ©O = 1
105 DISPLAY AT(132,1):"TASA ADELANTADA 0 2%: :"TASA VENCIDA ; e
106 CALL HCHAR(13, 3,42, 28)

107 DISPLAY AT(20,1):"MENSAJE OPERADOR" #: CALL HCHAR(21,3,43,28):: DISPLAY AT(Z
2.1t "ENTRA DOS UAE:HELEE

108 ACCEPT AT(Z, 19)SIZE(=4):T 12 IF SGN(T)=-=1 THEN 108

109 IF T=0 THEN 112.-

110 ACCERPT ATI11,191SIZE(—&):REA :: IF SGNI(REAI=—-1 THEN 110

111 IF REA<LHFO THEN 12&.

112 ACCEFT AT(13_,12)S1ZE(—-&)21A 3: IF SGN{A)Y=—1 THEN 1iz

113 IF T=0 THEN 115.

114 IF AC>0 THEN 129.

115 ACCEPT ATI(15,19)SIZE(-&)IV 2 IF SGMIVI==1 THEN 115

116 IF V=0 THEN 141 |
117 IF T=0 THEN 131-

112 REM ##% CALCULO DE REA Y ADELANTADA

119 IF SGNIREA)==1 OR SGNIVI=—1 THEMN 143

120 REA=((1+Va#T /24645003 { 345/ T)1=1 ) #10000

121 REA=INTI(REA) F1GD

122 IF 5=1 THEN 1325

122 A=246500/7 (T+Z6500/V 14100

124 A=INT(A)/100 |

25 607D 135

126 V=((1+REA/L1O0OY (1 /(265/T)1)=11#(36500/T)

127 A=32LS500/(T+{346500/V) 1#100

14 VY=Va100 i VYsINTI(VYIA100 1 A=INT(AY/100 : GOTO 135

129 V=A/(1-(A#T/34500) 1#100 |
130 V=INT(V)/100 3 GOTO 113 I
131 IF A=0 THEN 14:
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T=((2&500/A)=(346500/V) )#100

133 T=INT(T)}/100
134 IF SGN(Ti=—-1 THEN 142 :: GOTO 118
135 REM RESULTADOD FOR FANTALLA
136 DISPLAY AT(9,18)S1ZIE(-4):T
137 DISPLAY AT(11,18)SIZE(-&):REA
132 DISPLAY AT(13 18)SIZE(-4)tA
139 DISPLAY AT{(15,18)SIZE(=&):V
140 DISPLAY AT(22,1):"5/N POR OTRO" f: GOTD 145
141 CALL SOUND(150,300,2):: DISPLAY AT(2Z,1):"FALTA UNA VARIABLE" :: GOTO 144
142 CALL SOUND(150_ 300,3):: DISPLAY AT(22,1):"TIEMFO NEGATIVO ";T :: GOTO 144
143 CALL SOUND(150,300,3):: DISPLAY AT(ZZ,1):"0OVERFLOW EN UNA VARIABLE"
144 DISPLAY AT(23,1):"PRESIONE 5 F/CONTINUAR"
145 CALL KEY(O,K,E):: IF E=0 THEN 145
144 IF K=B83 THEN 20 :1: IF K<>78 THEN 145
147 CALL CLEAR :: STOF
Comp.: TI99/4A Con este programa podremos apreciar
Clase: Entratenimiento un artistico grafico en pantalla.
Autor: Pedro A. Ollano Si bien estas computadoras no permi-
ten realizar espectaculares graficos
desde BASIC, este disefio esta muy
bien logrado.
=2 AEM essddEREEERRERERSANN 138 CALL HWCHAR{I& &, FT) {78 iLHLL HCHAR{ 1S 6,347
82 HREMm = i 139 CALL HCHARIA4,15,93) 195 CALL HCHARILA&, 14, 341
4 FEM #TITULDE & 140 CALL HCHARLS 19 %8) 196 CALL HOHAR{1&, 13, 38)
5% REM = ARBOLLTL # 141 CALL HCOHA&RIA, 1& 98) 197 CALL HCHARE 1A, 10, 38 )
Bk REM @ * {42 CALL HCHARLT,17,7E] 198 CALL HCHARL1&, 20,34
37 REM = " &3 CALL HCHARIE, 16,981 19% CALL HCHARILT, B, 34]
55 REM =&UTOR: - 184 CALL HEHARL®, 17,78} 200 CALL H=CHARL1E, 21,340
5% REM = F.A.OLLAND @ 145 CALL HOHaRG( 10,179,781 201 CALL HCHAR(Z, 12, 1281
oh REM =EQUTPD: L 144 CALL HOH&RL11, 20, 980 0T CALL HCHARCI, 1&, L340
1 REm = TI=-22/448 - 147 CALL HCHAR{1Z,21,98) 03 CALL HOHRR(Z, 12, 127
w2 REM s EMGLUAIE! * {48 CALL HCHAR{1:,22,98) Z04 CALL HCHARIZ, 1&, 133]
93 REM @ BAs IO - 14% CALL HCHARLI&,2ZZ,%8) 205 CALL HCHARLY 12, 130)
¥4 REM ®LLASE: - 150 CALL HCHARTLS, 23,981 S04 CALL HCHARIL, 14,1321
¥S REM = GRAFICOD - 151 CALL HCHARD1&, 24,780 207 CALL HCHAR{L, 14 131)
75 REM  sLONG]TuD: - 152 CALL HCHaRii|,3, 112 208 CALL COLORIZ. &8, 15)
Y7 REmM & 4570 BYTESs {53 CALL HCHARILT,3,%%,I) 209 CRLL CHAR{(34, "S14P2AC403082085F7 )
%8 REM = * {94 CALL HOHARLIT.S, 100, 3) 210 CALL COLOR{i, 2,15
w9 REM R R PR T 155 CALL HOHAR{IE. &, 1011 241 FOR T=1 TO {(RND=S0)
100 RENDOE] ZE 194 CALL WMCHARL YT, 7, 100,3) 212 CALL CHARLSE, "214%ZACA03042A47"Y 1
101 DEF P=ASCISEGEINS, T, 117 157 CALL HCHARILT, 10,9941, 213 NEXT T
102 CALL COLORC1,S,.1%) 158 CALL HOHAR(17,1%,100,3) 214 CALL COLOR(L,10,15)
103 CALL COLOR{Z2, 15, 15] 153 CAaLL HCHAR(IS, 18, 1012 21% CALL COLOR(Z, 15,19
108 CALL COLDR{8, 13, 15) 1 &0 CALL HCHARCLT, 20, 100 30 14 CALL CHAR(IE4, “00iS3C 303030 180" )
10% CAllL COLOR(®, 14,15} 141 CALL HCHAR(17,23,979.3) 217 CALL CHARLISI, “D0ARAYZEZTOOGOO0Y )
10w CALL COLORIID, 4,150 142 CALL HCHAR1S,24,112} Z18 CALL CHARI®PZ, “00002E2BATLACILST )
{07 CALL COLOR:L1L,S, 15} (&3 CALL WCHARILS, 14, 105,71 219 CALL HOHAR(Z, 14,%2)
fo8 CALL COLOR{1S,2.19) 148 CALL HCHAR(A, 13,110, 3) 220 CALL HCHAR(Z, 14,93}
(08 CALL CHAR{ 42, "OO00000000ao00nd " b 145 CALL HCHAR(S, 14,1100 221 CALL CHAR{ 134, "8080201003000000% )
P10 CRALL HOHARTL, 1,42, 7481 1&& CALL HCHAR{T,12,110,3] Z22 CALL CHARI 128, "01020408 102000060 )
111 ClLL CHAR| S, *RCECL1S1BO0000000™ 167 CALL HCHARIB, 11,110,7) 279 CALL CHARI 129, “000000 FCOCCCH " )
112 CALL CHAR(FS, "181B81818183CICTE" ) 148 CALL HCHARIP, 10, 110,71} 274 CALL CHARI 130, 000000 1003040201 " )
113 CALL CHAR(2&, "TEFFFFTETEICICICH ) L&P CALL HOHAR(L1O, 10,110, 10) 225 CALL CHARL 132, "000Q0D0e ] 2040807 1
114 CALL CHAR{SY, "0204041810202000" ) 170 CALL HOHARILL #0110, 11) 224 CALL CHARD1IZT, "1010100010100000" |
115 CRLL CHAR(PE, "COL0101O0CaA0E02 ) 171 CALL MCHARI1Z,8,110,13) 227 CALL CHAR( 133, "O0000O0F COO000LO0" |
114 CALL CHARD®%, "2080310RA08000D000" ) 172 CALL WCHAR(13,7,110,1%] 228 FOR T=1 TO [RNL#Z0]
{17 CALL CHARY LOD, 000008 IA46820000" ) 173 CAlL HCHAR{14,7_110,1&] 229 NEXT 7T
118 CALL CHARLIOL, "BO0C 140 3A1C080000% ) 178 CALL HCHAR(LS, &,110,18) 230 CALL MCHAR(Z, I8, 730
19 CALL CHARI LOZ, Y §040s0IB0S8000&02" ) 175 CALL HCHARII&,S,110,1%) 291 CALL HCHARLI, 14, F&)
120 CALL CHARLIOS, "iIFIF1FLFLIFLIFLFIF™) {74 CALL HOHARILT %, 102} 232 CALL CHARIDLZS, "O0")
121 CALL CHARLLLO, "82e97Z234C0H142B537 ) 177 CALL HCHAR( 1S, 10,1027 233 CALL CHARLLZ®, "0"]
122 CALL CHARILLZ, "1818294C381423C18") 178 GOSUB 245 234 CALL CHARI 130, =0")
123 CALL HCHARIZ, 14,93) 179 CALL CHAR(I34, "81472AC40304ZRA%F" ) 235 CALL CHARLIZL,"0")
1284 CALL HCHARIZ, 18,94) 180 oLl HCHARIS, 13,24) 236 CALL CHaRLL3Z, "0
125 ChLL HCOHARIA, 19, 748 181 CAlLL HCHARLEB, 14, 34) 237 CALL CHARLLZIE, "0%) |
1246 CALL HCHARCE, 13,97 182 CALL HCHARIS,17,34) 238 CALL CHARL 1348, 0"} I
127 CALL HCHARIS, 13,27 183 CALL HCHARC®, 15, 34) 2539 FOR T=1 TO (RND=2G)
128 ClLL HCOHARIE, 1Z,%7) 184 CALL HCHAR(R, LG, 34) 240 NEXT T
12% CRLL HCHAR(T?,11.97) 185 CALL HCHARGIO, 10,347 241 CALL KEYIOQ,T,E)
120 CaLl HOHAR(E, 10, 57F) 184 CALL HOHARGLIO, 13,340 242 IF E=0 THEN 208
131 CALL HCHARLR 2 %7 187 CALL HCHARL 1O, 19, 34) 243 CALL CLEAR
122 CRLL HCHARTLO_ &, %7 192 CALL HCHARILZ,9,3%) Ia4 STTOR
133 CALL HCHARILL, 8,97} 199 CaALlL HCHARILIZ, 13,341 a5 Mea="NAVIDAD ¥ 17246 FELICESD
134 CALL HCHARELZ,7.971 190 ClLlL HCHARILZ, 17,34) 24 FOR T=1 TQ 22
135 CalL HCHARL LS, &, %7 191 CALL HCHAREL13,12,34) 287 CALL HCHARIZA, T+3.F)
134 CALL HOHARY LS &, %7) 192 CALL HCHARILI,7,34) 248 NEXT T
137 CALL HOHARL LS, S, #7) 193 CALL HCHARL 12,18, 34} 2% RAETURN
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SOUND

Comp.: MSX
| Clase: Utilitario
S Autor: Raul M. Peker

Una de las cosas mas dificiles de lo -
grar en una computadora, cuando se
es novato, son los efectos sonoros; y
generalmente se recurre a los efectos
de otros programas que no siempre
responden a nuestras necesidades.
El programa "SQUND" servira para
buscar, paso tras paso, al efecto da -
seado, sin necesidad de escribiry re -
escribir instruccionas, tratando de lo -
grar un sonido o ruido adecuado a las
necesidades del programa.

Antes de hablar del funcionamiento de
este utilitario, veamos brevemente la
instruccion SOUND y qué es al PSG.

SOUND y PSG

Las computadoras del estandar MSX
poseen un microprocesador destina -
do exclusivamente a generar sonidos
y ruidos: AY-3-8910 o similar.

Este PSG (Programmable Sound Ge -
nerator) es ca paz de emitir sonidos vy
ruides a traves de tres canales llama -
dos A, By C; y de controlar los si -
quientes parametros para los mismos:
- Volumen de cada canal

- Frecuencia de cada canal

- Seleccion de canales

- Frecuencia de envolvente
- Forma de envolvente
Estos parametros son controlados a
traves de catorce registros numera -
dos del 0 al 13, que cargan valores
que haran variar su efecto,
Los registros 0 y 1 controlan la fre -
cuencia del canal A, siendo el registro
1 mas significativo que el 0. Los valo-
res mas bajos re presentaran frecuen -
cias mas altas y viceversa. Lo mismo
ocurre con los canales B y C, en los
registros 2 ¥ 3, 4 y 5 respectivamen -
le.
El registro 6 es el encargado de con -
trolar la frecuencia del ruido de la mis -
ma forma que los anteriores, mientras
que el 7 selecciona los canales a so -
nar,
El funcionamiento del registro 7 tiene
cierta particularidad: debera almace -
narse en él la diferancia entre 255 y la
suma de los valores identificatorios
de cada sonido, conforme a la si-
guiente tabla:

1- sonido en canal A

2- sonido en canal B

4- sonido en canal C

8- ruido en canal A
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16- ruido en canal B
32- ruido en canal C

Por ejemplo si queremos sonido en A
y ruido en B, el valor para el registro 7
sara 255- (1+6), es decir 238. Facil
Lno?

Los registros 8, 9 y 10 controlan el vo -
lumen de los canales A, B y C respac-
tivamente, siando los valores acepta -
dos desde 0 (apagado) hasta 15 (ma-
ximo).

En los registros 8, 9, y 10, podemos
indicar el valor 16, habilitando asi el
envolvente del PSG, que controlare -
mos con los registros siguientes.

Los registros 11 y 12 controlan la fre -
cuencia del envolvente, siendo en es -
te caso también el segundo (12) el
mas significativo.

El ragistro 13 es el que da la forma de
onda envolventa. Te aconsejamos mi -
rar en el manual de tu MSX las distin -
tas formas de onda como por ejemplo:
el valor 13 que toma la siguiente for -
ma:

I/

COMO UTILIZAR EL
PROGRAMA

Copiemos el listado y salvémoslo an -
tes de ejecutario.

Al correr el programa (RUN), un sonido
se escuchara per el parlante del TV.
Madificando los valores que aparecen
en la pantalla para cada registro, lo-
graremaos ir cambiando el sonido emiti -
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Para cambiar estos valores, coloque -
mos el indicador (>) en el registro que
deseamos variar y disminuira o au-
mentara el valor utilizando las teclas
del cursor izquierdo o derecho res-
pectivamente.

Si notamos que el sonido que vamos
logrando se aleja cada vez mas de
nuastra necesidad, podemos recupe -
rar los valores iniciales pulsando <RE -
TURN>.

Una vez logrado el sonido que desea -
mos, no tenamos mas que copiar los
valores que hallamos en pantalla.
Observaremos que el registro 7 con-
tiene 2 valores separados por una co -
ma. al primero corresponde a la suma
de valores identificatorios de cada ca -
nal, mientras que el segundo es la di-
terancia obtenida con 255, por lo que
sera el ultimo valor el que debemos u-
tilizar.

Ademas, tengamos an cuenta que no
es necaesario dafinir todos los regis -
tros; sino solo que deban en ese efec -
to. Asi , si colocamos el valor 254 en
el registro 7, no tendremos que definir
los valores de 2, 3, 4, 5, ni 6, y si al
volumen de ningln canal es 16, no uti -
lizaremos envolventa (registros 11,
12y 13).

Veamos los pasos que debemos se -
guir para encontrar un efecto sonoro.
Supongamos que la accién se desa-
rrolla en un aeropuerto internacional y
debemos escuchar de fondo las turbi-
nas de un Jumbo 747,

Definamos el efecto de turbina como
un sonide agudo que puede llegar a
ansordecarmos. Si decimos sonido, u -
tilicemos un canal de sonido como por
ejemplo al A, Coloquamos en el regis -
tro 7 el valor 254.



4 Queé frecuencia utilizaremos? Vea -
mos, el registro 1 es el mas significati -
vo. Coloquemos en 1 el valor 0, que
es lo mas agudo que podemos lograr y
variemos el registro 0 hasta encontrar
el valor mas satisfactorio, por ejemplo
15.

El siguiente paso seria determinar el
volumen. Ya que es una prueba colo -
quemos el maximo posible, es dacir
15 (no 16 pues en ese caso encende-
riamos el envolvente, y an este efecto
no lo necesitamos).

Como no utilizamos envolvente, llega-
mos al final de las etapas.

Nuestro sonido sera generado con las
siguientes instruccionas:

9000 REM -—-EFECTO SONORO---
9010 SOUND 0,15

9020 SOUND 1,0

5030 SOUND 7,254

9060 RETURN

Como vemos, hemos utilizado el efec -
to sonoro en una rutina. Podemos lla -
marla desde cualquier parte del pro-
grama principal, y el sonido se emitira
en forma continua. Si queremos apa -
garlo bastara con volver el registro 8
(volumen del canal A) al valor O (apa -
gado).

Con lo que explicamos hasta ahora,
mas lo que hayamos leido del manual,
una inagotable imaginacion, y la ex -
cepcional ayuda del programa
SOUND, podras crear muchos efec -
tos sonoros para incluir en tus progra -
mas.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

12-13: dimensionamiento de matrices

17-19: imprasién de pantalla, con los
valores iniciales de cada registro
31-34: genera sonido con los valores
de pantalla

38-65: rutina principal. Controla la pul -
sacion de teclas del cursor o tecla
<RETURN> para actualizar valores o
efectuar un RESET respectivamente
69-82: contiene los datos iniciales y
valores maximos para cada registro

VARIABLES
IMPORTANTES

V(n): valores actuales de cada reqgis -
fro

L(n): valor maximo para cada registro
PL: linea de impresién del indicador

L: bucle para impresién de pantalla

K: bucle para generar sonido

AS: tecla prasionada

9040 SOUND 8,15 @ inicializacion de variables C: codigo ASCIl de A%
1" R S e 28 LOCATE 3l. 14:PRINT ", ":295-V | 5& GOTOD 31
LT 7 37 IF C<>»28 THEN 39
e ™ 2% LOCATE &, 2Z:PRINT "<{RETURN}» P 58 IF V{(PL-T)<{LI(PL-7) THEM VI(FPL-

i ARA RESET DE WYALORESY TI=V{PL=7)+1
3’ # MSK — UTILITARLIO SOUND 20 " GENERAR SOMIDO 5% LOCATE Z7.FPL:PRINT VIPL-7)1

# 21 FOR k=0 TO I3 L0 IF PL=14 THEM PRIMT ".":295-y
g * ™ 32 IF K=m7 THEN SOUND 7.255-V(7)¢ {7

# GOTD 34 &1 GOTO 3L
= T # RALL MANUEL FEKER o SOUND E.WViE) L2 A= INEEYS

i 34 MEXT L£FT IF A%="" THEMN L2
L i . L L L4 PRIMNT AsSCiA®) -

L 3 ! —=—=7 RUTINAG PRINCIPAL <£-- &5 GOTD &2
7" R L s s e et = &8 "
B 27 ! &7 " —r DATOS b
= 28 LOCATE 11i-PL:PRIMNT =3" % A
g = 29 a%=IMNEEYS: IF Af="" THEN 3% &% DATA "(Frec. CA) O =4, 28 255
10 * =% WYARIABLES <—— 40 C=ASC (A% 70 DATA “(Frec. CA) 1 -",1.1%
i PRt 41 IF C=13 THEM RESTORE:CLS:GOTO 71 DATA "{(Frec. CB) 2 =", 28, 25%
12 DIM Vi14) .L{14) 13 72 DATA "(Frec. CB) I =";1,15
1T PL=7 42 1IF C<>30 THEM 47 72 DATA "(Frec. CC) § =0, 28,255
iq * 43 LOCATE 11.PL:PRINT ™= * 74 DATA "iFrec. CC) n =115
= ——% PANTALLA o 44 PL=PL-1 73 DATA "(Frec. R} & =",13,31
i& * 4% IF PL=& THEM PL=20 f& DATA "(Sel .Can.l F =", 143
17 KEY OFF a4 GOTO 38 77 DATA "(vol, CA) B —-",7:1&
g COLOR 1:15:15:CLS 47 IF C<L{>»31 THEN 32 72 DAaTtA "tVel, CBY 9 -",.T7.14
19 PRINT STRINGS(39."="); 42 LOCATE 11.PLIPRINT * © 79 DATA "(Vol. CC) 10 =",7.1& |
20 PRINT TABL17) ¢ "SOUNMD" 45 FL=FL+] 80 DATA "(Frec. GE) 1l =", 202,25
21 PRINT STRINGS (359, "=") 3 3
ce LOCATE 14.S:PRINT “ESTaADO DEL ol BIEYg 2B 21 DATA "i(Frec. GE) 12 —",1.2%%

FsE* == IF Coa29 THEN 57 22 DATA "lEnvolw. ) 13 —",10. 14
23 FOR L=7 TO 20O 53 IF VIFL=T) >0 THEN VIFL-7Ii=W{F =0 IF PL=zZl THEM FPL=7
24 LOCATE 12.L 1 =F¥=1 51 GOTO 38
25 READ R% . VIL-T)sLIL=F) 54 LOCATE Z27-PLIPRIMNT VIPL=-7)1: 52 IF CL229 THEMN 57 |
26 PRINT Re:=zWVIL-7) == IF PL=14 THEN FRIMNT *.":255-V 5% IF YIPL-T7)1>0 THEN VIPL=T)l=W (P
27 MEXT (7 L=Ti—1

T T T P
- P_L“*J Al ‘€ 1‘
L | I A | 1|
T\ PIPSsa.

EN FLORES

# PERMANENTE ASESORAMIENTO GRATUITO AUN DESPUES DE TU COMPRA
# | NCREIBLE SISTEMA DE DESCUENTOS POR COMPRAS SUCESIVAS *
« PLANES DE PAGOS EN CUOTAS

* SENSACIONALES PRECIOS DE CONTADO

AVDA. RIVADAVIA 6836 — (1406) — GALERIA SAN JOSE DE FLORES — ROTONDA CENTRAL. LOC. 39 — TE, 611-8593

»

¥
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52 IROMUAS I IB R

64&128

COMPUTADORA: DREAN
COMMODORE 64/C, C-128
FABRICANTE: WAISMAN S.A

EPROMASTER es un multi-programa -
dor de memorias EPROM, desarrolla -
do para trabajar con una C-64 o0 128,
Incorpora una serie de ventajas res -
pecto de los programadores conven -
cionales.

Muchas de ellas son debidas al uso
de una computadora que realiza la in -
terfase con el usuario. Otras son pro -
ducto de un cuidadoso disefio y una
esmerada construccion.

Todo el software necesario parala o -
peracién del programador esta conte -
nido en el equipo, y por lo tanto no es
necesario tener ni disquetera ni gra-
bador para poder usarlo.

Las principales caracteristicas del
pregramador son:

- Posee cuatro algoritmos inteligentes
de programacion que se autoseleccio -
nan automaticamente de acuerdo a la
memaoria elegida. De esta forma, se lo -
gra acortar notablemente el tiem po de
grabacion. Por ejemplo, para grabar u -
na 2764 se tarda solo 44 segundos.

- Incorpora un acelerador de casete
que acelera la transferancia de datos
a diez veces la velocidad normal.
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- Incluye un potente sistema EDITOR,
con gran variedad de comandos, que
nos permite entrar o examinar datos
de la memoria con mucha versatilidad,
- Incluye un barrador de EFROMSs por
luz ultravioleta, cuyo funcionamiento
es totalmente independiente del gra-
bador de EPROMs. Podemos, por e -
jempio, borrar una memoria mientras
se esta grabando otra.

- El zocalo en que se localiza la me-
moria es de tipo ZIF (Zero Insertion
Force), para evitar dafios en los termi-
nales de la misma.

En cuanto al funcionamiento del siste -
ma, el mismo se realiza por medio de
menues,

Una vez conectado el grabader a la
computadora y encendida la maquina,
nos encontramos con distintas opcio -
nes para eslablecer los colores de la
pantalla.

Luego, pasamos al primer menu, que
nos permite seleccionar el tipo de me -
maoria que vamos a utilizar.

La lista es muycompleta, y dudamos
que se presente el caso de tener una
memoria que no figure en la misma.
Una vez determinado el tipo de memo-
ra, pasamos al menu principal del sis -
tema.

Las opciones del mismo son:

1.- Grabacién: la grabacién de las me -
morias se puede llevar a cabo por me -
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dio del teclado, o bien copiando una
memoria maestra a otra nueva. Ade -
mas, podemos elegir las direcciones i -
nicial y final de grabacién, para aho -
rrar tiempo que de otro modo se per-
deria innecesariamente.

2.- Lectura: esta opcién lee la memo -
riay nos permite de esta forma traba -
jar con su contenido mediante al edi -
tor. La operacién de lectura es muy
rapida y al ejecutar=e la misma se en -
ciende el LED del grabador indican -
do su funcionamiento.

3.- Comparacion: posibilita comparar
el contenido completo de una memaria
con la informacién pre sente en el sis -
tema. Esta informacién puede haber
sido ingresada mediante la lectura
previa de una memoria similar, o bien
por medio del editor,

4.- Verificacion del borrado: permite
verificar si una memoria esta efectiva -
mente borrada o no. Se recomineda u -
tilizar esta opcion antes de grabar una
memaria.

5.- Editor: el sitema editor se utiliza
tanto para ingresar datos a grabar en
la memoria, o cuando se trata da exa -
minar el contenido de la misma

Dentro del editor podemos obtener lis -
tados del contenido de una memoria,
corregir los mismos, borrarlos, volver
atras, elcétera.

6.- Archivo: esta opcién almacena to -
do el contenido de und memora en ca -
sete o diguete.

También pueden obtenerse copias to -
tales o parciales del contenido de la
memaoria en una impresora.

Para aquellos que no posean disque-
tera, la grabacion en cinta se realiza a
una velocidad 10 veces mayor que la
normal,

Las operaciones de disco incluyen la
posibilidad de obtener un directorio
del mismo.

7.- Cartridge Maker: se leccionando es -
ta opcién, tenemos la posibilidad de
transferir nuestros propios programas
de manera sencilla a un cartridge. De
esta forma, para ejecutar nuestros
programa no tendremos que cargarlos
de disco o cinta, sino que sera sufi -
ciente con conectar un cartridge y en -
ceder la maquina,

El manual del grabador es muy claro y
completo. En el mismo se explican de -
talladamente todas las opciones del
sistema, y ademas se incluyen varios
apendices que explican el funciona -
miento de las memorias, algunas apli -
caclones praclicas y un listado de
memorias comerciales.



CODLF

FABRICANTE: V.E.L.
ARGENTINA

COMPUTADORA: TODAS

Esta interfase ha sido creada para co -
nectarse a la entrada de cinta de la
computadora, permitiendo cargar con
mas facilidad los programas “duros”
de entrar.

Se trata basicamente de un me jorador
de sefal, también conocido como
conformador de onda.

Es bueno sefalar que este dispositivo
no mejora la calidad de la grabacién
en si, sino que le da mejor forma a la
safial de salida.

De este modo, sera mas efectivo
cuando el problema de carga se deba
mas al grabador que a la cinta en ma -
las condiciones.

La alimentacion de la interfase se lo -
gra mediante una bateria de 9 volts.

\'

LCADOR DX %3'1‘_5 AR S
PARA COMEP

La misma sa coloca en el interior de la

@JP ‘Jlr_l»@ f@ = @ caja.

Las especificaciones técnicas de es -
ta interfase son las siguientes

Impedancia de entrada: 15 K Ohm.
e — Impedancia de salida: 200 Ohm.
I'-ﬂ s ' Tensién de alimentacién: 6,5 a 9 Volis
z ; Consumo de corriente: tip.:1 mA,
Cooine ‘nl. max.: 2 mA
PARa = SEhaL Autonomia con bateria'de 9 V.: 200

i
+
" Hs.
4 Sensibilidad de entrada: mejor que
Ly 200mV
: @ Tension de salida (con carga): 4 Vpp
Se trata en difinitiva de un periferico
* L util para aquellos que no tengan un
: grabador muy apto para trabajar con
computadoras.
Por medio del mejorador de senales
podemos trabajar tranguilamente con
g' un "walkman®, sin ningun problema.

Por altimo, nos ofrece la posibilidad
de hacer copias directas de un pro-
grama, dado que tiene dos salidas, u -
na se manda a la computadora y lao -
tra va a otro grabador.

DIPLOMA:

INSCRIPCION & 50.00

010 CUOTAS MENS, A 15,00 c/u
O] INFANTIL

] BASICO

] SUPERIOR

[0 PROFESIONAL

MARQUE CON UNA
CRAUZ EL/LOS CURSOS
SOLICITADOS

COMPUTACION POR CORRESPONDENCIA

“APRENDA CON NOSOTROS”
Lenguaje Basic - Ideado por profesionales
A NIVELES: |Infantil- Basico - Superior - Especial para profesionales

DURACION: 20 clases quincenales - Examenes bimestrales (para
quien lo solicite podran ser rendidos en nuestras aufasj

‘\ |

Con la aprobacion del examen final se extendera -* |
diploma del curso. |

GRATIS

Con la inscripcion Ud. recibira: S ——
1 Joystick Graficador de maxima @:g
precision TCM-4 —
1 Diskette o 1 Cassette con una Base
de Datos + Un Procesador de texto + Un

graficador. s
1 Carpeta plastica de archivo para | qi:;_ /

almacenar las clases enviadas | b /
20 Consultas gratuitas A S

Los alumnos gozardn de un 25% de descuento sobre
todo tipo de juegos y/o utilitarios (segun lista que se
adjuntard) que deseen recibir fuera del curso.

aciros postaL o Bancarios A: EMETRES S.R.L.

OLAVARRIA 986 (1162) CAPITAL FEDERAL
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COMPUTADORA: TS 2068

FABRICANTE:VEL
ARGENTINA

Una de las caracteristicas mas intere -
santes de la TS 2068 es la posibilidad
de manejar hasta 256 bancos de me -
moria de 64K cada uno

De todos los bancos, tres de ellos son
de acceso directo, y se trata del Ho -
me, el Exrom, y el Dock.

La interfase en cuestion nos propor -
ciona 64K de RAM libres para almace -
nar nuastros datos, e independiantes
de la RAM contenida en la maquina.
Esta expansion de memoria reside en
el Dock bank de la computadora.

Para indicarle a la CPU que el banco
esta habilitado, se deben enviar OUTs
a las direcciones 244 y 255,

En la direccion 244, cada bit maneja
un grupo de BK de memoria (chunks) y
determina si se esta en el Home o an
los dos restantes. En la direccidn
255, el bit 7 elige entre el Dock y el
Exrom.

Para habilitar la expansién de memo -
ria, debemos mandar OUTs al port
244, Cada bit en 1 representara un
chunk (8K de memoria). La distribu -
cion en el port 244 es la siguienta:

Valordecimal: 124 8 16 32 64 128
Chunk: 01234 56 7

Pag. 34

La distribucién de los chunks es la si -
guiente:

Chunk 0: 0000-8191

Chunk 1: 8192-16383

Chunk 2:16384-24575

Chunk 3: 24576-32767

Chunk 4: 32768-40959

Chunk 5; 40960-49151

Chunk 6: 49152-57343

Chunk 7: 57344-65535

Si, por ejemplo, ejecutamos QUT
244,128, estaremos habilitando al
Chunk 7 en el Dock Bank (en la ex-
pansion de memoria), en lugar del Ho -
me Bank (el interno de la computado -
ra)

De esta forma, podamos ir intercam -
biando la memoria de la computadora
con los 64K exteriores, y asi acceder
a una mayor cantidad de RAM,

Las aplicaciones de la ampliacién son
innumerables, y ya se estan modifi -
cando programas utilitarios para que
hagan uso de esta memoria adicional,
Un ejemplo de ello es el procesador de
textos Tasword Il, del cual ya existe
una versién con nuevos comandos
que aprovechan esta expansion,

Esta interfase no limita la capacidad
de conectar pe riféricos a la computa -
dora, ya que por mas que wtiliza el co -
nector de expansion trasero, el mismo
se repite en la interfase para poder
conectar mas periféricos.

Se trata de una opcién interesante. no
soio para aquellos que se dediquen a

K64

programar por si mis mos su computa -

’# dora, sino también para los que utili -

zan soft comercial, ya que al mismo
@sta siendo adaptado para gozar de
eslos 64 Kbytes extras,

EL 1RO DG
Cl Tl\- A rj; .?_\ :" "'\ '”J .-’1"'-.

_J .._T'_.t
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COMPUTADORA: MSX
FABRICANTE: S & H
COMPUTACION

FILTRO DE CARGA
FARR MAQUINAS

“aJ

Este filtro de carga ha sido disenado
para mejorar la carga de programas en
todas las computadoras con la norma
MSX.

Otra caracteristica del mismo es que
nes permite controlar el grabador ma -
nualmente, sin necesidad de desco -
nectar la ficha REMOTE del mismo ca -
da vez que se necesite avanzar o re
bobinar la cinta.

La alimentacion del filtro proviene de
una bateria de 9 volts que esta
contenida en la misma caja. Para
saber que el filtro esta funcionando co
rrectamente, tenemos un LED al cos -
tago del mismo, que nos indica su en -
cendido

Una vez conectados todos los cables
a la maguina y el grabador, se podran
cargar los programas en forma nor -
mal,

Para controlar el grabader por medio
de filtro, tenemaos un interruptor que
8s equivalente a las instrucciones de
BASIC MOTORONy MOTOR OFF

_-_p_r\-..ln_._.p
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LE DA LO QUE NINGUN
OTRO CURSO DE COMPUTACION
PUEDE DARLE:

Esto sdlo es posible cuando dos lideres se unen con
proyeccion comunitaria. llvem International y CZ Czerweny
brindan a todos los que se inscriban en este curso la posibilidad
de llevarse en propiedad una computadora. De esta manera,
no solo tendran acceso a los mas avanzados sistemas de
ensenanza en las aulas mejor equipadas, sino que tambien
podran cumplir con una condicion indispensable para el
aprendizaje: la practica intensa, cotidiana y placentera en
el hogar.

* Propuesta valida para los alumnos inscriptos entre el 31/3
== Yy el 20/4/87

© OTROS CURSOS ILVEM: Lectura veloz - Memoria - Métodos de
estudio - Jefe de Contaduria - Leyes Laborales - Impuestos -
Educadora Preescolar - Inglés con laboratorio - Secretariado -
Dactilografia - Taquigrafia - Gimnasia.

Zonas disponibles para Representantes,
Concesionarios, Agentes de Venta.

Cursos personales y por correspondencia. L O e s P v

PARA OBTENER MAYOR INFORMACION,
'o
I r

i ENVIE ESTE CUPON. I

i

NOMBRE ¥ APELLIDD l

INTERNACIONAL | ==
|

ares, ILVEM - Hipolito Yngoyen 951 (1084) - Cap,
H DIRECCION
manera veloz |

I Desen Informanme en delalle sobre el curso de
Hipdlito Yrigoyen 951 - Av. de Mayo 950 LOCALIDAD TEL
T'El. 33-31 54 ." 523? .". ‘11 ?1 - Cﬂpitﬂl A . . . (. E—




SPECTRUM-2068

TRADUCIENDO CODIGOS

Les ofrecemos una guia de referencia en donde podemos ver la mayoria de las
rutinas de la 2068 vy la Spectrum, y su localizacion en la memoria de cada

maquina.

Muchas veces hemos sido interro-
gados acerca de la conversion de
programas entre 2068 y SPEC-
TRUM gue contengan partes en
codigo maquina. Sin duda alguna,
una clase de conversion de pro-
gramas en maquina nos llevana va-
rias revistas, dado que cada pro-
grama es distinto a los demas vy
debe ser traducido obervandocier
tas reglas que varian segun el caso.
De todos modos, existe un punto
en el cual coincidiran todos agque-
llos que alguna vez se hayan pues-
o a traducir programas entre estas
maquinas: las llamadas a las sub-
rutinas de la ROM son esencial
mente distintas.

De esta forma, logramos estable-
cer un punto en comun para todos
los casos de traduccion de progra-
mas; esto es las llamadas a una
subrutina que cumple la misma
funcionen laSPECTRUM yla 2068
son hechas a distintas posiciones

R

S

de memoria. Esta es la diferencia
fundamental, dado que, si bien am-
bas maquinas llevan a cabo las
mismas acciones, las direcciones
de las rutinas de la ROM que las
llevan a cabo estan en diferentes
posiciones de memona.

Lo que les ofrecemos a continua-
cion es una guia de referencia en
donde podemos ver la mayoria de
las rutinas de la 2068 y SPEC-
TRUM v su localizacion en la me-
moria de cada maquina. Si bien
existe alguna informacion acerca
de la ROM de la 2068 en el manual
técnico de la misma, para esta guia
nos basaremos en los nombres de

las rutinas que figuranen el librode
Logan/O'Hara del desensamblado
completo de la ROM de la SPEC-
TRUM. Esta guia nos provee de

== una referencia directa a las rutinas

] L __n:___
e
—— __'_'_..-'-""FF _'____? -'r.‘

de la SPECTRUM con las mencio-
nadas en el manual técnico de la
2068.

De este modo, si deseamos saber
gue contiene una rutina menciona-
da en el manual técnico de la ma-
quina, podemos buscar su equiva-
lente en la memoria de la SPEC-
TRUM vy analizarla con facilidad. Si
bien los contenidos de las rutinas
son diferentes, la funcidon que lle-
van a cabo es basicamente la mis-
ma.

Esperamosconesta nota haber sa-
tistfecho algunas de las dudas (se-
guramente, no todas) de aguellos
lectores que se aventuran en los
callejones del cddigo maquina de
las ROM's de estas popularescom-
putadoras.

Indice de ROM

2068 SPECTRUM
HEX DEC NOMBRE HEX 0888 2184 R_ATTS 0D4D
0000 0 PLUGIN 0000 0BAB 2214 K_CLS 0D6B
0010 16 WRCH 0010 0BA9 2217 CLLHS ODGE
004F 79 PHLAF 004F OBEA 2282 CLS ODAF
0055 85 LE3 0055 0914 2324 SETCUR 0DD9
0074 116 NEXTCH 0074 0914 2324 SETTVC 0DD9
0077 119 NC__HL 0077 0939 2361 SCRL ODFE
0078 120 TC_HL 0078 097F 2431 CLS_B OE44
0098 152 TOKENS 0095 0AD2 2562 K_DUMP OEAC
0227 551 KSCAN 0205 0A23 2595 DUMPPR 0DECD
02B0 688 K_SCAN 02B8E DA35 2613 CLPR OEDF
02E1 737 UPD_K 02BF 0DA4A 2634 PRSCAN  OEF4
035C 860 K_BASE 031E 0A82 2690 EDIT_K OF2C
0371 881 CHCODE 0333 OAE7 2791 INSA OF81
03F3 1011 PARP 03BS 0B7E 2942 DELSYM 1016
0436 1078 BEEP 03F8 OBFD 3069 DEL_K 1097
0500 1280 SENDTV  09F4 OCOE 3086 IN_K 10A8
053A 1338 P_LFT 0A23 0c83 3203 ECHO 111D
0554 1364 P_RT 0A3D 0DOD 3341 DESLUG  11A7
0566 1382 P NL 0A4F 0D1D 3357 K_NEW 11B7 |
05B2 1458 SET_AT  0A9B 0D31 3377 INIT 11CB '
05F3 1523 STTVCU 0ADC oD82 3458 NEW 1219
061A 1562 LDTVCU 0B0O3 OE2F 3631 LED18 12A9
0710 1808 ATTBYT 0BDB QESD arzs LED4 1303
073F 1855 PUTMES  OCOA 11AA 4522 CHINIT 15AF
0776 1910 PR_TV2 0QC3B 11C1 4545 SMINIT 15C6
0790 1936 TVFUL? 0C55 11CF 4559 RDCH 15D4
07C1 1985 ERRS 0C86 11E1 4577 INCH 15E6
Pag. 36 K64



11EA
11ED
1230
123D
1248

12B8
12BB
12CA
1324

132D
133F

134E
1354

1363

1368
139F
13A8
13BE
142A
1465
14E1

1541

1645
15A1

15AC
15C9
160D
162D
1658
1668

4586
4589
4656
4669
4680
4792
4795
4810
4900
4909
4927
4942
4948
4963
4971
o023
5032
o054
5162
5221
5345
5441
5445
5537
5548
5577
5645
o677
o723
5736

PUTDIG
SENDCH
SELECT
ERRO
SEL_HL
INS1
INSERT
REMGSZ
GET_LN
LCU2
CLEL
X_CALC
RESET
X_T._HL
SEARCH
CLOSE
RSTSTR
CLCHAN
OPEN
OPCHAN
LIST
K__LLST
K__LIST
PUT_SR
LPG
PUT
FLASMA
PR_CUR
NEXT__L
DE_HL

18EF
15F2
1601

160E
1615
1652
1655
1664
1695

168E
16B0
16BF
16C5
16D4
16DC
16ES
16EE
1701

1736

175D
1795

17F5
17F9
1855
1860
187D
18Ci

18E1

190F
191C

16D6
16E8
16F0
16F3
1720
174D
1750
1768
1788
1795
1945
19EO
19E1
1A27
1A44
TABS
1AD8
1B44
1B4A
1B82
1891
1BBC
1BDC
1BES
1BED
1BEF
1C49
1C51
1C59
1C78

5846
5864
8872
9875
5920
5965
5968
5992
6024
6037
6469
6624
6625
6695
6724
6841
6872
6980
6986
7042
7057
7100
7132
7141
7149
7151
7241
7249
7257
7288

FIND__L
CP_BC
SUBLIN
SUBLN1
RECLEN
DEL__DE
DELREC
LINEMO
PUT__BC
PUT__LN
SYNTAX
TEMP38
TEMP39
SYNTAX
LS4
ENDSTT
EXCUTE
END?
ENDTEM
TEM1
ERR2
LT22
DYADIC
TEM6
SYNERR
TEM10
OPTNO
STK_O
STOP
FOR

196E
1980
1988
1988
1988
19ES
19E8
19FB
1A18
1A28A
1A48
1ADF
1AEQ
1817
1828
1876
1B8A
1BEE
1BFA
1C1F
1C2E
1059
1C79
182
1CBA
108C
1CDE
1CES
1CEE
1003

en
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Una mesa taninteligente CO(T1EU
como su computadora.

(TIESA

La i@pa acr vl va
Brotege 8l eduipsn
B

Ll i=
TN Ir gy S8
i la computadora

El plang deslizabie
pErmite fomar

P distancia de

I pantalla sin moyves
lg conscla

el 1 D Fijese: ANV

| ,..-r’”i Nivel superior

pﬂratelevisur AR

monitor e impresora. |
*Plano deslizable

(Tiréelpara teclado, drive

0 datasette accesorios.

& Lommao
*Radio Sh:

sEstante
para diskette,
1 | Joystiks, etc.
T s Estante
trasero para
transformadores.
* Paso para cables, etc.
*Ruedas para deslizar la mesa.
* Tapa acrilica de proteccion.
e Canasto desmontable para resma
de papel continuo,

Especialmente disefiada para Micro—Computadoras
ore 16—64 —64C—-128 =Spectrum = Sinclair

e Talent MSX *Micro Digital TK 90 = Atari ® Texas
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SPECTRUM-2068 {

1D28 7464
1D55 7509
1097 7575
1EB2 7810
1ECA 7882
1ED4 7892
1EE4 7908
1EF1 7921
1F1F 7966
1F23 7971
1F29 7977
1F36 7990
1F39 7983
1F99 B0B9
1FBB 8123
1FCF 8143
1FD4 8148
1FEB 8171
2009 8219
201D 8221
214F 8527
2155 8553
2158 8537
217F 8574
21E7 8679
220F 8719
2228 8747
2268 8811
237E 9086
2800 8088
238C 9100
23A6 9126
2388 9147
23DE 9182
241D 9245
243E 9278
2603 9731
2624 9764
2635 a781
| 283E 89790
2660 9824
2679 9849
26DB 9947
2810 10256
2813 10259
2854 10324
2889 10377
288E 10382
28D7 10455
29B6 10678
29ES 10725
29F2 10738
2C69 11369
2C70 11376
2D54 11604
2E10 11792
2E70 11888
2E74 11882
2EBD 11965
2FAF 12207
2FCO 12224
3046 12358
304B 12363
3059 12377
30D9 12505
30ES 12518
Pég. 38

SKIP
NEXT
READ
DATA
RESTBC
RAND
CONT
JUMP
FIX_U1
FIX_U
ERRB
CLEAR
CLR_BC
GO_SUB

CHK_CZ .

ERR4
RETURN
PAUSE
BREAK?

. DEF

SYNTWO
K_LPR
K_PRIN
P_SEQ
TERM?
STRITO
IMPUT
|__SEQ
ERRH
NOTKB?
GR_COL
COLITM
TV_COL
COLOUR
HIFLSH
BORDER
SCRMBL
F_PNT
PLOT
PLOTBC
GET__XY
CIRCLE
DRAW
DRAW__L
DRAWLN
EXPRN
INTPT?
F_SCRN
F_ATTR
RND
F_PI
F__INKY
NXT_HL
FIND__N
GET_EL
SLICER
PSHSTR
FPREDCB
LET
POPSTH
Dim
ALNUM?
ALPHA?
STKUSN
DIGIT
STK_A

1D86
1DAB
1DED
1E27
1E45
1E4F
1ESF
1E67
1E94
1E88
1E9F
1EAC
1EAF
1EED
1FO5
1F15
1F23
1F3A
1F54
1F60
1FC3
1FC9
1FCD
1FDF
2048
2070
208E
20C1
21D4
21D6
21E2
21FC
2211
2234
2273
2294
22AA
22CB
22DC
22E5
2307
2320
2382
2487
24BA
24FB
2530
2535
2580
25F8
2627
2634
28AB
28B2
2996
2A52
2AB2
2AB6
2AFF
3BF1
2Co2
2C88
2C8D
2CSB
2D1B
2D2B

30E9 12521
30F9 12537
310D 12557
313D 12605
314A 12618
314C 12620
3160 12640
3183 12691
31A1 12705
335A 13146
3379 13177
339C 13212
3J3C6 13262
33D3 13257
3468 13416
3489 13449
356C 13676
356E 13678
35DE 13679
3656 13910
3684 13956
371A 14106
3768 14184
3773 14195
377F 14207
37C5 14277
382D 14381
3904 14596
3925 14630
3ABB 15035
3ACA 15050
3ADF 15071
3B2E 15150
3B9E 15262
3BC5 15301
3BDO 15312
3BF5 15349
aBFD 15357
3C4E 15438
3CSE 15454
3C65 15461
acsc 15468
3C89 15497
3JCAS8 15528
Rutinas de interés

STK_BC-
ININT
XEY
LDDE
STDE_U
STDE_S
FP2BC
FP2A
OUTPUT
SIMS
SUMSLD
SHIFT
SUB
ADD
MULT
TIMES
ERRE
DIVIDE
TRUNC
FLOAT
CALC
CTRO
ROOM?
STELM
RAMNO
ARRAY
NEGATE
TESTO
STBOOL
INTDIV
INT
EXP

LN
ANGLE
COSs
SIN
TAN
ATN
ASN
ACS
ROT
TO_THE
SEPRMT
LDMES

OTRAS RUTINAS DE INTERES
QUE NO APARECEN EN EL MA-

NUAL TECNICO DE LA 2068
SON:
0OF55 3841 RPTMSG
1EFD 7933 GOYO__2
266D 9837 GET_A
2F17 12055 L__NUM
EXROM
0068 x 104 x W_TAPE
00e5x 229x W_BORD
00fcx 252x R__TAPE
0189x J93x RD_BIT
018dx 397 x R_EDGE
01abx 427 x SLVM
05ccx 1434x LOAD
D6es5x 1765x MERGE
0851x 2128x SAVE

2D2B
2D3B
2D4F
2D7F
2DBC
2D8E
2DA2
2DD5
2DE3
2F9B
2FBA
2FDD
300F
3014
30A9
30CA
31AD
31AF
3214
3297
3254
335B
33A9
33B4
33C0
3406
346E
34E9
350B
36A0
36AF
36C4
3713
3783
37AA
3785
37DA
37E2
3833
3843
384A
3861
09A1
08C1

1391
1E73
2314
2659

04C2
05F3
0556
05E3
0SE7

0808
08B6
0870

K64
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SOFTWARE DE JUEGOS
BAJO LICENCIAS DE

“ HOBBY PRESS
© DINAMIC
© BUBBLE BUS

PROXIMOS ESTRENOS:
C64: TAZZ

MSX: PROFANATION
SPECTRUM: ICE TEMPLE

MSX y COMMODORE

TEL. 35-1791
(1043) BS. AS.

TEA oo T

AV. CORRIENTES 1173 82 **B"”
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SOFT LEGAL CON GARANTIA DE CALIDAD

=[\=—_GAMES

WACKOSOFT

64K - CASSETTE

SOFTWARE DE JUEGOS
BAJO LICENCIAS DE:

MAETEHTHGH!E
“ DURELL
© MELBOURNE HOUSE
i MARTECH
AACKOSOFT

PROXIMOS ESTRENOS:

C16: KANE

C64: ZOIDS

MSX: S. STAR CHALLENGE “OLIMPIADAS"
SPECTRUM: SIGMA SEVEN.

LAVALLE 2024 2° Piso
TEL: 46-1696 / 953-2523
(1051) BS. AS.

SOFT LEGAL PARA: COMMODORE 16/64/128: SPECTRUM - MSX - TK90X




PRODUCCION
DE SOFT

EUROPEA

Audrey Liauw - A. Joe nos escribié desde Holanda sobre la

la éi'
mmmwdg?&n que él pertenece, una de las mas

Leyden es una tranquila y coqueta
ciudad de Holanda enclavada entre
maolinos y canales. Si alguien pregun-
ta a la gente del lugar, entre los ma-
yores, de qué se sienten orgullosos
muchos no dudardn en reconocer a
Leyden como el lugar donde funcio-
né la primera universidad de Europa.
Otros glorificaran el orden y lo apa-
cible de sus calles invadidas por res-
petuosos ciclistas decididos a prote-
ger sus vidas del smog vy los acciden-
tes automovilisticos.

Indudablemente Leyden es una ci-
duad con caracteristicas propias.
Mas adn si se la compara con Ams-
terdam, que esta a s6lo media hora

de tren. La capital de Holanda es otra
cosa. Violenta, seductora, moderna,
atenta a todo adelanto tecnoldgico,
alli se vive de una manera Iintensa.
Sin embargo, es en Leyden donde en-
contramos Aackosoft International,
una de las principales organizacio-
nes a la vanguardia en la publicacién
y distribucién de software en el
mundo.
La empresa esta considerada la nu-
mero uno en distribucién de soft pa-
ra Benelux, la comunidad formada
—econdmicamente hablando— por
Bélgica, Palses Bajos y Luxemburgo;
y ademas es el principal editor de
software para MSX para Europa.
Dependiente de Aackoholo— un or-
ganismo superior—, Aackosoft cons-
tituye la compafila junto a Byte Bus-
ters (Desarrollo de software), ASD
(Duplicacién), y Eaglesoft (Editores

de Software). La empresa atiende a
mas de 500 clientes oficiales sema-
nalmente cubriendo el 55% del soft-
ware del mercado de las "home
computers''.

Distribuye unos 200 titulos de soft
para computadoras hogarefias al

afio, constituidos por un porcentaje
desarrollado por sus propios progra-
madores y otros publicados bajo li-
cencia. En lo que respecta a la edi-
cion de soft, para Aackosoft esto sig-
nifica traducir manual y programa,
embalar, vender y distribuirlo, y des-
pués de la venta, tratar con los con-
sumidores en lo que hace a service.
Para la traduccion emplea un equi-
po de redactores-traductores y un de-
partamento completo de procesado-
res de texto. En lo referente a produc-
cion, cuenta con un departamento de
arte como asl también técnicos e im-
presidn de calidad. Para las ventas
utiliza las dltimas técnicas de mar-
keting y ventas a distancia. Organi-
Za promociones regulares para lan-
zar nuevos productos, y por el siste-
ma de tele-ventas envia informacidn
a mas de 2500 clientes potenciales.
Su sistema de comercializacion es-
ta disefiado para una rapida renova-
cion de stock y reordenamiento.

K64

UN 0JO PUESTO
EN LAS MSX

El desarrollio de soft para las MSX
por Aackosoft empezd en 1984, cuan-
do la norma se afianzd en el mundo.
Prepard un staff en forma intensa e
instalo un equipo para desarrollos
del producto.

En dos afios Aackosoft invirtio cer-
ca de 30 hombres por afio en el de-
sarrollo de software, creacién de ru-
tinas, dialogos y muasica como asl
también en la edicion de video y en
un gran archivo grafico. Todo el soft
es desarrollado sobre un mini siste-
ma y cuidadosamente preparado pa-
ra correr en las computadoras MSX
10 MSX 2. Cada producto MSX es ex-
portado por el Departamento creado
para tal fin que, junto con la organi-
zacién de distribucién local, determi-
na la estrategia de marketing v la
campafia de publicidad.

Entre los titulos mas destacados pro-
ducidos para esta norma figuran, en
el rubro juegos: The Ape Man Strikes

Again, Eggy, Hopper, Jet Bomber,
Mac Attack, Oil's Well, Robots War,
Space Rescue y Thunderbal: en el de
simuladores: Chopper, Flight Deck y
MNorth Sea Helicopter; en el rubro de
especial interés: The Chess Game
(en sus dos versiones 1y 2) y World
Cup Soccer; vy en el de utilitarios:
Aackopresto (base de datos), Aasc-
koscribe (procesador de palabras) y
Aackodesk (combinacién de las
anteriores).
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SIMULADOR QUE
| VUELA ALTO

!

Un excelente programa para las Atari de 8 bits (800 XL y
130 XE), que requiere expertos pilotos. Les revelamos
varios secretos que les ayudaran a usarlo.

FLIGHT

SIMULATOR II

Sin duda este programa es uno de los
preferidos por los usuarios de disco
de ATARI Pero esto no @s un juego,
es una simulacion y podria llegar a ser
més entretenida que un juego. Exce -
lentes graficos, sonidos y demostra -
cignes hacen que el usuario adquiera
el programa, pero &l problema co mien -
za cuando llegamos a nuastra casa y
lo Gnico que sabemos es cargarlo y
hacer correr el demo. Luego de mos -
trarselo a la familia, a los mejoras ami-
gos y hacer 150 CRASHES, termina -
mos guardandolo en el fondo de la ca -

ja de disquetes debido a que no sabe-

mos que mas hacer.

Esta nota esta redactada con el fin de
que puedan utilizar y disfrutar este fa -
buloso programa, hacer un poco de
turismo volando y, para los mas a-
rriesgados, quizas pasar por debajo
de un puente o entre dos edificios en
plena ciudad de Nueva York.
iListos?,.. Alli vamos.

i iAUTORIZADOS A
DESPEGAR! !

Encendamos nuestro TV, luego la uni-
dad de discos, insertemos el disco
FSIl en ella (no el disco de escena -
rios) y finalmente encendamos nues -
tra computadora manteniendo la tecla
OPTION presionada. El programa car -
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gara automaticamente sin inconve -
nientes hasta llegar a un menu que
nos preguntara que tipo de TV o moni-
tor estamos utilizando; esto es para
cambiar la paleta de colores y obtener
una mejor resolucién grafica. Contes -
tamos de acuerdo al aparato que es-
temos utilizando. Luego aparecera un
segundo menu el cual nos pedira que
oprimamos las teclas "A” para demos -
tracidn y "B" para hacer un vuelo regu -
lar, y por supuesto que vamos a con -
testar "A". El programa seguira car-
gando por unos segundos, hasta de -
jar a nuestro PIPER CHEROCKKE AR -
CHER en marcha y alineado en la ca -
becera de la pista 36 de Meigs field
Chicago.

AJUSTARSE EL CINTU-
RON DE SEGURIDAD

El primer consejo que le damos es to -
car la tecla "B" cuatro veces segui -
das, verificando que el indicador verti -
cal de posicién de comandos, ubicado
an al centro del panel entre el bario-
metro y el giro direccional, se mueva
hacia arriba una unidad por cada to -
que. Si desean utilizar joystick, sim -
plementa lleven la palanca hacia a -
tras, o sea hacia ustedes 4 vecss,
esperando la misma respuasta.

Esto simula el movimiento de rotacion
que realiza un piloto cuando llega a la

velocidad de despegue y quiere salir
del suelo.

Con esa posicion de 4 unidades de
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comando (timén de profundidad) hacia
atras, evitaremos llevarnos algin
obstaculo por delante y a su vez no
entraremos an una perdida de veloci -
dad muy peligrosa en un despegue. A -
hora sdlo nos queda aplicar potencia
de despegue, y lo haremos oprimien -
do la tecla *** (tecla con fecha a la de -
recha) hasta que indique 2450 rpm, el
maximo parmisible.

El avién comenzara a correr en la pis -
ta y cuando alcanze 80 Kt (nudos,
que es la unidad de velocidad que se
usa en aviacién) sacara las ruedas
del suelo. Felicitacionas, ya esta vo -
lando. Ahora lo invito a ver algo muy
lindo; mientras su avidn sigue ascen -
diendo, oprima la tecla "5", seguida
por la tecla "B"; esto hace dingir nues -
fra visién hacia el vidrio postarior, ©
sea mirar hacia atras y poder ver co -
mo nos alejamos de la pista de la pe -
quefa islita de Meigs. Los que utilicen
joystick pueden hacer esto, presio -
nando el botéon y llevando la palanca
hacia atras.

Bien, ahora dirijamos nuestra visién
nuavamenta hacia el frante, oprimien -
do "5", sequido de "T", u oprimiendo el
botén del joystick y llevando la palan -
ca hacia adelante. Nuastro avion con -
tinba trepando y podemos divisar un
edificio a nuestra izquierda; esa es la
torre de SEARS. jAhl ya sa, jles gus -
taria hacer una pasada, no? Bueno,
con las teclas "F" y "H" pueden girar el
avién a la izquierda y derecha respec -
tivamente. Inténtenlo ustedes mis -
mos y a mi déjenme pasar a comentar

el programa.




EL PRODUCTO

El FSIl contiena 2 discos, el primero
con el programa principal, el escena -
rio del &rea de Chicago y un juego de
combate aéreo que se desarrolla du -
ranta la Primera Guerra Mundial. Un
segundo disco contiene los escena -
rios de 80 aeropuertos en los Estados
Unidos dentro de las zonas de NUEVA
YORK, LOS ANGELES, CHICAGO y
SEATTLE. El directorio de las areas
se puede ver en cualquier momento
del programa, sélo oprimiendo "CTRL"
y "E" a la vez.

El producto vie ne muy bien presenta -
do, e incluye 2 manuales, uno del uso
del programa y otro que trata de fisica
dal vuelo y control de la aeronave, va-
lido quizés para un avién. También in -
cluye 4 cartas de navegacién de las
areas ya nombradas.

Existen algunos puntos de interés en
dichos escenarios, por ejemplo la es -
tatua de la libertad, el Empire State,
los edificios gemelos y el puente de
Manhattan en Nueva York. Las nume-
rosas autopistas y las cadenas mon-
tafiosas en Los Angeles, la aguja es -
pacial y la zona de los lagos en Seatt -
le, y la torre Sears, edificio J. Han -
cock, y los campos nevados en in-
viarno en la zona de Chicago/Cham -
paigne, de donde es oriundo el autor
del programa, Bruce Artwick.

Todos los aeropuertos son distintos,
y tratan de asemejarse a la realidad
en elevaciones, largos de pista y ubi -
caciones, brindando todos ellos dis-
tintos tipos de facilidades a los pilo -
tos.

Hay aeropuertos privados y publicos
con abastecimiento de combustible,
talleres aeronduticos para reparar fa -
llas, radioayudas para la navegacion
en caso de condiciones meteorolégi -
cas adversas, reportas metereclégi -
cos y de pistas en uso.

El programa incluye dos modos de
vuelo, uno facil, en el cual los alero -

nes estdn coordinados con el timén
de direccién per mitiendo que los vira -
jes sean mas sencillos, y otro mas a -
vanzado en el cual dichos elementos
posaen controles independientes.
Les aconsejamos a los participantes
hacer sus primeras experiencias co -
mo pilotos en el modo facil y utilizarle
con teclas para e vitar mas problemas
de los que tendran necesarniamante,

SITUACION DE VUELO
PARA TIPEAR

Ahora les pasamos el listado de una
situacién de vuelo que cada uno pue -
de aprovechar como quiera...

Ya con el programa funcionando, co-
locar el disco de escenarios. Luego
presionar "CTRL E" a la vez y saldra el
directorio de los escenarios, an asla
caso aprecara NUEVA YORK, que es
el que a nosotros nos interesa. Pre-
sionar "ESC" para ir al modo editor y
completar con los siguientes valores:

SIMULATION CONTROL

USER MODE........... 15
SOUND........ovieie 1
AUTO-COORD....... 1
LY s i tulmsaciarrmipass, A8

REALITY MODE.... 0
EUROPA 1917...... 0
COMUNICATION.. 50

NORTH POS.............17046
EAST PLY.....coisiven 20979
ALTITUDE.............. 600
1§ [ 5 SR —— 0
BANK.......coccrerreianess 0
HEADING............c0ns 50
AIRSPEED.............. 120
THROTTLE.............. 18432
RUDDER.........cicivnise 32787
AILERON................. 32767
J P 0
ELEVATOR............. 37887

ENVIROMENT CONTROL

POURSL.......coonninmess. T
MINUTES................ 12

SEASON.................. 3
RELIABILITY......... 100

OVR CTRHL LMT..... 10

Al resto de los parametros colocaries
o

Una vez ingresados estos datos y
sismpre en &l editor, oprimir "CTRL y
C" a la vez para que esta situacién se
grabe en la libreria. Retirar el disco de
escenarios, colocar un disco formate-
ado con el DOS 2.0 0 2.5 y oprimir
"CTHL Z" para que la libreria se grabe
en el disco. Volver a colocar el disco
de escenarios y presionar "ESC". El a -
vién aparecera volando sobre el rio
Hudson a 600 pies de altitud, rumbo a
la isla de Manhattan, con los edificios
gemalos y el Empire State al frente, la
estatua de la libartad a la izquierda y
el puente Varrazano a la derecha. Es -
to te da muchas posibilidades para
desarrollar tu imaginacion, puedes pa -
sar entre los gemelos, bajo el puente,
chocar la estatua o el Empire y mil ma -
niobras mas. Con sdélo tocar "CTHL =",
la situacién volvera a aparecer, dan-
dote la posibilidad de practicar la ma -
niobra cuantas veces desees o des -
truir por com pleto la ciudad de Nueva
York.

Guarden este disco para grabar dis-
tintas situaciones en el futuro, veran
que es muy divertido, y podran desa -
rrollarlas ustedes mismos.

El FSIl fue de sarrollado por la empre -
sa SUBLOGIC CORPORATION y diri-
gido por Bruce Artwick y un grupo de
colaboradores en 1984, Fue testeado
en la universidad de lllinois y actual -
mente esta certificado por la agencia
federal de aviacién (F.A.A.) como en -
trenador de vuelo por instrumantos.

Claudio H. Sallabarry
Piloto Boeing 747
Aerolineas Argentinas

YJHE SHUNDICHIE

Somos los Unicos importadores de programas en el pais. Compruébelo.

AMIGA,

Méds de 320 programas.
Todos los manuales
Accesorios.

Nuevos titulos todos los martes

LOS MEJORES PRECIOS

Diskettes 3,5y 5,25" « Fast Load = Warp

Joysticks « Cajas Porta Diskettes
¢ Cassettes Virgenes

64 (128 CP/M

Mds de 3.500 titulos.

Exclusividades
absolutas en casselis.

ZOMA SUR
RAD WAR
Dlavarria 937, 3°

28-6200

Lunes a Sabado
de 10 a 20 hs.

Consulte por la venta de programas en exclusividad.

Descuentos al gremio

ZONA NORTE

THE TUERK
Av. Conel. Diaz 1831, 4+ 9"

Envios al interior

Solicite Catalogo

824-2017

Pag. 49




BEGINNERS

MENCION DEL CONCURSO “EL MEJOR PERIODISTA - 1986"

'LAS APLICACIONES DE
LAS MAQUINAS

Hasta un pequeiio equipo nos puede ser mds provechoso
costoso sistema, solo hay tener en claro nuestras necesi
(Grandes equipos o microcomputadoras? en una breve reseiia les

comentamos utilizacion y ventajas de uno y otro tipo de computadora.

ue un
es.

En las anteriores notas hicimos
una presentacion simplificada de
las computadoras, sus caracte-
risticas principales y funciona-
miento basico, pero Ud. usuario
potencial de ellas, seguramente
estard interesado en conocer pa-
ra que pueden servirle.

Ante todo, aclaramos que "‘com-
putadora” es un término dema-
siado vago y general. Existen
aproximadamente cuatro mil mo-
delos diferentes en el mercado
mundial, y quiza ya cerca del cen-
tenar en nuestro pais, pese a que
la arquitectura interna es similar,
sus posibilidades son totalmen-
te disimiles.

En una clasificacién muy sucita,
digamos gue hay *'grandes com-
putadoras”, “microcomputado-
ras' y “minicomputadoras’’. Las
primeras son sofisticados equi-
pos de costo superior a los
200.000 australes, con procesa-
dores de una velocidad del orden
de mil millones de instrucciones
en absoluto por segundo, capa-
cidades de memoria principal
rondando el millén de caracteres
(letras, numeros o signos), y que

permiten ejecutar varios progra-
mas al mismo tiempo.

Las microcomputadoras estan
en el punto opuesto de la esca-
la, su costo es menor de 5.000
australes (pudiendo llegar hasta
un minimo de 100 australes), su
velocidad de procesamiento es
del orden del millén de instruc-
ciones en absoluto por segundo,
su memoria principal puede al-
bergar hasta unos 65.000 carac-
teres, y solamente puede
ejecutar un programa por vez.

Finalmente, se conoce como mi-
nicomputadora todas aquellas
intrmedias esto es, que combi-
nan caracteristicas propias de
las grandes con elementos de las
pequefias.

Como regla general, una compu-
tadora podra cumplir funciones
en relaciéon directa con su precio.

Es una forma practica de aproxi-
mar rendimientos. Lo que debe
hacerse es realizar cuidadosa-
mente para que pueda requerirse
una computadora y luego buscar
el equipo que cubra esas tareas,
ni mas ni menos algo parecido a
comprar zapatos, usted primero

averigua cuanto calza y luego ad-
quiere zapatos del numero co-
rrecto, es un error tan grave
comprar de un nimero menor co-
mo hacerlo de un nimero mayor.

Las aplicaciones que pueden
darse a cada equipo son cada
dia, mayores dependera de las
habilidades del analista de siste-
ma que Ud. tenga. No se fle de la
publicidad, ni de las sugerencias
de los vendores, pues todos tra-
tan de demostrar que su equipo
ed el mejor del mundo y cumpli-
ra eficazmente cualquier tarea
que Ud. necesite.

Tanto sea para sus entreteni-
mientos hogarefios como para el
manejo de su comercio o empre-
sa, adquiera la computadora
apropiada. Consulte a los profe-
sionales serios, especialmente a
quienes no tienen intereses pro-
pios en el negocio de la venta, o
recorra la mayor cantidad de pro-
veedores posibles y establezca
ventajas e inconvenientes. Asi
llegara Ud. a ser un usuario feliz
y satisfecho.
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EL FUTURO DE LAS
COMPUTADORAS

Hasta ahora, mds o menos, sabemos como
funciona el mercado de las computadoras,

uienes las fabrican y quienes las venden.
F’ﬂ"ﬂ, Jeudl es el futuro?

Parece ser que, luego de actuar
durante décadas como provee-
dor principal de circuitos electro-
nicos para equipos de todo el
mundo, Japdn se lanzara a partir
de 1990 a la conquista del merca-
do de la venta de computadoras.
Para ello, un grupo altamente es-
pecializado (denominado “Los
Cuarenta Samurais’') esta traba-
iando en la elaboracion de nue-
vos lenguajes super-sencillos los
que Se apoyaran en programas
de fabrica que permitiran lograr
la ejecucion de miles de tareas
sin necesidad de escribir mas
que simples drdenes.

De este modo, sin capacitacion
previa, cualquier individuo esta-
ra en condiciones de lograr, sin
mayor esfuerzo, los mismos re-
sultados que actualmente requie-
ren profesionales especializados.
Mo sabemos si sera asl, o0 es so-
lo una eficaz campania publicita-
ria pre-lanzamiento. De todos
modos si es seguro que los peri-
féricos conectables a esas com-
putadoras seran de los mas
diversos, especialmente robots
para cumplir tareas tales como
las domésticas.

En manos de los japoneses, |0s
costos se vendran al suelo y la
masificacion sera realmente es-
pectacular.

Pero veamos todo esto desde un
punto de mira mas elevado. {Pa-
ra qué han servido, sirven y ser-
viran las computadoras?
:Podremos dirigir nuevas armas
de mayor poder destructivo con
una impensable precisién? ;Se-
guirdn nuestros hijos jugando
con videos game destinados a
desarrollar en ellos instintos beé-
licos y agresivos?

Las computadoras tomaran a su
cargo muchas de las tareas repe-
titivas y esforzadas que hoy cum-
plimos. Entonces, iqué haremos
con el tiempo libre? ;Quién se
ocupa de desarrollar elementos
que nos permitan emplearlo en
mejorarnos espiritualmente, esti-
mular nuestra creatividad, permi-
tirnos el perfeccionamiento
como seres humanos?

Las computadoras no son ni bue-
nas ni malas, como no lo son las
armas, la televisién, los automo-
viles, todo depende de quiénes
las manejen, que uso les den.
El panorama actual del mundo

no nos da bases para optimistas.
Quiza debemos esperar que todo
cambie. Quiza cada uno de noso-
tros debe trabajar para lograr ese
cambio.

La ciencia y la tecnologia se han
transformado en los Idolos del si-
glo. La computadora hogarefa y
el televisor han reemplazado los
pequefios altares domésticos. El
cielo buscado ha pasado a lla-
marse “‘status’’.

Pero la Unica forma de vencer
@s0s enemigos, al menos la uni-
ca que no requiere una ayuda su-
perior, es conocerlos,
dominarlos, darles un mejor
destino.

César Hernandez

TENGA SU MONITOR

Florida 683 L. 18

1375 Buenos Aires 4 Convierta suTV a Monitor 80 columnas
Tel.: 393-6303 / 394-3947 A &

1
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| COMP.: DREAN COMMODORE 64
'CLAS. UTI-COM
7 AUTOR: GUILLERMO A. MONTESANO

Segun su autor @s un programa muy
interesante para aquellas personas
que no poseen DISQUETERA, debi-
do a que éste puede manejar hasta
1.700 articulos y es —segun su
opinién— el programa mas comple-
to de stock y facturacion que haya
visto.

El programa posee, entre otras co-
sas, una subrutina de correccion que
le permite corregir cualquier clase de
error; otra de ventas, que indica el to-
tal vendido e imprime o no (a gusto
del usuario) la factura. Su disefio es
precario, para que quien lo utilice lo
disefie a su gusto y necesidad.
Otra caracteristica muy importante
es que siempre que querramos lla-
mar a una cuenta, lo podemos hacer
por su N° de articulo o por su
nombre.

MODO DE USO:

Luego del "RUN" aparece la prime-
ra pantalla formada por un MENU
PRINCIPAL. .
Nueva mercaderia: Se ingresara
aquella mercaderia que nunca fue
utilizada anteriormente.

Entrada de mercaderia: Se entrara
aquella mercaderia que ya fue ingre-
sada con anterioridad. Si la merca-
deria nunca fue ingresada, nos avi-
sa con un ‘“‘cartel".

Venta: Se entra el N° o codigo del ar-
ticulo vendido vy la cantidad, el pro-
cesador lo resta del stock y luego im-
prime la factura o sélo la muestra en
pantalla.

Lectura del archivo

Grabacion del archivo

Listado de articulos: Lista los articu-
los por pantalla y, si el usuario lo de-
sea, también los puede imprimir.
Busca un articulo: Busca sélo un ar-
ticulo del archivo y, de requerirlo,
también puede imprimirse.
Correcciones: Esta subrutina es ca-
paz de corregir todos los campos del
registro.

Cada una de las opciones posee un
sub-menu de muy claro
funcionamiento.

El archivo debe ser leido inmediata-
mente después del inicio y grabado
al finalizar, debido a que trabaja con
cinta.

DISTRIBUCION
DEL PROGRAMA:
5T Dimensionamiento de
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10-220
300-390

400-465

470-495

500-569

570-600

610-625

630-650

655-680

690-700

710-797

800-828

830-860

900-928

930-950

1000-1095

1100-1140
1150-1190

1200-1300
1400-1510

1520-1600

1610-1650

IUs VECTOres e Iniclalza-
cién de las variables.
menu principal
Sub-menu y entrada de
la nueva mercaderia.
Sub-menu y entrada de
la mercaderia que tuvo
un ingreso anterior.
Busca si el articulo fue
registrado anteriormen-
te; de ser correcto, pre-
gunta la cantidad y lue-
go regresa a la 400.
Sub-menu de ventas y
entrada de la mercade-
ria vendida.

Verifica la existencia
del articulo y calcula el
total que queda en
stock.

Apertura del canal de la
impresora e impresion
del titulo.

Calculo del importe por
articulo y acumulacion
para el total, e impre-
sién de la factura.
Célculo e impresion del
I.V.A. {(18%, el usuario
puede modificarlo).
Cierre del canal de im-
presora, inicializacion
de algunas variables, y
regresc al menu
principal.

Idem impresion de la
factura pero por
pantalla.

Sub-menu de lectura de
archivo.

Apertura, lectura y cie-
rre del archivo. Regreso
al menu principal.
Sub-menu de grabacion
del archivo.

Apertura, grabacion y
cierre del archivo. Re-
greso al menua principal.
Sub-menu de listado de
articulos.

Listado por pantalla.

Sub-menu de finaliza-
cion de listado.

Impresion del listado.
Sub-menu de busqueda
de un articulo.

Pregunta el N o nom-
bre del articulo, verifica
su existencia y lo pre-
senta en |la pantalla.

Impresion del articulo
buscado (si es pedido).

K64

1700-1850

1860-1900
1920-1970

1980-2030
2040-2090

2100-2280
2285-2320

2330-2370

2380-2450
2460-2520
2530-2580
3000-3030
4000-4010

Vectores:
AS(l)
N$(I)

C(l)
P(l)
1$(Q)
IC(Q)
IP(Q)

Variables:
Qs vy F$

Sub-menda de correc-
cion.

Dar de baja una cuenta.
Buscar y corregir el N°
(o Cdd.) de un articulo.
Buscar y corregir el
nombre de un articulo.

Buscar y carregir la can-
tidad de un articulo.

Subrutina de correccion
de precio.

Prequnta el porcentaje y
lo aumenta en todos los
articulos.

Pregunta el porcentaje y
lo resta en todos los
articulos.

Aumenta el precio en
una sola cuenta (por %).
Disminuye el nrecio en
una sola cuenta (por %).
Pregunta y cambia el
precio.

Subrutina de pregunta
del N® o nombre.
Subrutina de error
(cuando se busca una
cuenta no existente).

Variables:

N? o cod. de articulo.
Nombre del articulo.
REGISTRO
Cantidad.
Precio unitario.
Acumula los nombres
para la factura.
Acumula las cantida-
des para la factura.
Acumula los precios
para la factura.

Se utilizan para hacer
las preguntas en las
que el valor de las va-
riables no influye en
el resto del programa.
Mantiene la cantidad
neta de los distintos
articulos en stock.
Cuenta la cantidad de
lineas en el listado
para saber cuando se
llena una pantalla.
Cuenta la cantidad de
los distintos articulos
vendidos.

Guarda el precio total
para la factura.
Calcula el importe a
pagar por articulo.
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COMPUTACION PARA TODOS

La “hot line” que inauguramos el mes
pasado tuvo una respuesta inmediata y
positiva: fueron muchos los que nos
llamaron y tuvieron respuestas para sus
variados interrogantes. Entre las ventajas
para los socios del Club K 64 se incluye
este mes una oferta que permite

transformar a la computadora CZ 2000 en
una Spectrum.

NUEVO SERVICIO
EXCLUSIVO PARA SOCIOS

r -

ESTARA A DISPOSICION DE TODOS
LOS SOCIOS DEL PAIS, UN SERVICIO
DE “HOT LINE?”? PARA LA RECEPCION
DE CONSULTAS Y SUGERENCIAS.

Funciona todos los dias desde las 20 horas hasta las 9 del dia siguiente, y durante el fin de semana,
conectado a nuestros teléfonos (46-2886 y 49-7130). Para recibir la respuesta solo deben indicar 7
/ la direccion. el nimero de socio y el teléfono. Nosotros contestaremos todos los mensajes.

£ : <

(1.5 sc HI Fc I nH G RATUITA Para obtener [z credencial, envien ef cupdn a nuestra dreccidn Deberan revrark a fos 30 das

A lod mue viven en el mtenor te las emitremot por corres
p

& 3 " -‘H"'I .I II [ II l.-.__"- - ' I_.l"
Mombre y apellido: 'ﬁ: ke TS LN I L edlE ) ey L
B i L 2
Direccion; . Y2 v &2 £2 | S - J
) = { - FRY R II' P r i A
Localidad reJ YV LNkl ] C.P - e . 1 C |
AT e L 'nQrt) 44 +F%) - :} £ At
P & v L ceien Te A 2l e Comp CD rm 0 covt 69C (ﬂ!ﬂw e
1 L . & ' : : CL & 25y 2%
- e yj 1 i .":___ 1 | ol 2 . | 73 .: E ’ -
Edad: A S PR R, Deupiagibn: 0200 YU FN 2 DNI: . =

Editorial PROEDI $.A., Parana 720, 5° piso, C.P. 1017 - Buenos Alres




TRANSFORMEN 5U
CZ 2000 EN UNA SPECTRUM

Llevando su mdquina a un -
distribuidor autorizado de 7

CZERWENY , la convertira en
/ una Spectrum por sélo A 73,

ICOMPUTACION PARA TODDS

Inscripcion gratuita

Presentando la credencial de socio del Club K 64 pueden inscribirse sin cargo en los clubes de usuarios:

MSX (Cordoba 650, Capital Federal, Teléfonos 392-5328/7611/8043/8051/8251/8478). Tht avenida Pueyrredén 860, pi-
so 99, Capital Federal, teléfonos 961-4930 y 962-4689. Drean Commodore: Sede Central: Av. Pueyrredén 860
P. 9 (1032), 961-6430/961-4689. Belgrano: V. de Obligado 2833 (1439) 70-6450. Caballito: juan B. Alberti 1196
(1406) 431-1216. Avellaneda: Av. Mitre | 755 (1870) 203-5227/523 1, Quilmes: Moreno 609 (1878) 253-6086/89.
Martinex: Santa Fe | 347 (1640) 792-4985. Ramos Mejia: Bartolomé Mitre 180 (1704) 658-8665. Lomas de Za-
mora Acevedo 48 (1832) 244-1257/9286. San Martin: Calle 52 N° 3269 (1650) 755-6559. La Plata: Calle 48 N°
535P. 1 (1900), 24-9905/07. Mar del Plata: Catamarca | 755 (7600), 43430. Tandil: Rodriguez 769, (7000), 22-945.
Corrientes: junin 1327 P. | A" (3400). Tucumdén: San Juan 451 (4000) 21-4331. Cérdeobat Rivadavia 19 (5000)
21-123/37348. Mendoza: Inf. M. de San Martin 78 P. 2 (5500) 293790/292904. Bahia Blanca. Las Heras 81/95 (8000)
43201/27653. Rosarie 5an Martin 641 (2000) 63694, Concordia: Urquiza 742 (3200). Salta: Av. Sarmiento 429 (4400)
21-3920. Rio Cuarto: Vélez Sirsfield 62 (5800) 21339. Santa Fe: 4 de Enero 2770 (3000) 27445. Rie Gallegos:

San Martin 1021 (9400) B&86.
: - — — ~
'.'T"‘L.'- - it S I
Sy Sy _
3 = - = — : "Lh .
Contestamos todas las consultas, a través de la “*hot line'* anunciada en
/ la pagina anterior, y también por medio del correo electrénico de Delphi.
{ —~ S - e - i
| I
e vy 2 - STESEEIRIeS WS

en empresas v comercios adheridos

SERCOM S.A. calle 61 N° 2949 (7630) Necochea 7% compra linea TALENT Micormaticas 10% en cursos (Av. Puey-
rredon | 135). Caspide: 10% en libros (Suipacha 1045). Random: 10% en fast load (Parand 264 4° *'45""), Libreria
Yenni: 10% (Rivadavia 7860-4975), CP67: 10% en libros, 3 en computadoras, 10% en cassettes y diskettes (Florida
683, local 18). rios: 20% en solt (Olavarria 986 - ler. piso, of. 6, | y 4). NADESKVLA: 10% en software
(Rivadavia HES]%%’I 10% en software y accesorios (Pasteur 227). Rilen: 10% en soft (Bolivar 1218). DYPEA:
10% en service (Paso 753). Computelo: 3% en miquinas y 10% en cassettes y accesorios (Brown 749, Of. é, Morén).
Tron: Drean Commodore |0% y soft 30% (San Luis 2599). Centro de computacién: |2% en cursos (Campichuelo
. Account: 10% en soft y accesorios (Av. Gaona 1458). Intelect 10% en service y productos (Parand 426, 2°
Cuerpo, Of. IWIU% en manuales, juegos y utilitarios (Batalla del Pari 512). MAcuario: 10% en
cursos (Av. Rivadavia 7731). 0% en accesorios, 20% en software (Humberto 17 | 789). Micro Electréni-
0% Diskettes y libros, por compra de miquinas Commodore o una compra mayor alosA 30, se entrega un
(Av. Libertador 3994, La Lucila). Vicom: 10% en accesorios y software (Av. Cérdoba |1598). Ateneat 10% en cursos,
|0% en cartuchos y utilitarios HAL, 5% por compra al contade en computadoras, datassette o disqueteras (Cerrito 2120,
ex | I, 3an Martin, Pcia. Bs. As.). PYM-Soft:|5% fundas para Commodore 128, 20% en joysticks, 20% en Duplidisk
(Suipacha 472, 4° piso, of. 472, Cap. Fed.). En la provincia de Chaco: Franco Santi: 10% en equipos, consolas y periféri-
cos y 15% enSoftware (Carlos Pellegrini 761, Resistencia, Tel. 20642). Maniac: 10% en soft y accesorios, 20% en tecla-
do musical (Av, Rivadavia 13734, R. Mejia, Tel. 654-6844). ESA: (Electrdnica Sudamericana): 15% entodos los cursos.
Cursos de Introduccidn a la Computacion gratuitos, 10% en programas en disco en MSX, 10% en diskettes (Ladislac Marti-
nez |8, Martinez). Instituto Hot-Bit: Inscripcidn gratuita en cursos, 10% en joysticks y accesorios (Carlos Casares
997, Castelar, Pcia. Bs. As.). Club Tl y Commedore: 20% en la inscripcidn al club (Av. Pueyrredén 860, 9° piso).
Gama Computacion: 0% en cursos y 10% en soft (Aristébulo del Valle | 187, Barracas, Cap. Fed., Tel. 28-0512).
/ Service San Cayetano: 10% en service para Commodore (Zapata 586, Cap. Fed.).
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Los socios del CLUB K-64 y quienes envien el pedido de credencial,
pueden participar en los sorteos mensuales enviando el talon
correspondiente, en el que deberan indicar cuales son los § programas
que les gustan mas, a qué maquina corresponde cada uno, y la
informacion que se pide a continuacion. Entre los cupones se sortea-

ran dos joystick y diex cassettes.
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San Pedro de Jujuy - Jujuy
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Tercer Premio: Sergio Edgardo Garcia, Mariano P. Gordon, Sergio Guillermo Anastasio, Jorge Falkowicx, Capital,
/{ Maria José Meneghello, Roxana Laura Botas, Miguel Oriando Dominguez, Lilian Edith Zaccaria, Capital, Juan 7

Matias Mac Donnell, Los Toldos - Peia, Buenot Aires, Morberto Falguiéres

F':Lra FIE.I'LIE-l'.'-EF BN B5LE CONCUrso o 85 necesanio {qmprar |ﬂ riEvesta
Pueden retirar el lormulario en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI 5.A. Parand 720, piso 5° |IEII'-'+ Cap

Los cinco programas que mds me gustan son i:'—h-—zﬁtif-'_ P f’-;, “-F-:J Fox Lemm %f@ﬁ'—“‘lﬁl

i o i #
e, ALld Fri4 T L > 24 A 77 /
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J o A ’{f 1 ; R ,-“"' «-?.

Nombre y apellido:

bdad: .. ey o RS e - oy Maquina:
Qué es lo que mas le gusta de K-64:

Qué le agregaria

Qué es bo que no le gusta



GANADORLES DELSORTEON® 5

8 i
ler. PREMIO 2do. PREMIO 3er. PREMIO
I Romy Fabiin Garmax Daniela Fabiana Mansur
MPUTACION PARA TODOS | i oy Luis Gabriel Figueroa Diego Alvarez

José Antonios Socias
CASSETTES CON PROGRAMAS:
Osvaldo Raiil Sanchex Corrientes | 709, Mariano Munarruiz Escobar 2385 Cap., Walter Damidn Mompd, Angel W.
Simoni |5 de Noviembre 1672 4° A, Rodrigo Gabriel Viapiane Chivicey 222 PB Dto. |, Daniel A. Luna Pje. Publico s/n
B® Alto Mieres - Cosquin - Cordoba, José Luls Antonelll Diag. 79 N° B39 (900) La Plata, José Luis Galvarese Cille 63 N®
1627 La Plata, Eduarde Cxar jorge Newbery 1660 15° A Capital, Miguel Orfando Dominguex Pellegrini 412 (3200) Concordia
- Entre Rios, Maximiliano Herndn Viapiano Chivilcoy 222 PB Dto. |, Eduardo Daniel Almeida Pedro Reta | 394 {1842}

g 'ﬂ-::!::__—.__.h.“ e _-_--.: BT S X
CORRECTAS DEY. .-
ol "_.""I" ';‘:?J’_:‘ ;,'_ ) = - :{_ e -
1) En la Drean Commodore 64/C la interrupcion IRQ se genera cada: B) Dentro de la tabla de secuencias de escape soportada por MSX. ;Cual
1160 segundis es la que prende el curser!
71 150 segundos B [ESC)ys
ﬂnhmmﬁmhwﬂmumm U {ECH
Presionamos b tech RESTORE {Existe en la Argentina algun club de Usuarios Apple Macintosh!
X Presionamas b tecks RUN/STOP !l}HD -
3) Es posible agregar nueves comandos a la Drean Commodore 84/C. Al
5 10) El juego Gunfright MSX
1 NO W Puede ser corrido en cualquier MSX
" Debe ser corrido exchnivamente en Toshiba MSX.
Que significa o término Sinapsis: relaciona
gpﬂ'”hﬂﬂm&mmimm *_“'-l“ﬂm“ con:
%1 La tramsmisidn de mformacon en onda corta
£) El GEOQS es:
) Un lengisie de: cuarta dimersido l;h::;:lruﬂhpmmﬁmhﬂﬂm
W Un sistema operativo ~ FORMAT
— Un compdador BASIC de dltima peneracién X Diodo emisor de lu
K Un programa ineracivo con ef BASIC. ! Un modulo de UNIX
7) Los auteres del libro MSX PROGRAMACION BASIC son: 14) OPUS DISCOVERY es:
T Korts s Tamar Migelson W Un drive de discos floppy para Spectrum
1 El Hard dak ATARI

Iﬂmmmm




En este certamen —organizado por el Club K-64— podrin participar quienes deseen —soclos

o no soclos—. Para hacerlo deben senalar cual es |a informacion correcta de las alternativas |

que presenta cada item. Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse
en los temas tratados en los ditimos tres numeros de ‘‘K-64", junto con las respuestas
deben remitirse los datos correspondientes al cupén de inscripcion al Club K-64. Y, quienes
asi lo deseen, podrin retirar luego su credencial (o solicitar su envio si viven en el Interior).

——

COMPUTACION PARA TODOS |

ler. PIREMICO 1 NMOIDEN
para Commodore

Zdo. PREMICO 2Z2 JOYSTICERKS.
Serdn sorteados entre quienes hayan acertado las respuestas

Ser. PREMIO 3 LLIBROS.

Seran sorteados de igual forma que en el segundo premio.

15 CASSETITES

Seran sorteados de igual forma que los premios anteriores.

I - En que direccion termina la zona de va- 5 - Resistencia es igual a:

riables del sistema de la CZ 2000 Spec- X Tension
trum. Cﬂr’riﬂﬂtﬂ
123296 ] Potencia
X 231734 Tension

2 - Como se llama el método que utiliza la

interfase RS-1312 por el cual cada dispo-
sitivo se mantiene enterado de lo que
esta haciendo el otro: ;

® HANDSHAKE

6 - WIRE WRAP es:

] Un sistema de coneccionado electronico con
cables
X Parte del protocolo de comunicaciones de un

modem telefdnico
L] RUNSHAKE
7 - Las velocidades de transmision de datos

3 - El drive de la MSX TOSHIBA responde al via telefénica mas comunes son:

nombre de: 300-500-1200
| 1 DPF 550 1 200-500-1100 .
" HXF 101

8 - En la Drean Commodore 64C la direc-
4 - El término WORM se refiere a: cién del registro de color asociado al
] Una instruccion de CPM sprite 0 (cero) es: 7

X Cédigo oculto en un programa o 53287

/ 1 53289
F

S —— ——————

R s s snn mmm

Para participar en este Concurso AO &5 NECEsATIO comprar la revisea
Pueden retirar el formulario en nuestra casa; EDITORIAL PROEDI 5.A. Parand 710, piso 57 (1017} Cap

Nombre y apelido:

¥ nn | L SR Ryl SO G R
Documento b3 tdad
Maguina; . ..

Que es lo que mas me gusta de la revis@

(Jue es lo que no le gusta:

Qué es lo que e agregaria:




La piramide es una adaptacion del popular juego de los
fosforos. Este programa para Drean Commodore 64 y C-
128 nos enfrentara a un rival que nos va a resultar muy
derrotar: nuestra computadora.

dificil

i

Se colocan los elementos en filas de
uno, dos, tres... hasta el numero que
usted desee. Por turno cada ad versa -
rio elige una fila cualquiera y retira de
ella la cantidad de selementos que
quiara. Gana aquel jugador que obliga
a su oponente a retirar al ultimo ele -
mento.

Nota: si bien la computadora esta pre -
parada para jugar con cualquier canti -
dad de filas, en el programa se ha limi-
tado la cantidad de éstas a diecisiete,
debido a las dimensiones del display.

Como se juega

Al principio del juego la computadora
nos pregunta con cuantas filas de
fosforos queremos jugar y si desea -
mos ser mano.

En nuestro turno de juego nos pide
que ingresemos el numero de fila y la
cantidad de fésforos que vamos a re-
tirar. Con estos datos colorea los ele -
mentos elegidos y nos pide que con-
firmemos la jugada. En caso afirmati -
vo hace desaparecer los elementos
que elegimos y si no, los devuelve a
su estado anterior.

El programa tiene una proteccién por
la cual no podemos ingresar jugadas
imposiblas.

Como juega la
computadora

Lo hace posicionalmente. Esto se re -
fiere a que juega de acuerdo a si esta
ganando o perdiendo. Esta determina -
cién la toma comparando las filas y a -
sociandolas entre si segun sean de

Pag. 60

Estructura =
Detarminacién nimero de filas 100-130
Dimeasionamiento 140
Margen 150
Set iniclal Determinacion mano 155177
Setvector T 180
_lmuhhlnhl 185-180
}m#m 100
T nimero de filas 505-530
Juega hombre Ingreso cantidad de fésforos 540-550
Confirmacion de jugada 560-600
Gana si queda 1 fila 1010-1020
Etapal | contador de filas de un fosf. 1900-1910
Procedimiento si son todas
filas de un fésforo 2000
Gana si hay 1 fila de mas de
1 fésforo 2200-2230
4
Desordenamiento del vector F 2500-2530
Etapa ll | Habilitacién de filas para
q | asoclar bk ) 2600-2620
Juega Asoclacion segun 1 3000-3120
Eljuego | ompu Asociacién segun filas iguales 3130-3180
Contador cantidad de filas sin
asociar d 4000-4010
Asoclacion de a 4 filas 4100-4220
| Distribuidor segun cantidad de
Etapa Il fllas sinasoclar = = 5000-5010
CF=1 5100-5110
CF=2 5200-5250
CF=3 5300-5400
CF=40méas 5500-5550
a Se juega al azar 6000-6060
EapRIY | daquedadeFenT 6500-6510
Respuesta,. Elimina fésforos ;ﬂnn-mzu
Cartel de espera 00-7110
Juego en coman Contader CF que 7200
Control de victoria 7210-7230
Cambio de mano 7240
Canrtal 1011010117
Borra cartal 10120-10130
Subrutinas Jugada 10200-10210
De asoclacién | 10300-10380
De asoclacion Il 10400-10470
De asoclacién Il 10500-10570
Contador de filas 10600-10610
Print at 11000




un elemaento, filas iguales, pares o im -
pares.

El programa

Esta dividido en tres etapas (set ini -
cial, el juego y fin del juego) ¥ una
seccion de subrutinas.

Set Iniclal: Incluye las preguntas por
el numero de filas y quien comienza a
jugar; se dimensionan los vectores y
se inicializa al vector T. Finalmente se
dibuja la pantalla inicial,

El Juego: Es el nucleo del programa,
su parte ciclica. Tiene un distribuidor
del turno de juego, secciones donde
juega el hombre y la computadora y u -
na que as comun a ambos.

En juega hombre se realizan las ope-
raciones comentadas en como se jue-
ga. Compu juaga esta dividida en cua -
tro etapas: en la primara se hacen una
serie de pregunias elementales y di -
rectas para determinar si la computa -
dora tiene necesidad de analizar o si
|uega directamente. La segunda es la
etapa del analisis en si. Primero se
desordena el vector F lo que asegura
gue |la maquina comeanzara a analizar
siempre por distintos puntos, evitan -
dose asi que haya juegos repetidos.

Libros de computacion

LOGOQO para Nifos, con notas didacticas
para padresy educadores, Miguel Mangada,
168 pags. (Ed. Paraninfo, 1987)

El Entorno de Programacion UNIX, 280 pags
Brian Kernighan (Ed "Prentice-Hall, 1987)

Simulacion e Informacion graficas, 280 pags.
|. Garcia Sainz (Ed. Diaz de Santos, 1987)

PC-DOS Trucos y Trampas, Dick Andersen,
246 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

El Libro del MS-DOS, Van Wolverton,
454 pags. (Ed Anaya Multimedia, 1987)

Luego se asocian las filas entre si y
sa cuentan las filas que quedaron sin
asociar.

En la tercera etapa se determina la
respuesta segun el numero de filas
que hayan quedado sin asociar,

La cuarta y ultima etapa de esta sec -
cion tiene dos partes: una adonde la
computadora acude cuando resuelve
que esta perdiendo, y |la otra es donde
sa restituye al vector titular el valor
que buscamos en F,

Nota: en el cuadro con la estructura
se desglosan estas cuatro etapas
con mayor claridad.

La seccidn Juego en comun, como su
nombre lo indica, realiza operaciones
tanto si juega al hombre como si lo ha -
ce la maquina.

Fin del juego

Se coloca el cartel del ganador y se le
pregunta si quiere jugar de nuevo,

Subrutinas
Aparte de las subrutinas que normal -

mente lleva todo juego, vale destacar
gue las subrutinas de asociacién son

procedimientos sencillos comunes a
varias partes del programa principal.

Variables:

N numero de filas

M margen

B1 mano

XHe YH coordanadas del prnt
at

A1 A2 A3 auxiliares de propdsi-
tos vanos

CF auxiliar para contar fi-
las

A% auxiliar alanumérica

MN$,A15,A2% auxiliares de validacién

1,J,K auxiliares da lazo

Vectores:

T titutar

F de trabajo

Vv auxiliar

Le deseamos suerte en sus enfranta -
mientos con su amiga, la Commodore
64 o0 128, y esparamos que el término
"amiga® no lo modifique luego de que
alla le gane algunos panidos.

: CONVEI!SIONES
= DE SISTEMAS =

* CONVERSION DE TV COLOR
A PAL-N Y DE
PAL-N A NTSC - BINORMA

* CONVERTIMOS SU TV COLOR
EN MONITOR CON ENTRADA
RGB 80 COLUMNAS.

* REFORMAS A
PAL-N DE VIDEOJUEGOS.

e Para el GREMIO &

Médulo de conversion a Pal-N

Introduccion al Framework Il, B. Harrison
318 pags (Ed McGraw-Hill, 1987)

Organizacionde Computadoras, C. Hamacher
636 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

Linea completa en Equipos y Software MSX

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buanos Aires

yaNTSC con TA 7193
Médulo de conversion a Pal-N
para videojuegos: Atari - Coleco

Gemini - etc.

Médulo de conversion a Pal-N

para videocasteras National
Panasonic - JVC

SHOPPING SEHVIEE CENTER ==

Eapltal - Tel. 923-2610 \
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DISKETTES 8

® MINIDISK51/4DD.1.2MB
MICRO DISKETTE

Verbatim

SUMINISTROS PARA COMPUTACION
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respaldada por Atari Argentina

* Soft, utilitarios y juegos

* Manuales y revistas especializadas

* Uso del modem

* Servicio y asesoramiento técnico

* Cursos todos los niveles

HORARIO: DE LUNES A VIERNES DE

14 220 hs. Y SABADOS DE 9 a 13 hs.

MEXICO 2918, CAP. FED.

-,

97-0311/0461/0469
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PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE ¥ DISKETTe, NOVEDADES,
JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE

ACCESORIOS ¥ MANUALES . EDUCATIVOS EN CASSETTE
PARA NINOS.

| F 0 N W

COMPUTACION
CINTAS P/IMP. « DISKETTES ‘FUNDAS- ACEL. CARGA 64/128-JOYSTICKS -DUPLIDISK

MODEM DATA FLOW e SOFTWARE A MEDIDA

Ce4/128 IBM / COMPAT ASESORAMIENTO PROFESIONAL SUIPACHA 472 PISO 4°
MODEM + SOFT MODEM + SOFT - . FED.
T SUBCRIR. DELPWI  +SUBCH. DELPHI ENVIOS AL INTERIOR 2 “Etﬁﬁf:: .
L & 300 £ 350 T I T I T T Ty s Ty o
! ese—— S AR WD CESN
[ = commodore COMPUTER SSe SSSS = HAMUS
- e e S - - e . -—.
SERVICIO TECNICD &4 128 1541 1571 - BO3 - 801 - 1000 . S SN - MEI"A
PRESUPUESTOS EN 24 HS. (SIN CARGO N| VERSOS) COMPUTADORAS PERSONALES
REFORMAS A PAL N B4 y 128 EN 24 HS. CON GARANTIA 12 MESES Equipos - Todas las marcas - Home y P.C. Sistemasa
AMPLIGS DESCUENTOS AL GREMID medida vy standard - Cursos para usuarios - Todo el
TENCION: S1 UD. REPARA COMMODORE O Software Accesorios. libros, manuales, diskettas
MAQUINAS DE CALCULAR ¥ NO CONSIGUE REPUESTOS LLAMENOS formularios. cintas. pape!, etc.
JUNIN 209 - 953-8998 AV. RIVADAVIA 13.734 (1704] R. MEJIA 654-6844

Adlrem I

® ENSENANZA PERSONALIZADA - 8 PERSONAS POR CURSO - PRACTICA INTENSIVA EN COMMODORE 64, 128,
TEXAS T! 99, SINCLAIR 2068 Y PERIFERICOS.

* BASIC |, BASIC I, ASSEMBLER £Z-80

CARLOS PELLEGRINI 983 3° “B" T.E. 312-4200
SOFTWARE A MEDIDA ¥ SERVICIOS

SERVICE ATARI COMPUTADORAS

® CONSOLAS - MODEMS (MPRESORAS - DISKETERAS

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO CZERWENY ® LIBROS ¥ .u.qr-'-:m.:ih 4-;4 CASTELLANG & OFEETA DEL MES
T o MODE W Xt ST THQ * CARTLCHOS DE JUEGDS & Fh
HEPUESTDS LEGIT‘IMGS = GAHAHT'A EROCESADOR DF FPALARARA EN CARTLICHD 1l KD
ADEMAS: JHTERFACE DE SGHIIDD PGH T. F- B 5STEMAS STOCK  FACTURACIDN - CTAS CTES AGENCIA ge= TLURIS KL
ATEHE.[EH A D.ISTHIEUFDGHES EH B PRESENTACION MIT PARA ARMAR INTERFASE PARY GRAHADDR COMUN
H‘ EIT PARA ARMAR LA OPFTICO
SERVICIOS Y ACCESORIOS CLUB DE USUARIOS MAIPLU 200 BAMOS MEJA BSB-0605
InTelec S.R.L. Parana 430 Local 18 - TE.: 40-7000 LAY 009812 vdsI5 a8 he- SAR. 9413 ba
Consolas, Disketteras, Monitores, Datasselte.
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes, CO
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el 6 OD
equipo. A 1 ORE
Todos los manuales en castellano. Software de “ENTE o

. o Ficry /4 Ml
juegos y ulilitarios en casseites y diskettes. GA
Conversion de T.V. y Videocassettera a Binorma,

Pal-N, NTSC, en el dia.

Tarjetas ode credifo Cregitos 3. 5 v 8 cuctas Mjas

: IIIrc:OAJ.F’E-,-E’.NI?-EM' Corrientes 38G2 - (1194) Capital

« Tel.: 87-3476
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HARDWARE - SOFTWARE - ACCESORIOS
COMMODORE - SPECTRUM - MSX

CONSOLAS - DRIVES - MONITORES - IMPRESORAS
MODEMS - JOYSTICK - DISCOS - CASSETTES

MINICOMPONENTES - WALKMAN- MANUALES
SAN LUIS 2599 TE:961-2519
CAP. FED. COD. POS. 1056 SOFT A MEDIDA X
ENVIOS AL INTERIOR CONSULTE SU NECESIDAD
Fabricante de accesorios para t :‘ ADEMAS PROCESAMOS
* FINAL CARTRIDGE Il TODO SDFT TODO TIPO DE GESTION:
*DATASOUND: PROGRAMAS COMERCIALES PARA CONSORCIOS
Calibradar alectronico |[BM Y COMMODORE 128 CONTABILIDAD
de Dattasseltes STANDARD O A MEDIDA MAILING
J.0.C. Computacion ® CONTABILIDAD ® SUELDOS Y JORMALES
® GESTION COMERCIAL ® BANCOS / CTAS. CTES.
Tel: 51-0021 / 52-3967 ® CONSORCIOS Lavalle 1617 40-4342
. GAMA COMPUTACION
DELPHI o PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS
nEIMdED AUENTE OFIU1AL PARA COMMODORE, SPECTRUM, M3X.
o CURSOS - TODOS LOS NIVELES. @ SERVICIO TECNICO.
Cossolas, Disketeras. Moniteres Impressras. Joysticks Diskattes 5 @ TODD PARA LA COMMODORE 64/128,
Trangformadores, Inferfases. Fas! Load 64/128. Medems. Multiplersr, Fundas ARISTOBULO DEL VALLE 1187
Sarmiento 1526 Envios al interior 35-8984 BARRACAS T.E. 28-0512
DEL MODEM W L
t
m::;:;umnns Z)’ J.B. Alberdi 3388 - Capital MODEMS DEMOX
® ACCESORIOS - PROGRAMAS CLUB DE VIDEO e .':;'.:"':“I‘:‘”r; laps | DISTRIBUIDOR
& COMMODORE 64 AV GAONA 1458 - 59-5240 . MAYORISTA
® ATARI - COLECO (1416} BUENOS AIRES Tel.: 612-4834 OFICIAL.

BELZUNI Asoc. ATENCION INTEGRAL A O Spectrum - Atari

LOYS MAS BAJOS COSTOS DE PLAZA TODO EL PAIS E E E ':1 == o Commodore - MSX
DIV. SOFTWARE DIV. HARDWARE a8 TEa &% o Computadoras y Video Juegos
B 5I5TEMAS A MEDIDA B CONVYERSION g TV A ™ = - E Oy ACE‘HSDH’DS ' Sﬂﬂjfvﬂ
® MAILING EMPRESARIAL MONITOR 40780 Col - -
® LISTADD DE CLIENTES ® INTERFACES PARA a'E s mma = S A S S S S
B ASESORAMIENMTO S0 A RGO COYMMOFDOR]T h i

SOLICITE PROMOTOR SIN COMPROMISO TE: B5B8-B118 Eu Fu ! mﬂE RE":.:J Eldq.zﬁdcﬂp
MONTEAGUDO 298 3+ P. OF. 4 RAMOS MEJIA L'V 10 A 18 HS '; s ] :

DISTRIBUIDOR OFICIAL de;
«czspectrum-cz1soo EN MORON
® LOMMOD C-128 e CURSOS DE COMPUTACION: para Nifios -

® MSX: TOSHIBA - TALENT - 51!-. Adolescentes - Adultos, Profesionales y
e SERVICE Y TODO TIPO de ACCESORIOS empresarios, Docentes y Establecimientos

e NOVEDADES EN PROGRAMAS PARA: Educativos, grupos de hasta 12 alumrbe
SPECTRUM - COMMODORE - MSX con 2 alumnos porequipo.
TRANSFORMAMOS TK 90 EN SPECTRUM

BROWN 749 01 6 y 7 Mordn - 620-0821 HJ Cowmru TaiLorsRL




_alul[aflp[=[afc]7]1]c]a_
FLOPPY SOFT ==

LA AI0N COMMODORE 64 - 128 - CP/M
IMPORTANTE: JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS
DISPONEMOS DE UNA ALTA 800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA

BIBLIOTECA DE PROGRAMAS C-64 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

MSX vy SPECTRUM ﬂl‘l“aﬂhn LUMES A SABADOS DE 10 a 20 hs VENTAS POR MAYOR ¥ MENDHR
CONSULTENOS! diret Montevideo 174 3° ‘D" 40-8286

c

E COMPUTACION
PROGRAMAS PROFESIONALES IMPRESORAS D

STANDARD y A MEDIDA ATA'clNT S.R.L.
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS D N EL INTERIOR

ADM. DE CONSORCIOS BUSCAMOS DISTRIB FR =" — . 431-9869
(Al Rivadavia 6000) T.E:

GUATEMALA 4425 - TE. 72-5612 Nicaslo Orofe 75

CASSETTE VIRGEN EN FULL - TIME
Para Computacion MARTI NEZ mf:ﬁﬁﬁﬁf:ﬁuu
Cinta | tad e Duracion: 58 10/
o Ensss UIBNRONBS 1. 16" Melhak Eabbbiate SERVICID Tlicmnn ESPECIALIZADO
J L Bme. Mitre 1543 2¢ 2 Oto.3 TI:]nI:IiE Mﬁgfé‘ﬁﬂ:ﬂ nﬂﬂlggl
aco)| HORARID (CP. 1037) Cap. Fed. 2 ;
C 1Z=2Y oesa0a 17 a0-a28s | PROGRAMAS - ACCESORIOS - CURSOS

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

® Fabricacion propia
& Litilizamos cinfas Ampex LUL.5.A,
# Las medidas se preparan en el dia

- =— DATAFLOW

MODEMS

U
|
I

FHESENTH SUS NUENDS MODELDS
MM 300 PORA COMMDOORE 64/128
Y MM 300 PARA IBM ¥ COMPATIBLES

. LTS

p: ~ = Producciones ECCOSOUND S.A s #°== 9 “pavariow
Oy ”“‘““d",'f:;_ b “ni’;q';‘f“h_! BINORMA (CCITT/BELL 300 BAUDIDS

S~ 551-9489 / 553-5080 / 553 PRECIOS SIN COMPETEMCIA - VENTAS POR MAYOR ¥ MENDR

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECID)
i SULTE PRECE
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA 'é . FEI.

81 1)
@ COONSULTENDS @ HAGA SU PEDIDO St

SUIPACHA 472 - P. 4° - OF. 410 - 49-0723 (1008

RTTY COMMODORE 64-128 - TS 2068

RADIOTELETIPO: MODEM TRANSMISION ¥ RECEPCHON [IE HTTY W a0 SERVICIO TECNICO
BAUDOT, ASCIL CW 45 A 300 BALIDIOS et

# Especializado en

SHIFT VARIABLE BUFFERS ALIMENTACICN DESDE LA <) =
COMPUTADCRA ETC OFFRTAZ LLD ﬁi‘b — cnmmudnre
MODEM TELEFONICO: BINORMA PARA C.nd/124 A& 159 CONVERSION TY. A BINORMA
CONSLILT
JOSE M. MORENO 1755 6 B COMPUTEL SERVICE: DISQUETERAS - TELEVISION - MONITORES
1424) CAPITAL
Qe ENVIOS AL INTERIOR  811-9770/0505 ZAPATA 586 - (AL Cablide 800)|Tarjstas du crédite flsﬂ-lﬂﬂ
VEL ARGENTINA [
SINCMIR SERUICE ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMOLORE 64
PROLOGICA CP-400 y TK 90
EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION,
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
h ITANIO 1'.' | 1 ‘.. ‘,:J i '|l._4 HAwsn" 34'” [1 132’ T"I|= gaa-azus




PROGRAMAS
LUNAR LANDER

de querramos descender, como asi
también con las aceleraciones que se
generan.

Lo mejor de este programa es que me -
diante una opcién se puede fabricar el
tipo de superficie que se desee y gra -
barlo en el disquete.

El programa posee varias rutinas en
Assembler, como asi también los da -
tos con los que se dibujan los grafi -
cos, los cuales pueden ser modifica -
dos segun explicamos antas.

Pueden jugar una o dos parsonas
con un joystick en cada entrada de la
computadora.

’ COMPUTADORA: ATARI BOD El juego consiste en efactuar el des -
'! @ ¥L/130 XE censo de una nave sobre la superficie
! - AUTOR: SKY-DATA de un planseta, ayudandonos para ello
con los retrocohetes que posee el ve -

l hiculo.
Este programa corre en las computa -  Se debe tener cuidado con la grave -
doras ATARI 800XL y 130XE. dad, que depende del planeta en don -

————— . = o <!

A BT 0
5 REM %L UMGR LANDER CONSTRUCTION SET®

i BE R R B B R
18 GRAPHICS W8:GO0TD 1A3a

48 POSITION @, 23:% » =

GOSUE 268

05 YSYMDYRE, @1 (R-K4DKWA, BT PLS=PHS P

YI=SHS:POKE SI248,X:IF PEEK(53252) (}ne
THEN ZI@

98 POKE 77.9

55 S=STICKCJ) :IF FOH THEN POKE SI758.H

tH=H=1:IF H{7& THEW &70

68 IF S=id THEN POKE SIZ49 . M:piS@venia

JEFLBS:SOUMD N8, 75, M8, M18:DY=DY-1.8:F=

F-8.1:0070 Wi@

T8 IF 511 THEN POKE STT49, M:PLSCY+NLA

JFLTS:500N0 N8, 65, N8, N1B:DY=DY-8.6:F=

F-8.084:60T0 M4R

88 IF 5=7 THEN PODEE SIZ49%,KE-N9:PL50(Y+#N

TISFLLS: SOUND M@, I0, M8, N6:0H-DN4E,5: DY

“OY4hIF-F-@.82:60T0 w48

38 IF 5-11 THEN POKE SI249,+N9:P15(YV#

NINZFLEZ:50UND W8, I8, M8, N6 :DK-DX-8.5:0

YoRY®G:F=F-8.82:607T0 NiB

188 IF PEEKIPRTI-NG THEN POKE SIZ48,N3

LOTh 868

185 IF STRIGCJI-NG THEN PONE 77,MA

118 SOUNMD Mo, N8, N8, Ne:DY=BY+C:COTH Wi

138 PS-PHIIPOKE SIZ78,M0:K-ERIY=IA:BY=

NE:DR-NE:TRAP 16@:F=H: J=P-N1:POKE 5124

B, MIPSIYI-SHS :G=Lwl, 12

148 POSITION @, 33:% ® n

ROSUE Ta8

145 FOR W=255 TO -65 STEP -Mi@:FoR Iz~

HLIB TO NI® STEP NE:S0UND MO, ABSCH) ,Ni8

(BBSCL) :NERT I:MENT W

158 IF PEEXCSIZSTI CINE THEN BGE

155 GOTO W4R

L6@ SOUND WO, ND,N8,H8:IF PEEKCLYSI=S T

HEN GOSUB NZB®:T “FUERA DE ORBITE!IV::

FOR H=NI TOD 1808;:NENT H;? "~

Lve IF PEEECI95)=NI THEN GOSUB NTOE:?

"ESTAS PERBIOO! '™ :FOR W=ML TO 1e86:NE

KT ey

188 IF H{NB THEN 858

i%8 GOTD WiZB

188 POSLTION Wo,NZZ:RETURN

218 POSITION WO, M2Z:? © [P :RETURN

215 GO5U8 NISEB:POSITION M2, NFL:RETHEN

128 H=171iFOR W=95 TO N8 STEP -ML:POKE
SIZSE, MW SOUND N8, M, MI6, NLA:NEXT M:R
ETHRM

225 FOR M=HL TO M2088:MEXT W:RETURN

218 IF PEEN(SI?SZI=NE aMD ECPI=N8 THEM
GOSUB Wzee:? “'Ein BefbMsHiDE! " sos
B 770:GOSUB WIL8:E(P)-Mi:GOTO MiZ@
215 IF PEER(SIZS2)=H1 aMb E(PI-NL THENM
198
748 IF PEEK(SIZ5Z))M2 OR DMINI OR DY)N
T14L THEN 198
258 FOR I-N@ TO WIZ-BY:POSITION WiZ, N2
L:SC=SCHMEINT (MZLHL-DY) 17 SC:FOR M=-N2
88 TO ML STEP S
768 SOUND W8, A0%5 (WD, NLE, MO NEXT WiNENT
I1:IF O¥iN8 THEN 188
278 cosus wzee:? » [TITYRETEGEY': GO5U
B 125
160 FOR I=N8 TO (NE-DY)®*L:H=H+ML: SOUND
WO, H, N1, NG SOUND WL, H#1S5,MIA, N6 IF H
=i72 THEM I88
298 POXKE SI750,HIGOSUB ZIS:MERT I
T80 GOSUE WMZL8:SOUND ML,N8,M8,N8:S0UND
WO, W8, N0, NB:GOSUE WIEE:IF H(76 THEN 8
58
118 PS=PRS:IF PL=N2Z THEM GOTO 3178
128 V-UNL:PONKE 77.M0:IF U/NIZINT (U/N2
) OR ¥=5 THEW POKE SIZS0,M8:0N8 U-N1 GO
SUB G48,M8, 748,540 POKE SI256,. M
158 GOTO NiZ@
178 FIPI=H:SCOP)=SCIP=P+(P=ML)~-(P=N2):
H=F(P) :POKE 711,PEEECLISY8+P) :POKE 5115
8, HISCSCIPY :POSITION W12, W21
188 T SC;™  “:PONE TOd,PEEN(1SYE+P) 1P
OSITION W9, MZL:? P:0M P GOTD I28,M170
I96 O=MI:MEM2iE0SUR 48RPSIYICES (A, AN
18] 160U 498:GO508 S8:k=-NI
408 G-ARLL:WCWENTCOSUS 4B:PS(YIZES(A
LAHN18) 1EDSUB 470:G05U8 468
418 A=ALL:M=HHNZ:GOSUB 408:PSIYI-ES(A
LAHNL8) 1ROSUB 490:605U8 SA8:IF a{de7 T
HEN 488
410 PH=PHS:SOUND ML, MO, N8, NO:POKE T84,
PEEK (1598+P) :POKE 283,158
448 IF H{76 THEW 258
A58 GOSUB ZPS:GOTO WiZe
468 FOR I=ML® TO N2 STEP -N2:PDKE 283,
AB+TINEXT T:RETURM
AT8 FOR I=S@ TO S8:POKE 784, I:MEXT IR
ETURN
488 SOUND WB,55, M0, 14-W:50UND WL, B8, N8
JAd-H:RETURM
499 FOR I=S8 TO 58 STEP -W1:PONKE 7@4,I
IMENT T:RETURM
S80 FOR I=NZ TO MUIB:POKE 281, 4841:NENT
I:RETURN
S85 GOSUB 215:7 “HePONGO EN **j:60508 2

S8 F0R M-Ml T 7iG05UB MISAW

S15 POSITION N2, 19:7 YeNmNZ;" 7 “;CHRS
CIdY::FOR WML TO L8Y:7 CHRS(PEEKCSCR)
#1271 15CH=SCRML;NEXT M

S8 T CHRSCIAN;";"!POSITION W2 MEI:? ¥
CONT™::POKE B4Z,LT:POSTTION WX, 17:5TOF

575 WERT W:POKE B47,.MIT:eO5U8 NiS68:G60
S0 NIe@:T TR RERE R : e0 50
B 2280:IF W=78 THENW 12189

518 GOSUS Z0EB:TRAP SIS:LIST L5, YHNI,¥
+ld1GE0TD 1214

S5I5 * “RYiEOSUE 215:T “HMERROA IS0!0)

EDSUE FTEB:IF W-Al

(5l

d# NUEVD
THEN 518
517 eOTE LILM

548 POXE T18,58:POKE T8Y,178:POKE BI.N
[ b = L

I T "™
1
N "
Sdq T W e
CIER
LI E M1
S48 7 " 1w
IR HiE
Al i Wi "y
Sig 7 ™ HiMY H
LY Krepe
1AL AUEEL W "y
Lse * v Wiiig graiages
Fil W WYYR yrrsuag
LER T RIE HRRIWAX BH*"}
S5 T "Hirininig Kitg @Wiinninagy

COTT TRy
RELEED W™

Bivsgpepmnsnng H

g LINERNRRRRERD |

554 7 wiininping
PIRROE HERRERRLALF

TR EEEIEIEIAARTARARRRARIRARARRER
EERARERRRIC ) RN RNt Ri Rt R Ry
LI

618 POSITION NI, MIL:? “PUNTOS “;p*: “
SCIPOSITION 20,NZL:? “PUNTOS MAX: “iM
SCIRETHRN

BdE MEMILIT VYR

Gdz * TR RN AAY!
AR RARLY) (SRR RLERSERATE
AR RN RN EREREEN NN L
Gdd T MRATRVNVRAARERY pi giine
IRRORRRRIRIRNRRRRNDRIEY P NIl
(SINERERERNRANE] (AR NL N | bl |
(U0 B IRARRRRARE AR L PREINAL

v KoM M- MY -t 1t o

s
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Lo P
'

!
R H M

2130 -
Kijnig ') 184040
658 7 “4pan UIRERENS | P
Wittiiinning ERRARTY W
CARRRAN R ERRNS R F AR TR RATY . "
652 7 Vo OMETR IR R Rd ey
AR o AR RN AR NNNENNAANY
TrnrnEy HUtrnanannpnaesin,
654 T "HLRIRTLRNIINIE LI IRR RN
AR AR NN RN ARTNRY CHCTRRETT
PERLRRRERR R gt vy wy
656 GOSUB G88:RETURN
Ta8 M=l Y "Ry,
742 T AL R RSN ARRY
ARERNERY HEBdRbRpdRpiniRung
R AR RREY LA RR R AT,
TAL T prnpnnnnnpnny pi iy
PRRgRRRRR RN IR IRRRNEY P Mt
PRRRRRRNR RNy s spaddniniy W o |
746 T 4 mrrrnanpenanig SLLLLY .
v (&= =T _tr
H ™
BT " g W
2130 A
KIIG " 1BADAC™;
758 T “4pd8 CIERRANS | P
Mitninengnng r LERENANY "
REELARUQRRRagaOpyIIsninineg "
i I W OHMRRRRPE RpRRRRRERRRERR)
R A HERRERERRIEREARRERRINY
BRITIENT Howtesni pninnngngamg
TS T MROinpnEnanng CELRRRR Y
S RN N AT YRR S | CHTRRARY

765 GOSUB 608:RETURN

B28 SOUND NO,N8, N8, N0:GOSUE NZBE:T ¢
GIN COMBLSTIBLES

B8 Y-Y4DYRG.BE-B3;: K-HADN"E .85 PLS-PNS

tPEIYI=SHS 1 POKE SI248,N:DY=DY4G:IF PEE

K(5I252))N8 THEN 218

848 GOTO 818

858 S0UND WE,. MO, N8, NE:IF PL-NZ THEN PL

HL:GOTD 378

B8 SCIPI=SC:FOR W-N@ TO WIB:FOR I=8#

TO %4:POKE 28T, 1:POKE 7LZ,1:MEXT I:500
| ND W8, W=Ha, N8, N1 :NENT M

878 FOR P=Ni TD WNI:IF SCOPIIHSC THEN W

SC=5C P

686 MERT PiPOSLTION XZ,MZ1:7 HSC:P=W1:
| POKE I83,158!POKE 717,N8:50UMD We, N, N
[ @, W8:J=ML:PONE 7ii,142:a-N8

B¥A IF STRIGIHA)=NE THEN 348

Y08 POSITION MO, NZZ:7? RESCJ,J419%):JzJ+

MLI:IF J=241 THEW J=Ni

F18 POSITION MiZ.WEi:? @ 10N PE
| EXIPRT] GOTE IM8E, 910, 1688,978, 968, %48
Y15 IF PEEXCTE4I=IS? THEN STOP
$I8 A-AYHL:IIF AzNIO THEN P=PH{P=N1}-(P
HZYIPOSTTION MY, NTL:7 P:f=HA
¥id POSITION MLIZ MZL:" SCEPY:M=MLANI:E
aro ava
TR POKE 77 ,M8:605U8 WZIO:POSITION WiZ
JHELT M ":SC=NEIIF WiNl THEWN G
o5u8 548
TS POSITION WY MZ1:7 NMI:EONL)CM@:E(ND
IZHB:V=NE:PL=PN
358 SCINZIZMBIFINEN=L1TL:POKE 784, M288:
FOKE 711,M208:00508 278:P=N1:60T0 NiTe
V68 GOSUE WZIO:POSITION NP, N27:7 “gQay
| EDaD: a4 A DESTIND-"";LL5;

| ¥78 IF PEEK(PRTI-NG OR PEEX(PRTI:-NI TH
| =
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EN GOSUB MZLB:EOTO 898

988 IF PEEKCPRTI=S THEM L=L+NL:TF L-Ni

8 THEW L=N1

739 RESTORE S804:FOR AWl T L:REGD o3

TMENT G:POSITION 32,M22:7 L%::POSITION

17, ,M22:7 L::60T0 978

1088 GOSUD WZee:® » “IPLIY JUGADOR
“IIF PEEXCPRTIZNI THEN PL-PL4ML:

IF PL-NI THEN PLz=N1

1018 IF PEEK(PRTI=S OR PEEKCPRTI-NE TH

EN PHN-PL:POSITION M1,MZ1:7 PL:GOTO 898

1828 GOTD Leae

1818 READ ML, M2, NI, NG, M8, N3, Ni8, NIZ, N2

L,MZZ M40, MLIO,N1Z8, N28O,NZ18, 15088, PR

TIVZHE:L-NE:P=NL:OPEN BNL, 4, N8, v

1835 oATa 1,2,1,6,8,9,18,12,71,22,40,1

I8.128,208,210,1588,53279

1848 DIM DSONL) ,FSOCINT CADR IDS) /1824) +

RLIWIBT4-ADRIBE]-MAY ,SHECLT) ,FLBS (ND),

FLLSNI) , FLRS (NI) ,FLTS 04D, GASS INLE)

1858 SHS="ew(6E0 ([METww : FLES=CIINA ((

A FLLS =4 FLRS="#{]" L FL TS (4 {dia

G5 () ptdt ¢

1188 DIM ES(77),L5€15) , RES(I78), PSCNLT

Il.Flitll!l],l:!tlltt:,Pﬂitillli.cﬂitt

SCS12),SCON2) ,F N2 . E(NZ)

1118 ES="e(BTELEDee (B i( (sppoents |

AETTTRRTRLLrrrrrrrRll Slrerere (BERA ( vy

WAL FHE RIS

LIZ PHI-CHRS (NG : PMS (NLZ8) -CRRS (NG) : P

MSIMZ)=PME : PS=PHE:PLS=PMS : P25=PME

1175 DL=PEEK (S68) +2S6®PEEK (5610 +4:FoR

I=NZ TO L9:POKE DL*L,d:NEXT I:PONE BL-

M1,68:PONE DL#29,137:POKE OL+ZI,N6

L1T8 CRSETS-"eeevvrrs{lIILLANIvereveee]
AL T O A D M e SR L)
LR CO K
1132 CHSETS (7)) = AN TR
W (NI ER e (LI

L1134 CHSETS (LI71="preee(Dvrere *Joenl
AL LI I I e KLy
D rer oL vreee(lll " veo(IIIL
1136 CHSETE c2I0 ="+l IO
UL FAIL EveIDverrrreed, 270w 0L
IO OO D e T, ,
1138 CHSETS (1251 =" AITTINREAL 7, 4 voy
[LXLE XN DO A A
eolll? 77 o (T T T N T T e
1148 CHSETS (419 =TT T3P 4 504
e Ll  hadae T L L LPFEEOP PR ORla] | Fi]
AT Y gaa d g guu 4444 75 g A e
1168 FOR I-N8 Ta Gd:REQD A4:POKE 15I6+I
JATMERT Tia-USROLISHE) (POKE S12,ME1:PrOK
E S13,M6:POKE S4786,1%1

178 paTa 165,20,6%9,79%, 17,78, 040,22,28
8,165,281, 6%, 79, 37,78, L4l ,24, 288,76, 90
RRB TR LTI 1%, 2,669,793, 07,78, 141,17
1188 DaTe 788, 173,198,269, 79,.17,.78,104
1,08, 200,040, 24,2088, 16%,324, 141,9,212,
Lgd bl 184, 162,6, 168,.8,16%, 7,32

1185 paTa 92,2128,9%,208, 78

Li%% POKE 756, 4DR{CHSETZ) 7256:POKE Sdi
79, 80RCSHS) 7256 (PONE 78%,158

L1718 POKE 16,11Z:POKE SI774,117:POKE S
59,46:POKE SIZTT7.NTZ:PDEE 623, ML:POEE 7
B, N8:POEE 752, ML:5CINLY=NB:SCINTI=NE
1215 POKE 842 WLZ:PL-NL:POKE TLL.La®:p
OKE 784, NTEB:POKE 785, 78;J-Kl:GO5UB Sd
B:P2SCR) =GASS (LS ="LE Luws *

1717 0508 S818

1719 GOTD &9%@

1588 POSITION W2,18:7 “TNTRYTM :RETURN
IRG8 TROP TE8R:GOSUB P15:7 “FILESPEC ¢
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DEV:FILENAGME .EXT)":INPUT L5:RETURN

2209 GET UWL,W:IF Wi} 78 aMD WCYBY THEN
Frd ]

2118 RETUSN

TSRB T “OUE PONTALLAT MHE-E (ESC=SaLTR
#lija por fFavors

Z5L0 GET HWL, W:IF WC) 49 anp WO)S58 anp

HEYSL amp M{¥27 THEM 2518

I5I0 IF W(}27 THEN Y=S40+188%{N-49) 10E
TuEN

2518 ROSUP T15:7 4 FEITERNTEEDY ' :GET @
N1.G:IF 6=8I THEN POP :GOTO 1218

7540 GOTO 7518

1008 GOSUE 215:7 "+f] MOBIFICE PANTALLA
f cREaR UMa WUFve? ATYCRARTD
I0LR GET ML, W:IF MO 49 aND WO S8 THEN
1818

INZ8 IF M=58 THENM GOTO 4eee

I8T0 GOSHB ZTIS:T "™ ELLIJA *::GOSUE 2588
tROSUR Y

SEEE POKE SIZS58,M0:G05U8 MISRRIRES=" =
IRESINAIZBI=" “:RES (N2)=RES

I878 RESONZLD=" 'X":FOR W=24 TO 71:RES
(M, M =CHRS CWH 210 :MEXT MIRES (MLZB) =rgn

1588 X=M8:SCR-PEEK (88) +ISEWPEEX (89) : 60

SH8 215:7 Y0 USE JOYSTICK PaRdb) 2]

1ea;r figurad

I518 POSITION W6, 19:7 RESCK, N425) ) :M=P

EEX(SCR779) +M1Z8 :POKE SCR47I9,N

IS0 XNt OSTICKCNA)=7)-(STICK CNB) =11 ;

H-H-[R-8)+(H=T)

IS68 IF STRIGCWE)=NL THEW I5i@

ISTH M=NI:¥-NT:G05UB Z15:7 "¢ {ESCILIST

0 (SELECT)FIGURA {OPTION}SaLIR HFTER

ona &

1T ASSCRAYENABIN: J=PEEXCA) :PONE &, N

A=0%A/8:POKE A, J:IF STRIGINO)I=NE THEN

POKE 4,WH-N1Z8:POKE 77,.N8

I7IW IF STRIGONGI=NG &ND M=1JT THEN K=

NI:FOR G=0-NI TO A'NZ:POKE G,W:MoMENL:

NEXT G:M=111

1728 R=N4(STICKONRI=7)-(STICKIN@)=11):

H=N- CE=MA ) #MA 8+ (H=~N1] %R

I7E0 VoY (STICE NI =L D) - CSTICK CNEY =14)

IYSY=(Y= 18I mIB+ (Y=-NL) %18

I748 IF PEEXCPRTIZS THEW GOTO 3588

I7S58 IF PEEXC(7641=28 THEW POKE 764,755

teOTD 585

I768 IF PEEKC(PRTIZNI THEM GOSUB 215:7

“4 CEVETERETENNY :GET oMl 6:IF G=83 THEN
GOSUR M1S88:G0T0 Yaae

I779 GOTO X7o0A

4808 GOSUB MIie:? “{FIFTNINEINE" (BT
YIROSUB 2706:IF W=78 THEW 7 “K*:gaTo
1068

4018 GOSUB ZO88:TRAP 4AI8:GOSUE N1588:
POSITION NZ,M22:7 “RUN™;:POKE 842,13:P
OSITION M2,17:EMTER LS

40TR PONE 842, M12:7 “E“:pOSITION NP, M2
L:7 “I/0 ERROR'™:GOTO 4088

SR80 DATA PHOBOS ,EUROPA L& LuMA I
0 ;TITON, SATURNG ,MERCURTO, MARTE

, TIERRG

S840 RETORM
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BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN

Una vez terminado y revisado tu programa, deberas enviario a la editorial grabado en un cassette o diskette,
varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos grabadores distintos). indicar en el cassette
o diskette, los datos del programa, computadora y autor.

Otra condicién eg que sea original e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicacién.
Si blen es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por impresora, éste no s imprescindible.
El programa deberé venir con un texto que aclare cuél es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicacion
de cada una de sus partes, subrutinas y variables. Si posee lenguaje de miéquina, es fundamental una buena
explicaclén sobre su funclionamlento e Ingreso a la maquina. No olvidarse los datos completos del autor o
autores.

El texto se presentaré en hojas tipo oficio y mecanografiado a doble espacio. No importa que la redaccion
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

JURADQO: Un jurado proplo compuesto por profesionales en computacién y usuarios de com-
putadores decldird los resultados del certamen.

CIERRUE : Elclerre de recepcion de trabajos para concurso de programas serd el 31/07/87. (K64
se reserva el derecho de publicaclén de los programas recibidos, como asimismo la devolucién del material).

T R G s ST T R e S IR e A




MSX-1.0GO

PARA TODOS

Por sus amplias aplicaciones ya no se encasilla al LOGO
como un lenguaje para nifnos. Importantes desarrollos de
inteligencia artificial tambiéen lo utilizan.

A fines de la década del 60, en el labo -
ratorio de Inteligencia Artificial de
Massachusets, se llevé a cabo la cre -
acién del lenguaje LOGO por un equi -
po de investigadores a cargo del ma-
tematico Seymour Papan.

No se trataba de encontrar un nuevo
lenguaje para aumantar el rendimiento
de las computadoras. Papert buscaba
algo mas complicado. Queria utilizar
ura computadora como medio para a -
yudar a los estudiantes a comprender
las ideas abstractas de las matemati -
ticas.

Ademas de matematico, este investi -
gador era pedagogo y discipulo del
psicélogo suvizo Jean Plaget (creador
de la escusla de Ginebra). Su suefio
era conseguir llevar al campo de la
computacién las ideas de su maestro
psicologo.

Por esto, el lenguaje LOGO se basa
en el aprendizaje a travas de |a explo -
racion y, gracias a su sencillo manejo,
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quien quiera puede usarlo a parir de
los 7 anos.

Tradicionalmente se hace referencia
al LOGO como un lenguaje solo apli-
cable en el campo educativo para los
pequefos usuarios, pero este es un
concepto erréneo ya que también e-
xisten programas complejos de bases
de datos, inteligencia artificial y siste-
mas expertos.

Este lenguaje es la forma mas sencilla
de introducirse y avanzar en la pro-
gramacién de computadoras.

Graficos y rutinas

El LOGO se basa en indicarle instruc -
ciones a una o varias tortugas; como
caminar hacia adelante, girar a la de-
recha, limpiar la pantalla, etcétera.

Con estas sencillas sentencias se
puaden conseguir graficos atractivos.
En la figura 1 mostramos un listado

K64

como ejemplo y el resultado que vol-
cara en pantalla una vez que se sje-
cute.

Pero, como se ve an esta ejemplo,
también es posible definir "rutinas”, es
daecir, programas cortos que variaran
los resultados segun los argumentos
gue declaremos.

En nuestro caso, cambiamos el angu-
lo de giro entre corchetes ce 80 gra -
dos a 60.

Si volvemos a modificar este valor, la
tortuga tomara su transportador y gi-
rara tantos grados como especifigue -
mos.

Esta forma de trabajar facilita mucho
a los programadores. No hace falta
producir varios programas para con-
seguir diferentes resultades. Mas
sencillo es definir una rutina y cambiar
sus argumentos.

Hasta con un poco de habilidad se
pueden lograr dibujos con efectos tri-
dimensionales como mostraremos en
la figura 2.

Si comparamos la complejidad de un
proagrama BASIC con uno en LOGO
que grafique el mis mo dibujo, segura -
mente en BASIC éste sera mas exten -
so y complicado.

Matematica y LOGO

Para fundamentar mas aun que no se
trata de un lenguaje solo para los pe -
quefos usuarios, hablaremos de las
operaciones matematicas realizables
con sentenuias del LOGO.

Ademas de |las cuatro operaciones
clasicas de suma, resta, multiplica -
cién y division, estan implementadas
las funciones arcotangente, coseno,
raiz cuadrada y otras.

Tampoco las operaciones logicas
"NO", "0" @ "Y" fueron excluidas de la
lista de sentencias.

Masica LOGO

Si tu aspiracién es convertirte en un
misico semejante a BEETHOVEN,
también lo puedes practicar con tu

MSX-LOGO.




Sélo se encuentran disponibles dos
primitivas (lo que se llamaria senten -
cia en BASIC): "RUIDO" y "SONIDO™
tampoco hacen falta mas primitivas
para crear efectos sonoros.

La primitiva "SONIDO" sélo utiliza 4
argumentos: canal, frecuencia, volu -
men y duracién.

Combinando varias primitivas SONI -
DO sa pueden formar melodias o sim -
ples efectos.

Programacidn
estructura

La programacién estructurada se ba -
sa en encadenar rutinas como las de
los ejemplos anteriores.

Programar de esta manera s mucho

Figura 1

7para cuadrado

para cuadrado

repetir 4 [ ad 40 de 701
fin

cuadrado definido

?repetir & [cuadrado de &0]

mas sencillo porque significa descom -
poner un complejo programa an partes
que facilmente se pueden resolver se -
paradameante.

Este método es el que se emplea en
LOGO.

Para llegar a formar un extenso soft,
unimos varios fragmentos de peque -
fios programas (previamente forma -
dos), haciéndolos asi mas claros y en
los que cada médulo tiene una misién
dafinida.

Este estilo de programacion tambien
es utilizado en lenguajes como PAS -
CAL y LISP (precursor del LOGO).

Recursividad

Los procedimientos o rutinas que se
definen en funcién de si mismos son
llamados recursivos.

No todos los lenguajes admiten esta
capacidad tan valiosa para el progra -
mador como BASIC. En otros lengua -
jes como PASCAL, C y LOGO la ma-
yoria de los programas aprovechan
esta ventaja.

En la figura 3 tenemos un ejemplo de
un procedimiento recursivo. Al correr
este programa, se activan todas las
tortugas con diferentes figuras y colo -
res. Parten de un punto en comin de
la pantalla y luego se separan forman -
do circulos., Vuelven al centro de la
pantalla y recomienzan todo &l ciclo
nuevamenle.

La ventaja de este método de progra -
macidn es que permite implementar un
programa como una version reducida
de si mismo.

Comunicaciédn LOGO
con el exterior

Con sencillas primitivas se pueden
manejar, desde LOGO, perifaricos co -
mo impresoras, unidades de disco y
grabadores de casetes.

| ST NTRRWESS SESSNES ST

Las palabras CONIMPRESORA, 51 -
NIMPRESORA comandan el primer
periférico, GUARDA, CARGA, al se -
gundo ¥ GUARDAC, CARGAC, el ter -
cera.

Con esto nos propusimos demostrar
que las sentencias de LOGO son pa-
labras con sentido en el lenguaje na-
tural del usuario y ademas estan en
castellano, por lo cual es sencille re -
cordar las ordenes.

Diccionario LOGO

Hasta aqui vimos la descripcion de un
lenguaje con amplios usos y facil ma -
nejo. Llegd el momento de ir a la prac-
tica y construir un programa con él.
Muestro proyecto es hacer un diccio -
nario al que podamos agregar pala -
bras y sus definiciones.
Incorporemos las opciones de listar
su contenido y buscar alguna palabra
en particular con su definicion,

Figura 2

Fpara arc

para arc
repetir 12 [ad 8 de 30]
fin

arc definido

?para figura

para figura

repetir 3 Larc rolar 72]
fin

figura definido

FLORIDA 760
SOFTWARE C16-64-128 / SPECTRUM /
TK 2000 / MSX
LAPIZ OPTICO C 64-128 / SPECTRUM
LOGO C64 Y MSX
COMPUTADORAS - DISKETERAS - IMPRESORAS
MONITORES - FASTLOAD C64 Y 128
TRANSFORMADORES
FUNDAS DISKETTES Y MIL ARTICULOS MAS

COMPUTER DYC S.A.
| SRS S TRRRTTEERSEI Y

T — :
Compitacion]
CLUB COMMODORE '~

TODOS LOS PROGRAMAS 64 Y 128
JUEGOS - UTILITARIOS - MANUALES I

VENTA POR MAYOR Y MENOR

ALQUILER Y VENTA DE COMPUTADORAS
SERVICE TECNICO - MODEMS - ACCESORIOS
CURSOS: BASIC - LOGO - MULTIPLAN

EASY SCRIPT - SUPER - SCRIP - SUPERBASE

AV. CALLAO 1880 (Gal. Village) Tel: 41-0453
L'VGa21 hs 54b. 5813 hs
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En la figura 4 tenemos sl listado com -
pleto de este utilitario.

Veamos como se programan y la fun -
cién de cada mdédulo.

FPrimero construyamos el cuerpo prin -
cipal, el que llamara a los restantes
modulos segun las respuestas del u -
suario.

Limpiamos la pantalla can BT, (borrar
texto en pantalla) y escribimos las op -
ciones del programa, esperando la
respuesta del usuario con la primitiva;
LC. Con HACER "TECLA" LC se define
la variable TECLA con la tecla presio -
nada,

Si se elige la opcién "agregar”, se des -
via a la rutina del mismo nombre, Si
queramos "listar”, también se deriva a
la rutina homénima. Lo mismo pasa
con la opcién "buscar”.

Esto seria todo el programa principal,
Corto ¢no?

Veamos ahora cada uno de los médu-
los que citamos anteriomente,
AGREGAR: Borramos todo el texto
gue se encuentre en la pantalla con
BT. Escribimos las reglas para mane -
jar esta opcién. Leamos la respuesta
del usuario y se la asiganamos a la
variable CONTROL. De acuerdo al va -
lor de esta variable, se vuelve al menud
0 s@ incorpora una nueva palabra al

Figura 4

vocabulario. A diferencia de lo que
ocurre en el cuerpo principal del pro -
grama, aqul no se lee solo un caracter
sino una lista, es decir, cualquier co -
sa que escribamos hasta presionar
RETURN. Observamos que cuando

nos reterimos al contenido de una va -
riable, escribimos su nombre precedi -
do por dos puntos (:).

LISTAR: Para entrar en este médulo,
se debe tipear LISTAR:LISTADO, Es-
ta rutina co menzara limpiando la pan -
talla y luego comprobara que LISTA -
DO no sea una lista vacia. Si lo fuera,
se detendria la ejecucion del progra -

ma.
Figura 3

7“para tortugas

para tortugas

activar todas

sp mt
cada [(ffig quien fcolor quien

frumbeo 12 * quien fvel 8]
espearar 100 bp

tortugas

fin

toertugas definido

Después se muestra el primer elemen -
to da LISTADO y la rutina se vuelve a
ejecutar a sl misma, pero se resta el
primer elemento por la primitiva ME -
NOSPRIMERO.

BUSCAR: Tiene el mismo encabezado
que las rutinas anteriores.
Seguidamente, se le asigna a la varia-
ble PALABRA el primear término de la
lista que entremos.

De acuerdo al contenido de esta va-
riable, se vuelve al menl o se busca
dentro de LISTADO la palabra desea -
da, recurriendo a la subrutina BUS -
QUEDA.

BUSQUEDA: Este pequefo programa
depende del médulo BUSCAR. Sélo se
puede acceder a través de él. Se ba -
sa en una rutina recursiva que no aca -
ba hasta no haber hallado en LISTA -
DO l|a palabra que se esperaba.

Si LISTADO es una variable vacia (no
contiene palabras definidas), se de-
tiene el programa. Si la palabra se ha -
llo, se imprime; en caso cctrario se
continda buscando.

Es destacable la sencillez y facilidad
con que se trabaja en este languaje.
Dicclonario demuestra, como dijimos
al principio de esta nota, que LOGO
es aplicable tanto para usuarios avan -
Zados como para principiantes.

[ Fpara dlicclionario
para diccionario

bt
escribir [{Guleres iniciars

escribir [para acabar pulsa la
-.'ﬂ]

hacer “tecla lc

si ftecla = "j CLiniciol

si ttecla = “a [agregar]

#i ttecla = "] [listar 2listadol
si ftecla = "b [buscar f1istadol
si ttecla = "f [parar])
diccionarieo

fin

diccionaria definido

!para inicio
para imicio

hacer "listado [1
fin

inicio definido

7para agregar
para agregar
bt

ribir CE ibir la b

su definicién. Para valver al
lsa RETURN"]

mend escribe "MENU hacer
"control 11

si fcontrol = [MENU] [parar]
hacer "listado ponult fcontrol

tl istado

agregar, listar o buscar palabras?]

agregar
fin

agregar definido

Fpara |listar

para listar :listado

bt

si tlistade = [] [esperar 100

parar]

escribir primere 1 istado
esperar 100

listar mencsprimero t]1istado
fin

listar definido

7para buscar
para buscar !1istade

bt
escribir [Escribe la palabra

cuya definicidén guieras conocer]
escribir [(Para volver al mend
escribes "MENU" v pulsa RETURMN]

hacer “"palabra primero 11
si "palabra = "HENU [parar]
busqueda =] istado

buscar flistado

fin

buscar definido

7para busgueda
para busqueda 1 istado

sl vacia? 1listado L[emcribir
[Esta palabra no satd definidal
#sperar S50 pararl

i igual? zpalabra primero

primero flistado Cescribir

primero 1l istado esperar S
Q0 pararl

busgqueda mp :1listado

fin

busgueda definido
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PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las compu-
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los
equipos.

El ganador recibira: MENCIONES
Una orden de compra por valor de cien australes Una serie variable de premios, de acuerdo a la
i {* 100) cantidad y envergadura de los trabajos.

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 — Parana 720, piso 5° (1407) Capital Federal.—

PRIMER PREMIO

{/ A A\ TRUCOS
de Mariano Munarriz
= (Cap. Federal)

Son todas rutinas cortas que entran en las direcciones claves de
la Drean Commodore 64/C y aprovechan al maximo las
posibilidades de esas direcciones. (Pubiicado en este numero en

Pag. 81) |
JOYSTICK

COMPONIENDO TEXTOS
de Ernesto G. Nievas
(Salta)

ol
]
[

Para uso de periodistas, escritores, editores y compositores de

texto, este programa nos dira qué centimetraje ocupa un escrito
convertido en columna tipogréfica, y el costo de la composicion
en frio, fotocomposicidn o linotipia. Para Spectrum (Publicado en
este nimero en Pag. 80)




IBM

NUEVO SISTEMA
4 PERS‘ONALTM

La tecnologia avanzada del Sistema Personal/2 de IBM
ayuda a poner a disposicion de una amplia gama de
usuarios un rendimiento equilibrado del sistema y
mayores niveles de funciones integradas.

Anunciada en IBM Argentina simulta -
neamente con el resto del mundo, es -
ta familia de productos abarca una ga -
ma equilibrada de rendimientos pode -
rosos. El modelo 80, el mayorde la i -
nea anunciada, combina la tecnologia
de los chips de memoria de un mega -
bit (el mas rapido de IBM) con un pro -
cesador avanzado de 32 bits y arqui-
tectura también de 32 bits.

La tecnologia desarrollada por IBM a -
yuda a que el Sistema Personal/2 sea
hasta cinco veces mas confiable que
la primera Computadora Personal IBM
y de dos a tres veces mas confiable
que los modelos IBM mas populares
de la actualidad. Los adelantos técni -
cos que se han combinado en el Sis-
tema Personal/2 incluyen nue vo mon -
taje de los com ponentes de la memo -
ria y nuevos medios de almacena-
miento de datos, paneles de circuitos
del sistema con funciones integradas,
chips de apoyo para gran cantidad de
funciones desarrollados por IBM y
nuevas unidades de representacidn
analogicas monocromaticas y en co-
lores, de alta calidad vy resolucién.

Nueva arquitectura

Los anteriores equipos de computa -
cion personal utilizaban un circuito
cuyo bus de datos es para 8 o 16 bits,
El nuevo Micro Channel de IBM, con
circuitos de datos para 32 y 16 bits,
constituye una importante mejora en
lo que hace a la transmision eficiente
de grandes masas de datos.

El Micro Channel puede apoyar hasta
15 dispositivos de Acceso Directo a la

Memoria, mas del doble de la cantidad
disponible en &l bus comin de 186 bits,
Con el uso de méas dispositivos de Ac -
ceso Directo a la Memoria, algunos
funcionando simultaneamente, y las
velocidades de transferancia de da -
tos mas rapidas del nuevo Micro
Channel, los usuarios logrardn una
mayor velocidad total de procesa-
miento en sus aplicaciones. El Micro
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Channel constituye una base para fu -
turas mejoras tecnoldgicas. Por ejem -
plo, previendo la disponibilidad de fu-
turos procesadores que funcionen a
mas de 20 megahenz, el Micro Chan -
nel se estructuré desde el primer mo -
mento de modo que satisfaciera |as
mas estrictas reglamentaciones.

Procesadores avan-
zados

Desde el Modelo 30 hasta el Modelo
80, el mayor de la linea, los productos
de la familia del Sistema Personal/2
brindan a los usuarios una variedad
de velocidades de procesador mas r4 -
pidas que las de integrantes compara -
bles de la generacidn anterior de com -
putadoras personales de IBM. El equi -
librado disefic de sistemas del Siste -
ma Personal/2 utiliza la mayor veloci -
dad de los nuevos procesadores para
aar a los usuarios una mayor veloci -
dad total de procesamiento en toda la
familia. Por ejemplo, la velocidad
potencial total de procesamiento del
sistema en el Modelo 30 es hasta 2
1/2 veces mayor que la de la PC XT,
mientras que el Modelo 80 ofrece una
velocidad potencial total de procesa -
miento del sistema hasta 3 1/2 veces

K64

mayor que la de la Computadora Per -
sonal AT. El Modelo 30 utiliza un pro -
cesador Intel 8086 de 16 bits cuyo re -
loj opera a una velocidad de 8 MHz
(megahertz, es decir, millones de ci -
clos por segundo). Los modelos 50 y
60 usan un procesador Intel 80286 de
10 MHz, mientras que en el caso del
Modelo 80, dos versiones operan el
BO386 a 16 MHz y una tercera lo hace
a 20 MHz.

Memoria de mayor
capacidad

Un nuevo disquete de 3,5 pulgadas
proporciona a los usuarios mas con-
fiabilidad en un medio de sdlida cons -
truccion que posee mayor capacidad
de almacenamiento. Estos disquetes
pueden almacenar desde 720 kiloby -
tes o hasta 1,44 megabytes, lo que
equivale a 720 paginas mecanografia -
das a doble espacio.

El Modelo 80 usa la tecnologla de
chips de memoria de un megabit em -
pleada también en los procesadores
de los sistemas /38 y 3090 de IBM. La
memoria de libre acceso del Modalo
80 funciona a gran velocidad, de mo -
do que se puede tener acceso a una
palabra de datos alojada en ella en sé -




lo 80 nanosegundos (mil millonésimos
de segundo).

En el panel de circuitos del Modelo 80
se pueden instalar hasta 4 megabytes
de memoria de libre acceso, que pue -
den ampliarse a 16 megabytes me-
diante tarjetas optativas.

Medjoras en el alma-
cenamiento

La capacidad de almacenamiento en
discos fijos del Sistema Personal1/2
varia de 20 megabytes en &l Modelo
30 hasta una capacidad optativa de
230 megabytes en el Modelo 80. Los
discos pueden obtenerse con capaci -
dades de 20, 44, 70y 115 megabytes
segun el modelo.

Una nueva unidad de control para In -
terfase Mejorada con Dispositivos Pe -
quefos aprovecha las ventajas de la
mayor velocidad total de procesa-
miento del Micro Channal. Incrementa
el rendimiento del disco fijo, brindando
mayor rapidez en la transferencia de
datos, la cual puede llegar hasta a 10
megabytes por segundo.

Por primera vez, IBM ofrece un archi -
vo éptico que puede almacenar hasta

e

"
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200 megabytes de informacion, el a -
quivalente de 100.000 paginas meca -
nografiadas a doble espacio. Los u -
suarios pueden usar el disco dptico,
que se graba una socla vez pero gue
puede leerse repetidamente, para al -
macenar y extraer grandes cantida -
des de informacién o como dispositivo
de almacenamiento de respaldo de los
discos fijos.

Ejemplos de su utilizacién serian ca-
talogos, guias, manuales o hasta una
enciclopedia ofrecida en este medio.

Panel integrado de
circuitos del sis-
tema

El panel de circuitos del Sistema Per -
sonal/2, incorpora un avanzado chip
de apoyo para graficos, como tambien
bocas de conexidon para dispositivos
en serie, en paralelo, teclado, unidad
de representacién de graficos, "mou -
se" de unidades con sefialador movil y
unidad de control de disquetes. El ma -
yor empleo de la tecnologia de monta -
je en superficie y los chips VLSI (Inte -
gracion en Muy Grande Escala) pro -

iiAHORA SI!!

ADQUIERALO EN:

COMMODORE 84 ES MARCA REG. DE COMMODORE BUSINESS MACHINGS |

FABRICA Y DISTRIBUYE:

TRANSFORMA SU COMMODORE B4 EN UN
ASOMBROSO INSTRUMENTD MUSICAL

TECLADO MUSICAL

t‘,.f“‘d} / INCLUYE:
/ ~" SOFTWARE MUSICAL

LIBRD CON PARTITURAS

PERMITE CREAR UN PIANO
UNA GUITARRA O UN SINTETIZADOR
CON SONIDOS ELECTRONICOS

ARGECINT: Av. de Mayo 1402 - AIDIO VISION:
Reconquista 539 - BAIDAT: Juramento 2349 -
CANDLE: Pasteur 313 - COMPUMARKET: Cabildo
2869 - COMPUTER DYC: Florida 760 - GABIMAR:
Pasteur 227 - HARD & SOFT: Florida 537 - LE COQ:
Corrientes 846 - LDF: Tucumén 1624 - OSIRIS:
Uruguay 385 - STYLUS: Lavalle 1524 - VALENTE:
Rodriguez Pafia 4668 - YANKELEVICH: Lavalle 1627 -

RINCON 171

B0 TR SER Rt

porcionan mas funciones en una su -
perficie menor, reduciendo las dimen -
siones del sistema y aumentando al
mismo tiempo la velocidad y la confia -
bilidad.

La tecnologia VLS| del Sistema Per-
sonal/2 incluye conjuntos de com-
puerta IBM especiales en los paneles
de circuito del sistema, en todos los
modelos. Esos chips reemplazan una
cantidad de componentes de tecnclo -
gia de menor nivel, reduciendo las ne -
cesidades de e nergia, incrementando
la confiabilidad del sistema y permi -
tiendo que este funcione a menor tem -
paratura. !

Por ejemplo, en los modelos 50, 60 y
80, el conjunto para graficos de video
tiene 12.750 compuertas. Junto con
la memoria de acceso directo de 256
kilobytes incorporada y una paleta de
mas de 256.000 colores, reamplaza el
Adaptador para Graficos en Colores y
las tarjetas del Adaptador Mejorado
para Graficos, de la primera genera -
cién. El conjunto para graficos de vi-
deo permite elegir entre 16 colores, en
la resolucion de 640 por 480, y entre
256 colores, de un total posible de
256.000 tonos, en la resolucion de
320 por 200.

MESA PARA
COMMODORE 64-128

Y tedo tipo de mueble para computacion.

MESA PARA COMMODORE:

Para teclado y disk drive (bajo llave), impresora, visor,
Varias medidas. Construidas en superplac peteryb i
cadro. Con o sin cajdn para mini diskettes (51/47) y
puerta batiente con 1 estante, Comunicacitn intérna
para pasado de cables entre estantes. Con o sin ranura
en la tapa superior para paso de formulario continug,

Entrega inmediata: Zonas disponibles p/ distribuid,

Wiedpaad

Gral. Jose G. de Artigas 1430 y J. B. Justo - 59-9520

Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel. 27-2832, 23-0604
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ATART
ESFERA RANDCOM

Liegd el momento de ver a
nuestra computadora con -
vertida en un artistico pintor
y dibujanta.

dos aquellos curiosos in-
cansables y disefiadores
de sus propios programas
que se afanan en proteger-
los. En la linea 380 (la nlti-
ma) los caracteres que se
encuentran entre las comi-
llas deben ir en video in-
VErso,

5 REHM ESFERA RANDOM |
8 SZ=3Q@

8 CE=16@:.CY¥=55

I8 DEG :TH=1

25 PLOT CX+8Z.CY b
3@ FOR Y=30 TO @ STEP -12

£@ GRAPHICS 24:SETCOLOR 2,0, 8:5ETCOLOR L@.@:COLOR 1

SPECTRUM

COMPONIENDO
TEXTOS

MENCION CONCURSO
MENSUAL

Ernesto G. Nievas envié un
utilitario para uso de perio -
distas, escritores, editores
y compositoras de textos.

Este programa nos dira qué

4% FOR X=0 TO 368 STEP 12

55 N2=CHX-SZ*SINO*SIN(YIIYE=CY+58SC05(0
68 DRANTO X2,YZ:NENT M:NEXT ¥
98 TH=TH+LIF TM=2 THEN PLOT CX.CY+SEGOTO 34

(19 —{SE* 2)N:COSUE 1Ba@:TH=

LGOTO 2%

1888 COLOR @:FOR X=80 TO 99 STEP &.5
1#ld XI=5E*COS(0:¥2=52*5IN0D

IDRANTO CX-X2.CY-YHNENT NoO
OLOR LRETURN

5@ IF TH=1 THEN X2=CX+52*COS(0:¥2=CY—(SE*SIN(0*SINTI:COTO &8

! 198 SE=2@+RNDIL* IQ:CH=S2+ L+ RNDID*(I1B~{SZ* 2)1CY =52+ 1+ (RND(L *

1E2@ PLOT CX+X2,CY+YZIDRANTD CX-X2.CY+Y2:PLOT CN+X2,CY-Y2

centimetraje ocupa un es-
crito convertido en columna
tipografica, y el costo de la
composicién en frio, foto -
composicion o linotipia.

Ademas del texto, pide re-
ferencias sobre cuerpos e
interlineados (que pueden
ser modificados segln ne-

por "40 RUN"

2- Una forma répida de gra -
bar UDG (graficos definidos
por el usuario) es con : SA -
VE *"UDG" CODE USR
"A",168

A continuacion vie nen unos
pequenos trucos pero con
atractivos resultados, tipié -
moslos:

3- RANDOMIZE USRH
4698:RAANDOMIZE USR
4689 y luego presionemos
dos veces ENTER.

4- RANDOMIZE USR 1278
5 RANDOMIZE 11167

6- RANDOMIZE 11146

7- FOR N=0 TO 255: PRINT »
CHR$ N, (N) :NEXTN

RUTINA DE
ACCESQO DIRECTO

Tanto nuestra Atari 800 co-
mo 130 podra hacer uso de

1& REM +COMPOSICION DE TEXTOS+
28 REM +FOR ERNESTO G.NIEUAS+
=8 PFEH ++ﬁ+1+++++++++++++++++

130 PRINT !‘
11@ INPUT "DIGITE EL TEXTO: ":T

128 PRINT T%
13@ LET L=LEN (TH%)

230 INPUT "EEFHDIEE P/LINEA MEC
ANOGRAFIADA: ",

240 LET 5=L/x’

258 PRINT 5, "LINEAS"
=6@ INPUT "LINERS P/CH.
CSICIOM: “;Z

270 LET F=3.,2

=60 IHPUT "CUERPOD

DE COnP

(8-,9,9-10,10~

esta poderosa rutina. la@ LET C=1 111 "
15@ FOR P=1 TO LEN (Ts$) 290 PRINT F; " CM/COL/CPD. ";B
Podremos acceder al dis- 188 IF T$IP) =" " THEN LET C=C+1 320 INPUT “CANTIDAD DE EHEFIE'TEFI
kete que poseamos en la 15 PR A - EE
untdaddﬁ diﬂﬂﬂ&,ﬂn iﬂ fﬂ[’ 198 PRINT ¢ ======—I=II..I.II=I: = ggg IHF'UE ;E?EEIEIE%?H $IEH EI.EF.
=sc=s=ssEsEE=’ LET = : “TOTAI
t“;? mi? E;Lmﬂﬁgsﬁ"?’::z* r328 FRINT "EL TEXTO PRECEDENTE  PICAS' . PRINT "INPORTE COHRO.
2 p g y 218 PRINT L. CRARACTERES" =i I'-"ﬁ,'ﬁ'tl"l'lI ”I:l:l:::‘.-: R -
tores. ) 22@ PRINT C." PALABRAS" . sss&zaz==zss"
El valor de esta rutina, lo
entenderan realmente to-
100 DCE=768 cesidad) y costo del tipeado FLGURAS

10 DIM BUFFERF(128)

1240 REM [NDICA HNUMERD DE DIEBFETTERA

130 PORE DCB+1,1

140 REM [MDICHE SCOBRE (L

150 ADDR=-ADR {(BUFFERE )

160 REM CALCLAA DIRECCION DE LA YARIABLE <
ALTO ¥ BAd

L#0 ADDFRHI=INT [ ADDE S 254810

LED ADDRLO=ADDR— {AGDRHMT =254 )

190 FOKE DCB+4, ADDELD

U0 POEE DCB+5,ADDRHI

210 REM LOMGITUD DE REGISTHO (GIEMPRE 128

220 POKE DCE+Y, 128

20 POEKE DOE+E,0

2801 REM [NRDICA QIE Vv & GRaBhk

wat! POKE DEB+Z 87

260 PLEE lli_'E_If_'.,]_:_'B

=+ REM INDICA LE Y& A LEER

ZB0 FOKE DCRB+F,BE

290 POKE DCH+T, &4

VRRTAHLE Va /a LEER

30 INPUT SECTOR

MO SECTORMHI=INT (BED TR A5

350 BECTORLO=SECTUR= 1 BECTIRHI #7541
Sl POFE" DCE+ tp.&thl'.ll'.lﬂt.fl

270 POKE DCB+11,BECTORKI

SEHO  K=USE (ADE { "hL S )

EN BYTER

i REM INDICA 85T FLUE CORRECTA L& DPERACTON 1
CORKEL TO)

Sie 7 PEEK (DCBEB+3)

T30 REM [NBRESO OE BECTOR ¥ L& WU ThE PROPTOMER T

por picas para que el usua -
rio puada presupuestar o
facturar un trabajo.

GRAFICOS

Los siguientes trucos para
Spectrum los envié Federi -
co Giri de La Pampa.

1-Un efecto grafico inusual
veremos cuando ejecute -
mos el siguiente listado:

trucos enviados por Jorge
Floxo de Capital Federal

1- Figuras Fantasmas
Interesantes graficos apa-
receran en la pantalla cuan -
do hagamos correr este pro -
grama. Si cambiamos el va -
lor numérico del STEP (que
en el programa es el 5) por
otro nimero como 2, 3, 10U
otro cualquiera, saldra la

10 PLOT 127,87: LET j=INT (RND
+120; -50

20 LET «=INT (RND#17@)-8%

3@ DRAW i,k ,

42 GO TO 10 |

Mas fuera de lo com(n es si
reemplazamos la linea 40
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misma figura, pero con dife -
rente dibujo.



i@ FOR a=0 TO 175 STEP S tipiando la sentencia
| =0 PLOT 49.90: DRAUW 175-a,a POKE 649,0
=@ PLOT 48.3: DRAW 175-a;-a y nuestra computadora ig-
| 4@ PLOT 49,a. DRAW a,175-a | norara las teclas que pre-
I » 5@ PLOT a-215,175: DRRAW a,a-17 sionemos.
| =
&0 NEXT a
7@ FOR 3=@ TQ 87 STEFR S NOMBRE DEL PROGRAMA
| :';'g ;tgf ig-:-'?é,? ! Eggﬁu_g;iéa a Para averiguar el nombre de
| 1@@ PLOT 127.a: DRAW a,87-a un programa, una vez car -
[ 118 PLOT 127.,87: DRAU a,87-3 gado en me moria, entremos
120 NEXT 3 la sentencia;
SY562913

Inmediatamente al sistema

2- Circulos aleatorios

D R &N @ @ MM@ D © QE nos informara del nombre
Este programa realizara cir - VARIOS ;‘:;; ﬂﬁ;gﬁ;”ﬂ el programa

culos de colores y diame -

tros al azar.

il

Cristian R. Ltjper mando es -
tos trucos para los usuarios
de Commodore 64.

1- Para producir un congela -
e —— - miento de pantalla basta
» . con colocar SYS 63738

R PR ;E _© BURDER| para descongelar, presiona
P i, :E‘F_:_;a JEE HUN'STDP'HESTDHE-
0 INE 3 x i
40 LET P=RND&8T 2- Para obtener un listadg
=3 CIRCLE i=z7,s57,b | enpantalladetodas laspa
BB o0 TO =22 labras claves del sistema:
10 PRIMNT "J°:tFOR F=41110 TO 41273

o F=PCLCY. D

=0 IF KIS0 THERN PRIMT CHRECK !

40 IF K>=120 TICH PRINT CHRECr - 12X IPRINT" =1
=8 FCHTISYS 2730

A

CURSOS
@ INTRODUCCION A LA COMPUTACION SERVICIO
@ BASIC - BASIC AVANZADD
| OGO @ ASSEMBLER @ SEMINARIOS

ELECTRONICA
SUDAMERICANA

CLUB DE USUARIDS MSX
TECNICO PROPIO
ASESORAMIENT

LADISLAD MARTINEZ 18 MARTINEZ 1640 ALTURA STA. FE 2100

GANADOR CONCURSO
MENSUAL

Nuestro lector Mariano Mu -
narriz ha enviado los si-
guientes trucos para las
computadoras Drean
Commodore.

Ahi van las Iretras propues -

Para conseguir un "ra
desde BASIC, tipiemos
SYS 64738
SYS 64760
SYS 58260
SYS 64763
SYS 64767
SYS 64759

TECLE

Para anular la funcion de las
teclas RUN, STOP y RES-
TORE, entremos la senten -
cia POKE 808,225.

NO MAS TECLADO
Anular la lectura del teclado

MAYUSCULAS-MINUSCU -
LAS

Para anular el pasaje de ma -
yusculas a minusculas con
la tecla Com modore y Shift,
liplemos.

PRINT CHRS(8)

AUTOREPETICION

Este tipo de computadoras
no tienen incluidas la opcién
de autorepeticion de la tecla
que presionamos, para in -
corporario:

POKE 650,128

ANTI-PIRATAS

Para proteger nuestros pro -
gramas de espias, agregue -
mos al comienzo da su lista -
do la sentencia:
POKE 775,200

PUNTEROS
Para hacer que los punteros

ubicados contiguamente en
el comienzo de la memuna

YA LATENGO
<Y AHORA QUE...?

Si tanés entre 13 ¥ 17 ahos te ofrecemos:
#» Usar SOFT de avanzada. » PROGRAMAR tus jusgos y proyectos.
& Aprovechar blen fu COMPUTADORA.
Visitanos para conocar nuastiras propusstas y contarmos
las qua a8 VOS5 te interasan,

an sy sexio afo

Taller de experimentos y computacion
Charcas 3088 Tel.: 821-22861

O
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disponible para BASIC y
ASSEMBLER marguen nue -
vamente el comienzo y el fin
del programa, y pueda ésle
ser ejecutado, debemos co -
locar el valor 1 en la posi -
cidbn de memoria 2050 de
esta manara: POKE 2050,1
y luego teclear: SYS 42291

Juan J. Noguera dedica es -
te programa AUTO-ARRAN -
QUE para las Commodore
64.

Si se usa cinta en vez de
disco, modificar las senten -
cias 70 y BO cambiando el 8
por un 1.

Y también envid el siguiente
truco para las Commodore
64 y 128:

S| deseas detectar la pre -
sion de alguna tecla durante
el funcionamiento de alguno
de tus programas, sélo de -
beras inseriar la siguiente
sentencia:

10 PRINT PEEK(X):GOTO
10

donde X=197 para las C-64
y A=123 para C-128.

GRS X0 D
IMEMERYSAS)E;
A C=12E

Para hacer esto debemos
modificar el registro de
configuracion del MMU
(Memory Management
Unit), al cual podemos ac-
ceder desde la localizacion
$FF00. Cargando en esta
direccion distintos valores
podremos cambiar de Ban-
co de memoria en uso.
Como el valor a cargar de-
pende de la configuracion
en que se encuentre cada
Banco, no es facil conocer-
la en todo momento. Pero
para salvar este problema
tenemos una rutina en el
Kernal que nos lo resolve-
ra. La misma se llama
GETCFG, y cargando en el
registro X el namero de
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10 REM #*#%TUAN JO
11 FORX=1 TO 48:R
12 IFCS<35991 THE
12 PRINT"SUPRIMA

20 FORA=679 TO 72
S0 @%=CHR${34) :FR
GENERAR UINA COFIA

60 PRINT”E INGRES
PRINT*FOKE 43,166
70 PRINT"”POKE 44,
£0 PRINT :FRINTCHR
85 PRINT"SIENDO $
90 DATA 169,147,0
91 DATA 210,255,1
92 DATA 078,032,2
93 DATA 255,169,1
94 DATA 141,003,0
95 DATA 169,013 ,1

40 PRINTIPRINT"CARGUE SU FPROGRAMA,LIMPIE LA PANTALLA."
S0 PRINT"Y MUEVA EL CURSOR HASTA LA ULTIMA LINEA":PRINT

=E NOGUERA®*%

EADY :CS=CS+Y :NEXT

N PRINT"ERROR EN DATA” :STOF

LINEAS 11 A 13" :END

& :READE (FOKEA ,BINEXT
INTCHR$(147)CHR$¢ 18) " FARA

DE UN PROGRAMA CON AUTO ARRANGQUE:"

E LO SIGUIENTE COMO UNICO COMANDO:":

2 :POKE770,167 :POKE771 ,2 :SAVE"Q$” 77" Q%" ,8,)
$(18) "USAR SIEMPRE---)LOAD "Q%*777Qs%" 8,1
¥ EL NOMBRE DEL PROGRAMA A BASIC"
32,210,255,165,082,032

62,085,032 ,210,255,169

10,255,169 ,019,032,210

31,141 ,002,002,169,164
03,169,001 ,141 ,198,000

41 ,119,002,076,131 ,164

Banco al cual queremos
acceder antes de llamarla,
esta nos retornara en el
acumulador el valor a car-
gar en $FF00. Como esta
rutina se encuentra en el
banco 15 conviene ir a és-
te, antes de llamarla. Ade-
mas el valor para ese Ban-
co es el mas facil de recor-
dar: 0. En el ejemplo hace-
mos lo dicho anteriormen-
te y ademas para poder ver
algo de lo que pasa impri-
mo en los primeros 256
bytes de la pantalla el va-
lor del acumulador que fue
retornado desde el
GETCFG.

Claro que esto lo veremos
s0lo cuando carguemos en
X: 00 F ya que la pantalla
solo estd en estos dos
bancos.

01000 a9 00 1da ;%00 *
Banco 15

01002 8d 00 ff sta $100 *
Reg. Conf. MMU

01005 a2 Of 1dx ;$0f *
num.de Banco

01007 20 6b ff jsr $fi6b *
GETCFG

0100a 8d 00 ff sta $ff00
0100d 99 00 04 sta $0400,y
01010 88 dey

01011 d0 fa bne $100d
01013 60 ris

MSX

MUCHASIVRDAS
IMA'S

Para conseguir pasar por
todas las pantallas de Mu -
tan Monty aqui les damos u -
na ayuda,

Esta rutina nos praguntara
cuantas vidas queremos te -
ner, o si quereamos infinitas.
Este mismo programa se
encargara de cargar &l jue -
go automaticamente, por e -
5o, @s importante tener listo
el casete.

Antes de ejecutar este pro -

grama es aconsejable gra -
barlo ya que lalinea 110 im -
pide cualquier interrupcidn
que no sea RESET.

O xINPEMY D=

B E R ENEEE

La sentencia INPUT imprime
en la pantalla un signo da in -
terrogacién para marcar al
operador que se esta espe -
rando su respuesta.

Pero si este signo intercede
con la estética de nuestras

10 KEY OFF:CLS
30 IF Ag="N"
=gt
&0

GATO 100

\

100 BLOAD"CAS: ™

20 PRINT"VIDAS INFINITAS? (S/N)"
OR A$="n"
40 A$=INPUTS(1):
THEN 50 ELSE 30
S0 D1=%HI7BC:D2=D1

THEN 70
IF A$="S" OR A%

70 CLS: INFUTU"NUMERDO DE VIDAS "3N

20 IF NV>?9 THENM 70
90 D1=YHY3Z1:D2=%H?L5E

110 DEFUSR=3L£E844! :POKE D1.NV:POK
E DZ2-NV:A=USR (O]

Kg4/




preguntas ,acavau -
na rutina corta que anula la
aparicion dal signo,

La rutina de la sentencia IN -
PUT comienza en la direc -

mos.
Los caracteres especiales
graficos y las teclas de cur -
sor como ESC,STOP. eteé -
tera también estan incorpo -

radas.

cibn &H23CC en la cual se
realiza una llamada a la
RAM, mas precisamente, a
la direccién &HFDEO de es -
ta memaoria.

Como la RAM es modifica -
ble, cambiamos algunos de
sus valores y estos son los
resultados.

Copiemos y e jecutemos es -
ta rutina, luego entramos un
INPUT en modo directo y
notaremos ya la ausencia
del signo de pregunta. Para
recuperar el INPUT normal

antremos la sentencia;
POKE &HFDEO &HCY

10 PORE
20 PCKE
30 POKE
40 FUKE

EHFDEL - AHC A
EHFDEZ . EHD2
LHFDE3 - XHZ3
SHFDEO: &HF 1

CCDIED bz G-
RACGEERES

No siempre se cuenta con
los codigos decimales de
los 255 caracteras que dis -
pone nuestra MSX.

Con el programa a continua -
cién, veremos el cédigo de
cada tecla que presione -

SPECTRUNM

CEREADOR IR
CODEEO PE WA-
O UAIN Y

Hagamos correr el programa
de la Figura 1 con RUN ¥
ENTER. Luego, deberemos
borrar las sentencias 10,
20, 30, 40, 50 , 60, y luego,
digitar:

POKE 16510,0

¥

1 SAVE "COPI"

2 RAND USR 16532
Luego digitemos RUN y EN -

TER, para grabar el progra -
rma.

COMO SE UTILIZA

12 Se carga el programa de
la Figura 1, que solo se co-
loca al final de la memoria.
22 Digitamos RAND USR
32746, entonces el compu -
tador comienza a esperar la
sanal del grabador.

3¢ Colocamos el casete del
programa por copiar y pul-
semos PLAY.

4° Esperamos que la panta-
la se ponga negra lo cual
significa que ya esta carga -
do el programa.

Si la pantalla se pusiera en
olanco se puede brequear
listando luago el programa.

5% Sacamos el caseta y co-
locamos el virgen.

62 Colocamos el grabador
para que grabe y luego, pre -
sionamos cualquier tecla
del computador.

72 La maquina ejecuta el co -
mando SAVE., Una vez fina-
lizada |la grabacion del pro -
grama apagamos la maqui -
na, rebobinamos el graba -
dor y podemos comprobar si
se ha grabado correctamen -
e,

10 CLS:KEY OFF:SCREEN O:COLOR 11
21:1

20 AS=IMNFKEY#®#2:IF As=""
30 FOR I=0 TO 255

30 IF A$=CHR$(1) THEN FPRINT
CODIGD DECIMAL DE
“ES: L1 ;
50 MNEXT
&0 GOTO

THEN 2Z0

||E|
"sCHR$ () :PRINT

20

1F‘EE:F:1:::: :::::: @  F ¥ & % @ F ® B E =

1i@d LET B=-1

2@ LET H!E‘""“"F?EFEI.E‘*-#-EEFSEEFBEBE?
DFEFF25FSCDFS@ ﬁ’ﬂﬂliaﬂﬂiiEﬁ?Féiﬁ
Z4AREDEREZ LEATF220440CDC383"

2@ FOR A=16S14 TO 18551

40 LET E=B+2 -

5@ POKE R,16% (CODE AS(B! -28) + 1
CODE H5!E+él -28]

The Final Cartridge Ii

R
VDO | Pack - Mach 128
Filtro electronicos de la linea

Limpia computadoras Mister LI
GCondiciones especiales para comercianies y particulares

accesorios, soft, etc.
FLORIDA 835, Loc. 9 y 10 [aleria Buenos Aires

313-7565 - 313-7628
Sabados ablerio hasta las 17 hs.

TALCAHUANO 20
Tel: 37-2385 - 1013 CAPITAL

Mo compre sin consultarnos,
por algo Somaos 105 primernos

7 todo
en
computacion

Divieldn de SGM
=Omputacion

COMPUSYST CORONA P.C.
FULL COMPATIBLE

También otras micro y minis.
impresoras y modem. diskettes.
Formularios continuos .
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COMUNICACION

1.- ¢ Para comunicar dos o
mds computadoras hacen
falta dos modems (enelca -
so de dos computadoras)?
2.- 2 A qué se debe que se le
dé tanta importancia a la
proteccién de soft interna -
cional?

3.- (¢ Hoy en dia conservar u -
na C-64 no se esla vol vien-
do muy anii guo? ¢ Conviene
irse a computadoras mas
grandes y novedosas?

4.- (Cual es el objeto del
lenguaje de maquina?

5.- ¢ Qué es un cartridge?

CORDOBA
K 64:

1.- Existen varias formas de
comunicar dos computado -
ras entre si. Silas dos com -
putadoras son iguales, o al
menos similares, se pueden
intarconectar por medio de
un simple cable. Ambas ma -
quinas tendrian que com-
partir el mismo bus de da -
tos, y seria necesario algun
tipo de légica que controle
la comunicacién. En caso
de tener dos maquinas dis -
tintas, las opciones mas u -
suales son dos.

La primera seria utilizar una
interfase RS 232. En este
caso, ambas maquinas de -
ben estar fisicamente cer -
ca, ya que el cable de la RS
232 debe tener una longitud
que no supere los 10 o 15
melros.

La segunda posibilidad es
utilizar como via de co muni-
cacion la linea telefanica.
En este caso son necesa -
rios dos modems, ya que la

funcion del modem es poner’

los datos que la computado -
ra envia en la linea teleféni -
ca. Ademas, recibe y proce -
sa los datos que llegan por
la linea de modo que nues -
tra computadora los pueda
entender. La gran ventaja
del modem es que no tene -
mos limite de distancia en la
comunicacion.

2.- El desarrollo de soft tie -
nen un costo bastante ele -
vado, ya que una empresa
debe pagar los sueldos de
uno o varios programadores
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Escriban sus consultas y en-
vienlas a nombre de “Ké64
Seccion Correo’’ a nuestra ca-

sa, Parana 720, 5°

piso

1017), Capital Federal. A la
revedad posible publicare-
mos las contestaciones.

durante varios meses hasta
que el producto este termi -
nado.

Una vez que esto sucede,
la empresa debe recuperar
los gastos, y ademas obte -
ner sus ganancias.

Si por cada programa que
sé vende se hacen 10 co -
pias "piratas”, las ganan -
cias de la empresa se veran
reducidas 10 veces.

Es por este motivo que, pa -
ra que sea lucrativo el escri -
bir mas y mejores progra -
mas, deban evitarse a cual -
quier costo las copias pira -
tas de los mismos,

Por ello se pone tanto em-
pefo en proteger el soft.

3.- En el mundo de la com-
putacion todo lo que ya sa -
lié es viejo. Continuamente
se esta avanzando hacia
maquinas mas rapidas, po -
tentes y compactas.

Una maquina que tiene dos
o tres afos en el mercado
puede considerarse como
tecnolégicamente atrasada,
pero esto no significa que la
misma no tenga mas vida.

El ciclo dtil de una maquina
esta dado principalmente
por el soft que se haya es-
crito para la misma y, en e -
se aspecto, la C-64 es una
ganadora.

En cuanto a comprar una
maquina nueva o mejor, to -
do depende de si realmente
se justifica la compra.

Es probable que una nueva
maquina sea mas potente
que la C-64 pero lo que de-
bemos determinar es sireal -
mente necesitamos mas
que una C-64,

Esta pregunta solo la puede
responder el usuario,

4.- El lenguaje de maquina
as' |la base de todos los len -

guajes. Es el Gltimo eslabon
en la cadena de la comuni-
cacion entre las parsonas y
el microprocesador.

Por lo tanto, éste no fue
creado como Una opcion pa -
ra los que no querian pro-
gramar en BASIC, sino que
fue una necesidad desde el
punto de vista de la interfa -
se entre @l usuario y el mi -
corprocesador.

Por otra parte, son bien co -
nocidas las virtudes del ¢6 -
digo maquinaalahoradee -
jecutar programas mas rapi-
dos de lo que serian en BA -
SIC.

5.- Un cartridge es un dispo -
sitivo que se conecta a una
computadora en algin port
destinado para tal fin,

|

Las funciones de un cartnd -
ge pueden ser muchas y
muy variadas. Por lo gene -
ral, en los mismos hay una
memaria ROM, tal vez algu -
na RAM, y suelen agregar
funciones o comandos a u -
na computadora.

También puede suceder que
un programa venga en car -
tridge, y por lo tanto una
vez puesto el mismo en la
maquina, con sélo encer-
derla el programa estara au -
tomaticamente cargado.

MAS COMMODORE

Compro K 64 desde el nu-
mero 4, y me gustaria que
publicasen més notas sobre
Commodore, ya que he no-
tado que se dedican mds

@

para Tl 89, TK 85 y olras
maquinas. También qulero
hacerles algunas consul -
las:

1.- ¢ Para qué sirve el S| mon
BASIC, es conveniente que
o compre?

2.- De las sigulentes com-
putadoras, ;cudl tiene el
mejor teclado: Commodore,
TK 85, Spectrum o Alari?

3.- ¢ Con qué liquido puedo
limpiar el cabezal del data-
seta?

FABIAN LUNA
VTE LOPEZ

K 64:

Con respecto al pedido de

mayor material para Com-

modore los usuarios de las.
otras maquinas no dicen lo

mismo. Tratamos de sais-

facer a todos y ademas

nuestra editorial publica

también la revista para u-

suarios de Drean Commodo -

re.

1.- El Simon BASIC es una

ampliacién del BASIC de la

C-64. En el mismo estan in -

cluidas muchas de las ins -

trucciones que parecen ha -

ber quedado clvidadas en el

BASIC 2.0 de la 64. Es con -

veniente si nos gusta desa -
rrollar nuestros propios pro -

gramas, y es im prescindible
para trabajar facilmente con

graficos y sonido.

2.- Primero debemos distin -
guir entre dos tipos de te-
clado, los profesionales y
los de goma.

Tanto la Commodore como
la Atari tienen teclados tipo
profesional, mientras que la

Spectrum y la TK lo tienen
de goma.

Por lo tanto, existen pocas
diferencias entre los tecla -
dos de la Atariy la Commo -
dore, y la preferencia entre
uno y otro es una cuastién
mas bien parsonal.

Lo mismo puede decirse
con respecto a la Spectrum
y la TK. Sin embargo, debe -
mos aclarar que la Spec -
trum Plus (ver nota pagina
14) trae un teclado profesio -
nal que brinda -obviamente-
una mejor sensacion.

3.- En las casas de audio



vanden liguidos especiales
para limpiar los cabezales
de grabadores. Estos se a -
daptan perfectamente a la
tarea de limpiar el dataseate.
Otra solucién es utilizar un
isopo de algodén embebido
en alcohol.

AMIGA

1.- . Qué periféricos se le hi -
cleron a ks Commeodore A -
ga?

2 - ¢ Cudnto soft posee?

3.- ¢ Tlene hard disk como la

Atari 5207

4.-  Cudntos drives tiene in -
cluidos?

5.- . Se le puede coneclar o -
tro drive adicional?

6.- ¢ Tiene incorporado el
MDI?

7.- .Hasta cudnto es ex-

pandible la memaria de esla

computadora y la de la Atari
5207

ADRIAN MASCHERFA
LANUS

K 64:

1.- La lista seria larga, mas
que nada debido a la exis -
tencia de fabricantes de pe -
riféricos distintos de Com -
modore, y que tal vez sean
algo desconocidos en nues -

tro pals.

La Amiga posee modem, di -
gitalizador de imagenes, e -
mulador de IBM PC, y co-
procesador matématico.

2.- Bastante, y en aumeanto.
Como sucede con las ma-
quinas nuevas, y en espe -
cial con una maquina de a -
vanzada como la Amiga, el
mejor soft esta todavia por
salir.

Sin embargo, los programas
actuales de Amiga son re al -
mente espectaculares.

3.- 5i, se |le puede conectar
un disco duro de 20 Mega
bytes.

4.- Tiene incluido un drive
de 3,5 pulgadas, con una
capacidad de almacena -
'miento de B80 Kbyltes.

5.- 51, se le puede conectar
otro drive de 3,5 o bien uno
de 5,25 pulgadas.

B.- No,

7.- Existen expansiones de
memoria de hasta 2 MBytes
para la Amiga, que se co-
nectan en el port de expan -
sion,

En cuanto a la Atari, esta
fue disefiada como una uni -
dad cerrada con pocas o
ninguna posibilidad de ex -
pandirse. Sin embargo, e-
xisten vendedores que ofra -
cen expansion de 1Mbyte
para la 520. Para poder utili -
zar la misma se deben sol -
dar los chips en la p'aqueta
de |la computadora.

ASSEMBLER

En el numero de noviembre
de K 64 sncontré un progra -
ma qua, seqlin de cia el titu -
lo de la nota, servia para
desproteger software.

Me dispuse a coplar lo en mi
Spectrum.

Al darle ENTER a la pri mera
linea, me dio un error. De -
sesperado consulté el ma -
nual de la méquina, y no en -
contréd en la lista de co man-
dos los que apa reclan en el
listado del programa. Tam -
bién comprobé que no acep -
ta de ninguna forma un pun -
lo y coma al comienzo de u -
na linea.

Quisiera saber como puedo
hacer para que mi maquina
aceple el programa, pues
segun dice la nola es para

Spectrum y 2068.

CARLOS DOMENICONI
CASEROS

K 64:

Lo que sucede es que el
programa en cuestién no
esta escrito en BASIC sino
que asta en Assembler.

Por lo tanto, como la com-
putadora solo entiende el

lenguaje BASIC, cualquier
intento de que interprete as -

K64

como siempre corriendo a la
vanguardia en la norma... MSX

e TODAS LAS MARCAS
e TODOS LOS PERIFERICOS
e LOS MEJORES PRECIOS
e LA MEJOR FINANCIACION

MONITORES

FOSFORQ VERDE CON SONIDO
AD/B0 COLUMNAS
dasdea

Aa450.-

IMPRESORAS

MATRIZ DE PUNTO - 80 COLUMNAS
desde

» 860.-

- III-
\ -
e

CARTUCHO LOGO MSX

EL LENGUAJE PARA NINOS
desde

2 40.-

¥ COMO SIEMPRE... Todo el SOFT

@ CABSETTES
@ DISKETTES
& CARTRIDGES

JUEGOS - LENGUAJES - APLICACION
EDUCATIVOS - SOFT DE BASE - ETC.

'COMPUTRONIC S.A.

VIAMONTE 2098 |esq. Junin)
(1058) CAPITAL - TE.: 466185
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te programa serd en vano.
Para que la maquina pueda
ajecutar un programa an As -
sembler, se debe utilizar un
programa ansamblador.,

La funcion del mismo es tra -
ducir esos simbolos que se
ven en el listado, llamados

mnémanicos, a unos nume -

ros que el microp. acesador
pueda entender.

Un programa ensamblador
es al ZEUS, cuyo manejo
fue explicado en las pagi -
nas de nuastra revista.

BASIC EFICIENTE

Quisiera hacer una
acolacién a la nota "Mane -
jando Archives”, del nu mero
23 de "K 64",

En dicho articulo, se indi ca-
ba la posibilidad de crear un
archive dimensionando 2
cadenas de caracleres, y
un vector numérico, que se -
ria T(100,8).

Hasta aqul todo estd bien,
pero de esta forma utiliza -
mos 7500 bytes para 100
registros con tres campas
cada uno,

Muchos dirdn que 7500
bytes no es mucho si los
comparamaos con los 41500
bytes aproximadamente Ii -
bres que posee la Spec -
trum, quedando libres casi
34000 bytes para el
programa o para aumentar
el numero de registros.

Sin embargo, se puede re a
lzar un ahorro de apro xima-
damente el 50% de la me-
moria empleada en los ar-
chivos.

El problema reside en el di -
mensionamiento del vector
numérico que nos permite
almacenar hasta 8 nu meros
por persona, siendo esta in -
formacioén Innecesaria.

Por lo tanto, si hacemos
DIM T{100), podremos aima -
cenar hasta 39 digi tos, utili -
zando sdlo 500 bytes.
Esto es asl, debi do a Ia for -
ma en que la Spectrum al-
macena los numeros en su
memoria. Cada numero ocu -
pa 5 bytes cualquiera sea el

valor del mismo.
CARLOS A. CARRIZO

CAPITAL
K 64:

Estas en lo correcto. En la
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segunda parte de la nota,
donde damos un ejemplo
practico, podras ver que el
vector T se cambid a una
cadena alfanumérica, evi -
tandose de esta forma el
problema que nos mencio -
nas, y ademas permite la in -
clusidn de guiones en el nu -
mero telefdonico.

COMPATIBLE

1.- ¢ Queé impresora (peque -
na y buena) me aconsefan
para mi CZ 15007

2.-¢Llosprogramasparate-
clear de las TK 83/85 sirven
para esia micro?

CESAR BROWN
C. CUATIA

K 64;

1.- Se puede probar con una
impresora térmica, que se

=
|

L ¥

conecta directamente a tu
micro, y s bastante econd -
mica.

2.- Siempre que no tengan
llamadas a la ROM de la
misma, los programas de TK
sirven para las CZ. Podeés
ver si utilizan la ROM, si
dentro del programa se en -
cuentran instrucciones tipo
RAND USR... o LET A=
USH...

EXPANSION PARA TS

1.- Poseo una TS 1000, y he
visto en algunos negocios
expansiones de memoria a
64 Kbytes. Quisiera saber
si pueden ser conec ladas a
mi computadora.

2.- En caso afirmative, con
dicho expansor, ¢ se pue -
den pasar programas de o
para C-647?

3.- (A la T 99 se le puede
conectar disquetera?

GUSTAVO JAVIER DE
NATALE
CAPITAL
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1.- Si, siempre y cuando e -
sas expansiones sean para
las maquinas de la linea CZ
o TS 1000/1500, o bien ZX
81. Sin embargo, hay que
buscar que la expansién
tenga un buen manual don -

de se explique coémo utilizar
y sacar provecho a esta
memoria adicional, ya que
una vez comprada es feo no
saber que hacer con la mis -
ma.

2.- No, la com patibilidad en -
tre una C-64 y una TS 1000
no asla dada por diferen -
cias de memoria.

Ambas maquinas poseen di -
farentes microprocesado -
res, distintos BASICs, y un
funcionamiento totalmenta
distinto.

3.- SI, pero previamente
hay que comprar la caja de
expansion de periféricos, y
en la misma se conecta la
disguetera.

MODEM PARA C-64

Aprovecho para haceries al -

gunas consultas con res -

pecto a mi Drean Commeo db-
re 64:

1.- £ Es conve nlente conec -
tarle un modem a la C-647
(La prequnia es de acuer cb
a los gastos que implicaria.)

2.- Haciendo dibujos con un

lapiz dptico, ;es posible uti -
lizarlos en algun programa?

ALBERTO VALENTE
MAR DEL PLATA
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1.- La conveniencia o no de
conectar un modem a tu
computadora dependera del
uso que se le pueda dar.

Por ejemplo, viviendo en
Mar del Plata, si querés co -
municarte con Delphi debes
pensar que tendrias que a -
bonar una llamada de larga
distancia durante todo el

K64
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tiempo que dure la comuni -
cacion.

Por lo tanto, ademas dal
gasio que pueda significar
la compra del modem, de -
bés pensar si el uso que se
le va a dar justifica pagar u -
na |llamada de cualquier tipo
que sea.

Por ultimo, podes utilizar el
modem para comunicarte
telefonicamente con un ami -
go que también tenga una
maquina con modem, pero
debes pensar si no es mas
practico llamarlo por teléfo -
no y hablar directamente.
2.- Si, pero debés saber de
que forma el programa del
lapiz optico graba las panta -
llas en disco. Teniendo ac -
ceso a la rutina de carga dg
pantallas, podés utilizar las
mismas con cualquier pro-
posito.

CLUB ABIERTO

Por medio de esta carta,
quisiera informar a todos los
lectores que el Club 1500 ya
abrid sus puertas a todos
los usuarios de compu tado -
ras CZ 1000, CZ 1500, TS
1000, TK 83 y TK 85, y com -
patibles.

Brinda sus servicios dando
cursos BASIC, enviando in -
formacidn, permitiendo el in -
tercambio de programas e i -
deas entre los informaticos
agregdndoles mas venlta -
Jas. Enviar correspondencia
a "CLub 1500", Montevideo
31, 9% piso, oficina 15, Capi -
tal

Desde ya, prometemos con -
testar a todos aquellos que
escriban y deseen ser so -
cios.

MARGARETH
CLUB 1500

DUDAS DE CONCUR -
SO

Quisiera que me contesten
las siguientes dudas, que
pienso pueden ser de inte -
rés para otros leciores:

1.- ¢ 5e puede participar en
el K TEST sin ser poseedor
de una maquina?

2.- En caso de haber resul-
tado ganador en una oportu -

nidad, ;se puede seguir
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participando?

CARLOS A. MOLINO
ROSARIO-STA.FE
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1.- 5i, no es requisito para
poder participar en el "K
TEST" ser dueno de una
computadora. El concurso
esta abierto a todos, tengan
maquina o no.

2.- Quien haya ganado una
vez puede seguir partici-
pando como lo hizo desde el
primer dia.

MODEM PARA TK

Tengo una TK 83, y hace
poco tiempo que me inicié
en el mundo de k3 in forrmati -
= 8

Tenge algunas dudas, y qui -
slera que me las solucio -
nex:

1.- ¢ Qué modem puedo co -
nectar a mi maqui na? ;Ddn -
de puedo conseguir el soft
para manejar el mismo?

2.- He desarrollado funto
con un amigo un programa
en 16 K para T1 99. ; Pue de
participar en sus concur -
sos?

3.- Quisiera cartearme con
usuarios de TK o CZ

JOSE L. PAVIOLO

SANTA FE 1220 (2189)
CRUZ ALTA-CORDOBA
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1.-Un modem que se adap -
ta a la TK B3 es el modelo

2050. El soft para manejar
al mismo viene inclulde con
el modem, y esta en caseta,
2.- Si, no existe inconva -
niente en que un programa
de Tl participe en nuestros
CONCUrsos.

3.- Publicamos tu direccion
completa para que otros u -
suarios puedan ponerse en
contacto.

CABECERA
FALTANTE

Ante todo debo felicitarlos
por la revis ta; es en verdad
el unico medio masivo que
lleva a todo el pa Is las noti -
cilas sobre computacién.
Los felicito ademds por la
variedad y la calidad de los
articulos, y al go muy impor -
tante, por el interés que
prestan a los lectores en
cualquier tipa de solicitud.
Soy poseedor de una 2068,
y s& me ha presentado un
grave problema. Sucede
que tengo un programa co -
mercial para jugar ajedrez,
al cual se le ha borrado la
primera parte donde esld el
cargador de la pantalla de
presentacion, el de los
bytes del programa en si, y
la orden de ejecucion.
O sea que so lamente lengo
en el casele los byles del
programa principal, pero no
sé ni cudntos son, ni dénde
se ubican.
Quisiera saber entonces si
hay alguna posibilidad de
hacer ejecutar ese progra -
ma y como.
ROBERTO E PONCE
ROMAY
SANTIAGO DEL ESTERO
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El problema de que se pier -
da una cabecera radica en
que no sabemos donde se
localiza el programa en la
memeoria de la maquina.

Si bien es posible cargar el
bloque de bytes en la me-
moria de la computadora
mediante una llamada a la
rutina de carga de la ROM,
habria que hacer un analisis
bastante complicado y poco
fiable para tratar de adivinar
donde empieza el programa.
Por lo tanto, el mejor consa -
jo que podriamos dar en es -
te caso es que trates de
conseguir aunque seala ca -
becera del blogue de bytas,
y, si @s posible, el cargador,
ya que otro modo no podras
hacer que el programa se
ejecute correctamente.

HARDWARE EN MAR -
CHA

Estoy interesado en cons -

truir la interfase universal
que fue publicada en los nu -
meros 20, 21y 22de K64, y
quisiera que me conlesien
lo siguiente:

1.- ¢ Podrian publicar Ia lista
completa de male riales a u-
tilizar?

2.- Y la direccion dénde los
puedo conseguir (en
Bs.As.)?

3.- ¢ Como pido ese tipo de
estario (varias almas de re-
sina)?

4.- ; Cdmo se consiruye una
plaqueta?

5.- El circuito impreso ad
hoc Ses ex clusivo para esa
construccion? ¢ Su coslo es
elevado?

6.- £ Se puede mandar mas
de un programa para su
concurso?

RUBEN JAVIER NAPOL!I
OLAVARRIA
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1.- La lista fue publicada en

» los numeros de K 64 donde

salié el circuito y explica -
cion de la interfase. En ca -
da numero salia la parte co -
rrespondiente a esa etapa
de la construccion,

2.- Los materiales se pue -
den conseguir en alguna ca -
sa de electrénica. Si no tie -
nes ningun dato, puedes
probar en Microcomp, More -
no 1652, Capital.

3.- Por lo general, el estafo
gque se vende en negocios
de electronica esta formado
por varias almas de resina.
Si tienen dudas, pueden
preguntarle al vendador al
respecto.

4.- Los melodos de cons -
truccion de plaguetas son
varios, y muy distintos en -
tre si.

Una explicacion de los mis -
mos en este momento seria
muy larga, pero hay una no -
ta que aclara todas las du -
das en el nimero 26 de "K
64",

5.- Un circuito impreso ad
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hoc es cualquier circuito
que fue creado con el pro-
pasito especifico de cubrir
una necesidad en particu -
lar. En este caso, la ne cesi-
dad es darle su soporte a la
construccién de la interfa -
se.

Por lo tanto, el mismo sera
exclusivo para este monta -
je, ya que se debe crear pa -
ra el mismo, y su costo de -
pendera del tipo de cons -
truccion que se eliga.

6.- Si, se puede enviar mas
de un programa para partici -
par en los concursos de "K
64",

NUEVO USUARIO

Tengo una Commodore 128
desde hace poco tiempo, y
he comprado la revista "K
64" por primera vez. Real -
mente me gusic mucho.
Quisiera hacerle algunas
pregunias:

1.- ¢, Para que sirven y co no
se usan las Instrucciones
PEEK y POKE?

2.- ;Qué es el cddigo ma-
quina?

3.- ¢ Se pueden ha cer acen -

namos a computadora que
encienda un pixel en la pan -
talla indirectamente esta -
mos cambiando el valor de
alglin byte en la memoria de
la maquina.

Este mismo esfecto se pue -
de lograr con la instruccién
POKE.

Para poder utilizar la misma

debemos conocer dos da -
fos.

El primero, sera la direccion
de memcria en la cual va -
mos a trabajar, y el segun -
do, sera el valor que quere -
mos almacenar en esa di-
raccion de memoria.

El formato de la instruccién
POKE es el siguiente:
POKE NNNN,DDD

Donde NNNN representa a
la direccién de memaoria , ¥
DDD es al valor o dato que
vamos a almacenar.

En el caso de la instruccion
PEEK, su objeto es el con -
trario al POKE.

Mientras que con POKE al -
macenabamos un dato, con
PEEK leemos una posicion
de memoria para saber que
valor o dato para utilizarla,
que sera la direccion de me -
moria a investigar,

El formato de la instruccion
@s COmo sigue:

. e
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FEELE
CErIrIrrIirrrrn
EFELCITIITITIIIL
CTIITITITIT.
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tos para que salgan en |a
Impresora en un texto?

4.- Lo mismo de la letra n.
5.- ¢ Como se puede hacer
un archivo para cambiar al -
gun dafo?

PABLO ZENTONI
BAHIA BLANCA
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1.- Las instrucciones PEEK
y POKE tienen el propdsito
de modificar o verificar posi -
ciones de memoria de la
computadora sin interven -
cion alguna de la maquina.

Por ejemplo, cuando orde-

Pég. B6

PEEK NNNN
Donde NNNN es la direccion
de memoria.

Otros usos de POKE y PE -
EK dependen de cada com -
putadora, ya que por medio
de los mismos podemos
cambiar algunas caracteris -
ticas de las maquinas.

2.- El codigo maguina es el
lenguaje que utiliza el micro -
procesasdor para realizar
sus tareas.

Como todos sabemos, el mi -
croprocesador o unidad
central de procesamiento
es el cearebro de nuestra
computadora.

El proeblema con el mismo,
es que el idioma que habla
no as el BASIC, sino qua es
otro mucho mas simple y sin
embargo mas complejo lla -
mado coédigo maquina.

El cédigo maquina es mas
simple que el BASIC, ya que
tiene menos elementos de
programacion, pero es mas
dificil de aprender dado que
el mismo no fue creado para
ser utilizado por principian -
tes. En el caso de ser un
principiante en el tema de
computacion, nuestra reco -
mendacion es aprender bien
BASIC, antes de adentrarse
an las profundidades del co -
digo maquina.

3.- El problema de los acen -
tos no se circunscribe al en -
torno de la computadora, si -
no que depende en gran
parie de la impresora.

Para poder trabajar con a -
cantos de un modo mas o
menos sancillo, es necesa -
ro que la impresora los ten -
ga incorporados dentro de
su juego de caracteres.

Si este es el caso, solo ha -
ce falta encontrar el codigo
correspondiente a la vocal
acentuada (se puede bus -
car en el manual de la impre -
spara), y ver como lo pode -
mos conseguir desde el te -
clado de la computadora.

Si la impresora no tiene in -
cluidas a las vocales acen -
tuadas dentro de su juego
de caracteres, el unico ca-
mino que nos queda es uith-
zar el modo grafico de laim -
presora.

Sin embargo, este camino
es bastante mas complica -
do que &l primero.

4.- Con la fi sucede mas o
menos lo mismo que con los
acentos.

Si bien se pueden improvi -
sar otras soluciones, como
mezclar dos caracteres pa -
ra consequir una i, todo se
simplifica si la misma esta
incluida en el juego de ca-
racteres de la impresora.

5.- La pregunta es muy ge -
neral, ya que no sabemos si
se frata de un archivo de
texto, o de comandos.

Del mismo mooo, puaede ser
una archivo secuencial o de
acceso aleatorio, y cada
caso supone un modo de
trabajo distinto.
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Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y io mas importante: es Hch




