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LOS GANADORES

Quienes se llevaror los laureles del segundo Cons-
curso K 64 nos explicaron cémo hicieron las progra-
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TS 1000/1500. CZ 1000/1500, TK B3/85
e Superficies de las Secciones (pdg. 50)
@ Calculadora Cientifica {pdg. 52) |
@ Serpiente marina (pag. 54) : |
e ;. Donde esta

la bolita? (pag. 54)

Spectrum, TS 2068
y TK 90X TR
e Karate (pdg. 42) 1508 b
e La Mina (pag. 48)
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® Solitario (pdg. 46)
e Grafico de Curvas
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& Dibujer Il (pdg. 30 VIENEN MARGHANDO

e Muestreo de colores (pag. 32) : s .—
e Renombrador de diskettes (pdg. 32] Un experto norteamericano nos habld sobre los
e Capitales del mundo (pdg. 35) avances en el campo de la robdtica; por otro lade
: conocimosa la tortuga méds avanzada, que se mane-
g o ia por medio de una interfase a control remoto a in-
CGMP[JT&DDRAS QUE frarrojos,
HABLAN - | Enpdg. 12 14
La TS 2068 es capaz de memorizar y reproducir 8o-
nidos.como 2 musica y la voz humana.En esta nota OTRAS NOTAS
Sé ofrece un programa que permite cumplir esafun- - E——— ————

cion.

: Operativacon archivos para la Commaodare 64 (pdg. 26)
Enpdg. B Una realidad de 8 bits {pdg. 20)
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| Los consorcios -que se intalaran en el polo informati-

«  Por su parte, el consorcio Bridas-Burroughs, bajo 1a

"E;F.

Radican en Cordoba cinco
consorcios de informatica

Los cinco consorcios de informética que sa radicaran
en la provincia de Cérdoba invertiran entre 20 y 25
millones de ddélares y absorberan en una primera
etapa alrededor de mil quinientos puestos de trabajo
altamente calificados, segun afirmd el secretario de
Planeamiento, José Luis Ramos.

El anuncio sobre la radicacion fue formulado por €l
gobernador de la provincia Eduardo Angeloz, el 25 de
setiembre.

co del departamento de Totoral, 60 kilometros al
noroeste de Cérdoba- estan integrados por Radio
Victoria - Hitachi, Microsistemas -Olivetti Sisteco -
Wang; Bridas - Borroughs y por ingenieros asociados,
en combinacidon con una empresa estadounidense.
Conforme la resolucion 44 de la licitacion efectuada
por la Secretaria de Industria, Radio Victoria-Hitachi
trabajrdan en el segmento H, relativo a sistemas
teleinformaticos.

razdn social IDAT, trabajaran en los segmentos H
(Teleinformatica), y A (microcomputadores muitivsua-
rios): En este ultimo sector, progducira terminales
inteligantes, discos rigidos y microcomputadores pro-
fesionales, ademas de terminales no inteligentes.
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Sisteco-Wang abordara los sectores AB y G. En el
primero de ellos producira microcomputadores multi-
usuarios, terminales e impresoras, mientras que en el
sequndo aboradara la fabricacion de terminales, y en
el G, controles inteligentes de comunicagsiones y ter-
minales financieros y para sistemas de apuestas.
Repecto de Microsistemas-Olivetti, también trabajara
sobre los sectores B y G, produciendo microcompu-
tadores monousuarios, impresoras y terminales.

Computadoras XE 550 que fabricard Burroughs.

Guerra de las Galaxias

Las computadoras, tan Utiles para el progreso de la
humanidad, tambien pueden ponerse al servicio dela
destruccidn del hambre, como sucede en el proyecto
norteamericano llamado la “Guerra de las Galaxias™
Este proyecto preve la construccion de estaciones
espaciales dotadas de caficnes laser que pueden ser
disparados para neutralizar la accion de centenas de
misiles nucleares lanzados por el posible enemigo.
Los sofisticados sensores gue detectarian el lanza-
miento de misiles, comandarian también el disparode
una ogiva nuclear almacenada en un submarino. Esta
ogiva al explotar generaria la energia y luminosidad
necesarias para el funcionamiento de los cafiones
laser.

Lacomplejidad de semejante sistema exigiria para su
funcionamiento el desarrollo de tecnologias hasta
hoy no imaginadas. En el campo de la informatica
serda necesario crear una computadora super pode-
rosa con la capacidad v rapidez que sélo existen en
teoria, superando aln las maguinas de quinta gene-
racion gue estan desarrolldndose en Japén.

La construccion de esas computadoras demandara
la fabricacion de microprocesadores fuera de la




o

-
—

N Ssu

gravedad, porgue esos chips seran de construccisn
tridimensional basados en holografias, sobre las cya-
\es se depositaran las capas de material semiconduc-
tor, (de ahi |a necesidad de la ausencia de gravedad).
Habran dos importantes areas de aplicacion civil que
seran desarrolladas. La primera se refiere a los
matenales compuestos, cuya composicidn molecular
sera proyectada por el hombre con el auxilic de
computadoras. En esto Europa, estd muy avanzada,
logrando ya materiales hasta 20 veces mas livianos

que el aluminio. Otra es la del desarrollo de las fibras |

dpticas de gran capacidad, necesarias para las com-
nicaciones radiales y por cables).

Como consecuencia de la absorcion de estas tecno-
logias, la completa automatizacion industrial, tomars
el trabajo humano practicamente innecesario ade-
mds de concretarse la industrializacion del espacio y
la integracion mundial, para los recursos nuevos
obtenidos por la difusion de las fibras opticas. Los
gigantescos aparatos laser sin embargo no tendran
ninguna aplicacion civil,

Las grandes bases de datos se tornardn gigantescas
con el advenimiento de Jos grandes computadores v
pasaran a desarrollar una de las principales armas en
ia relacion de poder con los paises subdesarrollados,
Este nuevo dominio es ya motivo de preocupacion de
innumerables cientificos ligados a la causa del tercar
mundo. Pero lamentablemente esias investigaciones
apenas estan encaradas en algunas universidades.

Importante evento de
computacion en Rosario

Los alumnos del Instituto Politécnico General San
Martin y la empresa Computacional -3 buscan lograr
el desarrollo de programas educacionales. mediante
ia realizacion de un concurso. Alumnos de cada uno
de los cursos, conjuntamente con profesores de las
distintas asignaturas, Matematica, Fisica, Quimica, y
ofras, elaboraran problemas que deberan ser resuel-
tos con microprocesadores ¥ en lenguaje Basic.

"Ill'
ll'lllll

La emprasa Computacional-3 presta sus instalacio-
nes de “Ud. y una computadora” g los alumnos gue no
cuenten con microprocesadores.

Las bases del concurso se dan & conocer en la
institucién, con un éxito total de inscripciones.

Por otra parte, Computacional 3 estard presente en
las Primeras Jornadas Nacionales de Cibernética e
Informética Aplicadas a la Educacidn, que se reali-
zaran del 4 al 6 de noviembre préximo en el Centro
Cultural Bernardine Rivadavia, de Rosario. El tema
principal serd “La computadora como herramienta
docente”, y paralelamente se efectuard una impor-
tante muestra,enla que participard K 64.

Un sistema
nacional
procesara
datos oficiales
v privados

Dipulado
Ricarda Berri

Un informe encargado por el gobiernc franceés a dos
prestigiosos especialistas afirma que todo pais tiene
necesidad de implantar su sistema telemdtico que
respalde el accionar gubernamental y permita a los
centros de decision servirse del potencial informatico
del mundo entero.

En Europa, Japén y América del Norte se crearon
redes de transferencias de datos.

También la Argentina habilitd su propia red, llamada
Arpac. Pero hasta ahora no ha sido utilizada al nivel de
sus posibilidades.

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:|

- | g
T

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO
DE DATOS
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Por eso la iniciativa del diputado Ricardo Berri (UCR)
apunta a implementar el sistema informatico nacio-
nal. Serd un centro de documentacion integral que
ordenars toda la informacion que provenga del sector
publico y privado.

El proyecto lograria la media sancion en sucamara de
argen antes de que termine el actual perfudr:: erdina-
rio. “Este sistema -dijo a K-64 el legislador- basica-
mente estda constituido por un banco de datos de
magnitud apropiada, integrado por diversos subsis-
temas gue hoy actdan en organismos estatales y
privados.

La funcion del mismo se equipara a la de un ente
director v coordinador, gue de ninguna manera pre-
tende interferir con las tareas especificas de estos
subsistemnas ni alterar su autonomia. Se limita a
interconectarlos v administrar la informacion gus
genera a los niveles més altos del Poder Ejecutivo v
del Legislative, para toma de decisiones adecuadas’™.

Sinclair Rumours

Como siempre que se acarca fin de ano comienzan
a pulular los rumores sobre el siguiente producto de
don Sinclar. El dltimo se trata de una QL a precio
bajisimo, sin microdrives, por, 200 libras. El otro
comentario que se mantiene es de la hipotetica
Spectrum con 128K y pantalla plana. Pero como
siempre, al tratar de extraer alguna informacion de
Sinclair Research, nos encontramos con “ni niego ni
confirma” gue de todas maneras les redunda an la
publicidad gue crea la expectativa. Lo gue siescierio
es que la Spectrum sera discontinuada de fabrica-
cion, reemplazandola la Spectrum plus, gue ha sufri-
do una nueva baja de precios en Inglaterra, (a séio
129, 95 libras). Tambien se han lanzado a la venta el
teclado suelto de la Plus, de modo gue uno mismo
pueda hacerse el cambio y renovarie la cara. Segun
afirma el propio Clive, "el mercado de las home
compuiers esta entrando en una fase muy vigorosay
gquaremos anticiparnos a una fuerte competencia de
los fabricantes americanos”.

Tambien han hecho lo propio fabricantes de acceso-
rios como DKtronics y SAGA sistems con sus tecla-
dos vy demas perifericos.
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Equipos para la Universidad
Nacional de Cordoba

Un modemo y completo sistema IBM 3031 fue
instalado por IBM Argentina en la Universidad Nacio-
nal de Cordoba, donde daré apoyo a la investigacion
cientifica y acadeémica.

La iniciativa se inscribe en el marco de un proyecto
que la empresa lleva a cabo en forma conjunta con el
Ministerio de Educacion y Justicia de la Nacion y por

};l du:u:mr Mario Piantnm, rector tlvl la I.Jﬂl'i'ﬂl'!llfnli dEI l'iurlflﬂha }
el gerente de IBM. ingeniero Julio Valdés. recorren las
instalaciones del sistema de compulacidén 1BM 3031,

el cual se prevé la transferencia de un total de nueve
sistemas completos de computacion a las Universi-
dades Nacionales de Cordoba, Cuyo, Rosario, Pata-
gonia, Nordeste, La Plata, Tecnologia Nacional, Co-
mahue y Misiones.

El citado sistema, que opera en el Centro de Calculo
de la casa de altos estudios cordobesa, esta formado
por un procesador gentral con una memoria principal
de cuatro millones de caracteres y archivos en disco
con mas de 4400 millones de caracteres.

Cuenta ademads con una impresora de 1.200 lineas
por minuto, dos consolas y dieciocho terminales de
video, gue posteriormente la Universidad podrd am-
pliar. Todo ello esta apoyado con dos unidades de
cinta magnética de alta tecnologia.

* MICRODIGITAL TK 83-TKBS- TKS80-TK2000

« SINCLAIR 1000-1500-2000

« LIBRERIA TECNICA

® JOYSTICK - CASSETTES - DISKETTES - FROGRAMAS

MICRECEMPUTER

COMPUTACION EN EL CDRAZGN DE BOEDO

SPECTRUM TEK 80X COMMODORE CURSOS5
LIBROS CASETES PROGRAMAS A PEDIDO

IMPRESORAS DE 80 C. P.5. PARA SPECTRUM C/INTERFASE INCLUIDA

@WMOHIC‘; S.R.L. SAN JUAN 3435 Tel. 93-4579

RIVADAVIA 6485
Tel.: 632-38T73
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ALMACENANDO SONIDOS

COMPUTADORAS
QUE HABLAN

Las formas que un computador
tiene de comunicarse con el exte-
rior han estado tradicionalmente
limitadas a la utilizacién de medios
mecanicos o electrénicos (tecla-
dos, video, impresor, etc.).

De una época a esta parte, no obs-
tante, el empleo de alta tecnologia
v la produccion masiva han hecho
populares los denominados sinte-
tizadores de voz. Son dispositivos
electrénicos gue generan voz hu-
mana partiendo de senales proce-
sables por el computador,

E! caming inverso, &l reconoci-
miento de la voz, el cual, a partir
de |la voz humana, genera sefales
distinguibles v procesables por el
computador, no es algo ni tan con-
creto ni tan masivo y se debera es-
perar aun algun tiempo mas para
que asi sea.

Sin recurrir a sintetizadores, no
obstante, hay caminos mediante
los cuales se puede dotar al com-
putador de cierta v restringida ca-
pacidad de habla y se expondran
an el presente uno de los posibles.
En lafigura 1 se puede observar un
ejemplo arbitrario de la forma de
onda de la voz humana. De la mis-
ma figura se desprende que es
posible conformar la misma me-
diante la suma de dos senales bas-
tante distintas. Una de ellas de aita
frecuencia v de amplitud esencial-
mente constante y otra de baja fre-
cuencia y con variaciones de am-
plitud.

Suprimir la formante de baja fre-
cuencia implica introducir distor-
sion, pero &l resultado sigue sien-
do inteligible ¥ aun mas conserva
muchas de las propiedades gue
permiten distinguir a la sefal ori-
ginal (timbre por ejemplo).

Es posible almacenar la sefal de
alta frecuencia tomando muestras
de la misma a intervalos regulares.
Dado gue no varia en amplitud,
sera posible almacenar la misma
mediante “1” y “0" para represen-
tar respectivamente 105 picos y va-
lles.

Fodremos entonces hacer gue el
computador tome medidas a inter-
valos regulares v lo almacene en

v BLA BLA
BlA BLA BLA

memoria. Luego haciendo el pro-
cedimiento inverso se recuperard
la misma sefial gue ingreso. Es de-
cir, habremos dotado al computa-
dor de cierta vy restringida capaci-
dad de habia.

Para que se pueda reproducir la se-
fial adecuadamente el espacio en-
tre dos muestras sucesivas no pue-
de ser cualguiera; si recurrimos a
un conocido tecrema de comuni-
caciones llamado Teorema del
Muestreo surge que para almace-
nar una sefal de calidad telefdnica
se requeriran tomar mas de 8000
muestras por segundo, mientras
gue si queremos obtener calidad
de alta fidelidad la cifra se eleva a
40000 por segundo.

Suponiendo que la calidad telefd-
nica es adecuada, 30 K de memo-
ria alcanzaran para almacenar una
frase corta de algo menos de 4 se-
gundos de duracién, no muy util
por cierto.

Pero si en vez de almacenar una
muestra por byte almacenamos una
muestra por bit, el tiempo se extien-
de ocho veces, es decir algo mas
de 30 segundos, lo gue ya suena
mas practico.

El programa expuestoenlafigura 2
utiliza el dltimo de los esquemas
mencionados, permitiendo almace-

nar una frase o un sonido v luego
reproducirlo a voluntad.

Como entrada se utiliza el port de
cassette del computador y se asig-
na como espacio de almacenamien-
to la porcion de memoria que va
desde la direccion 30000 v la 64893,
un pequefo segmento de progra-
ma en Assembler es el encargado
de la tarea de muestreo y recupe-
racion.

Como salida se utiliza el parlante
interno del computador (el que se
utiliza con el comando BEEP).

El uso de Assembler es imprescin-
dible en este caso por los estrictos
reguisitos de tiempo que se deben
cumplir; por otra parte notese que
se realiza el ensamblado en una
posicién muy alta de la memoria
RAM (B4900) cosa que tampoco 8s
casual, pues de hacerse por deba-
jo de la posicion 32768 las interrup-
ciones del ULA del computador pa-
ra generar video serfan percepti-
bles.

Las interrupciones son desactiva-
das por la misma razén, es decir
para no introducir retardos en el
proceso de muestrac.

Para utilizar plenamente el progra-
ma se deberdn "POKEAR" los cé-
digos correspondientes a FUN-
CION, VELOCIDAD, DIRECCION

e B S S, Tty e
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Dentro de las miultiples aplicaciones de la TS 2068, hay una que no ha sido
difundida ampliamente: es la copacidad de memorizar v reproducir sonidos
aleatorios, como la musica vy la voz humana. En este trabajo se ofrece un

programa que permite cumplir esta funcién.

posee se puede utilizar tanto para
almacenar frases completas como

'..l'-;_.‘-:: E1EFp b i AT

st FYEROARA T ; % pLp b para almacenar distintas palabras
AMPLITUD Al e R FRERES - cortas en lugares predetermina-
b ,rgrm | i dos de la memoria para luego re-

B res el : 4344 producirlas.
S - 4, Mo existe limitacidn, excepto por
":"'fj'._:;l, : consideraciones de ESqaciD, para
it que este programa funcione como
S 1T parte de otro en lenguaje BASIC v

i DE COMIENZO y DIRECCION DE
.. FIN. Nétese que.el punto de entra-
gda es el mismo (USR 64900) v el
funcionamiento viene dado por &l
vaior de lo que se almacene en
FUNCT (84902).

La velocidad del muestreo es tam-
Sien programable con el valor que

L

W Fh'zll:-l-“'
L}

|
§
" i
.|_1._l|4._=-._.. | SR

dose experimentar el efecto que el
aumento del tiempo entre mues-
fra y muestra produce en la sefial
reproducida.

El programa almacena el resultan-
te a pariir de |la direccion indicada
en START(MSE 84904/L.SB 54305)
y hasta lo indicado en END (MSB

al cual se le provea soporte de “ha-
bla".

La sefal no necesariamente debe
estar limitada a voz, reproducién-
dose con el mismo nivel de calidad
reducida a cualguier sonido.

PR e - TIEMPO | pars |a captura del sonido se de-

i s R i bera tener en cuenta que la entra-

nYE R (i il da de cassette del TS2068 se ca-

1 b i it 1| racteriza por necesitar de alta ten-
213 i A fis '] sién de entrada, y debido aello se |
"f!ig:ﬂ_,.u_ f3m *-:g:#._, i K debera utilizar un amplificador pues '

B B s | v | normalmente no bastaracon unmi-

B e i créfono.
T T L AW ) 7 Algunos modelos de grabadores
ErbaEail 1l 119w Wl o i posaen una salida de monitor gue

podra utilizarse satisfactoriamen-
te con este proposito.

Debido a diferencias en la distribu-
cion de memoria RAM este progra-
ma no es compatible con computa-
dores SPECTRUM, aungue puede
sar modificado para ello siempre
que se cuide mantener la zona de
memoria RAM dedicada al STACK

:'_' s2 introduce en SPEED (64903) de la maquina fuera del ambito de
&1 siendo los valores posibles com- 54906/LSB 64907). la operacion.

7 oeendidos entre 1 y 255, pudién- Debido al grado de variacion gue ing. Pedro E. Caolla
B T ) : T e S U e I T TR e
S e .
i L O es un juego oo
Sonmasde 200 juegos para
g el computador Comodore 64
P cassettes con la mayoria con Sisterna nuevos titulos todos
o carga garantizada AUTO-RUN (carga direcla) fos meses

7 Disponemos de zonas de distribucion
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En las universidades estadouni- no sera posible porgue nosotros il
denses se utilizan ampliamente tenemos 1022 bits mientras que id
los robots con fines -obviamente  la computadora mas grande tiene 143
educativos, expresé el doctor 1010  Encuantoala evolucidn de .-q..':

Stephen Ruth, quien es profesor
en dos casas de altos estudios de
ese pais y preside unaconsultora
que trabaja en el campo de la
computacion. Lo entrevistamos

en Buenos Aires, con motivo del
viaje gue realizara a invitacién de
la Comision Fulbright de Inter-
cambio Educative entre los Esta-
dos Unidos v Argentina. Nos co-
menté que Turing, &n 1950, publi-
6 un test donde concluyt en que
la maquina no podia pensar, pero
sj gue lo haria para el afio 3000.

Por su parte considerd gque es0

CDMPRE SU TR 85 *’Hl],”‘ﬂ[ll}
HASTA EN 10 CUOTAS SIN INTERES

- SPECTRUM - 2068 - TK 85/90 / 2000: _
PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS - |
FUNDAS PROTECTORAS - LIBROS - JOYSTICKS Y ||

AGGESORIOS

la tecnologia vaticing que las ma-
quinas irdn avanzando, hasta fin
de este siglo,en un 25% cada ano,
v la programacién que elaboran
los cientificos se perfeccionara
solamente un 3% anual.

“Hay quienes creen, sin embargo,
que la programacion puede llegar
a un mismo nivel que la maguina”
reconocio. “Yo no conozco -agre-
go- ningdn sistema, incluyendo
los de la quinta generacion, que
puedan pensar’, Por otra parte,
se mostro pesimistaconrespecto
aque alguna vez lo logren, ya que

- COMMODORE 64: el mejor software €n
diskettes y cassettes de juegos y utilitarios,
libros - fundas protectoras - accesorios -
servicio técnico de consolas, drives e

impresoras

ADEMAS:
IMPRESORAS

CASSETTES - DISKETTES 5 1/4
¥ MINI DISKETTES VIRGENES

LIBROS EN CASTELLANO E INGLES
REVISTAS - INTERFACES

PLANES ESPECIALES ¥ ASESORAMIENTO
PARA ESCUELAS - PROFESIONALES Y

EMPRESAS
- p ¥ i -
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Cada vez mas inteligentes, y mas parecidos a sus creadores,
estas maquinas no podran llegar a ser iguales que los

hombres, por lo menos en cuanto a la capacidad de pensar,

R
e

segin manifest6 a K64 el experto norteamericano Stephen Ruth.
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as especificaciones que habia
wisto le mostraban que no serian
capaces de hacerlo.

Consultamos sobre o gue consi-
deraba mas importante de la re-
wolucidn informatica,a lo quecen-
lesto que es la oportunidad que
nos da de organizar mejor los
problemas. “La computacidn es
Duena si encontramos evidencias
oe que hemos organizado mejor
0= problemas del hambre, de Ia
pobreza o de la vivienda, toman-
golos como ejemplo”.

Sefiriéndose a los robots dijo que,
“s0lo en Japon hay mas de 40.000
Creo gue son un desafio si tene-
mos en cuenta las horas de traba-
o humano que se ahorran. Pero
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es muy importante planificar an-
tes el problema de las personas
que quedan desocupadas. Sobre
la situacion de Japdn precisd
que el losconsideraron bien este
tema.

“Para las escuelas que tienen mi-
crocomputadoras ¢ sistemas bas-
tante avanzados, es una oportu-
nidad magnifica para programar”,
explicd."Los robots son muy faci-
les de programar. Los lenguajes
disponibles son muy buenos” acla-
ré, y continud explicando que a
muchos les basta maquinas pe-
quenas, porgue no necesitan mu-
cha memoria.

Ruth cree que son importantes
Gon un 0jo puesto en el futuro.
Mos comentd que en los Estados
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Unidos los robots son comprados
por 300 ¢ 400 ddélares, v gque si
bien no son muygrandes, lasideas
surgende los usos que se les den.
Afirmé que este tipo de robots
unicamente sirven para la ense-
nanza,y nos explico que, por ejem-
plo, se los puede programar para
mover algo y colocarlo en un lu-
gar, repetir la operacion, o bien,
hacer otras cosas. También pue-
den escribir nombres. Lo impor-
tante es pensar en el futuro -
remarcd- si una universidad o una
empresa quiere tener en 1990
inteligencia artificial, ya en esta
época tiene que comprar la ma-
quina adecuada, y contar con la
experiencia y el entrenamiento
apropiado,
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SPECTRUM TS 2068
“SOUND BOX”

plificador de sonido

Salida a parlante externo

RESET

Led indicador de funcionamiento
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tividades en el Centro Logode Bar- .

celona para que los profesionales [

de la educacion y las personasque |5

esten interesadas, puedan descu- |5
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R Idealogic es una empresa dedica-

: fv* ¢ da mayormente al desarrollo y co-
rod g &l

«1  mercializacidn de sistemas para
%2l computadoras personales y del ti-

.42 21| po PC. Representa a una de las
« 1wl mejores firmas, a nivel educativo,
b ¥ =  de software para nifnos. Entre ellas;

Spinnaker y Fisher-Price. Esta ulti-
ma ya conocida por ser un tradicio-
nal fabricante de juguetes educa-

bdsicos del mundo de la microin-
formatica.
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Programador sobre una “HIT BIT” Sony MSX

i, v ] tivos,
1:_':1_::1 Seg@n Idealnglicl:,Spinrjahﬁr 85 una
L 7o creciente familia de titulos espe-
le's E-h;-" cialmente disefiados para cubrir
';;;J;‘.f';”_-? los intereses de cada uno de los
Fesd Tl miembros de la familia, Para los
| g ;i:“’;,‘i-- mas peguefios se ofrece la linea
iR -1 azul. Entre los titulos de mds éxito,
v lsr = | adaptados y traducidos al castella-
“Lx L]  no,estdn, Alf en las grutas de color;
e 45| Compulandia; Teclas divertidas; El
i LM rancho; y Mil caras. Todos ellos for-
oy | man una serie que, ademas de po-
L% %%~ derpasargratos ratos de diversion,
,E}'Lt”-f“-.' %] nos introduce en los mundos del
P00 gl 'enguaje, la aritmética y las formas
!5-.-:1. gitel ¥ los mlpres. Alavez se adquieren,
&5 875 espontdneamente, conocimientos

Proximamente, piensan editar nue-
vas series dedicadas a los mas
grandes y a la familia entera.
Funciona tambien en ldealogic, un
Centrc Logo como tallerde la infor-
matica educativa.

Su tilosofia se basa en que, hoy en
dia, el uso del computador ha sali-
do de los bancos y oficinas para
instalarse en nuestra vida cotidia-
na. La informatica se proponeg co-
mo lenguaje de nuestra época, v
reclama ser comprandida y habla-
da por todos.

Como fenomenco actual, vy nuevo
elemento de nuestra cultura, llega
a las aulas por la preocupacion de
nuestros padres, v por el interés
gue despierta en los ninos.

Sin duda, afirman, es un método
paradesarrollar nuestra capacidad
comunicativa, una forma de poten-
ciar nuestra aptitud natural para
crear, y nos permite una nueva ma-
nera de manejar el conocimiento.
El ordenador, correctamente usa-
do, estimula nuestra necesidad de
saber y de aprender experimen-
tando.

*Hemos creado un conjunto de ac-

prir las posibilidades del ordena-
dor, ¥ de sus aplicaciones; y en-
cuentren un lugar de trabajo equi-
pado con los medios necesarios”,

La tnrtuga ¥ 5u Lngn

“Nuestro empeno es la informatica
educativa. La elaboracidn y divul-
gacion de experiencias que facili-
ten el adecuado aprovechamiento
de esta nueva tecnologia”. Y con
esta perspectiva, el lenguaje gque
mejor refleja nuestras intenciones
es el Logo”.

Justamente, en pleno verano, esta-
ban desarrollando unos cursos de
formacién para adultos. Estan diri-
gidos a maestros, profesares, pro-
fesionales e interesados en &l uso
de las computadoras, <n un con-
texto educativo.

Existen tres niveles. En los talleres
de iniciacion al Logo, se proporcio-
na una vision global del lenguaje
con un enfoque practico, con fines
educacionales, y esta dirigido a
personas que no hayan tenido con-
tacto algunocon Lego y desean ini-
ciarse. En un segundo nivel, esta el
taller de utilizacion avanzada del
Logo. Allise encara eldesarrollode
microambientes y diseno de apli-
caciones en las distintas areas es-
colares. Esta dirigido a personas
gue hayan tenido algun conoci-
miento en programacion. Y en una
tercera etapa, los talleres de Reci-
claje Informatico para Educadores,
se logra el aprendizaje yandlisisde
las diversas posibilidades de utili-
zacion del computador en la es-
cuela. Este estad onientado sola-
meante a aducadores y centros de
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i0s y de graficos). Este marco de
comunicacién logra potenciar el
aprendizaje y generar una mayor
Comunicacion entre los nifios. Tam-
Dien, tienen acceso a una “micro-
ieca” de programas educativos del
centro.

idealogic poses, en exclusiva, los
gerechos de comercializacion del
werdadero LOGO oficial. Este, ha
=do desarrollado por el mismo
Squipor de Seymour paper: Logo
Computer Systems Inc., quien tam-
en fue el disenador del Logo para
2 Apple; Atari, BBC v la IBM PC.
==ia version fue traducida en Fran-
=2 al castellano por el equipo de
Les Systemes d'Ordinateur Logo
Intemationale.

==t Logo viene en cassette junto
& un manual de referencia rdpida y
oirn mas extenso de formacién_ En-
W= ofr=s caracteristicas, permite
Sr#cos con Tortuga en pantalia;
E=mpeto Tratamiento de listas y
pastr==. Crescion extensible de
sracedimientos; Funciones artime-

. I L.
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Estuvimos en el Centro de Logo lider en Espaiia por su trabajo en materia
Fa o -
de educacion informdtica. Alli desarrollaron un robot para el cual
emplean una interfase de control remoto a infrarrojos.
e e S T e T L il VR ALY S s e i R T AR T R P T T T e ol R
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-
ensefianza que deseen conocer lo
que se puede hacer con la informa-
— fica en la educaciéon para poder te-
g% ! ner criterios propios y adecuados
¢~ con los que tomar decisiones.
&~ % Como complemento al desarrollo
de actividades con Logo, se realiza
- 4 con los alumneos una revista con
i medios electronicos (computadora,
. - tablas graficas, impresora y pro-
=,-. gramas de procesamiento de tex-

Primer plano de la “tortuga’ Valiant

ticas y coma flotante; Color y soni-
do; Recursividad; y Primitivas para
controlar una Tortuga Robot.

Es una de las tortugas més avanza-
das en su clase. Se maneja, sin ca-
bles, por medio de una interfase de
control remoto a infrarrojos. Colo-
candole en la “panza” una fibra,
también dibuja en el piso, o sobre
papel, lo mismo que se logre en
pantalla.

Otra interfase conectada al Spec-
trum permite la creacion de hasta
32 “sprites”.

Idealogic, por lo gue pudimos eva-
luar, se perfila como la empresa
lider en el tema de la educacidn in-
formatica. Segun nos aseguraron,
pronto nos visitaran personalmen-
te en nuestra redaccion.

Armengol Torres Sabate. =
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GRAFICA DE
CURVAS POR PUNTOS
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Una gran cantidad de estableci-
mientos educativos poseen hoy
computadoras TI-99/4A; son ellas
taciles de programar y de gran uti-
lidad, en el ciclo primaric con la
aplicacidn del lenguaje LOGO v en
el ciclo secundaric con el desa-
rrollo del lenguaje BASIC. Hoy tra-
hajaremos con una de las limita-
ciones gue nos ofrece el BASIC de
esta computadora; una pantalla di-
vidida en 32 columnas por 24 filas.

En el ciclo secundario, especial-
mente en la asignatura Matemati-
ca, se profundiza en el estudio de
ciertas graficas, caso concreto por
ejemplo, la que estudiamos el mes

l_E'um:iﬁn exponencial

dora dibuje en la pantalia un par de
ejes de coordenadas cartesianasy
en forma continuada veamos la
grafica por puntos de una hipérbo-
la equilatera, una parabola, una
funcidn exponencial, una funcidn
logaritmica, una circunferencia, una
elipse y una sinusoide; cada grafi-
ca deberd ser prasentada por su
nombre.

A grandes rasgos: escribiremos el
nombre de la curva gue nuestra

computadora debera graficary lue-
go necesitamos lo siguiente: gue
este cartel se quede en pantalia

10 REM PROGRAMA PARA GRA-
FICAR CURVAS POR PUNTOS.
20 CALL CLEAR

Después de limpiar la pantaila, ti-
pearemos el nombre de la primera
curva:

30 PRINT “HIPERBOLA EQUILA-

Este programa esta dedicade es-.
pecialmente a los alumnos que
cursan el ciclo secundario. En se-
gundo afio de la asignatura Mate-
matica se estudian magnitudes in-
versamente proporcionales y bajo
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mas o menos tres segundos, des- |z forma de una hipérbola equila-
pues se deberd limpiarydibujarlos  tera se las grafica.
Funcion logaritmica Hipérbola equilatera
et
e .
R
- i R

pasado en forma analitica: la pa-
rabola. El tema de hoy es “'Grafica
de Curvas por Puntos", pero si
nuastro objetivo es buscar perfec-
cion matematica en la pantalla, no
comencemos a tipear este progra-
ma, aunque si el objetivo es tratar
que el alumno programe su compu-
tadora para que realice ciertas gra-
ficas de utilidad en el secundario,
comencemos ya porgue este pro-
grama nos permitira ver en panta-
lla lo mas parecido a lo que elalum-
no realiza en su carpeta: dibujar un
numero determinado de puntos y
tratar de caracterizar la grafica de
una cierta curva.

Nuestro enunciado: Confeccionar
un programa para que la computa-

ejes cartesianos, a estas tres acti-
vidades las colocaremos en la sub-
rutina 1, porgque la debera realizar
la computadora después de la pre-
sentacion de cada nombre de ca-
da curva. Con los ejes dibujados en
la pantalla, nuestra TI-99/4A ubica-
ra los puntos en el plano que ca-
racterizan a la grafica correspon-
diente y ahora necesitamos: que
esta grafica permanezca en panta-
lla mas 0 menos ocho segundos v
despues se limpie, a estas dos ac-
tividades las llamaremos subrutina
2 vy |la debera realizar la computa-
dora después de presentar la gra-
fica por puntos de cada curva.

Analizaremos ahora cada instruc-
cion del programa:

Desviamos aqui nuestro programa

principal:

40 GOSUB 650

La subrutina 1, de la instruccion

650 a la 7680 inclusive, realiza las

siguientes actividades: con una es-

tructura FOR-MNEXT hara perma-

necer el titulo de cada grafica unos

tres segundos en pantalla, luegola
limpiara, con dos CALL CHAR crea-

remos los caracteres para dibujar
los dos ejes y con el tercer CALL

CHAR el centro de coordenadas.

Dibujara los ejes de coordenadas y

sucentro, éste estara ubicadoenla
fila 12, columna 15. Imprimira el

nombre de cada eje y en la instruc-
cion 760 RETURN, vuelve al pro-
grama principal debajo de la ins=
truccion GOSUB leida.
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Este programa permite ver en pantalla lo mds parecido a lo que el alumno
realiza en su carpeta: dibujar un nimero determinado de puntos vy tratar de

caracterizar la grafica de una cierta curuva.
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Hasta ahora hemos escrito un ti-
o en la pantalla, luego ha sido bo-
mado y graficado un sistema de
coordenadas cartesianas; nos de-
dicaremos a la hiparbola, su ecua-
cion es Y=K/X, siendo K una cons-
tante. Nuestro K serda igual a 4 y
como X no puede valer cero, la ha-
remos variar desde —5 a —1 y des-
de1as.

Con un FOR-NEXT definimos el pri-
mer intervalo:

50 FOR X=-5TO —1

Dentro del ciclo escribimos la ecua-
cidn:

80 YH=4/X

La primera vez que nuestra com-
putadora la leg, X tomara el valor

nada, confeccionando en memoria
una tabla de valores:

80 NEXT X

Con estas instrucciones sdlo ha-
bremos dibujado una rama de nues-
tra hipérbola. Para dibujar la otra
rama, escribiremos las mismas pe-
ro s¢lo cambiando el intervalo:
80 FOR X=1TO S5

100 YH=4/X

;ll;;] CALL HCHAR({12=YH X+15,
120 NEXT X

Mos desviamos a la subrutina 2;
130 GOSUB 770

Esta rutina abarca de la instruc-
cion 770ala 800 inclusive; conuna
estructura FOR-NEXT permitira ver

Circunferencia

=35, resolverd el cociente v lo guar-
gara en YH, tendremos la absisa y
& ordenada del primer punto halla-
00, tipeamos la instruccidn para
que dibuje en el plano este punto:
TOCALL HCHAR(12—YH X+1542)
La primera variable: fila, la defini-
mos asi porgque nuestro centro de
coordenadas lo hicimos bajar has-
= la 12; la segunda variable: co-
wmna, serd el valor de X pero tras-
=dado 15 lugares, la tercera varia-
bie la definimos eon el caracter 42
porque nuestras graficas las ca-
facienzaremos por puntosgue asu
wez lograran con el simbolo aste-
neco y eéste estd guardado en ese
mer.

Al buscar el préximo valor de X ha-
liara el correspondiente a su orde-
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cidn lo haremos valerde —3 a3 in-
clusive; si por ejemplola X valiera 4
la ordenada seria mayorgue 12, no
lo podria graficar vy nos diria error:
180 FOR X=—3T0 3

Tipeamos nuestra funcion dentro
del ciclo para obtener el valor de
cada ordenada:

170 YP=X A2

Dibujamas el punto en el plano:
180 CALL HCHAR{12=YPX+15,
42)

Completamos la tabla de valores:
190 NEXT X

Desviamos a la subrutina 2

200 GOSUB 770

Realizara las actividades acorda-
das y luego presentaremos el car-

en pantalla la grafica mas o menos
unos ocho segundos, luego se lim-
piara la imagen y con la instruccion
800 volvemos al programa principal.

Hemos aprobado todos los exa-
menes y ya estamos cursando el
cuarto ano del ciclo secundario,
estudiaremos varias graficas que
nos saran de mucha utilidad en as-
te curso. Comenzamos con la para-
bola, cuya ecuacidn incompleta es
Y=X2; escribimos el titulo:

140 PRINT "PARABOLA™: -

Fara verio unos tres segundos, se
limpie la pantalla y se dibujen los
ejes de coordenadas cartesianas
vamos a la subrutina 1:

150 GOSLUIB 850

El intervalo de definicién de la fun-

tel del titulo de la préxima gréfica:
funcion exponencial, también per-
tenece al contenido que se desa-
rrolla en el cuarto afio:

210 PRINT"FUNCION EXPOMNEN-
77 Bt

Despues del titulo, subrutina 1:
220 GOSUB 650

Considerames un intervalo para X
valiendo —1 a 3 perfilando bastan-
te bien la curva propuesta:

230 FOR %=-1T0 3

Definimos la funcion exponencial
cuya base es 2:

240 YE=2 AX

El valor de la ordenada obtenido lo
multiplicaremos por la constante
1.4; la funcion no perderd la cali-
dad de exponencial y en nuestra
pantalla se observard mejor la gra-
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Ay coordenadas; despejamos Y, : e : Acontinuacion tipeamos la subruti-
L v=t RS 510 YEL=B/A*SQRAN2—XA2) 50
g Sy : Teniendo en cuenta el doble signo
17,4 [Ennuestragrafica, laconstante R & oo 0o isn esnribimos 770 FOR I=1 TO 1500
Dy tomaraelvalor 8 porlotantoelin- o0 oo o e 780 NEXT |
«orl tervalo de X, tomara los valores de 50 'ea ) | HEH AR(1 o_VEL ¥+15 790 CALL CLEAR
~“1 =6 a8, variando de dos en dos: : ' 800 RETURN

320 YL=LOG({X)/LOG(10)
Multiplicamos por 5 la funcitn para
darle mas altura a la ordenada sin
modificar la calidad de la curva:
330 YL=¥YL*5

34-;3 CALL HCHAR{12—=YLX+15,
42).

Dibujamos el punto v buscamos i
préximo valor, Terminada la tabla
de valores, nos desviamos a la sub-
rutina 2:

350 NEXT X
360 GOSUB 770

Siguiendo con la programacion de
cuarto ano, en los contenidos de
matematica figura el estudio de la
circunferencia; encabezamos con
el titulo:

370 PRINT “CIRCUNFERENCIA®

380 GOSURB 650

Siendo la ecuacion reducida de la
circunferencia Xe4+Y==R=, al cen-
tro de ella coincide con el origen de

cide con el origen de coordenadas.
Despejamos Y:
Y=+ BYW AZ-X2

A

En nuestra grafica, las constantes
A vy B valdran:

480 B=6

490 A=8

El intervalo de detinicion valdra de
—8 a 8, tomados de dos en dos:

500 FOR X=—8 TO 8 STEF 2
Traducimos la ecuacion al BASIC:

42)

740 CALL HCHAR(1131 ASC'XY) |

sarrollaremos nuestra creatividad
y pensamiento l6gico. Si lo desea
puede imprimir la tabla de valores
corraspondiente a cada grafica, con
una instruccién PRINT acompafia-
da de la variable X y de la variable
i

640 END

A continuacién tipeamos la subru-
tina 1:

650 FOR I=1 TO 500

660 NEXT |

670 CALL CLEAR

680 CALL CHAR(140,00000000
FFFF)

690 CALL CHAR(14110101010
101010107

700 CALL CHAR(14210101010
FFFF10101010")

710 CALL VCHAR(1,15,141,24)
720 CALL HCHAR(12,1,140,32)
730 CALL HCHAR(12,15,142)

750 CALL HCHAR(1,18,ASC(“Y"))

780 RETURN

e et 380 R=6 530 CALL HCHAR{124+YELX+15,
-l 400 FOR X=—6TO 6 STEF 2 42} { Nuria Duran Xargay de Gonzalez
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Hacia fines de 1983 comenzd a
sonar en el mundo informatico in-
ternacional y, hace algun tiempo
en nuestro pais, esta sigla que
puede parecer una mas para en-
grosar la larga lista de nombres
con que se maneja la informatica.
Sin embargo, significa toda una
nueva filosofia dentro de los com-
putadores de ocho bits. Se trata de
la unificacién tanto en software
como en hardware en equipos pe-
quenos personales, para hacerlos
totalmente compatibles. Asi, 2l usua-
rig que disponga de un accesorio
para ung de estos computadoras
podra utilizarlo sin problemas en
cualquier otro equipo sin temor a
las incompatibilidades.

COMO NACIO EL MSX

Un primer acercamiento a su ori-
gen nos lo pueden dar las mismas
siglas. Si las desarrollamos signifi-
can Microsoft Super Extended.
Microsoft, una de las mas grandes
ampresas de software del mundo,
siempre tuvo la intencicn de lograr
una estandarizacion informatica.
Primero probo con unificar los len-
guajes a través del M BASIC, y
todos sabemos que la gran mayo-
ria de los computadores, por no
decir todos, trabajan en base a este
lenguaje con algun “toque” parti-
cular, dado por cada fabricante pa-
ra extraer maximas prestaciones

de acuerdo al disefio en cada equi-
po. No obstante el éxitoc del M
BASIC, era necesario unificar el
hardware.

inicialmente, la idea de estandari-
zacion fue propuesta en Japdn por
el vicepresidente de Microsoft, Ka-
zuhico Kaye Nishi, v obtuvo un
rechazo unanime, puesto que. el
proyecto supondria la discrimina-
cion toial del resto de los equipos
va existentes,

A mediados de 1982, una firma
americana residente en Hong Kong,
Spectravideo, solicitd a Microsoft
que desarrollara un nuevo sistema
operativo para un revolucionario
microcomputador que habian dise-
fiado, con la intencién de darle a
este nuevo equipo un cierto aire
profesional sindejarde serun com-
putador hogareno.

Kaye Nishi comenzd a trabajar y
obtuvo como resultado un sistema
muy potente. Introdujo notables
cambios en las memorias, agregd
alta resolucion en pantalla, permi-
tid acceso aleatorio a disco, incor-
pord un generador de sonidos, ete.
Con todo esto logrd dare grandes
prestaciones a una maguina pe-
guefa e inicialmente sencilla. La
aceptacion del equipo fue total
Las altas prestaciones lo hicieron
muy comercial. Kaye Nishi salid de
nuevo hacia Japon, se reunio con
la mayoria de los fabricantes nipo-
nes y logrd que su proyecto fuera

aceptado por la mayoria de ellos.
El proximo paso por dar era la
compra de derechos de Spectravi-
deo, propietaria del nuevo disefo.
Esta decidio que, en lugar de ven-
der, lo mas conveniente era elabo-
rar un nuevo disefio que facilitara
mas la estandarizacion y que, al
mismo tiempo, fuera com patible con
el ya realizado para sus maquinas.
A la idea se unieron numerosas
empresas, siendo Sanyo la que
lanzd al mercado japonés el primer
MSX compatible.

La presentacidén oficial del sistema
MSX tuvo lugar en laferia de Osaka,
en octubre de 1983. En la actuali-
dad, sonvariaslas empresas que se
hansuscripto al sistema, la mayornia
japonesas, como: Ganon, Hitachi,
JVC, Mitsubishi, National, NEC,
Pionner, Sanyo, Sony, Toshiba, Ya-
maha y Yashica; algunas coreanas,
Daewo, Goldstar; una europea (Phi-
lipe} ¥ otra americana (Spectravi-
deq). En nuestro pais Talent imple-
menta la licencia MSX.

HARDWARE UNIDO

La estructura Hardware de los sis-
temas M3X no ofrece sofisticacio-
nes. Mas bien tiende a montarse
sobre estructuras sobradamente
probadas yfuncionales.Como loes
la comprobada efectividad.

Las posibilidades de estos equipos
son amplias, a pesar de su rapidez
(reloj 3.58 MHz). Disponen de una
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Desde el comienzo de la revolucién informdtica se ha pensado
en unificar los criterios de disefio v fabricaciéon de computadoras.
Hasta ahora, a nivel de las grandes madquinas, ni siguiera se ha

intentado. Pero, a nivel de las micros va se logré gracias al MSX
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memoria ROM de 32 Kb donde
reside el MSX BASIC v 16 Kb adi-
cionales de memoria de video. La
memoria disponible para el usuario
waria desde 8 a 32 Kb.
Caracteristicas comunes son los
modos de pantalla; uno de alta
resolucicn 256 x 192 pixels y dos
modos de escritura 24 x 40 carac-
eres de 6% 8 puntos vy 32 x 24
caracteres de 8 x B puntos. Elmodo
multicolor esta formado por 84 x 48
Dioques de 4 x 4 puntos blogue y
22 sprites definibles por el usuario.
Todos estos atributos hacen que
S0sean caracteristicas graficas na-
&= despreciables.

=i control de la pantalla se realiza
2Or un microprocesador TMS 9918
Ace Texas Instruments,al quesele
“ama VDP (procesador de video)
Suya funcidn principal es la de ge-
merar la sefial de video, las de
Sonirol v las de sincronizacién ne-
C==arias para trabajar con la panta-
#&. Este VDP es capar de usar 18

colores en gl modo de alta resolu-
cion. También admite mostrar y
llevar a pantalla 32 figuras y un
modo texto de 40 columnas, todo
almacenado en 16 Kb. El VDP in-
corpora tambien un macrolengua-
je de graficos (GML) al cual se
accede mediante la instruccidn
Draw.

El tercer microprocesador que com-
pone estos sistemas es un AY-3-
8910 de General Instruments, lla-
mado GSP (generador de sonidos
programables), que permite gene-
rar musica o ruido dentro de una
gama de 8 octavas, con tres cana-
les independientes programables
por &l usuario ¥ por separado, con
un espectro de 30 frecuencias en-
tre 112 KHz v 3,73 KHz. El GSP
puede usarse por medio de co-
mandos BASIC. Ademds del poder
de este microprocesador, hay que
teneren cuenta que puede trabajar
independientemente del micropro-
cesador principal.

El teclado es del tipo OWERTY,
formado por un nimero de teclas
que varia en cada modelo, pero
gue mantiene un ordenamiento ge-
neral respetado por todos los mo-
delos. Esta dividido en cinco blo-
ques: teclas de control, teclas de
edicion, teclas de funciones prede-
finidas, de desplazamiento del cur-
sor y teclado alfanumérico.
Podemos trabajar el teclado en
seis maneras o “estados” distintos,

entre los que encontramos cual-
quier caracter alfanumeérico y gra-
fico deseado. Incluye una tecla mu-
da (o muerta) que permite acentuar,
colocar apostrofes, dieresis y cir-
cunflejos sobre cualguier vocal o
espacio en blanco. Todo ello se
consigue combinando las teclas
Shift vy Code.

Fosee una interfase standard de
cassette tipo FSK de audio condos
velocidades de grabacion: 1200 v
2400 baudios. Tambiéndispone de
salidas para monitor y T.V. comun
| tanto color como blanco v negro;
| dos interfases para joystick de jua-
| gos tipo Atari de B pines: un slot de
axpansion de 50 contactos, que
puede (seguin los modelos) incor-
porar discos tanto de 5 1/4 como
de 3" 1/2 con un valor promedio de
320 Kb de almacenamiento. Por dl-
timo, y comun a todos los equipos,
es la salida para impresora tipo
Centronics.

La tabla 1 muestra las caracteristi-
cas de un MSX tipo. La tabla 2
contiene la lista de instrucciones
que conforman el MSX BASIC. Se
trata de una versién muy ampliada
del BASIC de Microsoft, muy po-
tente y completo.

Ademas, el MSX puede trabajar
¢on todo tipo de constantes y va-
riables (tabla 3) y realizar todas las

operaciones matematicas, incluso
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Tal:lla 1 Carﬂutenstmﬂs Generales del Hardware de un MSX tlpu

e
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- _Flaln:sj,_. : 385 MHz Modo multicolor .de#ﬂhmquea |:4H4$]Uﬁ" : :

‘Lenguaje residenteMicrosoft Extended BASIC : o . tos x blogue) - 7 o f

.~ Memoria ROM 32 Kbytes Sprites 32 formas defi‘n bles %
~ Memoria video 16 Kbytes Colores 18

- Memoria RAM 8 kb a 32 kb Salida dq auﬂldn Terminal de audm e

- Teclado tipo QWERTY alfanumerico -:'ﬁEF ferli i - chip AY-3-8910 3 canmea ; £

e e yﬁlmhﬂlﬂagp‘éﬂcuﬁ Humﬁ* e g‘ﬂ sonido, 1 de ruido inde- | |0
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Eallda a parﬂallﬂ RF/video terminales f:!-‘: R : “ple acorde it

i B _.HDP {r.:nlenr] chipTMS 9218, Aégﬂzﬁﬂﬂ}' : Intefasﬂ c&ssetlz'a ﬁugﬁﬁnpﬂ FEH ‘IEE‘iﬂfEﬂﬂD_.

: EB‘EE A e R D : “baudios B

B _Mudba dg paﬂtali& ) SR : -lnterfase rmprasqratﬂemf‘ﬁhm ,pamieia i

'-'.Mnﬂns de estrituraﬂ#idﬂﬂaraﬂterﬁ dE E:-: E=.;__' Elﬂtﬂ:nm ﬂe t:us hr.ﬁparacarlunhm& F‘EDM e

: Fan OUntOs. e “bus de expansion )

32 x 24 caracteres de ELE:.____f;quathk?- ~ Tipo Atari,: ? Eﬂgﬂfﬁdaﬁ 1S

puntﬂs '__..:_. S .. ; L e e el e el : e

i P : S o _.- 4 3 e 2 = e

R

PP - - ar - i e

la instruccién MOD, que calcula el | Tabla 2 Inatrunmnn&s del MSX Baﬂin “

resto de una division. También, es | T T ATH s -nufgfm_v--* AR L

capaz de tratar cualquier funcidn || : ; EEEF‘ _ BJ:L:: E‘;E}?” R E‘?EEEE LT Efﬂn R
logica. Sin emnargo, esle Sisieme, CLOAD . - CLOADT CLDSE e e f
queda fuera de uso si lo que bus- COMT _£os ESAVE : -“‘E';.ﬂ'i*w i ‘Eﬁmﬂa _
camos es incluir disquettes, para DATA DEF FH DEFDEL e e i el

; - DEF SNG DEFSTR DEFUSR BELETE - omead ] P
ello se debe cambiar el sistema EHET ‘EOF- ERASE Bt ERR S .

operativo por el MSX-DOS, lengua- ERROR EXF FIx FoR L FRE #

: : S oTo IF GOTO IF THENM CHEX®. 73
je mas potente y semejante al co- i npur INFUTS THPUT e
nocido GP/M, que permite acceder INSTR ::E-rﬂw# OFF  INTERVAL ON ﬁﬁ:@;#;*“ E:EI':' dinrel
i ] KEY LIZT EET M) - FEYTMNTON i Bl T ~_"

a ficheros aleatorios. e ter KEY ON LEFTS L';"”T‘ %E'{’;-T .
= : MEUT w THE "ITHPLUT -~ ‘L R N = : F
Otra de las facilidades del MSX es ‘Eﬁ I{iﬁ?é : téﬁ_- 41 ‘. 'Lfg;ﬂ"ﬂ' Tt ¢.’;§5.. B
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: & M NEW Ex ik : _
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o
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conectar el computador a un mag- s i L e Eﬁ?’"’" i ;.' o u%m o
netoscopio de video, Mitsubishi “ypORE. tMIT S .~.;:~__:-* 3"‘.'-"'1.1:"“'.' e e e i
ofrece un brazo robot gobernable S e e e e B
desde el equipo, mientras gue, San- -
yo conecta un lépiz optico y un | Tabla 3 Tlpus de datns del MEK Banm 7
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' DR R R e R L L S R
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mos catalogar como “togues per- i e e Femar o 3 |
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INTRODUCGION A LA COMPUTACION

EL DRIVE

Funcionamiento del Drive: Comao
se ve en la figura, un drive esta
formado basicamente por un motor
que hace girar un volante y motor
paso a paso que desplaza el cabe-
zal electromagnético en forma trans-
versal a ese volante.

Luego de colocar el diskette por la
ranura de insercién cerramos la
puerta o accionamos la palanca
(segin log modelos), esta accion
asienta el diskette sobre el volante
y por lo tanto hace girar el disco
plastico flexible a la velocidad dada

por el motor, que es de 300 rp.m.
Esta rotacion produce que la infor-
macidn de todo un track (Pista) pa-
se por el cabezal electromagneti-
co 300 veces en un minuto, 0 sea
un track cada 200 milisegundos.
Ademas mediante el movimiento
del motor paso a paso se logra
cambiar de track moviendo la ca-
beza radialmente. De esta forma
en pocos milisegundos se puede
alcanzar la informacion de cual-
guier punto del disco.

Pero, para usar un drive, necesita-

mos saber todo esto?, necesita-
mos saber en qué track y en que
sector se encuentra la informacion
en cada momento?
Afortunadamente de estoc se en-
carga nuestro amigo, el “Sistema
Operativo”. El, maneja un lugar re-
servado del disco, el “Directorio™;
en este lugar se almacena ssgun-
do a segundo que parte del disco
estd ocupada, con gué nombre s
grabaron y hasta donde llega cada
archivo. De esta forma, cuando no-
sotros grabamos un conjunto de
datos (genéricamente llamado AR-
CHIVO), el “sistema operativo” de-
cide, en funcidn de lo que ve en &l
“directorio”, donde lo va a colocar.
Mosotros sencillamente le damos
un nombre y cuando necesitamos
alguno de estos datos, solamente
lo pedimos con ese nombre, en ese
momento el sistema operative ubi-
ca el nombre, se fija en que track y
en quée sector del disco esta y, con-
secuentemente, mueve el motor
de pasos para ubicar la cabeza
donde corresponda. De ahi en mas
los cambios de flujo magnetico pro-
duciran pulsos gue, amplificados,
serdn los 1 (unos) v O (ceros) de
nuestros conocidos bytes.

Asi, hemos completado un peque-
fic resumen de: gué es un compu-
tador, qué es un programa y queé
son los periféricos.

Esperamos gue estos temas les
hayan permitido entender un poco
mas este interesante mundo de la
computacion.
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COMMODORE 64:
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'OPERATIVA CON ARCHIVOS

Qué es un archivo?

Antes de entrar a los puntos es-
pecificos para el manejo de archi-

vos para el equipe Commodore 64,
previamente vamos a explicar qué
&5 un archivo y para que sirve.
Todo archivo de informacidn es un
espacio fisico asignado en disco o
en cinta para guardar o almacenar
datos en forma permanante.

Es decir la informacion contenida
en estos soportes se mantiene adn
después de estar apagado el equi-

Do,
Organizacion de archivos

Fues bien, los archivos 2e pueden
organizar o sea almacenar en dife-
rentes formas, ver figura 1.

Para decidir acerca de un tipo de
grganizacion, debemos tener en
cuanta;

Figura 1 - Organizacion archivos
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Figura 2 - Ejemplo de archivo

1) El soporte con el cual contamaos
{cinta o diskette).

2) La rapidez con la cual necesi-
tamos contar con la informacion.
3) Si los datos que guardamos los
necesitamos trabajar en conjunto,
caso de listados globales o bien
actualizacion y consulta de datos
&n particular,

El razonamiento a seguir para la
gleccion de una buena organiza-
cion de datos es la siguiente:

a) Si poseemos como soporte la
cinta, el archivo deberd ser inde-
fectiblemente, secuencial.

bj Si el soporte es diskette y lo uni-

Figura 3 - Pista & sector
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por Diana Decunto

co que nos interesa son los datos
para ser listados, con poca frecuen-
cia de actualizaciones, escogere-
mas secuencial. Ej.. archivo de
calculo de materiales.

En cambio, si deseamos actualizar
el archivo en forma permanente y
consultardatos para la toma de de-
cisiones elegiremos crganizacion
random o relativa.

Ventajas v desventajas

La desventaja de los archivos se-
cuenciales consiste en el tiempo
gue demora para la grabacion o
lectura de los datos.

A qué se debe esta caracteristica
en los secuenciales con respectoa
los otros tipos de archivo?
Sucede que el secuencial debe-
mos imaginarlo como una gran ca-
dena donde para llegar a un esla-
bén, imprescindiblemente, debe-

mas haber recorrido, todos los an-
teriores v lo mismo sucede si gue-
remos agregar nuevos aslabones.
Ejemplo: de acuerdo al archivo ti-
pificado en la figura 2, si fue defini-
do como secuencial y deseamos
conocer los datos del cliente nu-
mero 5800, deberemos haber leido
los datos gque correspondan al
cliente 1456, al 2300 y asi sucesi-
vamente hasta llegar al 52800.

En conclusion, el tiempo de acceso
a un registro, en uno secuencial,
depende del lugar fisico que ocupe.
En cambio si el archivo es "relati-
Vo' vy buscamos al cliente 5900 {(ver
fig. 2) debo indicar en el programa
que lea el registro que ocupa la po-
sicion namero 5 porque el cliente
5900 fue el 5to. registro grabado
oportunamente.

For ultimo, si el archivo fuera ran-
dom, se accede a un registro indi-

cando la pista y sector que ocupa.
Ej.: si el cliente 5300 se encontra-
ra almacenado en la pista 2 sector
6, dando estos parametros en el
programa puedo leer dicha infor-
macion.

La conclusitn, a la cual podemos
arribar, es que para archivos rela-
tivos o random, todos los registros
tienen el mismo tiempo de acceso,
yva que es independiente al lugar
fisico que ocupan.

Qué es una pista v sector?

Debemos imaginar todo diskette
coma un disco de musica, pero con
surcos dispuestos en forma con-
céntrica. Cada surco se denomina
pista y cada una de éstas se divide
en porciones llamada sector, (Ver
fig. 3).

Al formatear un diskette &l Siste-
ma Operative del Drive le permite

- Noms

INFORMA
COMPUTACION Y SISTEMAS

COMPUTADORAS y PERIFERICOS

~ MICRODIGITAL TK 85 - TK 90 - TK 2000
COMMODORE 64- TEXAS Tl 99/4A

SOFTWARE COMMODORE 64

PROGRAMAS ORIGINALES DREAN COMMODORE
EN CASETTES Y DISQUETTES
-SISTEMAS UTILITARIOS DE GESTION
- SUELDOS Y JORNALES, INVENTARIO, FACTURACION,
CONTROL DE BANCOS ETC.

-ANALISIS Y CONFECCION DE SISTEMAS DE
PROGRAMAS ESTRUCTURADOS A NECESIDADES
ESPECIFICAS

VENTAS
POR MAYOR Y MENOR

Envios al Interior del Pais

Junin 568 7= A -1113 - Buenos Aires 821-1824
Av. Las Heras 3810 - 1425 - Buenos Aires 801-0986
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COMMODORE 64

al usuario disponer de 35 pistas

con un promedio de 20 sectores
por pista.

Cada sector tiene una capacidad
de 256 bytes 0 sea que en un sec-

tor podemos almacenar 256 ca-
racteres,

Uin diskette recién formateado cons-
ta, exactamente, de 664 blogues o
sectores libres.

Fara saber |la cantidad de kbytes
gue dispone un diskette en total
(simple densidad) debeamos calcu-
lar:

(664 x 2586) / 1024 = 166 kbytes
En definitiva todo diskette permite
almacenar 166 kbytes o sea apro-
ximadameante 170000 caracteres.

Figura 4 - Dlﬂgrﬂmﬂ Grabacidn Aruhwn
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Figura 5

10 REM PRUEBA GRABACIOM AR-
CHINOG
20 INPUT "D-DISCO [ C-CASSET-
TE“ES
30 INPUT "NOMBRE ARCHIVO";NS
40 IF ES = “C" THEN N2=1 GOTO

70
50 IF DF = "D" THEN 80
60 GOTO 20 |

70 OPEN 1,11 N%:Rem abrir archi- |
VO :
80 GOTO 100 '
90 OPEN 282 0°4+N$+"3wW"
MNo=2

100 INPUT “DATO 17 A%

110 IF A% = *“* THEN CLOSE 1:
CLOSE 2 END

120 INPUT “DATC 2:8%

130 PRINT#NZ A" 'BS:CHRE(13)
140 GOTO 100

Flgura 6 - Ihﬂg]'ama lectura

3} Cierre archivo.
CLOSE N2
Ejemplo: Ver programa figura 5

Lectura archivos (Ver fig. 6)

1) Abrirarchive con elnombre dado
anteriormente, con log mismos pa-
rametros gue para grabacion, pero
modo de lectura.

2) Leer los registros.

INPUT#N2, AS,BE,CS

3) Commodore posee una sefial lla-
mada técnicamente “stack” conun
valor de status 64 cuando llega al
fin de archivo

IF ST = 64 THEN CLOSE N2

4) Si desea mostrar los datos por
pantalia

FPRINT A%

PRINT BS

Ejemplo: Ver figura 7.
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Programacion archivos
secuenciales

Todo archivo debe ser primero gra-
bado y después debe permitir el
acceso y consulta de la informa-
cidn.

Para grabardatos en unarchivo se-
cuencial debemos considerar los
siguientes elementos (Ver Diagra-
ma - fig. 4):

1) Abrir el archivo y elegir el nom-
bre con el cual vamos a trabajar.

MN1= un nro. entre 2 y 255
(Asignacion ldgica)

MN2= 8 0 9 segun el nro.

de disketteras a contar
N3=unnro.entre 23 14
(Asignacion de canal)

SEQ ¢ S significa que es secuen-
cial.

Modo de acceso se indica con:
W = write (grabacidn)

R = leer (lectura)

2) Grabar los datos, que deben es-
tar difpuestos como variables string
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10 REM LECTURA ARCHIVD

20 INPUT “D-DISCO / C-CASETTE™
Ef

30 INPUT “NOMBRE ARCHIVO";N$
AQIF E$="c"THEN N2=1:GOTO 70
gg IFE$ ="d" THEN N2=2: GOTO
60 GOTO 20

70 OPEN 1,1,1N$; GOTO 90

80 OPEN 2,8,N2°0:"+NS+"S R"
90 INPUT#N2 AS BS

Para Cassetie PRINT#N2, A$ *" B3 “” C$: CHRS 100 |F 8T=84 then close N2; END
OPEN 1,1,1“Nombre del archivo”  (13) s IR Galb d
Para Diskette : Sentencia comin para cassette o 130 GOTO 90 -
DF,*EN N1,N2N3"0:nombre,.SR o diskette. N2 debera serigual 2 “1",
w en caso de ser para cassetie.
o K64

= o B b e



o —

/O -
INPUT/OUTPLIT:
Entrada/Salida.
Pasaje de informagcion
hacia o desde |la
computadora,

I/O0 INETRUETI[]NE

Instrucciones de
entrada/salida.
Instrucciones que

determinan el manejo de :

entrada/salida de
informacién de la
computadora.

I/0 INTERFACES:
Intaerfases de
entrada/salida.
Circuitos que adaptan
senales externas a los

requerimientos standard |

de la computadora.

I/O PORTS:
Puertas de
entrada/salida.

Conexiones oterminales |

de la computadora por
los que se accede o
ingresa informacidn.

IC INTEGRATED

CIRCUIT:

Circuito Integrado.
Circuito electrdnico
microminiaturizado por
medios fotograficos, y
montado dentro de un
envase especial (por lo
general de epoxi). Este
envase permite, por lo
general, que el

microcircuito pueda ser |

! colocado enun zécalo o
| soldado a una plaqueta.

ICON:
lcono.,

. Representacion grafica

en pantalla de un

programa. Menu grafico.

IEEE-488

Norma de
comunicaciones
standard, para
interconectar interfases
a una computadora.

INDEXED

ADDRESSING:
Direccionamiento
Indexado.

Usado en lenguaje de
maquina, es la direccion
de una instruccidn, cuyo
valor real es el contenido
en el "index register”
{registro indice) mas un
valor de "offset”. Este
“offset” esta en el byte
inmediatamente

| somando o accién de un |

posterior a la instruccion |

correspondiente.

INDIRECT

ADDRESSING:
Direccionamiento
Indirecto.

Modo de obtener una
direccidn para una
instruccién en L de M,
que se obtiene de otra
locacidn de memoria, por
lo tanto, es un metodo
indirecto.

INITIALIZATION:
Inicializacion.

Atribuir a variables y
parametros los valores
iniciales antes de
ejecutar un programa.

INPUT DEVICE:
Elemento de entrada.
Todo elemento que sea
capaz de ingresar
informacidn a la
computadora.

INSTRUCTION:
Instruccion.

En L. de M. es al patrén
binario, que cuando

decodificado por el CPU,

resulta en una accion
especifica del mismo.
En lenguajes de alto
nivel, se refiere a toda
informacion que
signifigue una orden
para la computadora.

INTERACTIVE:
Interactivo.

Que permite un
intercambio de
comunicacion
operador/maquina
continuo.
INTERFACE:
Circuito gue adapia,
ajusta diferencias entre
mundo exterior y

maguina, provee control
adecuado y sehales
Ibgicas; o realiza
cualguier funcién
tendiente a permitir que
dos aparatos diferentes
puedan ser acoplados
electrdnicamente.

INTERPRETER:
Interprete.

Programa que traduce
orden tras orden de un
lenguaje de alto nivel, a
lenguaje de maquina,
para que el CPU pueda
comprenderio.

INTERUPTS:
Interrupciones.

Proceso que interrumpe
momentaneamente la
ejecucion de un
programa, de modo de
cumplir una tarea

| secundaria, para luego

retornar al programa

| principal.

INVERT:
Inversian.
Invertirun estado binaric

.de 1 a 0, o viceversa.

e
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[ FRUVONRAMAS /)

'DIBUJER II

de la ventana, donde se ve (amplia-
da) la porcion del grafico de alta
resolucidn donde se encuentra el

@ COMP: COMMODORE 64 s cursor.

sl Byt sy e Los comandos usados son:

L7 CLAS: UTILITARIO b f1. Habilita el modo de dibujo, se
Este programa demuestra las ca- { prende el punto debajo del cur-
pacidades de graficacion en el mo- sor cada vez que el botdn del
do de alta resolucion de la C64, joystick es oprimido.
dando ademas algunos “trucos® que 1 f3. Habilita el modo de borrado, ca-
pueden usarse también para otras f ; da vez que se oprime el botdn
aplicaciones, yva sea an graficos o kil se apaga el punto debajo del
en otras mas generales. ] CUFSOr. :

La utilizacidn del programa es bas- >.) f3. Habilita el modo de cambio, es
tante simple. Se requiere sdlo un decir, cada vez gue el boton es
joystick (enchufado en el PORT#2) e oprimido, cambia el punto de-
para su manejo. Al correr el progra- bajo del cursor (si estaba pren-
ma se debe esperar un momento dido se apaga y viceversa).
hasta que termine la inicializacion, (,.L“ e f7. Limpia la pantalla.

durante |la cual se copia en RAM iz F.. Fin del procgrama; el control re-
una pequena subrutina en lengua- E» torna al usuario. (Se obtiene te-
je de maguina, gue sirve para ma- =TT cleando SHIFT-f). :
nejar el posicionamientio del cur- NZTITOT V.. Sirve para cambiar la velocidad
SOr y un punto de alta resolucion - s del cursor (la velocidad se cam-
{para lo cual no existen sentencias o bia moviendo el joystick hacia
determinadas dentro del sistema -4 la derecha e izquierda para dis-
operativo), asi como la formacidn minuir o aumentar la velocidad.

S

| (@B POXESS. 255 POKESE, 21 CLR: COSUEL00E 1618 FORI=GTOZ55TEFS "RERDA. B m{EE:az-ri;n FOKERIZ+I .

118 GETAS: IFR$L3 " GOTOZ9E B pEN
128 J=PZEE{SEZZEANLLS BsFZEK  SE3A2B7ANDLE 1828 DATAZ. B 2.8,2,8, 15, 128,252.248. 15, 128, 2.0,2.8.2,0
136 R=oS+J00E 4 ANDES S 1938 Beiy: FOR[=491 527043263 READA : B=B48  POKED , A MEXT
LA Y=+ I0CTANDE) JANDZSS? TFY 19 3THENY =@ 184 DATR 189.32,133,252,32.253, 174,32, 235, 183, 1 65. 20,
158 IFE=BTHEHFDKE4S208 145 8Y S48 150 ., v POKEASZBE, 4128 TR 251 38, T4l
177 GOTU1?a : 1856 DATA 246, 141,26, 192, 168, 40, 165, 152, 24, 181, 251, 133,,
188 EY543152, %, Y 281.144.2,230,252
178 FORI=@TOR: HEXT 1B6R DATA 136,208,242, 165,.26,41.7, 170,104, 72, 41,7, 168,
188 GOTOL1E 189, 188,192, 73,8, 17251
208 IN=1 1872 DETR 177,251,184,24,185.46. 141, 1. 208, 165, 29, 145,
218 IFRFsNIDE L COE TN 1D THENZZE 12, 141.8,208. 46,16
28 - ITH=IH+1 TF INC=LER TR GETOZ 166 1628 PATA 2098, 166 75 185,217, 8,41, [3:341. 187 192, 185,
2B O TH - GOSUE: F2R, 528, 340, 368,458, 428, Sile 578 248, 236, 141, 186, 192, 177
48 GOTOL1IG. 1658 DATA 251,133, 2, 162.32 169.8.8,2, 175:2.1€3, 1. 187,
3B M=17 ! RPOKE4S205. 0 0. 4,232, 224, 40,208, 248
310 H=@: 0T 2068 : 11603 DATA 138, 16,217,986 :
deld M=4D POKE4S205. 255 1118 CO=6:RE=96:J0¢1 =1 ! JOC2 ia=1 ' N=1601 Y= 108" =203
338 N=1:GaT0 2660 W22 Lo mEELYGE "
4@ M=Al! FOKE49205 .2 1126 BOKES3272.PEEKCS3272) 0RE
A5E N=2:m0T0 2660 1136 POKESZ269. PEEK (53265 )0RI2
el GOSUESaH  GaT0L L e : 1148 FOE 1243402 TO494 22 RERTA  POKE 1. AHEXT
408 BYLES489 PRINT TN Wk FIH #dke : 1150 DATRI162,32.168.8, 152, 145,251, 200, 208, 251, 230, 252,
diE EMD (EBR . 2EE, 245,05
L28 YmT-l 1168 GOSUB4810
43 POKE1T36+Y.C0 1178 REF="DIBUJAR" : M=B G05UB:A0GH
448 J=CPEEK(SERZAIANDLISN) A4 - 1150 RE="BORRAR" (=1 : GOSUE30E0
458 YsCyeF0cd ) anDy 1198 FE="CAMBIRR" H=2 Q05 1BHOH0
+68 PORE1S36+Y, RE 1208 AF="LIMPIAR" 'M=3 GOSABSE0R
478 FORI=3TOSQ: HEXT 1218 A¥="@12324567" =4  GOSUBTOER
4BE IFPEEK (56320 AND1660TI430 1258 POKELS43-Y, FE
A9 Y=o R=10w _ 1238 FORI=ATO?  FOKEISRER+], Z1C7— 10 MNEXT]
S@g IF (FEEM{SE320)FDid ) =000T0S80 1248 RETURM
585 RETURM ! 20808 FORI=BTO3:FORI 1wl G76TO1323: POKE] 1+40% 1, L0
516 DPENLS.B, 15, "1 CLOSELS HEXT : HEXT
20 AF="MEUARTAR ! GOSUE2SEE 2818 FORI=137ET01362 PUKE [ +409N, BE 1 HEXT
530 SYSEPEIDYPAMT" .S POKELSS, @ POKELS4, 32  POKEL 74, 64 20828 POKE45286: M
POKEL 75,63 57562954 238 RETURN
AT OPEM DB LS 25008 SYSE5409
S48 FRINTHIS, "RO" " AS; “=PANT! 2518 PRINTAS) (POKE12.64  INPUTY i, A% POKEL S,
S50 INPUT#IS.EEF P, 5E IFETHEMFRINT"EREOR "E" "E&: WIPEINT EETURH
o FRINTRIS, "S@FANT" . GOTCSER IDBB POKESE233, 127 POKE], 51
| G988 CLOSELS: POKES3272, FEEK! S3272) ORE: POKES 2245, IR1E FORI=1TOLEN: A%
| .. PEEK(53265)0R32 3620 HI=ASCCMIDECAS, 1)
555 FOKEZ@4D), 13- POKES3269: | POKES 264,08 POrESszar. B3 TFHL>6ZTHENN L =Hi-64
1-G0TO4E1 2048 FORI L=@T07 _ :
578 OPEN1S, 3,15, 17 CLOSELS IET0 POKLIDT44+3208N+ 200 +BR1+1 1, PEEKY S3248+3%M1+11)
S8 Af=" MORRGAR"  G0SUERS0E: Afefs+ B, R ABEA MEXT HEXT
aH CPEMIS, Bi 15 0PENZE. 2, A8 INEUTEIS.E, Ex, PIiSE 3678 POKEL. O5 POKESS233,129
B CLOSES FI:THE IFRINT ERROR  “E" “E:FORI=BTOI00: 3090 RETURN
TAE 4508 FOKEDS] 8 FPOKEZS2, 321 5Y 345408
eld LDF'BF"LE: A 4810 FEs" " FORI=ATO3E AF=pEs 'F - HEXT
1898 FOR1ES32TOS32+42 'POKET, @ NEXT AB2E FRINT'Y: FOR T=07026 PRINTR$; HEST:POKE282%, 0O
18875 POKEZSd@. 15 POXESZ 26, 1 POKES2264. 8 FOKESIoa™ 1 4833 FETUN
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g.. Graba en diskette la pantalla
actual.

c.. Carga del diskette una deter-
minada pantalla.

En la linga 530 se usa la subrutina

del kernal empezando en 57812

para determinar los parametros

{esta subrutina llama a SETLFS v

SETNAM de acuerdo a los paré-

metros dadog) v luego se llama a
parte de la rutina SAVE, para guar-
darla pantalla de alta resolucidn en
el diskette. El nombre (inico (PANT)
que se le da, se carnhua después
con el comando *R0:.." para dar el
nombre deseado.

En Ia linea 2510 se usa “POKE
19.64" para que no aparezca el sig-

no de interrogacion luegao del “IN-
FLITY.
En la subrutina a partir de la linea
4010 se llena la matriz de color de
la pantalla de alta resolucion {que
es la pantalla de texto), usando
"PRINT" y un valor determinado (el
valor, en este caso, de laletra“f", es
decir 6}. SERGIO FREUE

P.

i Ao s M R o
r S - = i :

Eara[:ta-rés prnplus :

tina en *anguaf&dﬁ maquing y fues ?ﬂm
gﬁae e}eeu’ta ﬁarte d& Ta Eubru‘tmgf ?Pﬂﬂ
de inicializacion. n o
. Seflamala subrutina CINT del ker- {_”_-:’",..-

- nal, para volver al modo normal de i

..:7‘
a':'a o 3:‘:

S B

.'?\'.. A
B
"-\.-q':-"-"_."-&-._
400:
T A
2 e . -'_ 5
R

.\;_

S
;=,; i
i
'.-'\.
'H:
u <
R
it Erpre

2 .?."P_e ?"s‘“ji-:k.": ;“ “. h ﬁﬁ&ﬂr ¥ 5D dﬁtrﬁ’nﬂ Ia‘-ﬂﬂﬁlﬂﬂﬁﬂ ﬂﬂr ZiEE #ﬂﬂﬂ
E e {ﬂr&m& e o Eﬂm
42‘&5‘3& - Obtenerfa uelagman dggﬁ&da ,

- 420-5 _ 491&4&3{1
zﬁiﬁgﬁﬁg o Gtgarﬂéﬂa a:::fual hantm{a ol

v'\.

Datos para la formacion del sﬁﬂte

Lf'HEA EﬁHAETEHEE A TIPEAH’ e : ' cios ¥ a la derecha hay 13}
E ey S0 - CRS%(abajo} :
4{1? SHFFT ELE‘ C-HE{HE;FEJD} ETHL Q {3 . 280 . . - CRS(abajo) :
E Fa riqmg'rda da “FIM hay 14 espa- 1110 F1i3#57,SHIFT-fvge
i S R T s e = _-|
e I}ewripmnn dal prugramn e : e
10‘5 i -Eﬂﬂ':'lr el tum& de me;m:trf-a para. pm- 5?(}51 = g Her: u:pﬂrar ung pantaﬁa grabaﬂa En
e - teger la pantalla de alta res:‘.‘:tu-:u:ﬁn- diskette.

= e Subrutina de mu:.:u:ahzamén : Tﬂﬂn 1 240 “ SUBRUTINA DE INJGIﬁLIEﬂEiE}N

110 Obtenertecia presionada, }333-“““ Formar y habilitar sprite.
120160 Movimiento del cursor, llamada de 1ﬂ3[l - Copiar en RAM la. sﬂbmhn& en fﬂﬂ' :
-“__ _ﬁ o lasubruting en lenguaje de maqui- guaje de maquina.

LRty na con los parametrms tr::rresajﬂn-; 113#90 J 1ﬂﬂ ‘Datos de la sa.rbrutrna En +angu,aje -
e e dientes. : “de maguina, ey
-r':}.’?p“"?f:i - Retardo. : 1 ‘l 1"E'F $nfmallzat%nn de uarlabtas,} e
f.‘?ﬂt}:ﬁ@ﬂ . Eleccion de la subrutina a usar da 1120-1130  Habilitarel modo de altar esolucién.
o ~=-f ' ~acuerdoalcomandodado(lasubru-  1140-1160  Copiar en RAM la suhrui;:rﬁa defim-
J',_--_’;_‘;_i:; - xnhﬁﬁaehge pmri*a posicién de la te- piado de ﬂaﬂtaﬁﬂ"{eﬂ"‘fﬂﬁﬂuale d& :
_¢lg tocada dentro de la variable maquina) y ejecutarla, :
EG% que tiene todos los coman-  1170-1220  Inicializari indicadores enla panﬁ
e dos; sila teclatocada no correspon- talla de alta resofucion.
a - de'a ninglan &urﬁa_nd’n seignorael 1230 Inicializar Ia tabla de valores de bits
‘ : - ON.GOSUB de lalinea 230 al tener e (usada en lasubrunna &n Iengualﬂ
e . un parédmetro fuera del rango). - de maquinal.

aﬂi}@ﬁﬂ Fraﬂammtm para los ;jmg‘g% {;qu}. : Eﬂﬂﬂ-ﬂﬂﬂﬂ Inicializacion. 'ﬂe u‘n rnr:rdﬂ I{ﬂlijU

- ‘buio, borrado y cambio, - E-Enﬂﬁ-ﬂ.ﬁ;;é*é Eﬁtggenar un nombre de arc:hwizz. a
EBE& . Limpiar pantalla (se llama aaa@;uu UArdar o fecidarar -

i Iumérn la palabra c;::mtamr;‘:'& & Aﬁ:_
. enlalinea N a partir de I3 ventana.
usando las fﬁr’[‘r'rHEl El&’hfns caracte-
- cidn y darle un color,

}'asf:rf mfﬁﬂ

Imprimir en fa pantalia ﬂé*ﬁéﬂtﬁ Vesir

ol

res en ROM.. :
Limpiar la nant&ﬁg ﬁe ﬂfﬁ! re.ﬁuiu- i

Darle un color a faﬂﬂhth!la de a&a__ _.

EaE ?.,,e".;,: {“‘}" e '_3’1'_-{. i e '
v,;'-'}. % r,{_ e :: L ﬂﬂ-ﬂ[{ﬂplﬁﬂ'ﬁ d’ﬂ iﬂﬂ tﬂt‘lﬂblﬂﬂ 3 >:_’ ; _;
FﬁH}AELEﬁ *BEECHFF‘CIGH SEA e Hk i E‘iﬂﬂﬁa{ﬂtbu;ar Ertf:r} El VEh:br de M:"’?
L e U e orresponde al de una instruccion
#E,H%ﬂ} “ans f-eﬁnaaﬂ e ;;- ‘. q&t&rrﬂ{ﬁﬂdﬁ"&ﬂ lenguaije de maqui-
£ : __;:3; ﬂim&mﬂﬁgﬁuﬂ&hﬂﬁaﬂck Sl 3‘“;5;_'-’, . na, gue hace que cambie |a accién
JIE,?‘?' = ﬁgﬁﬂmfﬁn%?{;:ﬂr@? f:gﬁﬁ&ﬁ 3255 "'ir” e de fa?.aubruﬂna en Ienguaje de ma-
2 7 .'-ﬁ.i- G - L E R:: :z fi'dlﬁﬂu
- ﬂ,ﬂf‘} Jﬁiﬂls, Valores de | ﬂ& amuerdq éﬂ,‘HE., " Colar y color revertido a usar en I
s Bl mﬁ'ﬂﬂ'ﬁéﬂiﬁ ae;lé? ]ﬂ‘y‘SWZF@ ; ?qtaﬁa e alta resolucion.
’ﬂ‘,ﬁe e ,ye{scfadaﬂ A Bﬂt&rd ; Eé FJ SE odigo de error, error, pista y sec:
i _;_’_=5 « --_; _' - iﬂﬂiﬁﬂ’“ﬂ?ﬁ‘tﬁﬂ”ﬁﬁ GG}E {Cﬂmr&nﬁu a or ;iﬁ Lm éuentﬂai error en el diske-
S S -‘.%- e :“.»s. By ,= B e :, smd s Sl e ..-:.'-»._': S e mﬁf :
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~/ PROGRAMAS/

MUESTREO RENOMBRADOR
DE COLORES DE DISKETTES

COMP: COMMODORE 64
= CLAS ENT.

Como lo indica el titulo, este pro-
grama nos mostrara los colores
en la pantalla de TV, donde se pue-
de ohservar la gama con que el or-
denador elabora los distintos ma-
tices, y asi, poder utilizarlos.

e

COMP: COMMODORE 64

CLAS: UTI T% i
Este pequefio programa s muy E E«E!
(til v necesario en el caso de tener .

muchos diskettes, para poder or-
. denar y catalogar los programas.

LEm PRINTYCREEHOMERADDR OE DISKETTE"
118 PRIMYYH FPAMCHO MIGALE.Z2/85 55"
186 DREH 15.8.15
1309 OFEN 2.8.2."&"
140y GOSUE 258
23 PRIHT TABCLS)H " el ; el o L L S L
160 THEUTY HUEYD HOMERE . wHE ¥
F BEYM COLORES . &4 176 IF LEMCHHERS1E THEH PRINT TREC140"MaTOO]
% Ge13%4898 PORE G+33.9 . iLonG e :G0TO 15 |
7 OSE="ppEREER 199 MHE=MHEE"
18 PRINT "% CO%="n s Riss Islmre 18¢ =
19 CATH "HESHEGROY . " aRIHEEL AN M N iR 0 T OR 15e REWM &% ESCRIBE HUEWD HOVMBRE #%
1 DEITH “EElC IAHERE - “ R URPURA" ISR ERDER" 183 _
1% DAETE "sREEs UL em . HEmefAR L. " e HARAN TR 190 PRINTHIG. "B=F: " 25 144
16 DATAE “AEERIARRON" . "R ISl InEGR TS 1 S0E FRIMNTHZ, LEF TECHHS, 105 (REM MO CRY
17 pRTA “EREGRIS ZM . MMVERDE CL", "MHEXELEETE" Fim PRINT#1S,"UZ:-".z/8.18:@
is DATH "maBIGRIS 3¢ bl i
20 FOR ¥=0 TO 3 =28 GhsUe 2SO
2% FOR ¥=1 TO S oo PRIMTELIS. " 10"
28 FOR Z=1 TO 4 Zoa CLOSE 2-GLOSE 1S
40 PRINT " @'MIDFLCOE . Mwd+Z, 10" -, =31 PRINT"PARA SEGUIR:"
o HEACL e PRINT*PRESIOME CLFLBUTER TECLA v <RETH!
£ HEHT W 2ES THFUT T# _
&S IF - ¥Maod THEH PEINT g8 IF T#=""THEN GOTD 248
T ME T a5 R
P OPRINT CEMSYSECCL YT TSP 3R Y - 247
FE PRINT SPCC1a" MEPCO3Z " " Sg4m PENM K LEE HOMBRE DEL DISCO S
73 PR INT SR L i 4o
2@ PRINT S ) 1 FOR .¥=1 TO 4 o6 PRINTHIE. "Ul: 2.8 1808
af READ A% . 58,03, 0% Sef PRINTHIS, "B-Fi" 2144
1PF PRIMT “aeEm"; : IF #=1 THEN FRINT V71 g D= "
TES PRINT “WUAF, "HVBE, WCE " DE 288 FOR 1=1TO16 v
L1 HEXNT % ] zom GETES AT DHe=DNE+Rd
126 GET A%LIF AE="" THEH 128 AR HEXT
136 FOWE O+33, FEER(GHEZ2+1 AHD 1S S4 PRINT"M HOMBRE OLSCO: "DNE
146 GO UE8 Gl RETJER

-




CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA

del CLUB DE USUARIOS de Ia TI99
CURSOS ACTIVOS DE COMPUTACION

BASIC, LOGO vy ASSEMBLER Niveles [, Il v 1lI
Para adultos, jdvenes y nifos
U0 GRATUITD DE LAS COMPUTADORAS FUERA DEL HORARID DEL EIJFIE[I

FUEYRREDON 860 PISO 9 - TE.: 36-6430/89-4680

Gal. Comela Loc 17.Punta Alta Prov. Bs. As. Inscripcion 17 a 20 hs

APRENDA COMPUTACION

EN UNA EMPRESA

DE COMPUTACION

CON GENTE DE COMPUTACION

® CURS0S TEORICOS-PRACTICOS
® GRUPOS REDUCIDODS

e EQUIPOS DISPONIBLES PARA PRACTICAS
® POSIBILIDAD DE BECAS RENTADAS

INFORMES E INSCRIPCION:
PTE. R.S. PENA 950. CAPITAL TEL. 35-6582/6465

FROMUEVEN: Q. BSA Y SUPERMICRO S.A.

SERVICE

SINCLAIR 2068 / SPECTRUM/COMMODORE 64
INSTALAMOS EL MAGNUN SUPER
ACELERADOR PARA TU C 64
TRABAJOS GARANTIZADDS

LOGICAL LINE

URUGUAY 385 ol 104 TE : 45-268% /5020 46-7915 INT. - 404

ALFABETIZACION INTEGRAL

EN COMPUTACION SCHOQOL

* Cursos especiales p/Usuarios Commodore - Sinclair -
Texas - Microdigital - Inician en SETIEMBEE -
Adolescentes vy Adultos.

*Taller LOGO p/chlicos nivel 7 a 12 afios.

* Asesoramiento y orlentacién en todas las marcas
sin Cargo.

OLLEROS 2636 (a 2 cuadras de Cabildo v
Federico Lacroze) 553-1182 - HORARIO 15 & 20 HS.

Computer
Literacy School

Usted y una computadora

En Rosario cursos
especializados de

Basic - Logo
Commodore, Spectrum

Compuiasional-3

Barén de Maud 1052 Tel.: 210747
(20000) Rosario
Salta 573 Tel.: 28022 (3500) Resistencia

APRENDER A PROGRAMAR
TU COMPUTADORA.

PRECIO PROMOCION 32 POR ALUMNO
LICEO PROFESIONAL BS. AS..

RIVADAVIA 7145 1 CUADRA

PLAZA FLORES

CANTES LIMITADAS

Pl ki
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CAPITALES DEL MUNDO

COMP.: COMMODORE 64
CLAS.: ENT

A o
= L= I o
e _____li-.
~
¥ ma
i

Este programa tiene un fin didac-
tico. En el debemos colocar los
datos del pals y su capital. Una vez
insertados en el programa pode-
mos hacer un examen de nuestro
conocimiento, obteniendo puntaje
por cada respuesta acertada. De-
bemos aclarar que la estructura de
este programa sirve para cualquier
tipo de temas, no sélo de geogra-
fia. jQue lo apruebes!

18 REM MEMPROG.CAPITALESK&H TS PR T 1
15 REM WkNBY F.I.PIMEIRD ¥ LEOME 158SWEN 62 PRINT"ENOLP CRPITAL LE 'A%

2@ PRINT" DNSMSAKTROGRAME CAPTTRLES DEL MUMDDMSEMAR" 378 PRINT'NES "iB#

32 PRINT TRABC13:"KEINSTRUCCIONESY 322 T0R RE=1 TO SEOQ:NEXT RE

8 PRINT TRBCE)"MMW=ORE ARORTER CONTESTE “FIN‘ 358 RETURM

58 PRINT TRBCI1)"NWER SU PUNMTAJE—- “PUMTRIE” 408 REM MMWSLUER, RESDUIESTA ERSOMEOkMNA
SEOSRTMT  TFERC T 000 bl 3 0 5 O 0 e #128 LET PE=PE+]

79 FRINT TABCH)'IWCPRRR COMENZPS PULSE UMA TECLaE" 428 LET PR=INT(PR/PENIR2)

432 SRINT"ENNYYNEN_2 CRRITRL DX "iA®

B2 CET PP IF PP#a""THEN BOT
s 443 PRINT"MES ", B$

23 REM WEEFRUGRAMA 2RTNCIFAL kRN

118 CLR 458 FOR RE=1 TO SABT:NEXT RE
128 B0 taa

T LUeL B2 LR CARFITA T i
{148 READ BS ST e S B29 REM #E%SLDT, PLINTE TSk

B8 PRINT THBC1?) " DR WTa S

XN | CF PRI |
il g ot B28 PRINT THEC?)/'NNORCGUNTES EFECTURDAS! ;PE

168 IF C$="FIN"THEM GOSUE 8@ END

178 IF CoH="BUNTOJENTHEN QOSUR BP0 838 SRINT TABL7)"WPREGUNTAS ACERTADSE-";PH
188 IF C#=B$ THWEN GOSLE 39@:60TD 120 E,;E =E£H;EIEE-:?}"IPDEEEHTHJE HCIERTOS=" PR, "R™
- [me Lo 8 |

193 GOSUR 482
=28 00TO 129 &R PRINT"NEYReRe KE-EWTRAR PULSE UNA-: TECLA"

F20 REM SMNSUER. RESPUESTR ACERTRTGRARN B8 GET RE#:IF REE=""THEH GOTO HAH
J:8 LET PEwPE+]:REM MPREQ.EFECTUOTRSH EEA ERINT"I!

TG Ly hapeLgR. SRRl ALERTAINGN 899 RETURN
: INTCPA/PEXIED) ‘REM W ¥
348 PRINT MO0 IRREETE | | ACIERTOSH

1122 DATA "ARGEMTING", "BUENDS @IQESY, "palsn, YCAPITAL!
S T S W
1Z2EQ0 =M ¥E COMTINUSCION JHSERTAR SEHNTENCTAR

DISKETTES iNO CAMINE MAS!

o
nd
wh
2 1/4 2 D DOBLE CARA, DOBLE DENSIDAD A 25 x CAJA DE 10 IVA INCLUIDO

MEDOS MAGNETICOS ) _rg RMULARIOS CONTINUCS
- BASE “x24 cms- 12" x 25 cms - 12" x 38 cmis
T . M ey e i e RECIBOS DE SUELDOS STANDARD

-CONTROL DATA ¢ VERBATIM e CINTAS IMPRESORAS NUEVAS Y RECAMBI
-DATATECH » DATALIFE ¢ MUEBLES PARA COMPUTADORAS aMepe

 DISKETTES » CINTAS MAGNETICAS * CARPETAS PARA FORMULARIOS CONTINUOS

e DISK CARTRIDGES » DATA e AUTOTRANSFORMADORES 22
» CARTRIDGES » CASSETTES * RESET - JOYSTICK - CAJ -ﬁg DEDE-IIEIH'::SED

S o PE]RT& DISKETTES.
ESTU DIO 2000 PB 4" (1425) CAPITAL - TEL, 72-9887

AV. SCALABRINI ORTIZ (EX-CANNING) 2416
® VENTAS PORMAYOR Y MENOR-ENTREGAS A DOMICILIC EN 24 HORAS s ENVIOS AL INTERIOR
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[COMPUTAGION PARATODOS | [§

GANADOR DEL MES, SORTEO CZ 1000

SUSCRIPTORES

MARCELO E. LAMBARRI

Oeste B® San Juan - Prov. San juan

'FELICITACIONES

¥
PR

DEBERAS RETIRARLA EN NUESTRAS OFICINAS GON LA Pnﬁsmm DEL DOC DE IDEN

"édnﬁd ENGUESTA: GANADORES DEL MES

BRAUN RODRIGO
ZYGIER HERNAM

DAVICING MARCELD

GIGLIOTTI LLIS

DrAGOAETING MARCELD

SILVINA MARPEZ
MOCCIA BERGID

VESPIGMNAM] ALDO

HERZ MARCELOD

BOUDOLI MARCELO E.

Premios: CASETTE

VIAPIANO MAXIMILIAND
VYAZOUEZ RUBEN
CACERES SANDRA
GOMZALEZ GUILLERMO
FERMANDEZ LEANDRO

Pramios: BECAS CURSO BASIC

WILDE GOYA JAVIER

c VLASSICH RICARDO
Eiﬁmt GHERTMNER FLAVIO HAEDOD ARRIBA ADOLFO L,
AVELLANEDA KAENEL ALDO SANTA FE VAGO MARTIN
OUILMES MERLE ENRIQUE ZARATE SANCHEZ RICARDO
FaLCkAaR COSTANTINI BRUND BOLILOGHNE BUGGERI HECTOR
CAPITAL VIZIOLI DINDG C. SUAREZ BETTI ELIO
CAPITAL CELAYA OSCAR CORDOBA ClANCIO EDUARDO
CAPITAL SIEGENTHALEY NORBERTO . DE GOMEZ  JUDKOWSKI RICARDO
CAPITAL REGUEIRA JOSE L. V. TUERTO FERNANDEZ PABLD
CAPITAL ROJAS MANUEL TRELEW ZARATE MARCELOQ
CORREA FERNANDD MENDGZA IVALD| EDUARDO
ROCHA ALEJANDRO AVELLANEDA  PENALOZA NORBERTO
CAPITAL SAMPIETRO DIEGOD TUCUMAN PEREZ nnnnplfgl-ﬂ
AZUL MARCHISIO NORA AYACUGHO GUTIERREZ
SERNAL E.  BLANCH SILVIO SANTA CRUZ SORGI h::én E:B;-:Lr:é
SANTA FE RANSANZ CARLOS HAEDO BERRO o
AN LUIS FARINA JUAN A. CAMPAMA SUHR HUGD G.
! PARIAGA GUILLERMO ROSARIO

AGSARIO
PERGAMING
ROSARIL
GUAYMALLEM
SC, BaRILOCHE
LUJAN DE CUYO
CAPITAL
CAPITAL
CAPITAL
ITUZAIMNGD
CAPITAL

LA RlOdas

ZaM WICOLAS
CARITAL
EMSEMADA
ROSARIC
COMNCORDA

Los pramios podrdn retiraras an la Adminisia

12w 18 8 17 he, Quienes viven an al inlerior del pals. pusrden salicitar gue se kes remitan los pramios por cormec.

cidn de KB4, Cemita 1320 1=, Caphal con documentos deidentidad. an ¢l horario de 103

Sdlo Epi le da un computador para Ud. solo

=K/

@ Introduccion a la microinformatica
e Basic elemental

® Basic avanzado

@ Logo

e Grupo hasta 8 personas

e Ninos adolescentes y adultos

@ Cursos especiales para colegios

® Turnos mafnana y noche, inclusive sabados.

Suipacha 946 - 1©r. Piso - Capital TE.: 311-8618




IDEBUGGING

e —— e o

pifies,
CUENTA HANCARIH.

x5 Mataon B4BE18353E2E 10FE36C3530020F 305
i S8aa L & 14

a Nelson Arcibaldo de 51® FOR N=1 TO LEN As STER 2

Quilmes: PROGRAMA ALTA 520 LET RA=16%(CODE A% (M) —28)1400

En el programa de guen- RESOLUCION B0 PONE (D% (N~11 727 &

ta bancaria del nimero 4, il S4@ HEXT M

esta repetida lalinea 1070
con la 1071. Se puede
borrar la linea 1071 ya
gue, solo s una linea
gue controla que el mes
que s& entra en la linea
1068, no sea hi mayor
que 12, menor gue 01 ¥
no tenga mas de 2 cifras.
Como es igual a la linea
1070, la podemos borrar.

CALENDARIO

En el calendario del nu-
mero 5, la linea 8000 no
va. fijarse en debugging
numerg 8.

En educar, nlimero 5, la

linea 10 es:

10 BORDER O: PAPER 0
FOKE 23809235 POKE.
236588

La Jinz‘-;ga 5270 es:
S2T0IFNE="“ARCHIVA"
THEN GOTO 7000

A=1 THEN., v, si A es
cero o distinto de 1, la li-
nea se ignora. Me extra-

numero 6 pag. 24

Felicitaciones a Oscar E.
Vallejos de Resistencia,
Chaco, v a Lorenzo de
Zordo de Santiago del
Estero. Fueronlos Gnicos
que descubrieronel error
en este programa.

En la linea 20 del progra-
ma cargador, la instruc-
cion numero 28, esun ce-
ro que falta.

De todas maneras, agui
les mando los listados
completos y corregidos.
Para Luis Pansik, de Ave-

llaneda, vale su aclaracion

de gue el programa car-
gador se arranca con
RAND USR.. y no con
RMD USR.. como apare-
cid escrito. No nos olvida-

mos gue RAND es junto

con PRINT v LET las Gni-
cas ordenes que pueden
arrancar rutinas en C.M.
Pero Luis, si los caracte-

=n esta oportunidad, la | GHEQUEAR EL IF Listado 3
seccion debugging, se
| fransforma en una espe- | COMOQUENOSE CHE- cye DEM Y2 GHSUE 7. RETURK J@ G
cie de ampliacidn de 1a | QUEA EL IF DEL PRO- R aEe . SRR, ESHE T L RET
L Ly BT i3 ‘-E"‘"“{**"' H"“IE"
seccidn correo ya quetra- | GRAMACARGADOR DEL LN BRNDTOLH ERNE® | RETURN /LEN
taremos de responder a | NUMERO 5 pdg. 17772777 Bl CLEBR LM ':!%?”'“‘-—:
H Ao 1 A o | L - L
las cartas Que nuestros Q'—!g"'d‘f N?*ﬁﬂﬂrﬂi ‘FE?‘ L5 gTan 78 N @
- S REH ARl
agudos lectores nos ha- | 9GO G€ a'guna variable 18 _LET A%="SEIEED&7OEFEOSTFED?
cen llegar, respecto del E“_‘I?H“é}mema "%Pﬁiadﬂf IF ?Egrlgc?EEmaEEd?nagg;ESEEEE1émE1:
- .. verifi @ si @@21B43CA7DEDS g
iema de errores vy otfros A M 2@ LET A%=A%+ 4CCOBCA@SO4DCDED

4@SR4CCOECALRDOERE

1PFELECSLEFED2F
EDE“iB?E’EED”EBEED SisF@noES™
SOPLET AS=A%+ 00000 PDE 1005 1GE

res de la linea REM te

quedaron distintos, en-
tonces fijarse bien en las
lineas de datos.

Para algunos de los que
falta nombrar, Guillermo
Musante, Ernesto P. Uri-
buru y Manuel Cruz Mu-
jica Léinez, que nos es-
cribieron, y paratodosvan
estos consejos:

Cuando hayamos teclea-
do el programa cargador,
hacer RUN, agregar las
lineas 1000, 1010y 1020,
poner la maguina en FAST,

entrar RAND USR 18594

v ENTER, debe dar un in-

forme 0/0, hacer POKE

2843200, de nuavo un
informe 0/0, finalmente,
hacer el RUN. 1000. Sin
el 1000, despues de RUN,
no funciona. Para volver
al listado, hacer BREAK.

Por aitimo, una vez te-
cleado todo el programa,

Carancamos con RUN 1000

para ver la curva que es-
ta de gjemplo incluida..
IMPORTANTE: la magui-
na se pone en FAST lue-
go del RUN 1000, dejar-
la que trabaje con la pan-
talla borrada: tarda algdn:
tiempo en mostrar la cur-
va, pero con un poco de
paciencia...

Ahora si, la Gltima: sien el
momentode hacer RAND
USR 16594, |la maquina
no esta puesta en FAST,
la maguina se cuelga. Pe-
ro podemos recuperar el
control {casi saampre} con
BREAK.

Estos son los listados co-
rrectos luego de correr el
programa sin ningdn in-
convenienta.

. 4
Listado 5
= ¥EM vaE GOSLE T: RETURHKH M & €2 PRIMT "INTROCUICE LA FUNCIO 34@@ LET DIR=S483E45E3YHIMNT (.8
“SUE TRCS FCOs T G“=F *ffi AET W EM FORMA" §
RN s RRINT T 5 Fiaa BRDT  EEQ PRINT “"EWPLICTITA EM LA LIME 3%008 oDKE DIE.C
TLH ?!hn-'*?l.hl WEHDg® - RETURH -LEH & Z090" 438 MENT X
1= RETURN FEEN ELEHJ LM ATH RHE.  E4@ PRINT "v LUEGD PULSE RUN 10 S@QE RUN 5182
o LTETT Cr BEM G ™) - R - 5 TRI@ LET v=8T+TH45IM (X EE
Lz GTEK 74 NEST _PH 2 EE@ ERINT d40@e REM “"HIGRES"
ZEE 5L 0O EE@ ERIMT * fARR IHTERRUHFPIR L S@&@¢ IF- USSR 18%sd THEW REH
=58 PEINMT A BISGRLIZA-CION, PULAE ARERE S058 RETUREH
I8@ FEINT "PROGREEMA CHaR e, TE@ STOP si@e sLOu
| N 1da@p SEH E2@8 FRsT
| Zi0 PEINT 1IS0H@ FRET 330@ IF USR 18514 THEW RER
1 =0 FRIMT 'TRQ’HFE B CuRURS" LT8R LET MLaFEEF 16S43-1 B350 ELOL
Zo@ PRINT ATHR RESCGLUCION® EBEB ROR xX=1 TO 151 2488 FLUHM
2318 FRINT JRA@ LET ¥ =8S5+TQ&3TH (¥ 3@ GEBR BEM
5@ PRINT 1. INICIAR ¥ EOQRRAR' GS@S8 LET YaINT iML-vi ASER PRINT “CENTRADD HOEIZONTAL'
FEE PRINT 2. IHTRODUCIR CURWA" 2188 IF w«<i OR 7vr=HL THEN SOTO 4 A%4@ PRINT DEEE 16567
| =7 PRINT "I, PEVISUAIZER" BT 558 INRUT HH
E ZE@ PRIMT 4. CENMTRADD HORIZOWMT: 3208 LET HN=xX-ENT (- 51%5 S99 PRIMNT HH
! AL ' SRE0 GOTD 3@ +i@ sk ESER PORE ISSET HH
' == PRINT "S. HOGIFICAR MUHERO 3308 LET C=153 5978 FPOXE 16532 ,1@0-HH
| BE LIMNERS" —2A5 GOTD 5448 ES38 RLiN
;Eg EE;L_ L 3313 EE¥EE=:%1 SEP@ REM
af pLin B SLDE SE2@ PRINT "HUMERD DE LIMEAS"
i | SBE IF Miel THERK ‘GOSUE BE@A 252d LET C=27 S83@ FRINT PEER 185E43 =
S18 IF MXxX=2 THEHN GOTO SB8 S35 GOTO Zaa@ SEEA IMPUT HH
=B IF Mx=3 THEH GOTQ Eid@ ool LET Cweisa BEES PRIMT HH
S3I@ IF khs4 THEW GOTO ‘B=25a 3555 OTD Z408 HEEB SOKE 1ES9S,
S4& IF ¥¥=S THEM GOTA SE8& 2Z4@ LET E=ag AE7E POKE 18843 HH
| mTE -BUH e 3348 EOTO Z408 A588 POKE 16544 [INT (@@ -mM| 2
| 528 PRIL "EORRD TODOT (2L MDpit 32Z5@ LET C=is3 S50 IF &R 1594 THEH RPEM
| @S IMPUT x4 J2E% EOTO 3403 SB3IE RUM
SR7Y FRINT X4§ i dZ6@ LET S=iE S@a2 STOR
S1a IF Mgse''D HEM GOSUE So88 3J33ET GOTO 3408 FIATF SAVE "H, 5.8
l Ei5 PRIHN 3378 LET C=4g S35 RURN
2299 FEH
=

K64
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Quienes se
llevaron los
laureles
explicaron
coOmo hicieron los
programas
galardonados, durante
la entrega de los
premios del Concurso
K 64, patrocinado por
Sanwa y auspiciado
por Epi v Radio del
Plata. En esta emisora,
Rafael Hernandez les
hizo un largo reportaje
en la audicién Ravyuela.

Aquiles presentamos a
los que el jurado eligié
como los mejores
productores de
software, que ahora
siguen en carrera con
los seleccionados en el
primer certamen y
también competiran
con los que resulten
distinguidos en la
tercera edicion. De
entre todos ellos saldra
el ganador del afio.
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SERGIO Y HORACIO
ASAD
Primer Premiu
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Sergio: Tanto mi hermano como
yo estudiamos en la Universidad

Macional de Rosarioy estamos cur-
sando el tercer y sexto afio, res-
pectivamente, de la carrera de In-
genieria Electrdnica,

Horacio: Este premio es una re-
compensa al esfuerzo y al tesén
que permitieron dar a luz un pro-
grama sumamente elaborado y ori-
ginal, a tan solo un afio de tomar
contacto con el mundo microinfor-
matico y el lenguaje Basic.
Sergio: En ese camino no sdlo he-
mos incursionado en programas
de entretenimiento sino que tam-

Andrua Eabln Paz, Carius Relva, Guillermo Baldi, hm:lrés Etarhand 2
Julidan y Marcelo Valotta, Serglu v Horacio Asad.

bién abarcamos otrags areas. En
particular he desarroliado un pro-
grama basado en el Método de
Respuesta en Frecuencia (Bode,
MNichols, Nyquist, correctores, etc))
del drea Ingenieria Electrdnica con
cerca de 30 Kb de memarna.

Gate as un pragrarna de Entreteni-

Andrés

Starkand
presidente de
Sanwa,
entrega

el premio a
Sergio y
Horacio Asad,
acompafiado
ﬁ por Dolores
2328 Urien, de K 64,

miento. Gate quiere decir compuer-
ta o puerta. En esie caso, de una
especie de laberinto por donde se
| tienen que arribar a distintas me-
tas, atravesando puertas y obs-
taculos bastante peligrosos. Use
una TS 2068 con capacidad de
| memaoria cercana a 26.7 Ky aparte
una pantalla auxiliar, con lo que tu-
vimos dos kbytes de memoria sin
usar, pero la capacidad de la ma-
guidna la usamos casi en su totali-
ad.
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Horaclo: Trabajamos casi cuatro
meses. Frimero, empezd mi herma-
no, luego continué yo con la parte
matemdtica, ldgica v los reglamen-
tos del juego. ¥, finalmente los
efectos, y creo que quedd muy
bien.

Sergio: Fueron cuatro meses de
dedicacidn bastante intensiva.
Horacio: Uno no empieza con la
computadora, sino con una hoja de
papel ¥ un lapiz v se trata de volear
la idea del juego a ese papel. Se
debe tratar de hacer el programa,
para luego agregarle las cosas lin-
das, efectos visuales, sonoros. To-
do para que quede una muy buena
presentacion en pantalla, y que luz-
ca bien.

MARCELO Y JULIAN
VALOTTA

Segundo Premio

Julidan: Es!ud:rmuiercer' aﬁn en la
E.N.E.T. 30, tengo 15 afios.

Marcelo: Yo andlisis de sistemas,

va ¥ lo deje. ¥ cuando empezd lo
del segundo concurso lo retome, lo
encare de otra manera y loterminég,
Me ocupo entre dos vy tres meses.
Lo hice entre el primer y el segun-
do concurso de K 64.

Julian: El juego tiene casi todas
las mafias del Truco verdadero, o
sea, que la magquina miente en los
envidos. Yo ayude en los grificos e
hice la carpeta de presentacion, de
instrucciones,

Es mds que nada una simulacidn,
como puede ser el programa de si-
mulador de vuelo.

Marcelo: Una wvez terminado el
programa jugamos: yo dirfa que no
88 Un genio jugando, pero estd

bueno. Nosotros ya habiamos par-
ticipado en &l concurso anterior y
obtuvimos una mencidn.
Era un programa un poco mas sen-
cillo, se llamaba Ruleta Rusa, de
azar, simulaba una pistola que ha-
ia que disparar y ver qué pasaba.
Lo que voy asimilando en los estu-

e Marcelo y Julidn
B Valotta en Radio
= del Plata,
entrevistados
por Rafael
Herndndez.

astoy en el ciclo basico, en primer
ano, tengo 18 afos.

Truco tuvo dos fases. Primero em-
pecé un programa a principio de
afio, pero no tenia ninguna incenti-

dios me gusta plasmarlo en los

programas. Debo destacar el rol
importante que cumple la compu-
tacién en las escuelas secundarias.
Considero que la instruccion, si
bien no es excelente, pero acerca |

al alumno a la computacién. Por-
que hace unos anos hablar de un
computador era una cosa inalcan-
zable, pero ghoraque en las escue-
las se esta dando bastante, los chi-
COSs Se acercan mucho. Yo no sabhia
nada, y de pronto en el calegic em-
pecé a estar una o dos veces por
semana frente a una computadora
¥ me acerco muchao.,

Julian: Yo uso la computadora en
la secundaria en fisica y matemati-
ca y me ayuda mucho, La utilizo en
los trabajos practicos de fisica para
sacar problemas.

GUILLERMO BALDI
Tercer Premio

Guillermo Baldi

Karate es un juego que simula un
maestro y un alumno. El maestro
realiza movimientos, que el alumno
debe repetir. Base el juego en gra-
ficos. Me gusta dibujar vy pensé que

COMPUTER FREE. S.A. su casA DE COMPUTACION

COMMODORE
TODOS LOS MODELOS

SINCLAIR 1000-1500

SPECTRUM

ENTREGA INMEDIATA TODOS LOS ACCE-
SORIOS IMPRESORAS, MONITORES, DIS-
KETERAS, CONSOLAS, DISKETTES VIRGE-
NES, JOYSTICKS Y MAS DE 500 PROGRA-
MAS EN SOFTWARE.

YSIESTO FUERA POCO, TAMBIEN JUEGOS
YUTILITARIOS PARA APPLE

LOGO EN CASTELLANO PARA
SPECTRUM Y COMMODORE 64

CALLAO 1130

CASI| ESQ. STA. FE

ENVIOS AL INTERIOR
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era el momento apropiado para
que ocupara gran cantidad de gra-
ficos. Me resultd mas dificil conse-
guir el sonido de la patada que
parte del programa. Son gustos, y
de acuerdo con lo gue uno quiare
le puede resultar mas sencillo o
mas dificil.

Soy electrotécnico, pero la infor-
matica se incorporg a mi vida. La
empeceé como un hobby vy final-
mente termind apoderandose de
mi. Le entrego muchas horas, y la
perjudicada es mi sefiora, quién
tiene que soportarme.

Creo gque hay gente que nace un
poco para esto. Poco a poco, uno
sa va compenetrando. Yo tengo un
grupo de scouts y manejo a chicos
pequenos, v se dan cuenta gue,
cuando necesitan recursos para
estudiar flsica o matematica, vie-
nen a casa y en pocos minutos tie-
nen mil preguntas y mil respuestas,
todo programado por ung mismao, y
ven la diferencia de, en vez de em-
plear papel y lapiz, usar un micro-
procesador. Como yo o incorpore
a mi vida, ellos se van adaptando,
s hace parte de uno.

Cuando sale algo como lo que pro-
pone K-64, uno dice: “de todo lo
gque hice voy a sacar algo, lo trataré
de mejorar y perfeccionar, y asitra-
tar de participar”. Creo que 1o que
uno quiere s participar.

CARLOS RELVA
Cuarto Premio

ol T e e, B e T R Y e . s i T i

El programa es un solitario con ba-
raja espanola. Consiste en ordenar
las cartas sobre 10s ases. La com-
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putadora baraja el masoylas vaex-
trayendo a madida que uno se las
pide. Cuandolacartanoesunaso
la que comresponde en orden as-
cendente segln las cuatro colum-
nas en donde se las puede ir colo-
cando, va a un pozo de descarte.
Con la computadora se pueden ir
moviendo las cartas como en la
mesa, e iracomoddndolas,y sale el
solitario. No se juega contralacom-
putadora, pero el juego obliga a ir
distribuyendo las cartas convenien-
temente.
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i Starkand,
i Carlos Relva
¥ Cristidn

1 Pusso.

Yo soy bioguimico, pero la unidn

con la computadora viene de la ju-
ventud:; ya entonces me gustaba la
electrdnica. La computadora me
la compre hace solo un afic y me-
dio, ¥ luego, poco a poco fui enten-
diendo sus cosas vy aprendiendo.
Aliento principalmente a |los chi-
cos, que tienen la mente méas adap-
tada para usarla; 8s como que apren-
den mas facil, no tanto a mi edad
(vo tengo 38 anos).

ANDREA SABIN PAZ

Quinto Premio

Starkand.
Andrea Sabin
Paz y Fernando
Flares, de K 64.

En mi prt::grama un minera tiene
gue ir excavando y hallar oro. Se
va encontrando con distintos obs-
taculos, por ejemplo, una roca. En
un segundo nivel hay agua: ahi se
comienza a complicar todo, porque
se empiezan a llenar todos los tu-
neles y uno no puede bajar y en-
contrar el oro.

| Tengo 20 afios, y opino que, cuan-

do uno se pone a estudiar y a des-
cubrir lo que es la computacion,
descubre que el tema no tiene
limites. Estoy estudianto compu-
tacion en GCiencias Exactas, y veo
que, haciendo juegos, astoy apren-
diendo. Un grande piensa que
suando uno juedga con una compu-
tadora pierde el tiempo.y no es asi.
Un joven es mas abierto, mientras
que un grande es mas estructura-
do y dice “esto no es para mi".

Creo que hay que abrirse un poco.
El que no sepa informatica va a ser
un analfabeto, pero esto a la gente

grande no le interesa.
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COMP.: TS 2068
e CONF.: JOYSTICK/TECLADO
CLAS.: ENTRETENIMIENTO

AUXILIARES: COMPILADOR
“COMPASS™
AUTOR: GUILLERMO BALDI
(CARAPACHAY)

KARATE esun aentretanimiento ba-
sado en reflejos y memoria visual.
Las instruccioneas del juego vienan
incluidas.

El objetivo es realizar los mismos
movimientos en un orden praciso
marcadaos por &l maestro.

Las dificultades aumentan alir gra-
dudndose en un cinturdn mayor.
Todos los datos de programacion y
graficos, como asi las instruccio-
nes y listade se encuentran deta-
llados a continuacion.

Listado 1
|
s o BORDER 5§
T PAPER &5
= ) o |
1@ LORD ""SCREENS
1l GO SUB iaca
12 LoAaD “"Cobe
13 GO SUB 1990
A4 LoRD: e
008 En%;
= RINT  IMK @;8T7 15,8
i1@@l RETURH w

El primer programa base denomi-
nado KARATE realizalacargadela
presentacion del juego (linea 10)
denominada bvtes “ZEN®. En la
linea 12 carga 120 bytes utilizados
mas tarde para la creacion del es-
cenario del juego y denomine by-
tes “GRAF", ademas contiens la
informacion para los colores de
cinturones, y almacena el dato de
dificultad, elegido para el juego.
Estos bytes estan ubicados en la
direccion 23300. (Mas detalles ver

bytes “GRAF"). Por ultimo almace-
na un segundo programa basic de-
nominado “INSTR". (Luego mas de-
talles).

En el programa se utilizé una sub-
rutina que después de cada carga,
imprime en una posicion un carac-
ter (grafico 8) con lo que se logra
gue la impresion de los titulos de
los programas siguientes se reali-
cenenlalinea 21,yasinoafectaral
SCRENS desplazandolo.

En la copia del programa enviado
noaxisten, en el listado, las lineas 0
y 9899,

La linea 0 se obtiena realizando un
POKE a la direccién 26711 con 0
(POKE 26711.0). La instruccion
OMN ERR GOTO produce un salto
de linea en caso de oprimir BREAK,
v obtener la pérdida del programa,
como consecuencia (NEW).

La forma mas corriente para poder
ver &l listado (para los que gustan
de investigar) es, cargar el progra-
ma con la instruccion MERGE"™,

FABRICA Y VENTAS:

! 'ﬂNlFll.

LAMBARE 865 (1185)
88-5868 / 89-0558

Gon Ruedas en
CADBA Y GUATAMBU

MESAS PARA COM PUTADOFIAS

Primer programa ordenador compatible con todas
las computadoras personales: Titulos CEMMDDDHE i
SINCLAIR - VIDEOJUEGOS

Guarda la computadora y
los accesorios de trabajo.

disponibles
para comerciantes,

ENVYIOS AL INTERIOR CONTRA GIRO O CHEGUE A NOMBRE de YONIAL
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que permitird la carga del progra-
ma, pero no se autoejecutars, dan-
do la informacién OK v permitien-
do asf su listado v estudio,
Acontinuacion, pasaré los datos de
bytes “ZEN”, bytes “GRAF", pro-
gram “INSTR",

La presentacion, fue obtenida de 1a
superposicion de dos dibujos, y di-
bujada en papel milimetrado, pre-
viamente delimitado en 175 mm
par 255 (pantalla) y subdividido en
cuadrados de 8 mm x 8 mm (carac-
ter).

Creé un programa sencillo, que me
permitié cargar cada uno de los by-
les en secuencia de screens a par
tir de la posicion 30000.

Luego, lo guardé con SAVE “ZEN"
<CREENS, va que evitaba el uso
posterior de la segunda rutina en
Basic.

El resultado final es el de la impre-
sidn de pantalla

A partir de la direccion 36144, que
va & equivalera la direccion 22528
—que pertenece al archivo de pan-
talla— se ubican los nimeros que
dan color de papel v tinta,

Las posiciones de memoria a partir
de 23300, hasta 255 posiciones
mas adelante, estdn destinadas
para la memoria de la impresora
perg, cuando ésta no se utiliza, nos
sifve para almacenar datos. En es-
te caso almacena 72 bytes, desti-
nados a ser transportados a la zo-
na de graficos, para ser impresos
luego como parte del escenario del
juego. Los graficos estdn formados
y destinados a las letras de grafi-
Cos.

Las letras colocadas dentro de los
graficos, corresponden a ser car
gadas a partirde la posicion 65429
(Primer byte del gréfico de H).

La posicidn 23390 almacenars el
nivel de dificultad del juego.
Ademas, se cargardn las direccio-
nes.

23391 con O

23392 con 6

23383 con 3

23394 con 4

23395 con 1

23396 con 2

23397 con 7

273898 con 7

27410 con 3

Estos valores serdan utilizados pa-
ra dar el color al cinturdn adquirido.
El listado 2 es el encargado  de
cargar el "logo” SCREENS$, que
servira para dar las explicaciones.
Las lineas 300, 400 realizan dos
bucles. El primero, denominado V

realizard 100 repeticiones del bu-
cle B. Este segundo bucle es el en-
cargado de verificar la pulsacién de
la tecla “C" para continuar, ademds
da color al Border (Linea 505), pro-
duciendo un llamative efecto. En
caso de no pulsar la tecla se produ-
ce un salto a la linea 3000 encar-
gada de indicar que prosigue la
carga.

Es claro que, el juego gueda con
las indicaciones de Keyboard y gra-
vedad 3.

| Encasode pulsar “C" aparecers el

inferrogante si desea instruccio-
nes (Lines §15 a 550).

Si oprime “S”, comienza a correr la
parte principal del programa a par-
tir de la linea 1000.

Se utilizan 3 variables (e=acumula-
dor, y sirve para producir sucesi-
vas impresiones de una cade na,
denominada A%, de 2500 bytes co
mo se ve en la linea 1020; S=Se-
nal, y sirve para comparar si A es
igual a la establecida por S: G #
GOTO, y queda eargado con la pri-
mera direccidn de saldo encasode
gue A sea igual a S} que sirven para
el funcionamiento del programa que
responde a ejecutar una nueva ac-
cion,cuando A alcanza elvalorde S
(linea 1050) saltando a lg orden 3.
Luego de cumplida la orden, se
carga S con el nuevo valor de com-
paracion, ¥y G con la nueva direc-
cién de Salto. (Como ocurre en la
inea 1091).

Como se ve, la cadena A$ no apa-
rece en el listado. Dicha cadena fue
dimensionada e introducida con
anterioridad, vy luego fueron borra-
das las 6rdenes que lo realizaban
ya que, al grabar (SAVE) el progra-
ma, no se pierden las variables
mientras no se oprima "CLEAR" ¢
RUN. 5i ponemos en marcha el
programa con RUN perdemos la
cadena, Mo ocurriendo asl con
GOTO 10 o cuando el programa se
autoejecuta, después de haber si-
do guardado con SAVE "“XX" LINE
1 (que no actia como RUN).
Verellistado 3 en la pagina siguien-
te.

En la ditima parte del programa, se
verifica sioprime 1,263 {teclas)en
la linea 2200, la cual produce un
salto segun la tecla oprimida (2300,
2400, 2500) ¥ cargan en la direc-
cidn 23410, el valor de la tecla pul-
sada. Mas tarde, vuelve a la linea
3000, para proseguir a carga.

En caso de oprimir “N” cuando se
pregunta:

¢Quiere instrucciones? se realiza
un salto a la linea 600 que cargara

A, S ¥ G, de tal forma que se impri-
ma la cadena A% en la parte de ele-
gir la gravedad del Game, para lue:
go continuar con la carga.

El siguiente programa a cargar se

denomina CM. (Después daré el
listada).

El "Loge” SCREENS de la linea 20
se ve parcialmente en la jlustracidn
del programa.

Ahora dare el listado del tercer pro-
grama:

Listado 4
S G0 BUEB S
19 LOAk " EanE
11 GO SUE Sod
12 LORD "'COLCE
12 g0 5UB Sap
14 LOAD “*CODE

1S PRINT USR S7o0B

16 0 TFD 1=

PRINT IME @,RAT 19,0 "1
RETLURM

La linea 10 carga una lista de 500
bytes (27500,500) que serdn los
datos para el movimiento del maes-
tro que daré mds adelante con la
denominacion “M".

La linea 12 carga una lista de 6150
bytes (280007 150).

Estos datos estan destinados a 18
graficos de Karatecas desplaza-
dos. Luego, esos 18 gréficos, me-
dio byte forman otros nuevos 18,
haciendo un total de 36, Estos gra-
ficos fueron disefados 1 a1 enpa-
pel cuadriculade y luego cargados.
Las direcciones en que comienza
cada grafico son las siguientes:
28000:; Posicidn de combate
28144: Guardia

28288: Medio blogueo aniba
28432: Blogueo Arriba

-28576: Bloqueo Abajo

28864, Paso adelante

Ej.: Si se trasladan a la direccidn.
65424, 96 bytes, tomados de |a
direccion 28000, v los imprimen de
esta forma:

HIlJ

KLM

NOP

QHS

Y luego, transfieren a la misma di-
reccion anterior 48 bytes, desde la
posicidn 280486, v los imprimen
HIJ

KLM

Se obtiene el grafico completo del
Karateca en posicidn de combate.
Debo aclarar que, un compilador
no trabaja con programas de més
de 4000 bytes, cosa que no per-
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mite realizar todo el programa se-
guido con sus respectivos saltos.
El conocer el codigo magquina me
permitié modificar los datos dados
por el ensamblador ¥ unir todas las
partes del programa como si fue-
ran subrutina (que lo son).

El ensamblador que me prestaron
tampoco permite trabajar en zonas
bajas de la memaoria por eso, asa
zona esta destinada a los movi-
mientos del maestro, y al listado de
Graficos.

Un programa ensamblador no es lo
gue denominariamos un cormrecto
ctdigo de maquina, pues utiliza ru-
tinas preestablecidas que pueden
ser mas cortas en un codigo ma-
quing puro.

Ademas, tiene una serie de prohibi-
ciones paramuchas de las 6rdenes
BASIC, es decir que, acepta solo
una cierta cantidad de instruccio-
nes y otras no, al igual que algunas
drdenes, se cumplen si estan en un
orden determinado,

Las ventajas de su velocidad de
compilar es, indudablemente, su
mejor carta de presentacion, pero,
para obtener un rendimiento ma-
ximo, es fundamental conocer un
poco el lenguaje del Z80.

Las instrucciones en los listados
no estan equivocadas, invertidas o
empleadas mal (como hacer bu-
cles con contadores en vez de uti-
lizar un FOR NEXT), es que, a cau-
sa de esas prohibiciones, debemos

trabajar de otra forma.

Pero, como ya dije, compilar, pro-
bar y modificar hasta obtener el ra-
sultado deseado llevé mucho me-
nos tiempo que realizar pequenos
programas de movimiento, escri-
biendo yo todo el cddigo.

Este compilador utiliza la Zona de
Graficos, desde ladireccion 65368
hasta 65423 (A B,C.D.EF v (), para
almacenaren esas direcciones, va-
riables y no es posible alterar nin-
guna de esas direcciones sin afec-
tar el programa, asi gue, nos es
totalmente imposible utilizarlos pa-
ra graficar. (En la préxima entrega
publicaremos el listado completo
en lenguaje de maquina corres-
pondiente).

i Listado 2
it
'.l
1 i veL e 1835 ERUSE 2 18T 18,37; L PRUZE 13D
) 2 REH RESLITADG. . 18-89.85 1@48 LET a=a+l 171@ LET 4= 1& LET &5=1585: RET
| 3 RERZEH |unaa":a procuctars 1852 TF w2 THEH GO SUE @ LIFrd
i de SDEIWE e~ . A BALDI: 1868 G0 To -ifa22d 18908 PRINT PREER 2. IHF B FLAAF
I; 4 REM. L JuEgo FHRﬁTE i@a@d PRUSE 5&8:. EBEEP .5.29: EEEFR ;8T =18 &7 © PAUSE 1oa
. i@ PRINT INEe;AT 19,05 R 1. 4@ igla LET @=1 LET ‘2=178@8: RET
.2 =@ LOARD 1 Log0 ECREENSE 1Pl LET 9=11088: LET $=1927: RET LHRH
f e, FOR =8 10m LRk 1988 PRUSE 1@9: LET g=20p@:; LET
i 100/ FO0R bsl TO T aiﬂﬂ FALSE 2a5: LET 9=12@& LET s=l1811: RETLURAM
My SO0 TRYVINKEYE="c" THEHR GE.To- Bl =ipss;  AETLURM ZPP3 PRUSE 150: LET g=2188: LET
| 5 : 125a FRINT. INK 3. PAFER &; FLABK 5 =1849: RETLRHN
i =@s BEEERP- V@168 BORDER 'k BORC R & bt o A, Tk 2186 PAUSE 15@: LET a=220@: LET
st EE '@ 1Zi@ FPAUSE 1 aELSee  LET £ =19i3. RETURN
i S@6 MEXT b 3=1558. RETUAM. EEEB IF INKEY$="1" THEN G0 TO 23
i BE7 THEXT: W 13083 PRINT PAPER G:RT 44.0:"
i Eig 50, T 3088 L 2219 IF IHKEvS="2" THREN GO To. =24
! E1% BORDES 6 : 131@_PRINT THH @i PRPER &¥ FLAAH
Eaa I BRINT  FREER L THES PIETEIE = R I 2 E2EE@ IF INAKEYS=z"3" THENWN B0 TO 25
Tt &y INSTRUCCIONES o i’EE PEUSE 108@: L palddE: LET 2a
[1er ES3 - IF IMEEY®="&" THEH GO TOLE =178 RAETURH . 22350 50 TO 2208 !
ik e ; 14@@ PRINT PAPER SiAT 14,14.° ?ﬂﬂﬂ PDHE 23a1@,1: LET a=1l@42: L
| EAG IFIMKEY = "n Y THEHN 0. TD 68 a- LET =285  RETURN
Iv [ & 1413 PRINT INK 2: PAPER B6; FLASH 248 PDHE EI4LA .8 LET a=-s@34
1] ES@ GO TO 5350 3 1; 8T 14,25; P 3 =3900: LFT 5=21%5  RETUAN
'E BoR LET as1315y LET g=2202: [LET LLE® PAUSE 133-fﬁ? AslEA0- - LET POEE 23418.53: LET a=223@. L
B | s =191 s=1412 . RETURHN ET g=26@@: LET #=2268: -RETURMN
OE il =0 TO. 1324 15am oRINT PRPER &6;AT 14,360 " 2688 PRAUSE EB LET g=2iyed; LET 5
- 1330 LET 5=528 sEEa8
Fuit 1335 LET ==1898 1513 LET g=1689 LET 2=1457: RET ETO@ FAUSE IEB LET ‘g=3@0@: LET
¥ i@ia LET &= ; BH E=P3ET: R R
k] 1815 PRIMT PRFER &;AT7 1i,&;° 15aa PRINT PAEER € INH 3; FLASH 302a_ PRINT INK FAFER B; FLASH
M 18T 8,27 ik E leo SRS AL 6 BT OF TAPE "
- ! ig2e pRéTT EARER E = S e 8 - S B i61@ LET S=1708: LET 5 1531 RET EEH CERINT S INE: & PAPER @;AT 19,
[ a 2+31] LIRM ; 5
R 1@33 EEEF @2 .8, 1708 FRINT BARER -&: IHK ki FLASH 380= DELETE P, 3@@1: LORD "~
i
i
I Listado 3
-
agiiNes’ ' OURLA 17 NG NADA :
X ade= - "
i : BTEMCIONG v v s S0LD PENSRBR @UE OJRLR MO DEJE D IEGE oh v easEN LOS HIVELES 548
\ BTERCTRR | e £ INTENTRELD REALIZA. TRES ({3) HMOUIMIENTOS .
LUETELD 5I-UETER =Y 8L LSO ES SEMCILLT i LM SOMIDO INDICA. CURNDD TE

CORRESPOWGE HOVER Y OTRD = g
& CORRECTO

ESTHA B PUNTO DE SPRRTICIPRR L

4 EL TABLER( INDICAROR UBICADO EN
£ Un JUEGUD DONDE: 5U5 REFLEJGS SE

LA PARTE INFERIOR ESTR DIVNICICC

e e e e gyt o e o s s e 7D S
— e e e TG 3

- an B TR T B e g bt i EXFLOTRDO Ex TRES PRRTES BIFICULTRABES: « v 4« anns GRAVELD
........... T ERFRINIDOS UMD nos 3 AD WO U LEWNTO) GRAVEDRA
nL REMANGT . TRES FARTE L pos YHAS - HEHOS)
SI-USTED, CREE -BUE RFOZEE HER 1 = INGICA HOUIMIENTO CEL JOYST GRAVEDRD TRES i MEJOR DE
4 UIOS CE REERDSUISTH PERFELETH L IDH 0 TEGCLA H FLALSHR sEL BTGk SCOHECTA EL COMPUTHACOR ¥
i NETIHTDEEEEEEEEEHéUENEIH JHENTE 1 . = MUHEHE IEEEEEETEEREHDEE OFRINA -1= -2- -G
FRIA 7 LOULEADDRA v v e waas ﬂDD SIGHNIFICA PLL M C
i MO FUME., ... MNE B 20 CE JOYTICH O ESPACIC. COH-KEYE HAS ELEESICO LENTOD PERD SEGU
H EBA . nnﬂPTE-Ln PO [re s e S R3. LLEGARAS ', SUERTE 1
| SICION MAS CoMoDA BUE PUEDR.Y C©O EHRTE 2 = IMPRIME EL RESUL
{ MEIEHTI7EEE BUE NG CESTIR UNIBH F THDﬂ DEL EXAAHEN . FECUE i
N ERSENA BUE JUEGH "FA SOLD TIEME 3 (TRES) PDAIB HAS ELEEICO EL CAHIND DEL E
o HETE ket g ln] ILIDHDEE GE FALLO. FA SFUERZIE ¥ LA FPRACTICH. HUCHA SU
LEDE GRANAS. RTE = = HUESTRA EL CINTLURON BUE ERTE |
bR B A T ADEUIERES. RESRESEHTA UM HIVEL
VES TH HE CESHORALIZO. EM LOS MIVELES L a2 2
N0 SE HAGH PROBLEHA FPUES EL HAESTRO REARLIZA UM (17 HMOUIMI HAS ELEGISE wowasawin . H
CON FRECTICAR Lo CoONUERTIREMOE EM EMTO G L b BN O HIVELES G5 -4 AL, TE JUBILAS: RERLU
LN MAEETRO . L REELIZA D05 (2] MOUVIMIENTOS SEGU ETESECONTRA MUY BUEMA BSUERTE !
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COMP: T 989544

COMNF .. BASIC EXTENDIDC

CLAS: ENTRETEMNIMIENTO

AUTOR: CARLOS R. RELVA
SALTO

-_-‘r‘_.‘..-"'r-h L e e
- .I-'.-ﬂ
LT

Utilidad v manejo
del programa

Versidn computarizada del solita-
rioc llamado * DE LAS CUATRO
CARTAS” o “DE LOS CUATRO
MONTONES™.

En la introduccion del programa se
muestra en la pantalla la palabra
“solitario” escrita con los distintos
palos de la baraja espanola.

A continuacion aparecen 4 cartas
seleccionadas al azar y el dibujg
del mazo con las 36 cartas sin uti-
lizar.

En este momento pueden solicitar
las instrucciones, respondiendo con
*S" a la pregunta "INSTRUCCIO-
NMES(S/MN)?'. Estas aparecen en un
sector de 20x14 del costado iz-
quierdo de la pantalla, que es bo-
rrado & impreso sucesivamente al
pulsar una tecla.

Finalizada la serie de instruccio-
nes, aparecen en la linea inferior la
leyenda "MOVIMIENTO DESDE A”,
con el cursor parpadeante ubica-
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0 jlle-_.-..'
i Wil g
r'la -.-lﬂ.'-.
T =
SR N
e .

| do en &l primer sector de ingreso

de ordenes (MOVIMIENTO DES-
DE A). Puede digitarse aca el nu-
mero de la posicion inicial de la car-
ta gue seva a mover (01234469} 0

- las letras correspondientes a los

comandos (T1C).

“0" extrae una nueva carta al azar
del mazo.“1",*2","3" 0 "4" mueven
una carta ubicada en la parte-infe-
rior de la columna respectiva. "8"
saca la carta ubicada en la parte
superior del pozo de descarte. °T"
termina el juego, cuenta las cartas
que aun no se ordenaron sobre los
ases, felicita al jugador si comple-
16 el juego y da una nueva opcion a
atro juego. “I" ¥ “C", muestran las
instrucciones completas o sola-
mente los comandos utilizables,
respectivamente, en la linea 24 de
la pantalla, mediante frases que
van recorriendo esa linea de dere-
cha a izquierda.

Presionando "ENTER" el cursor
parpadeante se ubica en el segun-

K64

do sector de ingreso de datos (MO-
VIMIENTO DESDE A). Puede digi-
tarse en este momento &l nimero
de la posicion a la que destina la
carta {123456789) o el comando
“E“,

tqranrva® G “4" llevan una carna
hacia la parte inferior de la colum-
na respectiva, siempre gue el movi-
miento sea vidlido (orden decre-
ciente y palo diferente). “58",°8","7"
u “8" ubican los ases en las zonas
correspondientes (si el lugar estd
vacio) o agregan a las cartas exis-
tentes una nueva, siempre que el
movimiento sea valido (caras con-
secutivas, del mismo palo). El cor
mando “B" borra el movimiento in-
gresado en el primer sector y per-
mite anular esta orden; tiene al me-
nos dos usos: (8) permite cambiar
de idea con respecto a los movi-
mientos que se iban a realizary (b)
si se habia extraido una carta del
mazo {con “07), permite dejarla a la
vista sin desplazarla, mientras se
realizan los movimientos necesa-
rios para ubicarla.

Posiciones de la pantalla:

“0" - es la correspondiente al mazo
v a la carta al azarextraida de éste.
“1-2-3-4" - son las cuatro cartas co-
locadas arriba vy a laizquierda, don-
de se pueden encolumnar otrasen
nrden decreciente y de distinio
palo, en espera del momento de
ubicarlas sobre sus correspondien-
tes ases.

ug-G-7-8" - zonas donde se debenir
ubicando los ases a medida que
van apareciendo, para colocar des-
puges sobre ellos las restantes car-
tas de ese mismo palo.

“g" - pozo de descarte, donde van
todas las cartas gue no se pueden
ubicar por el momento,

Movimientos validos

La computadora controla, antes de
aceptar un movimiento, que se
cumplan las reglas indicadas, que
hayacartas enelmazooenelpozo
de descarle v que hayan digitado
las posiciones correctamente. En
caso contrario anula el movimien-
to v, sequn el caso, muestra la le-
venda “MOVIMIENTO INCORREC-
TCO" v un sonido desaprobatario.

Instrucciones

Las instruceciones (lineas 1430 a
1500, del listado del programa)
muestran en una versidon conden-

' sada, practicamente lo mismo que

s@ ha explicado en los parrafos an-
teriores.




SCREEN 161
=1 10 10 i1 AEAD B4 M.Lm:am..mnr
150 DéTH 1m, Im.mmﬂm  COMCHSIINSESES, L05, 008

COAMAA4EE " |
L&%‘ﬁm uz,mabmmm 120 MIVETEICBIZAC, 128, 004 1F LERRTOCEDN 136, 0060

mmn-n‘u?--mmr Bilz: CALL CHARCDG], B6Ie: MEXT I
180 CAL DOLOR{Y, 2 16, 10,2 15,1111, 1!.,11,? I6, 13,13, 16,14, 5, 16
190 EOSHE 1520
710 AL HEAR e O 112 E.
LERR iz W2, N3 iF:'-.* Fi,F2 G L1 C2, CF=0 ro- Ch=dl
220 FI, N6 N6 P§ Eﬁlhn Pnigh h iy
220 60T 250 81 T Fizé ..I:--Sr:rl.tl.:m..m..mum..ﬂ,.n::
i D% s RipBos:Losz ez DN EE FI
0 -
50 FOR 1= T 4 =23 CFO)=0 e MEYT [
JED MUS=RPTS! *abedefghij" 412¢ PAA=RPTS("p" T01RRPTSE " LOJRRFTS (CHRS L1280, 1004
RPTRICHRS (1381101
30 B=RPTS(CRSCIIE. M00e: (S=FETRICHREIZ) %)
%E I*IE'I?T#l“ AR 1230 2t F=2 = C=130-DNIedal 51 MME=NE S0 PPSSPE 11 G0
290 FOR 1=t7 T0 21 & muu-r AL, 14:-.5115:3::1 *orn MEXT I
'.;m RESTORE 910 :: FOR I=0 TO 9 22 Eﬁm nm,msmm:x i NEAT
310 DATA [5.74.2 1 T2 9 2%
20 BISPLAY AT 15, 1IBTSE L b L o m&ﬁﬁs‘tf\i
230 ACCEPT AT(IZ inm:nﬁn—:r -asmsu:-m-ru it DISPLAY AT(1Z,1):8% 3 IF A%
=%G= THEN GIEUR 1340
380 TISPLAY AT(24. 130 "WUEVE DESDE 4 CARTAS"
350 BISPLAT AT{23 201517E(Zh: 00
0 (N BN :

1260 s TUSALAY ATI2N, 14ISTIEMDICH 3¢ ACTEPT ATI24, 131WALIDATE (=01
JIOTICTISITEC el

0 [F DE="TS THEN 620

00 IF IN-"1" THEN RESTORE 1430 11 GOSUB 1300 &3 GOTO 340

0 IF IM="C* THEM RESTORE 1490 =: GOSUR 1300 1@ GOTO 380

A00 INSUALITHS)e: DM INs1 GOSUB 710, BO%, GO0, 300 Hmam. 40
410 TF E=[ THEN GOSUB 1100 33 GOTO 960 P o
820 BOCEPT ﬂmn.mmmm'mmwas;mmm

430 TF FIS="B" THEM LiD
8 TS i s,

LED 1020 mm 100, 1050, 1090, 1150

m ]I E:‘I. TI'E I% i m

470 [N 51 670 w80 490 53::

mr—rium-lm&um-- 5&:

E-H]- IF Fi=3 THEM F=F1 =1 F=F] :: ri QUEE Ml =: CFLINV=CF(TMI-3 21 GOTD S
o LAl El}l!mﬂ— [1#2 W3)ec m_:_mmm—z Cl+2 Falen R=CHRS £1 PPI=CHR
mag;l F;Fl—:! 2 3:'=|:| i 00BE 20 = ' i

i ad 0=01 a0 0GR ¥ i: O [EMI-3 == GOTD 30
o T i 5 g 7
ik wl = FF 1 m m
AL NNS-SECEOPOT0NS, CF 1020 FF*-‘EEHI:N}.III’:;E 1311 GOGLE 920
50 POTOMS=SERSIPIIONG, | OF):: b, 1,6
Sk0 (N 53 GOTO 570, 590, 580
% Fﬁnmtrné £1 F=CFOF] e GOTO &00
DRS=POTONEMCHRINE b2)  POTOPS=POROPSACHRSIP] 02 CP=CP+

B0 Fuid ks :
ﬁt—ﬁu“‘lt: P=PI £t DOSUE 250

1 :

B2= 21 GO 360
STEF & 27 FOR F=3 TO L0 STEP 7 =: CALL GOWARIF C+Z Nit: IF M=

g

Bg2
5
20

:
1

ELELNE
ol
=

g
b
=

ELSE BISPLAY ATIZS, L)a = V'FELICITACIONES® ! ' 10
=0 T 10 :: FEFI]I-.!t B mmmn.m.c::m 1:

e e

%ﬁiﬁuﬂ JEDGRIS/NIT "r08 23 ACCEFT ATOZ3, 181VALIDATES "SH" 1 RS

32%
=2%
: 5

g
.
E;a'g
Sy
£
i
E§

segnd"h
IEEESE E
sge s &
T
;28
B

'FIHER CAATAS DEL- HATO) :
FDALL GOHARCF,C+2 WLb: IF MLO:32 THEN CALL CCHARIF+1 C+2 Pl

E=l 1 GITD P9
i MI=ASCINSIoT PI=ASCIPSI:E Medl 1o P=P]
ELSE TR0

TIEI -'lll':-ﬂ
i5 DISPLAY ATCE 247108 = HEXT |
IIlE’L%‘: ATE23, IS T2E (3 rin

PFMmcﬂmsl;tmﬁﬂm
N3 THEN E=I 3+ GOTO- A3

INbEY ks 0L fel o2 CHLL GCHARIFD,CI#2,M1): 5 CALL GOHARIF141 LR

§5gn3
Eigfﬁ
EEE

EEERydaaEyy
et A R
A%ﬂgigg

%mewmﬁﬂ.m!ﬂ
[F=0 THEN E=] & [OTO 870

324
3

ﬁ g:T.E.IH CI=16 i¢ CALL OCHARYFL, CE+2,M1):s DALL GUHWARCFI#1,C1+2 FLdir S1=3
BED REM SUESWITING PO ['III'HIHIH' 1 CERTA
0 MNESCHRR M PRECHRACR
S EF S2=1 THEM 910 ELSE ‘?HI
00 IF CF{FIF¥ THEM DISPLAY nTIF-1 f.‘lEi'.I:Ei.'ﬂ.'hkk'
Wiy BISFLAY ATIF CISIZE(ZREE" 11" 12 BISPLAY ATIF+L LIEIIE(SI!F‘M'H'
730 DUSPLAY ATCF+2 CREITELAT2=111" &% [IIH.I!WI HTIF+a hlslm‘.ﬂ-‘ll WFs 5 DISAL
AR
:: Er
%50 RETIRN
Sl REM SUBRUTIMA BORRADD CARTA
570 FOR T=0.T0 4 :: DISPLAY BTF+I,CIELTECIISCE &5 MEXT 1
3 RETURK
4¥ REW BCRFADD BESTD CARTA
:]IE:{E w T & a: DISAAY ATCFel CISIZE(IF:08 b2 MEXT
1000 BEW SUR PR COLOCHR UM CARTA BN LAS COLUPMAS:
10k TF CFEFEY:1S THEN Loda -

1045 IF CFIFIF=0 THEN Fasd 1@ C2=M(FI-10+1 $1 52=f t: G070 1080

ég:!:rﬂ Fl=iFiFiiee C23=dadFT-1)4] =5 Qi ﬁEI'I’HtEFE C2+2 WIVey CALL GIHARIFIL C+E
1060 IF (F2OF| V(NP -NI=11THEN 53wl 10 BOTD 1080

1070 E=i

1080 RETUEN

1040 REM SUR PARA APTLAR CARTES GOBRE LOS AoES

“I:'E-'j ;za;;auun-mﬂﬂ:ﬁﬂ—tﬂil (FISTIRFI= )i C2e-228{{FI=5 }+[FI=T) )28 (E1=b
123

110 CALL GOHRRIFY G242 M) s CALL OCHARIFZ+L, 0242, P2}

H;H? ér!{ma-[rﬂ—-;-:r:+1F2=P1mm—rE=1mﬂsz-2 50 BOTO 1140

1140 FETURM

1153 REM 3B FéRA COLOCAR CAFTWG BN EL POIO DE [ESCARTE
Li60 F2ag 1% [3=19 tr NNl f2 PPl ti Gp=3

1170 RETLEN

1155 FEM HiB DE

ERFIR
1150 [I- S0 THEM F1,C1 ML FI=D

i3 EFZ.CE D P

1214 rn'i.l.L E::lfl-mh{m 200, 2)ic DISPLAY ATIZA, | )= "MININIENTD [MOFSECTO™ 15 FOR =
1Th 250 s MEXT

1720 RETIRN

1230 REM CEMERACI(N [E CARTAS AL ANR

L2450 N=INT A SHOSCRHL

P50 WS=SECECMNS N 110 Po=SECPREN, 1)

1740 REM

LETO NUS=GELB NS, 1, 4-11ACECRINIS, M1, DH1e FRo=SEGRIPRE, 1, N-1IESEGEIPAS, W+l T
A CA=(-1

1380 RETURN

130 RETLEM

134 REM

E3L0 CS-RPTHICHRS(3Z) 9!

1320 DIEPLAY ATCE3, 1 1-C%lH

1 FEAD EF.F¥ 21 [F EE="FIN" THEN 1420 Th=08kESids -

IEHMLﬂTﬂLHIIﬂ i DISFLAY STi2A, 1 II'IILISH-J--EEEI'ITEIE} MEAT
=

L3

E3e0 BESTORE 1430 =& DISPLAY ATIZ3, 11:C2"PRESIONE CLMLQUIER TECLA®
13 E o BIEF'LM' ATIT.1IG12E0 200 508 =+ WEAT 1

't IF E4="FIN" THEN 1430 FLGE [S-<ES8F$

i4 19 CISPLAY ATiSH]. 1ISITECID) v5EGH I6, (1-1 2040, 20000 HEXT [
TH00 CALL BEYLO,K, 50 TF ‘S=0 THEN. |00
14190 GOTH 1370
1420 RETUEN
1930 LATA "INSTRUCCTEMES: UBIOUE LOS ASES EM 5 B ¥ ORIEME S0RRE ELLOS LAS CéR
TAS DEL WISMD FALD TOMANDILAS mmﬂ]ﬂh}umm-

R HIBCTTE LI (M2 3 0 7 A2 st c

1430 DATH 'PERA WINEH KR CARTA DTSITE EL MUAERO D LA POSECTON: INICIAL, CENTERD,
L WY DF LA MEV LBIZACTON. ¥ CENTERL |
1620 DATE "NO OLVIDE OUE EL MAZ0 TTEME 40 CRRTRG. {ND oW & KT 9).°

L4IC BATA TATITNTENTIE WRLIDIS: ENTAE LAS COLUMNAG: DEL MAZD A LAG COLLWNS, POZD
3 Gi5E50DEL PTI0 A LAS COLLMNAG 0 &3ES.°

1450 TRTA * LA CIMPUTADIRY LE INDTCARR ST EL WOVIMIENTO. €  ELIGI0 MO ESTA PER

HTE.”
M[ELIIEHJEEIE[D—’HH.EEHI’LEHTEIE. {T1-TERMI

N £ JEGD, iB)- mmmlnm‘mmm

L300 DeTh ™ [TH-ESTRS LAS IETFH.IIIEES WEVARENTE. (C1-THDICA L5 COMSMDDS UT

fL17ARLES, *
1510 BATR FIN", " =

,‘ﬁ =M AL

1540 FOR 1=1 7] 71 2= Pﬂa A, i c 23 DISPLAY ATCR,BIGTIEC] baCHRRACI e HEXT |
1550 FOR D=1 TO LoD fnm

;ﬂﬂzﬂm g,ﬂﬁ, ,ir,lti b IIE, B 5 41.112,4 3012.5, 3. 112,86, 3,11
:Slﬂ'} BATR 45 620,5 8, 190,55, 1204, 4, 120,

1560 DATA & 8012 7 it

ﬁmmms:h:] T AR T T E AT isﬂ 12'11 m

1800 DATA ,l.'i,l!ﬁ,il:l,h,lﬂﬂ,iﬂ,i!,l h h_m,ii it (128,13, 18, 128 14, 14, 120
gglqanm B2,17,120, 13, 16, L0, 12, 18, 10, 14] 16120, i%, 18, 120, 15, 16, 120, 15,17, 120,
Ledn DaTA 15, 16, 120, 04, 43, 130

:-}Eﬂl]mﬂﬂg 14,20, 117, 14,20, 112, 18,22, 112,19, 20, 112, 15,22, 192, 16, 20 12, 15,21, 112,
640 BATA 17,22 117 1@, 20, 112, 16, 22 112

(650 DATA L&, 20, 1351724, L56) 16, 4 136, 19, 4, 136,20, 24, 1%

Eﬂr nm 18,37, 120, 4% 34 120,19, 20, 20,2073, 120, 20, 28, 120,21, 26, 120, 21, 39, 120,

... - -

Pdg. 47
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COMP.: TIMEX 2068

CLAS.: ENTRETENI-
MIENTO

CONF.: JOYSTICKS/
TECLADO

AUTOR: Andrea Sabin Paz

Banfield

B o S ey

GI T AL LI L LY

L IOF TR T M St R e [

i T IRl B

e R S A R o
YOSV N

o

L LN L S e

Forma de juego:

El objetivo es encontrar todo el oro

posible que se encuentra en la mi-

na.

Este juego consta de dos niveles,

siendo necesario para pasar al se-

gundo, el haber perforado toda la

mina gue se encuentra bajo sus

pies {Salvo la roca).

NIVEL 1:

Mos podemos encontrar con Qro,

tierra o roca. Para perforar esta

Ultima hay que utilizar cargas de

TNT.

MNIVEL 2:

Aumenta lacantidad de roca, yapa-

recen napas, que haran peligrar

nuestra vida, y ademas dependien-

do de su ubicacién podran tapar

con agua las galerias que halla-

mas construido.

En ambos niveles, al hacer detonar

la dinamita, debemos encontrar-

nos a por lo menos 4 pasos sobre el

sentido de la explosidn, ésta se

producird en el lugar siguiente al
sentido en que veniamos Eamlnan-

d.

Solo se puede subiro hEle‘iI' Donde

hallamos escalera, hay gue tener

especial cuidado con los taneles

laterales. Este es un error que pue-

de cometerse en el Nivel 1. Gada

vez que esto ocurra (inclusive en el

Nivel 2) se comenzara otra vez

desde el 1.

Mo asi si morimos ahogados, pues

pasaremos al Nivel 2.

Manejo:

Joystick o teclado.

Teclas:

5: lzquierda.

6: Abajo.

7: Arriba.

8: Derecha:

0: Toma TNT. (Indicandonos cuan-

tas cargas nos guedan).

9: Suelta la dinamita. (En este mo-

mento comienza la cuenta regre-

siva, y explota).

La descripcion del programa es
sencilla, pues se encuentra muy
estructurado, v separado en blo-
ques facilmeante reconocibles en el
listado del mismo.

El programa en sl tiene una canti-
dad indefinida de niveles, pero a
partir del dos, las unicas variacio-
nes seran la cantidad de rocas yde

napas.

18 PORE 85441.1;: FPOHE ES5442 8
POKE 554458

S CLERAR . - CLET AR oRPEER- BS44Y- L
ET C=FEFK ES44242Sh+FEEE 5443
GO SUE Sp@p: G0 SUg g9a7ve: G0 AlbB
QRER: PRINT H2;" B ANDI SE31.9¢
a1 GO SUA. §13e DUER 1

3@ INK-4: FPLOT B,127: DREAY @, ~
127 -DRAY 255,80 [RAY @127 "THAE

2

2099 REM E#+CORAZON &

008 IF INKEYE="S" OR STICR i1l
} =4 THENW GO SUB 5198

FP10 IF INEEYs='&°' OR STIECHK {1l
p=2 THEM G0 SUE S4a8
3ga@ IF  INKEv$="%" OR STICH (1.1
i=1 THEH G0 SUE Z88@
3@ IF IMEEY§="8" OR STICHK (1,L

T=8 THEWN &0 SUE 4208
Sa4d IF IHHET®="8" THENM G SUE 4

=t
%EEE IF IMKEYE="2" THEN GO ZSUE 4
a

@47 IF Hr=59@-— k=11 188 THEH PR
ITNT ODUVER @;#HT 18,15 sENIO" - PAU
EE 28@: LET H=@&: LET K=K+l FPOKE
BE4d4l K PORE FS5dd2 . C-25683INT
Co28R1. POKE BS4AZ  INT [Cs25B]:
GO TO 2

3esa 50 T 2a
J@E8 REH
3188 IF Ko=@ RETURN

3118 IF v=5 THEM LET XzK=1: PRIN
T AT ¥.,xX,"&f": RETURH

3128 IF Zi¥=5,%) =@ THEH. LET H=H+
1: PRINT OUER B, AT 2,1; " LUGAR:

H; AT 3, 1i" HT = i B T1er
rgvT: LET KEl—l: LET L[Y-E ¥+l =
i: PRINT AT ¥ &' .o 508 S22
@: RETURN

3130 IF II? ==, xXl=1 THEW PRINT !

ER 8; HT SHT F.1 "R
gratte: suﬂ LU Szae: LET I=i: RE
TURN

3148 IF Ziy—5S,Xi=@ THEH LET Ti¥-=
S,¥1 =4 LET H=H+l: FHIHT OUER &
AT 2,5;° LUEHH' H: 8T 3

AT 3,1;° W’ LEE cecato
. PRINT J.'JUEE 9. 27:C. LFT ¥s
X-1- DRINT AT ¥.X."&&" GO SU8 B

RETURNM
2145 IF F(¥-5,X)=5 THEN LET I=1:
G0 sUE 7ed@. GO TO Zoaad
3158 LET X=X- 1: PRIWNT AT, ¥, %; " &
RETUR

L H
A39G REH
34908 IF ¥ RETLURM
4i@ IF Ziv-4., K41 ¢*8 THEM 30 TO

J5ada
3420 LET H=H+l: PRINT OUER @iAT

2,1, "LUEAR: " H. AT 3,1 ;™
JAT 3.1:'T1£rral ﬂT b (RS Sl v e
PRIMT AT Y. X;"4": LET Y=g+l PHI_

": LET Z1¥=F,K+11=
i RETURN
IF IE?—#,K+1]I1 THEH FHIHT
DUER @;AT S.1;° ) 1;
L. B0 SUB 5248 LET I=

Ti¥—4,.¥4llm2 THEN LET. H=
NT DUER B,AT 2,1; LubAR

i5 - H

21,8;"AcABn DE CAER

HEL . PRUSE B: PAUSE

i@

(¥=4,K+11 =5 THEMW LET I=

- B0 S5UB Ta@dd: 50 TO IGad

558 PRINT qun @ RAT WL, vl
W " ET wur«+l: PRI

§": LET Tiv¥-% X41) =3:

I*IIEI IFEH FEIﬁT

H:
EEEH GO sSUB S5248: BRETURHM
4199 REM
428@ IF X=3 EM RETFURN
4218 TF ¥=5 THEM PRINT AT ¥.X."&
&": LET X=M+1i: RETLRH
4228 IF FTI¥r-5,%+21 =8 THEM LET H=
H+1: PRINT OUER @;AT 2,1;"LUSAR:

e AT 3 ,n‘r o FE T
ECrd Y EET —H+1 L=+l
b=4: PRINT AT ¥.X "H"- Ed SUB
523@8: RETURHN

4238 IF Z(¥-5,x+2)nl THEN PRINT
QUER B:AT 30 e ;AT 3.3
“RoCcalti" GO SUB S248 LET IT=2;

RET RN

ARdD IF Fiv-5,X+2)ald THEWM LET Il

WS weDh =4 LEr H=H+1: FRINT OUE
R B;AT &,1;"LUSAR: . H, - i
s EJIJ e T .
c+i@: PRINT OUER B,2a7.C: LE
T Xak+l: PRINT AT hx-:l.;“ii": &0

sSug SR20: RETURK




A4S IF TINS5, X501 =5 THEN ;BT “T=" 38590 IF RA+X:25F 08 R+X<@ OR EB+¥vc =R T U221 THER 20 To- 18R

2. 50 Sus Feed: GO.TD 30060 &0/ B4+ 175 THERN 30 Th S838 i T15@ IF U=v AMD ¥=8 THEHW FRIMNT
dES DET A=t PRINT AT Yo R=1 S188 - DRAL -H By fLET H=X¥+H: LET W= VER ;AT 2@.1: FPAPER = 'IMHE & '™
#k" - FETURHN Y4B URIO AHOGADD...'  FOR EF&l TO &5:
1599 REM y T1i@ NEXT F: FRINT AT 2@;4, INK FAUSE B: MHENT F: &0 TO Zp
4EQE 'TF NOT ixX=89 0R - ¥=20! ks 2. -PAFER 4; DUER @ “TESEEMOTO. .. FTI7H IF ZlU-a , B+E) 3 OR ZiU=% .0+
Y =5} THEM BRETUSHN FINT, SOUND 7,.7:6,8;12,208:8,15" 1y =d THEN LET U=+l PRINT nr L,
4B1@ IF T=@ THEN PRINT CUER @;87 2, 16;18 168 FFLP F=@ TO 31 . 5TEF & O OMER B; PAPER 1 THE 7UAM
s RTINS INCERTY aaOUNEE T3 080T PAUEE -Sa HEXT ET ZIiW=-5,8+17 =5 &0 TO. 7i4@
: RETURHM F. #RUSE F@a. &80 T 1 7138 IF U:=21 AMD .= THEN BET
4520 0 SUB S2@0: LET B=l: PRINT S120. 5FEM B A-TEGM EH UEN
QUER @ AT 3,1; AL 5130 SOUMD 7,565 1685, 1610, 15; 7Z@83 IF G« el THEH RBRETLEN
CUTNT LU RETURN 48,30, 13,9 -RESTORE  S@10. FOR Fa TRIG IE T IW-E B e O Z il -5 D) el
1699 REM 1 F0C 4 O RERD R ARG BE B CR D8 D THEN LET @=8-=1: PRINT AT W.0; O
4708 IF B::1 OF I=0 OR T=0 THEH 1l ,P f UER @; PRFER 1 IMK . Fi"A" . LET T
RETLURM S48 BOUND -13,9;: 8 RF 180, 2 8BF 3 =5 B+11 =5 G0 . TO Ti4i0
4786 IF Y25 THEM 30 TO SO&E BC 4 ,CF;5,C0028 Dta PALSE P 7220 RETURNM
AT7TIe LET T=T=1f: LET Ewd L1508 NEXT F:_F'E_"",_IRH 7710 REM B A0YTL1AR EE
ATER I IF I=17THEN LET d=¥ i LET 0= Slcd@ FEH EXAPLOCION S0UNMD B - 7720 IF I=1 THEHW LET, U= LET &=
=1 IECEAU-GL 041 < 28 THEN 835U S178 SOUND €,351.7.7:8,16,%9,16;10 M=1: LET Z(U-5,3+11=5: RETURH
B 4823 LET ZiU=S p+l1) =4 RETUEMN kB s EE BR80T REFLHRN FF3IA CTF I=2 THEM - LET UsY. |ET G=
5142 REM M8 PASOS e 2 M+1: LET ZiU-5.241) =5- BEETLURNY
AdT38CIF I=2 THEN LET Li=¥: " LET &= S5ia@ SOUND. 7 BB iZ,1:413,.0: 8,163 oAy TP TR THEMN LET - U=v+i1-iET
R+l IF- Zid-S,R+11 5 THEN S50 =51 e I = K- Bl SRR 1 R T o e IO I S~ R 1 D=y | ET FiU=8_ @4+1)=5- BETUEHN
B 45@@: LET Z(U-5,0+1):4: RETURN TURH 7299 REH M ORTA R
S19S . FEH B TNT S0OUND @@ DATH 66,665,126, 65,88 .£5, 126
474Q T I=F  THEN LET =¥+l LET S2@d SOUND 7 .62 8 185 8,18, 8,12 ,BE5, 28,28 ,8,62,3%,38%, 28,54 ,2,555
g "IF. Zid=5,8+11 <45 THEM &0: =0 S50, 13,98, 1g6:1. 7. RETURM Lo JaE 147, 148, 128,255, 8,255, 1
B 4208 LET ZtW-5,8+1)=p RETURN 5210 REM 3 ORD S0UND G373, 001, 1, 355 .56, 40,16, 1518
: S22@ SOUND 7,56, 18,5,8, 1.8, 16 1 §6,56,56,0.0,0,24,04,.0.0 0,8 8.8
475@ LET T=T+1l: RETURHN Boloil 05 A5, 00 "FOR F=1@8. . TO & @,34,20,0,0,8,08,60, 60,88, 123,66,
4799 REH ExsL0iIon STEF =1 SOUND 13 8 @ . F, 2 . F+ad d BRABE.B,16 24 40 100133 .00
iEEF PEI DUER B; AT 3.1;" JE=1 D TNEXT. Fo RETLUEMN A1 SATA 208,080,185 1,210,033,
&, 1 FLASH 1;"CORRAL" 5223 REH Hl TIERRA Sounc HE 5. 200, 8,210,9,168,1,308,15,25, 1,4
*uiﬂ SOUND 7,62 6,15; L. 0 FOR Fx 23 SDUNE - B8 ar 10,818 @0 4P S 1 .508:15,.2089,0.,.162. 1 2108
ET00R STERP =1 SEUHD 8,150 -Fx2@ e 6B, 88,16 15,8 Eiﬁtﬁm YO8 50,57 ,1 114,285,198 ,15,.85,
1520 PRINT QOUER @, AT 5,85;Fi GO 5 o=ds REH ROCH SUDMND Eiadl . 44,.2,50,50 188, 1,162, 1,46
UEB Sep@: NEXT F: 50 SUB S170 S24Q RESTORE BRS@: B20UND - 7.62:8, LB 200 K
4330 IF el THEH IF RAES (A= <5 1SS0 1o, 80l @ FOR F=1 T 8: R SaEa DA Fr R B, - (3
THEN PRINT OVER @ AT 3,1. EAD A: SOUND @,%50+A: NEXT F- SOu AR5A [ g B 1 L2
Yo IMK. @: PARER. 4 AT =20,0; “HA NE 8,.8,1, 8.8, 15: RETURN === C = 220 = pr L
EIDD ALCANZADD ‘POR LA ONDA EXPAN Szda9 REM B AS08 SCOUNC W app@ LET H=@ 1 resoU
SIUA™: FOR =1 TS 20-  PAUSE @ N Sel0 SOUND: T S5 168, 8 1086, NG F @ HEXT -F: SOUMD 7,55:6,0;1
EXT .. 60 .TO0 18 1@;18,20; 13,19 RETUAN 708,16 13.44;: LET I=0: OUER @
4348 IF Xefl THEW IF W-Y S5 THEN F E@@d FOR Fzi TO 15:. FOR g=l TO 3 B0ORDER &: FAFPER T: CLS. ' INK &
RINE QUER B9RT 331 8T 2. PRIMNT Zif,gYv;: MEXT 9. MEXT ¥ c DIM FII6B;30) - LET Xa@B: LET W=
2B,B. IMK B PRAFER 1;"HA SIBD A : RETURMN 5: LET T=INT. (18K 5 " LET B=p
LCANZADD POR LA ONDA EXPANSIUA' E989 REM ! FROELEHAS CoN ELE 9@13 PRINT AT S,@8:" Y- FOR F=1 T
FOR =1 _TO 10 PRUSE @: MNEXT | RELR O 18 PRINT ikl
E0 TO - ia TY@BB S0 S5U8 5258 30 SUE 7729 P F r
AR5 IF W-Y+ABS (X-21 4¢3 THEM PRI RINT AT W.E;, OUER @; IHNK: 7 FAPE oB=a PLOT 2088, 128: 1E.18. 0
NT OWER. @i RT SvL; ST B o S P RAW 15, -15: PLET 218, 128 DRAY -
L,2; INK @; PAPER 4; "ACABA DE HO 7828 IF I=1 THEWN GO TQ Ta57 5.5; PLOT 280, 128 Ennu 5.5 PLOD
RIS EM UM DERRUMBE': FOR f=1 TO TEoE IF I=2 THEM GO TO 7137 T 21EL 188 [!.RF.]L. FOR F=1 TO
1@:  PAUSE @ NEXT f+: GO TD i@ FTE3E IF I=3 THEM LET FR=W: LET S= 1% STEP 2! fLOT é1¢ 1=25+F DpEAL
L858 G0 3UE 5178: PREINT AT W,.8; p: G0 SUB T@A3T. LET W=R: LET @=5 5.@. MEXT F
QLER @5 IMK 75 PAPER 1.'=%! PRAUS B0 SU8 37 BETURH S@33@ ‘PLOT 2185,132: DRAU 4:8: DRA
ES:  PRINT AT U:8; OUER @8; INE 7 (7936 REM b 2.5 RAW -2 ,=E
i PAPER 1;'"&": PARUSE 5. FRINT AT 7@27 G0 sUB 52 NT AT 3,1; S34@ PLOT 20,175 DRAL 120, 47, -
WL DUER B IMKE 7, PAPER 1:'0" OUER @i AT 3535 FLASH PI-1Q:. PLOT 116,145: DRAW 128,29
PAUSE 5: PRINT AT WU.0; OUER @; 1; "HARPH" = PRUSE @@ =PIs15; PLOT 8p,.170: DRAW 18.8.
IHE- B ' FOR F=1 TO B2@ K NEXT Te4d IF fﬂﬂu THEH GO SUE S83@ -PIs2: DRAU 22,8, -PIB. DRAY @, —
F: "PRINT AT 53,1 OUER @+“ 5@ IF Wi=21 THEMN GO TO Taa BT
" RETURM TR IF U=y AND ¥z=@ THEN PRIMT O gA5SA DRAL =5 .1 .PT: DRAG =10, -1, =
Ep@@ IF IMMEY$="5"' OR STICE (1.1 VER B;AT 20,1; FRAFER 4; INK @; "M PL3:. DRAU =15.1.-PI-%: PLOT L1EQ
1 =E£-THEN FO SUB 3190 URIC AHOGRDD. ... FOR F=1 TD B .ies
SAIE- IF INKEYE="E" ORSTECK (1.3 PRAUSE @: HEXT F: 0°TO 20 gae0 DRAL 10.2,-PI- 2 DRAEU 18,8,
! =2 THEN (D SUB 3408 YRR IF Tild=4 B+11 =5 DR T U=4 .04+ —PI. DRAU B8,-6,-PI. DRAL -18.6; -
FEER IF INKEYS="7" OR STICK. (1,1 1v=4 THEW LET UW=U+1l: PFRINT AT U, PIs2;: DRAW ~I@ .4, =2: RETURN
=1 THER BD SUB Eﬂﬂﬂ B OUVER &, PHPER 1; IMR 7;"aA": L S@7TaE FRINT 87T 4,1., CUER @; "NILUEL
5850 IF INEETS="8" STICK 1.1 ET FiUu-5.8+11 =28 &0 To 7849 YIH: RESTODRE S0BB: FOR Fe=S536E
Y=E THEM G0 SUA 42@5 T@8@ IF Ur=21 AMD By=532 THEM RET TO B5439- READ H FCHE F,8: HEXT
S24@ RETU LR F: PRINT AT 5 “EB “IAT 4,25
oeER REM RUTIMNAS 7igd IF @:=31 THEM RETURN YT AT S zm,"iﬂ @,22; “SCORE"™
SPE@ REM FPLUM RRRIA 7110 IF TIU-5,0421 =% 0OR Z(W=5,6+ ;C: RETU
S07@ LET ¥=H38:. LET ¥=167=v%8 L Z1md THEH. LET @=@+1: PRINT AT u BRETE REM OISTRIBUCIOHN I
ET. Al=XK:. LET fgay 2, OUER @, PAPER 1, INE 7;"A : L PRSB EFOR F=1 To i1i23+K: LET Ziiss
ST, SOUND -7, 862,815, 3, 8; 1a,8;1, ET ZiU-5,8+1) =af%: GO TD 7@4@ RMO+1 , 31EAND+1] =2 NEXT. F
@, INK 8. ELOT ¥.Y: FOR F=50 TO 7120 RETURN S@AS@ FOR F=1 TO 183 LET ZTilS:#RH
ip@ 7137 GO 8UB 5250: PRINT AT 3 g 0% D+1,313RAMD+1) ml: MENT F
FRE2@ SOUND @ .F: LET A=RND108#5IM OVER @; " (AT 3,1; FLASH @95 IF K {3 THEM BRETLUHH
F: LET B=-RNL%4 1; “NAPA": PAUSE 1@a Fid® FOR E=1 TO 283K LET Fili3:m
7140 IF ?f=u THEH =0 SUB SHES MD+3, S1#RAND+1) =5: HMEXT F: RETURM

DATASETE - IMPRESORAS
GRABADOEES - EIBLIOGHAFLA
DISKETES = INTERFACES
ACCESDRIDS E

E TODO LO QUE
g PUEDE HACERSE
- EN LA ESCUELA:
E g EN EL COMERCIO,
g 5 EN LOS JUEGOS.
E o Dispunemos de: DISKETERAS

= o

Asssoramiento y
Un lenguale para
apreander con manual y demostracion
4 diskettes, uno de & escuelas @ Institutos.
lenguaje y otrg de
demostracion y Disponemos zonas de
_____ aplicaclones. subdistribucian.
Envios al interior Agente autorizado de Drean 5.A,
Con garantia escrita par EAHWA E-A.
i Av. Corrientes 2198 - Cap.
DITADO EN CASTELLANO Tel. 46-2524/7877




CONCURSO
TRIMESTRAL

SUPERFICIE DE
LAS SECCIONES

COMP. TS 100071500 TK 83/85

CONF: 16 K
CLAS.: EDU

€

AUTOR: HECTOR G. GHIAFPERD

FARANMNA

Calcula la “SUPERFICIE DE LAS
SECCIONES" de un perfil proyec-
tado para un Canal Hidraulico (o el
terraplén de un camino). Luego,
con las distancias entre uno y otro
perfil v estas superficies, se oblie-
nen la cantidad de metros cubicos
a excavar (canal) o rellenar {cami-
na).

Evita el impreciso, lento y engorro-
s0 sistema del “planimetro” cono-
cido en los gabinetes de las Ad-
ministraciones, Empresas Viales y/o

El programa esta hecho para el
caso de un CANAL, pero para el
caso de un TERRAPLEMN, unica-
mente se considera la GOTA DE
DESAGUE como COTA DE CORO-
NAMIENTO y para lo que es BASE
DE FONDC en un canal, en cami-
nos sera "CORONAMIENTO™.

Explicacion de su
funcionamiento

RUN pone en marcha el programa.

proyectado segun lo solicita la ma-
quina.

1) pendiente del talud izquierdo
2) base de fondo

3) cota de desagie

4) distancia al eje proyectado

Luego solicita el numero de pun-
tos que se tomaron en la nivelacion
del terrenc natural de ese perfil.
Seguidamente se introducen los 2
datos de cada punto y al terminar
se obtiene el resultado.

Hidraulicas. Se introducen los datos del perfii SUPERFICIE = ...
i ; - y=F(Z+1F)
R e BE PRINT B 220 LET MIZ) =G (2]~ (F(Z)4LIZ))
& BERINT "ESTE PROSRSMA OBTIEN S5 LET L1=@ 23@ NE¥THID AT
£ LA SUPERFICIE DE UM PERFIL A E 60 LET L2=B 4@ L I:HFE
LCAUAR" 65 LET L3a@ 258 tE; o py A
B FRIWT 79 LET 0=@ 268 '\Jf =
ey el je hEL i 238 B0 27 R ruen soTo 360
& PRINT A5 LFT B=0 e A 2T T3
ST T S 9@ LET 51=0 08 LET HN=1{J-MIZ) 1 ILiZ]-H3
o 4% LET 52=@2 S1@ IF Eal--THEN SOTO S66
11 & ] TAR CIM FL1%] =58 TF M:H DR MN4FIZ: OR MAFLZ413
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COMPUTERS
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COMMODORE
MICRODIGITAL
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ACCESORIOS Y SOFTWARE PARA LAS MISMAS
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SERVICE - PROGRAMAS - CASSETTES - JOYSTICKS

Garantiza

CZERWENY
ELECTRONICA

CZ 2000 # 335.20

SOUNDBOX A 38.50
& IO
OFEATA w335
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CALCULADORA GIENTIFIGA

COMP:TS 10001 500
TK 83/85
COMF: 168 K

CLAS. EDU
AUTOR: HECTOR R. SANCHEZ
MEUQUEM

Se trata de una calculadora “cien-
tifica”, que tiene algunas caracte-
nisticas poCo comunes para estas
aparatitos.

Amén de los clasicos calculos ma-
tematicos y trigonometricos, es ca-
paz de realizar cambios de BASE
de numeros como Ser;

DECIMAL A BINARIO

BiINARIO A DECIMAL
HEXADECIMAL A DECIMAL
DECIMAL A HEXADECIMAL
Todos los cambios puede realizar-
los desde O hasta 65535.

Tiempo de carga aproximada: 3 mi-

nutos 45 segundos.
Load “mical™ o Load
Memorias utilizadas: 8.31 K.
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SACTF e Lk S THER EdTD TlEa
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FRISNT FrF' B,17. "EERT
FOSUE Eﬂ
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EOTO aa
FOR #=1 T'
MEXT R
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LET DsINT M1

LET Had

LET Huk &3

LET F=[

LET DB=ENT (b s1m;

LET E=F-1&3b

LET ZRIKN=CHRS (E+Z8)
If F:@& THEM GD*Q 14&9

PAHUSE 1288

GOTO

CLS

LET M%=" i
FAST

LET M%=CHRS S+CHRS E+CHER B
+CHR% &
c82d LET HNE=mM%+HNS+HNS Mg
EO3A LET Nei=M$+H%
S048 PRINT M3
287 FOR B=1 TOo 2@
E@74 PRINT AT RA,9;CHRE 8. 8T A.31
;CHR% 8
28765 MEXT A
=2B7E PRINT HS$
EEHB LET B%=CHRS§ “+CHRS S+CHRAS 3
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2379 FOR B=24:T0 1S5 STER S
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4248 GOSUEB 4398 :
1238 IF E<:1@ THEM GOTO 4238

LET S=N
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42E0 EO05SUB &40

LET 5=M
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LET RzF
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Geed GOSUE &pa
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71310 PRINT AT 2.2 Me:aT
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7138 RETURM
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SHUE

THEM-PRINT S/F S
TEEN PRIHNT ‘AT 5

28sHE
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A DECIHSEL i(+1-
a@sa SO05UE 2508 ¢
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sa8a LET A
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COMPUTACION
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SERPIENTE MARINA

DONDE ESTA COMP: CZ 1000/1500 T
LA BOLITA? EEANSF.:':ESTHHETENFWEMTQ

COMP: CZ 1000/1500 AUTOR: JULIO MORENO
e TKB3/85

CONE: 2 K Se debe sumar correctamente,con

o2 lo que se alejara el barco de la ser-

CLAS.: ENTRETENIMIENTO ; y . i

AUTGHEAHTGHIGAHEMAE piente y finalmente esta maorira. a"%/
- Pero si los resultados son enrados *7

ella nos comera.

Este juego consiste en adivinar.|/
dénde esta la bolita {imaginaria),
pulsando las teclas 1,2 ¢ 3.

e
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S0R@ IF 5<0 THEN GUTO Sipe 106 CLa Zam I¥

EGZd IF S« THEN GOTO S502 e b 58@ CL

B4l IF 5:0 THEW GETO S=Zda %%g ESd ;;

SA5@ GOTO Seap a E@@ PR

E1i@@ PRINT ®T 10,5, 'Us. PERDED P SE £40 PRINT

B S s R P UHT oS : 5208 PRINT

Erag IF Taabvae T THER GOV Suue =32 BRINT

Edg T

E30@ DRINT AT 10.F; "UD. GAND POR E58 FRINT
W E T ESE FRINT

SS1@ IF INMEVEs"" THEM COTO S200 £5¢ ERINT

ot e Ry 565 FRINT

5308 FRINT AT 10,5 E&TA UES EH 3@ RETURHN

PATAMDS™; AT 12,6; "SERA LA ERCKIN R

; : ,

S318 1T INKEY Rz | 705 PRIMNT BT

2338 eorc 2 e A Dosi . x I 71@ PRINT AT

ERP@0 CLS ; % 29 LET EalnT |(RNDsBE) 720 RETURN

ER10 PRINT AT 10,5;"UD. HE GAND | EES BOSOE ae 10 LET

POR . - Z=x v FUNTOS® {1 L 240 PRINT AT & B SuinTC SUmd g2@ EOTD S48

SPeR FOTD e | R = e s, 200 FDE

STOF GLE ... B SER INAUT T 8918 PRINT A&T

8119 PRINT AT 18,8, "vC LE GANE P ZEY DALISE S3

| e T RNTAS L $ﬂa PRINT TRE AP %08 g ?EE EExT
i ey i - . -]
| ZEaR SAUE THAETUING RENEE ERTEE t 80 IF T=A+8 THEN BOTO 480 5@ =A
f el RUN @ g Z3@ PRINT. AT 2.2;:"FRUEBAR OTHAT" 18@a AU
|




R o Pt S N Pe B3 578 LI LR VoA R AN 0 I 8§ 050 o Rl ) i o s Ao S A 1 e M AR R L o 2 )

TRUCOS TRAMPAS Y

Rt MY Y e

| HALLAZGOS

*.;; cz 2000/TK 90X/
| SPECTRUM

DEFINIENDO CARACTERES

‘] Para generar caracteres definidos
4 por el usuario en la CZ-2000 vy
7| TK-90, se debe poner cada bit en
r
:

cada byte de la zona de graficos
definidos. Por tratarse de un tra-
bajo detallado, hay que hacerlo
& linea a linea. Pero, esta pérdida de
s 4 tiempo, la podemos salvar hacien-
| do un bucle que cubra los 8 bytes
¢ | deuncaractery almacenar los cé-

.| digos de cada byte en una tnica
linea DATA.,

F. &j. para definir un caracter en el
grafico correspondiente a la A del
grupo de UGD, haremos:

IMOFORK=0T0O7

20 READ A: POKE USR “A" + KA
30 NEXT K

40 PRINT "CARACTER ALMACE-
NADO"

50 STOP

60 DATA 0,123,233.0,12,1,1,56,
Lagicamente, este procedimiento
comienza a mostrar sus ventajas
cuando tenemos que definir "algu-

nos caracteres mas” que uno so-
l6...

RENUMERADOR

Una rutina para renumerar lineas
es muy util para poner un poco de
orden en nuestros programas. De-
bemos indicar lalinea de comienzo
v el intervalo entre lineas. El incon-
veniente de esta rutina s que no
renumera las lineas gue se indican
luego de GOTOs o GOSUBs.
9900 LET START=PEEK 23635 +
256 * (PEEK 23636)

2905 PRINT “ENTRE ESPACIOEN-
TRE PASOS": INPUT STEP

9910 PRINT “ENTRE NUMERO
DE LA PRIMERA LINEA™ INPUT
NUM

9915 IF ((PEEK (START + 1) + 258
* (PEEK START))) = 8999 THEN
STOP

9920 POKE START, INT(NUM/256):
POKESTART + 1, NU%#NT{NUMI
256) * 258)

9925 LET START = START + PEEK
[(START + 2) + PEEK (START + 3) *
258 4 4

89930 LET NUM = NUM + STEP
9835 GO TO 9915

=17 PR E E  o B al ]
LR A GG T

SENTENCIAS MULTIPLES

En el sistema de variables del Spec-
trum hay dos variables una NEW
FPC y la otra NSPC, que mantie-
nen el nimero de linea (NEWPPC)
y &l nimero de la sentencia (NSPPC).
Estas dos variables nos permitirdn
saltar, no solo a una linea deter-
minada, sino también aunasenten-
cia particular de una linea con sen-
tencias multiples. El procedimiento
es el siguiente;

POKE 23618, (numero de linea) —
256 * INT {(nimerg de lirea)
POKE 23619, INT (nimero de li-
nea/258)

POKE 23620, numero de senten-
cia

CZ 1000/1500 TK 83/85
TEXTO CENTRADO

Muchas veces debemos presen-
tar un texto ordenadoc, pero, esta
tarea, requiere perder tiempo pen-
sando en qué coordenada comen-
zar para que una leyenda quede
centrada. Para no perder tiempo,
aqui va esta rutina gue la podemos
incluir como subrutina en cualguie-
ra de nuestros programas.

10 PRINT “ENTRE UNA LINEA DE

TEXTO"

20 INPUT AS : CLS

30 LET X = LEN A$

40 LET X = INT (32 —X)/2
50 PRINT AT 0, X; AS

60 STOP

MNOTA: La rutina trabaja sobre una
linea de 32 caracteres maximo.

MARGEN DERECHO

Otra de las cosas que a veces nos
resultaria cémodo es el margen,
pero a la derecha, al revés que lo
habitual.

10 PRINT “ENTRE UNA LINEA DE
TEXTO"

20 INPUT A% : CLS

SO LET X =32 — LEN A%

40 PRINT AT 0, X; A%

50 STOP

NOTA: Obviamente, esta rutina
también es 0til para cualquier par-
te de la pantalla y en cualquier par-
te del programa. Posiblemente, se
debera corregir el cero de la linea
40, que indica el ndmearo de lineas
a que debe imprimirse el texto.

COMMODORE 64
PROTECCION ANTI-LIST

En los programas con acceso a
datos personales nos resultard muy
util una proteccion contra los cu-
riosos.

Se trata de hacer “invisible” ante
un list, una linea en particular.
Los pasos son los siguientes:

1) Colocar un STOP inmediatamen-
te antes de la linea a proteger.

2) Insertar 5 caracteres (cualguie-
ra) como relleno.

3) AD = PEEK {61} + 256 * PEEK
62} + 5.

POKE AD , 0. Después de este co-
mando sﬂlamente aparecera al lis-
tar, la linea sin el texto.

5) Borrar el comando STOP, ahora
inutil.
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- DRIVE SPECTRUM
- 2068

| TK 90X

He comprado una CF

2000 de 48k ¥ me asom-

| bra la cantidad de posi- |
| “bilidades de usc que tie- |

ne, paro guisiera saber si

se le podria llegara adap- |
tarun egquipo tipo “diske= - |
tte”, para almacenar los |
programas, v una. impre- |

lumnas.

| sora de esas de 80 co- |

Csvaldo Noriega +

Santa Fe

 IDEM
| Les escribo con motivo
' de hacerles la siguiente

consulta; proximamente
adquirire una TK 90X, v
- guisiera saber siexiste a
| laventa en Argentina. al-
' 'gun tipo de Drive o Mi-
| crod r'n.fe paralamisma. Si
&5 asl ise necesitaria al-
- guna otra interfase?
Eduardo Czar

{ Capital Federal

K64

' Este tema de fosg drives

| esperamos que se resuel-

- va prornto. Por un lado,

tanto Czerwenycomo Mi-

' crodigital han anunciado
traer los miciodrives: fa-
MOsS0s con su respectiva
Interfase 1. Estainterfase
posee en sl imrtenor tam-
en un ULA vy ROM ade-

- Guadas, de modo de ma-.

fnefar tanto el Microdrive,
cono la salida para im-
presoras v la red.

| Por abtro lado, sabemos

gque hay un imporifador
que esta por traer uh no-
! vedoso drive de diskette
de 3 1/2", con capacidad

- de 780 kbytes y salidas

| para impresora paralelo,
' joystick (tipo Kempston),
|y monftor. Este usaria los
| Mismos comandos gue el
- microdrive, ¥ Sefa com-
 patible con la Spectrum,
CZ 2000. TKR0OX v la nue-
va 15 2068 gue, a di-
ferencia de la anterior TS
2088, posee en fa pare
-posterior el conector igual
& la Spectrum. Para po-
| der usar tanto este drive
‘comao el microdrive, en
‘una TS 2068 debera aco-.
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En esta seccion atendemos todas aguellas
consultas Y Sugeren cias gue nuestros lectores
deseen realizar. Para ello sdlo debe dirigirse

a esta redaccion, seccion “Consultas”.

T R - T AT M L e AT TR T g i 1, e T i o R T L ST A e A TR

plarsele un conector adap-
tador y la EPROM o car-
tridge emulador de Spec-
trurm carrespondiente.

R Tape Loading
Error

Tengo el agrado de diri-
girme a ustedes saludan-
dolos y felicitandolos por
su gran revista. Estoy es-

| tudiando Analisis de Sis-
| temas, y me atrae mucho
' todo lo que trata la com-

| putacion.

Foseo una T 2088 vy

| Tesulta que, una vez car-
- gados los pr:::gramaﬁ, des-

pués de usarlos 2 & 4
VECES, ya no entran mas.

| Todo estd en buenascon-

diciones en el grabador.
El problema iddnde esta?
Miguel A. Manente

San Nicolas de los
Arroyos

K64

S8 Nos ocurre que, tal
vez, sea el grabadar que,
a medida que pasas los
programas, los va borraf-
do. O estd magnefizado
gl cabezal grabador, o hay
fuga de corriente en el
borrador; o, tal vez, algo
gste rayando lacintaa su
paso Lo mejor es probar
con varios grabadores,
para descartar ef graba-

dor vy empezar a sospe-

char de la maquina.

- COMMODORE 64

Alterminar elafo escolar

adquirirég una Commodo-

K64

re 64, v quiero hacerles

| algunas preguntas.

1) iSe puede conectar
una fotocelula u otrosde-
tectores para controlar lu-

. ces, portones eléctricos,
| eto?

2) JMenden en Argentina
“tortugas”, para el LOGO

delaC 647

Camilo D. Ameijeiras
Capital Federal

i1l e pueden conectar,
solo hay que conocermuy
Bien la maquina y un po-
o de electrionica para elfo,

o adquirir la interfase co-

rrespondiente (pero no
hay de momenio).

2) Aun no, pero sabemos
que pronto si

SERVICE

Soyunpibede 17 afiosy
tengo una 2088 con la
impresaora, pero se me
descompuso. cDonde la
puedao llevar a arregliar?

- iConviene que la trans-

- forme a PAL N7

Por gué hay programas
de Spectrum que no an-
dan enla TK 90X7 (Mach

. Day).

La revista es genial y me
ayuda muchisimo.

Claudioc Bonfils

Parana - Entre Rios

K64

Te sugerimos que trates
primero con el comercio
donde la adquiriste. Si no,
fe recomendamos que
consultes con alguno de
los anunciantes gue apa-

» €D Seld SI'etD Giv'ED S 6 6

S0 G G,

DISTRIBUIDORA PARI

Diztribuidores Cficidles dea;

SPECTRUM - SINCLAIR 1000/1500 - Tl 99-4/A
IMPRESORAS/MODEMS

recen en la revista.

De la transformacion, af-
gunos dicen que no que-
dan del fodo bien.. es
cuestidn de arriesgar o

. pedir garantia
| Si bien la ROM de la TK-

Q90X es muy parecida con
la de la Spectrum, pueds

. que hayan algunas dife-
| rencias gue provoguen 1o
- que decis Habria que ve-

rificar primero, si real-

- mente no carga en fa TK-

90X porgue esta mal gra-
bado..

- FELICITACION

' Hola! en primerlugar quie-

ro felicitarlos por la im-
pecable publicacion de

| K64, esunacreaciéngra-

fica estupenda, de un muy
buen criterio v, especial-
mente, la forma en gue se
ocupan de los usuarios
de Sinclair, entre los que
me incluyo. Esto demues-
tra que se pueden lograr
muy buenas publicacio-
nes en nuesiro pais.
Claudio Trinidad
Santa Cruz

TK 83 ULA, ULA
Ante todo quiero felicitar-
los por la revista, la que
demuestra la responsa-
bilidad que tienencon sus
lectores.

© Poseo una TK 83, y me
| comentaron que no es
igualala CZ 1000, yaque

esta poses €| ULA v la
mia no. Refiriendome al
comentario gque ustedes
hicieron, respecto a que,

- al tener ULA no permitia

|
|
|
1
|
|
4

S5 Gl 5wl

BATALLA DEL PARI 512 - (1418} Cap. Fed. - Tel. 38-0882
AY. RIVADAVIA 6581/83 LOCAL 1T

-TK 83/TK 85/TK &0
Programaeas - Sofftware - Consolas
COMMODORE 84 ; Cursos de jogo -JUEGOS EN CASSETTES ¥ DISKETTES -

RETIRA AL INSTANTE - EL MEJOR PRECIO
Reformas PAL N Binorma - Instalacidn, garantia v servica

"' TP %3 €9 OO0 oD oD E‘I’."’ W-‘ﬂ mlm E‘Pl“ ﬂ'..

FAST LOAD - TECLADOS

. hacerle modificaciones
. para experimentar, qui-

siera saber .de qué mo-
dificaciones se trata, fa-

vorablas?

Pabla D. Gutiérrez
Capital Federal

ey

¢ P OIND




K64

Pablo, sise trata de modi-

. ficaciones “desfavorables” |
serfan peligrosas. Pero |

fuera de broma, se trata
| de poder meterse “en el
| caming” de o2 coman-
- dosdel ULA que es quien
| realmente lleva la batuta
et la maquina, sobre to-
do en lo gue se refiere al
comando de las entra-
| dag'salidas Los ejemplos
| padrian sermuchos, pero
| ahora 38 nos acurre Uno
- en e caso de la Spec-
tri N Ray manera de
| sacar la senal de color
para un monitor tipo “RGE"
- Sinoexistiese ULAse hu-
biese podido En la TS
20688 en cambio, esfuvie-
roi mas astutos ydisena-

| ron e ULA diferente.

MAS PEEK'S Y
MENOS

CHIQUITOS

Me gustan los programas
v las notas, en especial

RREO ® CONSULTAS

las relativas al desarrollo
de la actividad informati-
ca en 2l pais.

Aun asi, tengo una obje-
cion: ino podrian consi-
derar la posibilidad de
quitar algo de espacia a
los programas madas chi-
guitos? No son dificiles y
con un poco de imagina-
cion cualguiera puede ha-
cerlos.

Desearia ver gese espacio
ocupado por programas
o notas utiles referentes
alusode PEEK s y POKE's,
etec. ]

También, quisiera ver mas
material para las Tl v |as
Commodore 64, Ademas,
para poder adaptar los
programas de Commaodo
re y Sinclaira la TI. Tam-
bién, mas informacion so-
bre ofros lenguajes dispo-
nibles como el Pascal,
Forth y C. Suerte v pros-
peridad.

Enrigue D. Merle
Zarate

K64

Orala podamos llegar a
una KB4 de mas de 100
paginas para lograriol (pia-
1o - pianck

Lo de los programas chi-
quitos es para aquéllos
gue disponfendo de un
ratita guieran ponerse ma-

. nos a fa obra y tener en-
- seguida un pegueno jue-
- go-listo para usar”. Tam-

bienn para log "mas chi-
guitos’, o los recién ini-
ciados, gue guieran ha-
Cer SUs primeras armas.

Lo de adapiar todos los
programas con PEEK'S a
e 11 rif fo suenes, jhay
muchas incompatibilida-
fdes!

BECAS

Desearfa saber de qué
manera puede obtener-
se algin tipo de beca
dentro .o fuera del pais
para el estudio de Analis-
ta de Sistemas o cual
guier otra carrera o estu-

dio relacionadocon la In-
formatica.

Daniel Zorrozua

Rio Bermejo 8380

Loma Hermosa

16567 Tres de Febrero

K64

Te publicamos tus da-
fos completos por si al-
guien puede ayudarte en
aste lfema. Suerte.

INTERCAMBIO
CBM 64

Estoy muy contento con
el contenido de larevista,
perome gustanaver mas
programas de juego y
educativos para la Com-

S IR A AR T L A

modore 64 queeslama- |

guina gue poseo.

Me parece muy adecua:
dala seccion "Debugging’.
Desearla tener intercam-
bio de informacion v pro-
gramas con otros usua-
rios de C 64 y TS 1000,

SUSCRIPTORES

Gran Sorteo Mensual

Una CZ1000

L

Todos los meses se sorteard entre todos los suscriptores una CZ1000

La ~ SUSCRIBITE HOY MISMO

NOMBRE ... iy BOMECTEID iy i ke
L ++vo . LOGALIDAD ...... CIUDAD ...... PROVINGIA . e i i iva i
PAIB ..o, BEDAR Lo i +COMPUTADORA ....vvins UTILIZAGION: ... ..,

Recorte esta ficha y enviela en un sobre a:

Cerrilo 1320 1 Piso (1010) Buenos Aires ARGENTINA.

NOS 1 -2.3.4 -EAGGTADGS

SOLICITUD DE SUSCRIPCION

Deseo suscribirme a K64 por el periodo de 6 meses O 1afio O desdeal N=. . R i LI
para lo cusl sdjunto Cheque/Giro Postal Mo . ., ... ... c/Beo.

Suscripcidn 6 meses ® 9.- K64: Obsequiard una calcomania
Suscripoidn 1 afio & 18.- K&4: Obseguoiard 1 Cabsette con jaegn

GHEQUES A LA ORDEN DE EDITORIAL PROEDI S.A.
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CORREO @ CONSULTAS

Francisco Urbistondo, 14 | COPY ’ dan bien, que han sido ;Podran publicar notas

: Soli 9945;1'3; l: PRG ELEMATICD | primeros: intentos de lo- sobre el hardware de |a

' © I:IﬁD?El _cf | TehgounaTS 2068 con = 9rar algo bueno. CZ10007
. impresora GB100 y una | Diego Simundvich |
|

K64

Como no, te publicamos
tus datos y esperamos

Gracias por vuestro apo-
vo a todos los que esta-

interfase RS232C. El pro-
blema es que la impreso-
ra,no efectua el COPY de
pantalla automatico, a pe-

R 1.
1 - El modelo “paralelg”

' mo en paralelo; para ellg,

1 - Se puede lograr un

COPY tanto en serie co- Alem 1223

Arequito - Santa Fé

lo deben permitir tanto el
K64

tengas muchas respues- | ' soft como la impresora i ! :
tas de todo el pais. | sar de gue en la casa | Enelcasoparalelo, hasta | Cémo na, te publicamos

! ;ﬁ?&%ﬁ?ﬂ?ﬁéﬁ?ﬁiﬂ  sepueden simularlosgri- | tus datos y esperamos
2068 ROM instruccion; OUT 126, CH | 5% | lengas muchas respues- |

2 - ¥a hay soft adecuado | tas de lodo sf pais. |

5 Sobre lo del Hardware,
para eso en lenguaje de

A TS T

|
|
mos en lainformatica, pa- efectia autométicamen- | maquina. | SETAIO S ORI EISS S
- ramifueyesinvalorable. | te el COPY? ! | 4
. Desearia conocer la for- | 1 - Realicé un programa | 3 - No tenemos noticias. | | B
| ma en que podemas ut- | en Basic que lo logra pe- I B Bﬂlﬁﬂ ﬂEl | |
 lizar la ROM de la 2068 | ro es muy lento, siendo | | d i |
| ?EQUHE s para |E'b%F*EG' | 3 - ¢Me podrian informar | B’ |
| trumy aunque ambosor- | s existe bibliografia en | Tengo una CZ 1000 con | .
| denadores son similares, | castellano que “describa 1Ekg!.f he hechotados los | :5,51 ¢ T;Hl'?a \slas o4
las rutinas de las ROM | elmapadela ROMdela = programas que publica- - JOYSTICK, cables, trans-

. son diferentes.

K64

| Esta en el horno, "please
walt.™

TS 20687

K64

Hayinterfases que no an-

' ron. : L |
- Humbéro Zarian | . 5 nual y libro de lenguaje |

Capital Federal 5 AR Pﬁ;ﬂ:?zau: Me gustaria intercambiar | de méquina para TK; A | -
programas e ideas sobre  150. |

formador, 15 juegos, ma-

Camilo D. Ameijeiras |
H. ¥rigoyen 3519 1° 8¢
TE 88-9242 - CF

la CZ 1000, por lo que
espero publiguen mi di-
reccion completa.

LLENE ESTE CUPON Y PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL

I'IT' A :
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50 PREMIOS:
40 CASSETTES Y 10 BECAS PARA CURSOS BASIC
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MICRODIGITAL
'K-90X

Golor v sonido

BDN MILES DE PHUGHAMAS

SDFTWAFIE Y PERIFERICOS

TOTALMENTE CUMPATIBLES
CON ZX SPECTRUM +” ¢

& Control del volumen del sonido a través del TV minm:imr'ur operado.
por BASIC) ' ]

= Interface lncurpnrarln par‘a |u|,.rEr.ir.'. ko

» Mensajes de mm:m:mn*y cudlgn de repurtns de El‘f‘ﬂ_l"E-E en i:arstﬂllarm-

& TRACE: Comanda de. qegulmentn de ﬁrngrﬂ-mas, ptrmll:landn Ia ;
rapida correccion de errores de lenguaje.

= UDG: Bnmandu de editor de caracteres Espeq::rales definidos por
‘elusuario (acentos, N, ete.d.

'Fnudh ack sonoro del tenladu

- FIIEI":E de ahmentanlm t:l:ll'l |nterrupt.ur.
# Amend, facil: y completo manualde insbrucciones encastellano.

lmporta; dlstnhuye yr garal‘lt.lza'

En venta BN CHRErShS de microcompubatores.,
argiculos del hogar, electranica.
fotografia y libreries,
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