
























































































































































































































































CORREO ¢ CONSULTAS

acerca de al instruc-

cion DATA.

K 64:

1.- Si el problema no es que
esté sucio el cabezal, lo 0-
nico que se puede hacer es
reqularlo. Para ello, se debe
contar con un destornillador
finito, y buscar el tornillo de
requlacion que por lo gene-
ral se encuentra al lado del
cabezal. Se puede probar
girando de a 1/4 de vuelta
hacia la derecha o izquierda
y, si es posible, escuchar
simultaneamente la graba-
cion, para detenernos
cuando esta suene lo mas
aguda posible. En este mo-
mento, el cabezal estara
correctamente alineado, al
menos para la cinta de
prueba que estuvimos utili-
zando.

2.- El problema no puede
ser del cable, ya que si
siempre se repite la misma
secuencia (la maquina se
calienta y se van los colo-
res), la falla debe provenir
de la computadora. Los mo-
tivos pueden ser varios,
probablemente el cristal se
calienta y cambia ligera-
mente su frecuencia de os-
cilacion. Esta ligera modi-
ficaciéon es suficiente para
que los colores desaparez-
can. Nuesira sugerencia es
llevar la maquina a un servi-
ce especializado, y expli-
carle claramente el proble-

ma, que no creemos que |

sea muy grave.

3.- La instrucciéon DATA se
utiliza para almacenar datos
en un programa. Si bien es-
to se puede hacer mediante
un LET A=xX, si la cantidad
de valores es grande, re-
sulta mucho mas practico
hacerlo con un DATA. Se-
guidos a la instruccién, van
los datos propiamente di-
chos. Para leer los mismos,
se debe utilizar la instruc-
cién READ. Esta va leyendo
en forma ordenada el con-
tenido de los DATAs (co-
menzando por el primero y
terminando por el ultimo) y
carga estos valores en la
variable que nosotros es-
pecifiguemos. A medida que
vamos leyendo, existe un
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nas,

puntero interno de la ma-
quina que "recuerda" cual
fue el Ultimo valor de DATA
leido, y todas las lecturas
posteriores comenzaran a
partir de él. Si queremos le-
er los datos en forma repe-
tida, debemos hacer que
este puntero vuelva a
senalar el primer elemento

de la lista. Para ello, se uti-
liza la funcion RESTORE.

BASES DE
DATOS

1.- (Ademas de Delp-
hi, qué oiras bases de
datos hay en la Ar-
gentina?

2.- cQué norma utiliza
Delphi para cominicar-
se con sus usuarios ?

SEBASTIAN ELBAUM
CORDOBA

K 64:

Ademas de las grandes ba-
ses de datos (como Delphi)
existen otras mas peque-
generalmente soste-
nidas por particulares que
brindan interesantes servi-
cios. Algunas de ellas son:
Century 21 TE:632-7070,
las 24 Hs del dia; LLos pinos
TE:21-0375, las 24 Hs del
dia; CBM TE:49-7079, las
24 Hs del dia; TCC TE:22-
4197, 24 Hs Sab. y Dom.,19
a 11 Hs Lun a Vier; Nas-
corps TE:242-0758, 20 a 6
Hs: The hacker TE:748-
2005, de 23:30a 7 Hs; Mi-
rage, TE:252-1025, de 22 a
7 Hs Sab. y Dom. Todas e-
llas utilizan la norma BELL
103, a una velocidad de 300
CpSs.

2.- Delphi utiliza la norma
CCITT.

CODIGO DE
MAQUINA PARA
PRINCIPIANTES

1.- ¢Qué Jibro me a-
consejan para apren-
der programacion en
codigo maquina?

2.- ¢Se le puede poner
un teclado profesional
a mi computadora?
(Tengo una CZ-Spec-
trum)

4.

| 3.- ¢Para qué sirven la

instrucciones OPEN Y
CLOSE 7

.Y la instruccidn
IN vy OUT, qué uso lie-
ne ademas de leer las

ocho enitradas del te-
clado ?

5.- ¢cQué es el micro-

| drive ?

HUGO JORGE MULLER

ENTRE RIOS
K 64:

1.- Existen muchos buenos
libros que explican la pro-
gramacion en codigo ma-
quina. Algunos de ellos son
Iniciacion al Cdédigo
Maqgquina, de Bellido, o
Programacion en Cé-
dige Maquina, de J. Sa-
les. Nuestra sugerencia es
recorrer dos o tres librerias,
y revisar los textos que tra-
tan este tema para poder e-
legir el que mas nos guste.

2.- Si, el problema es con-
seguirlos. En cuanto al
cambio de teclado en si,
este no representa mayor
problema, ya que solo se
debe abrir la maquina y
cambiar un teclado por otro.
No es necesario soldar nin-
gun cable, ya que las dos
cintas planas que salen del
teclado se insertan en un
par de conectores disena-
dos para tal propdsito. En
revistas extranjeras se ven
publicidades de teclados
profesionales, pero hasta
ahora no hemos visto
ninguno en nuestro merca-
do.

3.- Se utilizan principal-
mente para manejo de ar-
chivos, ya sea con la dis-
quetera o el microdrive. La
funcion especifica de estas
instrucciones es abrir o ce-
rrar canales de cominica-
cion entre la computadora y
sus periféricos. Por ejem-
plo, si hacemos un OPEN
#1, y luego PRINT #1,"tex-
to", todo el texto que se en-
vie por el canal 1 ira a parar
a las dos ultimas lineas de
la pantalla, que normalmen-
te se encuentran reserva-
das por el sistema.

4.- Las instrucciones IN vy

| OUT son reemplazos direc-

tos de dos instrucciones del
microprocesador Z-80, que
también se llaman IN vy
OUT. La funcion de las
mismas es leer un port de
| entrada o salida especifi-
cado, sin necesidad de re-
currir al lenguaje de maqui-
na. Sin embargo, para en-
tender a fondo cémo fun-
cionan estas instrucciones,
| es necesario tener buenos
conocimientos de progra-
macion del microprocesador
Z-80.,
5.- El microdrive es un dis-
positivo de almacenamiento
de datos mucho mas rapido
que la cinta de casete, pero
no tan rapido o confiable
como un disquete. Para po-
der conectar un microdrive
a la Spectrum, se debe te-
| ner también conectada una
interfase 1. Los cartuchos
del microdrive (equivalentes
al disco de la discquetera)
tienen en su interior cinta de
video, que se utiliza como
medio magnético de alma-
| cenamiento de informacion.

' SISTEMAS
OPERATIVOS

1.- ¢Existen otros
sistemas operativos
ademas del CP/M para
la Commodore 647

2.- ¢Cuantos sprites
puede generar la C-64
en pantalla al mismo
tiempo?

3.- (EI C-64 puede ge-
nerar Sprites sin que
sea necesario progra-
marlos en coédigo ma-
quina?

4.- A veces enciendo
la C-64 y la TV queda
con la pantalla oscu-
ra, y la imagen de Ia
computadora no Illega
a la TV. ¢A quée se
puede deber esto?

JAVIER SEMINARIO
CORDOBA

K 64:

1.- No, aunque también de-
bemos considerar el siste-
ma operative que equipa a
la maquina.

2.~ Ocho.

3.- No, no es necesario
aunque es recomendable,
| ya que el BASIC de |la C-64
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no posee instrucciones es-
pecificas para el manejo de
Sprites.

4.- Lo mas probable es que
se trate de una mala cone-
Xion, por lo que recomenda-
mos revisar el cable y los
conectores que van de la
maquina al televisor.

CARACTERES
REDUCIDOS

1.- Poseo una impre-
sora MPS 1000, y
quisiera imprimir e n
modo de caracteres
reducidos, pero aun
no he podido. Por e-
jemplo, ;cémo tendria
que hacer para impri-
mir:

10 A=100

20 PRINT"EL VALOR
DE ‘A" ES ";A?

2.- ¢cPodrian decirm e
cual es el COBOL que
equipa a la C-128, vy
si es parecido al CO-
BOL PLUS que usan
los equipos Digital
Research?

3.- ¢Hay en la actuali-
dad posibilidades de
emitir un sonido y que
sea (transformado en
senal eléctrica, inter-
pretado por la compu-
tadora y obtener una
respuesta por el moni-

tor de Ila C-128? (Ver
figura)

PEDRO H. CRISEL
SAN ISIDRO

K 64:

" 1.- El set de caracteres re-

ducidos de la MPS 1000
pertenece al modo de im-
presion IBM, y no al Com-

"

Libros de computacion

BASIC avanzado. Tratamiento y disefio de
archivos, Luis Joyanes, 324 pags.

(McGraw-Hill, 1987)

Procesamiento de Palabras y Textos.
Teoriay practicas, Wenceslao Ortega.
258 pags. (McGraw-Hill, 1987)

Pasaporte para Applesoft, Claudy Galais,

160 pags. (Elisa, 1986)

Programacion en BASIC, Larry Long,
236 pags. (Prentice-Hall, 1987)

Algoritmos y Estructura de Datos,
306 pags. N. Wirth (Prentice-Hall, 1987)

Decisiones Estratégicas. Programas en

BASIC, Leandro Pardo. 312 pags.
(Diazde Santos, 1987)

Simulacion. Aplicaciones practicas en la
empresa. Programas en BASIC, 306 pags.
Leandro Pardo (Diaz de Santos, 1987)

Linea completa en Equipos y Software MSX

CUSPIDE computacion/libros

Sulpacha 1045 Tel 313-0486/9362. 1008 - Buenos Aires.

modore. Por lo tanto, para
poder imprimir en modo re-
ducido se debe pasar a mo-
do IBM, mediante los inte-
rruptores que se encuen-
tran en el panel posterior.
Una vez hecho esto, debe-
mos trabajar en modo Cen-
tronics, y no en serie Com-
modore. Para ello, se nece-
sita una interfase paralelo,
y dependera de la misma el
caracter de control que se
deba enviar a la impresora
para que entre en modo re-
ducido. Una vez hecho es-
to, basta un LIST #n, donde
n es el canal de comunica-
cion, y la impresion se reali-
zara en modo condensado.
2.- La version de COBOL
que corre en modo CP/M de
la C-128 es la que mas se
acerca al COBOL estandar,
aunque la version de DR
pueda tener algunas rutinas
de manejo de archivos
(SKAM, ISAM, eicétera)
que salgan del estandar.

3.- Este tipo de sistemas
existe, y pertenece a ia ra-
ma de |la computacion que
se encarga de la sintesis y
reconocimiento del habla.
Sin embargo, solo existen
versiones con un vocabu-
lario limitado, y para maqui-
nas tipo PC.

CURSOS

Servicio Integral de

Y Secundarias

DELTA % tron

taller de computacion

Educacion Informatica
a Escuelas Primarias

GRUPO
EN FORMACICN

Les escribo en visia
de un proyecto que
desearia proponer. Se
trata de Ila formacion
de un grupo de pro-
gramacion de buen ni-
vel (programacion en
lenguaje ensamblador)
con Commodore 64.
Este grupo estaria
formado por progra-
madores, disenadores
graficos, programa-
dores de éfeclos so-
noros y musica,

VICTOR ERLICH

GASCON 687
P.13 "56"
TE:87-7151
OTROS
LENGUAJES

1.- Soy usuario de una
C-64, y hago progra-
mas en BASIC. Mi pre-
gunta es: ¢hay algun
otro idioma que me
permita hacer mejores
grdaficos, mejores so-
nidos, o sea sacarle
mas el jugo a mi com-
putadora ? Si es as/,
ccuales son ? (dejan-
do de lado que otros
sean mas sencillos o
mas rapidos).

2.- ,Qué libro me re-
comiendan para a-
prender el primer paso
en electronica (ya que
me compre el libro de
robotica de Commodo-
re y no lo entiendo)?

Director:
Gustavo O. Delfino

651-4027
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3.- Me gustaria comu-
nicarme con chicos o
chicas que tengan C-

64 para intercambiar

ideas, programas, ei-
cétera.

GUILLERMO JAVIER
GRAVINO

CALLE 22 N°® 3485
(7630) NECOCHEA
BUENOS AIRES.

K 64:

1.- Sin tener que llegar a a-
prender un lenguaje nuevo,
seria interesante probar
con alguna ampliacién del
BASIC de la C-64, por
ejemplo el Simon Basic. Con
un programa de este tipo,
se pueden aprovechar al
maximo las caracteristicas
de nuestra computadora,
como los graficos y el soni-
do. En caso de utilizar un
lenguje nuevo, es probable
que el mismo no tenga in-
cluidas facilidades para a-
provechar las caracteristi-

!

| cas que son especificas de

|

una maquina, como su re-

| solucion grafica, sprites o

canales de audio.

2.- Un libro que explica
hardware paso a paso es El
libro del Hardware, de
Beechhold. Una recorrida
por las librerias puede apor-
tar otros titulos o ideas.

3.- Publicamos tu direccién
completa para que otros
lectores puedan comuni-
carse.

NO MAS SCROLL

1.- ¢Como puedo ha-
cer para que mi com-
putadora no me pre-
gunte SCROLL y que
siga de largo la panta-
lla? (tengo una Spec-
trum +)

2.- cCual es la ranura
del usuario, ya que
tengo libros que dan i-
deas para coneclar
luces, etcétera y di-
cen que debo conectar

|

a la ranura del usua-
rio?

MARCO CATTANEO
SALTO-URUGUAY

K 64:

1.- Mediante un POKE
23692, n donde n represen-
ta al numero de pantallas
que deben pasar antes de
que la maqguina vuelva a
preguntar SCROLL. Si se
desea que las pantallas pa-
sen sin parar, se debe ha-
cer POKE 23692,255.

2.- Sli bien no sabemos de
que forma se estan refirien-
do en el libro a la ranura del
usuario (pueden estar refi-
riendose a algln proyecto
anterior) la Gnica ranura de
expansion que tiene la
Spectrum es la que esta en
la parte posterior de la mis-
ma. Sugerimos trabajar con
cuidado, ya que un corto-
circuito en alguna de estas
lineas puede ser fatal para
la vida de nuestra compu-
tadora.

BOLSA DE USADOS

Envio los mejores jue-
gos para Spectrum 48
K (incluyo casete) a
cambio de revistas
Microhobby (para u-
suarios de Sinclair).
Cambio 1 casete con
10 juegos por 15 re-
vistas. Escribir a Be-
lla Vista 548, Salto |,
Republica Oriental del
Uruguay. Marco Cat-
taneo.

Cambio y vendo pro-
gramas Spectrum.
500 titulos. También
vendo emulador Spec-
trum para TK 90X por
A50. Horacio Ramella.
Dorrego 803. (2248) I-
rigoyen . Sante Fe.

VENDO TS 2068,
buen estado, 25 pro-
gramas de juegos, 1
lapiz optico, fuentes
de alimentacién, ca-
bles, 2 manuales,1 li-
bro y revistas sobre el
tema por A-400. Lia-
mar al 204-4101 y
preguntar por Hugo.
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VENDO 24 juegos para
Spectrum, 3 lengua-
jes B.BASIC, LOGO y
ZEUS (todos con ma-
nual), 56 revistas Mi-
crohobby con curso de
C.M. Todo por A-70.
Llamar al 755-1362.

VENDO TS 1000 con
expansor 16K, cables,
transformador, ma-
nual, grabador pocket
en perfecto estado.
TE:62242, Fernando,
Rosario.

VENDO CZ 1500, con
todos los cables

manual, 25 juegos vy
joystick. Poco uso en
Impecables condicio-
nes. Preguntar por
Darfo, llamar por Ila

tarde TE:624-5705.
A150.

Desearfa intercambiar
programas, trucos, i-
deas para las compu-
tad o ras Atar i
S800XL/130 XE. TE:

l 248-2302.

Preguntar
por Esteban después
de las 19 Hs.

Deseo comunicarme
con todos aquellos
que posean una Spec-
trum o TK 90 y que es-
tén interesados en in-
tercambio de juegos,
utilitarios, revistas e
informacion de dichas
computadoras. Poseo
mas de 500 titulos.
Mdnica Sitrin. Vilarde-
bo 855. Salto-Uru-

guay.

VENDO TK 90X, ca-
bles, manual, A300.
TE:312-2061, INT 587.

Carlos Benitez, 8:30 a
17:00 Hs. Bustamante
61 Hurlingham.

VENDO CZ-2000
(Spectrum) casi nue-
va, con casete jue-
gos. Escucho ofertas.
Alejandro Simén. Bon-
figlio 284, Villa Rama-
llo (Bs. As.) TE:
(0461) 48012.
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Encienda
una computadora

Talenimsx

y sus periféricos.

MODEM UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MINI-LAN

e |nterfaz asincronica Incorporada.
e Normas BELL y CCITT. 300y

e 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD) e '
_ e \Velocidad transierencia [ R ™ '%g
1.200 baudios. 250 Kb/sg. ” é T ...l
e Inciuye en 80 Kb software e FOrmato grabacion PROFESOR
de comunicaciones, compatible
MSX-PLAN ' MS-DOS. I pomper—
y MSX-WRITE. [N s ]
EQUIPO ALUMNO
® 2
l ® S
@ 4
- - e . & 5 )
| @ 5
RS-232 MOUSE . 3 =
e Velocidades programabies desde e Codigo DPM-220 |
50 a19.200 baudios. accesorio para graficar. ’ & BESETS
e Procesamiento de @ Q
comunicaciones l_,, E sl o
desde Basic. | PR, . 10

!

e Buffer de 128 *
EQUIPO ALUMNO

caracteres A

pald. e (onexion a Joystick (RED PARA USO EDUCACIONAL)
recepcion e Se integra a todo el
. : 1 software que corre e Comunicacion por linea compartida
T2 | bajo MSX-DOS 2 30.000 baudios.
(E).: D-Base |l. e Comparte unidades de disco
Vs MSX-Plan. etc.) e impresoras de consola MSX maestro
S —_— e con hasta 10 consolas MSX alumno
\HES; e Carga simultanea de un programa a
EJCIDS los alumritos_
e (arga ndividual de maestro a alumno
MONITOR e Salvado de programa alumno a unidad
MONOCROMATICO 12” de disco maestro.

e 5Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno. en

e Anti-reflejo - Fosforo verde.
e Apto para uso profesional.

. spooling.
o (80 caracteres x 25 lineas). EXPANSION 80 COLUMNAS | e Funciona desde MSX-Basic.
e Parlante con amplificador e Hace posible la utilizacion de MSX-Logo o cualquier programa que
incorporado. software estandar CP/M. l corra desde Basic.
emulando terminal tipo VT-52. e tstando activa, se dispone de todo el
e Incluye software para MSX-Basic.
maneio de video.
Software
MSX-LOGO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE

Desarrollado por Logo Lenguaje de |  Planilla de calculo Procesador de

Computer System Inc. con programacion de Microsoft Corp. i palabra de ASCII
aplicacion de primitivas y gstructurado y (Version para MSX Corp. en castellano. I
redaccion del Manual por en castellano. del Multiplan.)

l0s Ings. Hilario Fernandez
Long v Horacio Reggini.

Talent
Tecnologiay Talento , 4 M

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCil Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.
6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.
o MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoit Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corparation.

o CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso.
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PHILCO
CONTROL REMOTO

Ez g:‘:‘ :)nonltor colo'r._ Es un televisor color.
rma automatico. Es un nuevo tamano

Y lo mas importante: es PH I Lco




