


















































































































































































































































puede acceder directa-
mente con la sentencia
WIDTH.

Ademds, en la parte poste-
rior de lamdquina, hay una
perilla que selecciona tra-
bajar en PALIN-NTSCoen
80 columnas.

2- Se han escrito varios li-
bros para estas mdquinas
sobre los temas que te in-
guletan.

Por ejemplo, en M3SX2
CONSEJOS Y TRUCOS,
de Dulling (DATA BEC-
KER), encontrards infor-
macion sobre algunas ruti-
nas del sistema que te ayu-
dardn a sacar . prove-

cho a tu mdquina. También
en PROGRAMAS Y UTILI-

DADES, de Liiers (DATA
BECKER), hallards infor-
macion util que te permiti-
rd crear programas com-
plejos. Este libro te ayuda-
rd a comprender como fun-
ciona la computadora inte-
riomente.

CORREOQ

En cambio, para aprender
a programar en codigo de
mdquina, podés recurrir a
TODO SOBRE EL PRO-
CESADOR Z 80, de Haus-
bacher (DATA BECKER),
que contiene todo lo referi-
do al microprocesador de
las MSX, el Z 80. Contiene
la descripcidon completa
del sistema y sus PIN, ade-
mds de tratar las instruc-
ciones de programacion en
Assembler. Encontrards
todo lo referido a los
FLAG’s, conexion del sis-
tema de elementos y otros
temas mds.

Sobre el mismo tema, el li-
bro MSX CODIGO DE
MAQUINA PROGRAMA-
CION PRACTICA, de Ste-
ve Webb (editorial RAMA ),
te brindard también un
granaporte. Este libro estd
orientado a la programa-
cionenAssembler. La gran
cantidad de programas de
ejemplo permite un apren-

dizaje rdpido del tema.

3- Cada POKE significa
cambiar valores en la me-
moria RAM de lamdquina.
Cada computadora tiene
una capacidad y organiza-
cién de esta memoria dife-
rente, por lo tanto un PO-
KE enuna COMMODORE
es diferente del mismo PO-
KE ejecutado en una MSX.
4- La definicion de carac-
teres especiales es similar
alade sprites.De hecho, se
disefian de la mismaforma.
Luego ese caracter defini-
do es almacenado en la
RAM de video (VDP) por
medio de la sentencia
VPOKE en cualquier di-
reccion comprendida entre
0y 16383.

Para profundizar mds en el
tema, te aconsejamos las
notas “Manejando las
pantallas” de la revista
LOAD MSX, niimeros 8,9y
10. Aprenderds no sola-
mente a definir caracteres,
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sino también a trabajar
con caracteres especiales
en todos los modos de pan-
talla.

Y como ejemplo, en el nii-
mero 9 de esa revista tene-
mos un programa llamado
CURSIVA que escribird
coneste tipode letras. A es-
te programa podrds cam-
biarle la definicién de los
caracteresyasidefdcil ob-
tendrds una version propia
y ajustada a tu gusto.

5- El comando PLAY se u-
tiliza para escribir misica
de una forma bastante sen-
cilla.

Esta palabra clave va se-
guida de una cadena de ca-
racteres que contienen los
diversos subcomandos
permitidos dentro del ma-
crolenguaje musical.

Por ejemplo, el subcoman-
do L indicard la duracién
de la nota, el R la duracién
de una pausa y 'V establece
el volumen.
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Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PH l Lco
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Computadora
Personal TPC-310

Caracteristicas:

Microprocesador Z80A - 3,58 MHz.
128 KB de memoria principal.

128 KB de memoria de video.

48 KB de MSX-BASIC Extendido,
Version 2.0.

32 KB de compilador Turbo BASIC.
Inciuye programa en ROM con
cuatro funciones de accesorios:
calculadora, reloj, calendario y
juego de quince.

Almacenamiento permanente de
parametros preferidos: modo de
nantalla, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc., y
password para control reservado de

acceso. Soporte de Light Pen. Conozca Talent MSX 2 Turbo.
Teclado profesional ergonomico de Conector para perifericos de La ventaja de un equipo

73 teclas. digitalizacion de imagenes. profesional de super-tecnologia.
Nuevos modos graficos incluyendo Salidaa TV PAL-N y NTSC con Y la simplicidad de una maquina
texto de 80 columnas y resolucion modulador incorporado. de pensar doméstica.

de 512 x 212 pixels multicolor. Salidas para impresora paralela, Con abundante memoria. Un buen
Reioj con dos alarmas y calendario video compuesto y RGB analogico lenguaje basic incorporado.
permanente con bateria de backup. incorporadas. Amplias posibilidades de
Capacidad de sobreimpresion de Totalmente compatible con conexion a periféricos.
imagenes y digitalizacion de video. software, accesorios y periféricos Y mas. Por menos.

Grabacion de imagenes en diskette. de MSX1. Porque el futuro esta cerca.
Soporte de RAM-Disk. Téngalo ya.

25142 Turbo =

MSX es marca registrada de ASCII Corporation.




